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Predlozena diplomova prace ,,Serious games a jejich mozné uziti ve vyuce a
vzdélavani® ma 70 tiskovych stran véetné ptiloh a je ¢lenénéd do 5 kapitol. Pouzita literatura
zahrnuje dostateny pocet tituli vztahujicich se k danému tématu, vcetné obsahlého souboru
existujicich ptfipadovych studii. Z formdlniho hlediska prace spliuje kritéria kladend na
diplomovou praci a je zpisobila k stni obhajob¢.

Diplomant si za téma své prace zvolil aktualni oblast, a to pouzivani pocitacovych her
a simulaci ve vyuce. Za hlavni cil si vytkl provedeni meta-analyzy existujicich pfipadovych
studii provedenych v Ceské republice a v zahrani¢i, které se zabyvaly nasazenim konkrétnich
vyukovych her a simulaci ve formalnim Skolnim prostfedi. Pomoci této meta-amalyzy se pak
diplomant snazi nalézt a shrnout klicové vyhody a nevyhody, které nasazeni vyukovych her a
simulaci pfindsi oproti ,,tradicnim* zpisobiim vyuky. Diplomova prace zaroven vychdzi z
praktickych zkusenosti diplomanta s vyvojem a implementaci nékolika vyukovych her,
kterych se béhem vypracovani prace zucastnil.

V uvodni kapitole diplomant podavd pomérné struény piehled klicovych konceptl
nové vznikajicitho oboru zabyvajiciho se Sir§imi socidlnimi a kulturnimi aspekty pocitacovych
her, tzv. ,,game studies.” ZvIaste¢ se zabyva historii pouzivani pocitatovych her ve vyuce a
popisuje postupné probihajici piesun od tzv. ,,edutainmentu®, tzn. jednoduchych a kratkych
her zamétenych prevazné na procviceni diive naucené latky, k tzv. ,serious games®, tzn.
komplexnim pocitatovym hram a simulacim umoziujicim do znacné miry volné
experimentovani s virtudlnim prostiedim a jeho pravidly, které slouzi celé skale vzdélavacich
a instruktaznich uceld.

V nasledujicich kapitolach diplomant postupné popisuje jednotlivé skupiny seri6znich
her, rozdélené¢ do kategorii podle svého tUcelu a podle instituci, kde se hry dané kategorie
typicky vyuzivaji. Tyto kategorie zahrnuji firemni hry, vladni hry, vojenské hry a politické,
nabozenské a umeélecké hry. Diplomant se snazi nalézt a kategorizovat klicové vyhody a
nevyhody vyuziti seridznich her ve vzdélavani pfedevsim na piipadovych studiich simulaci
Evropa 2045, Europa Universalis a Civilization III. Zavér prace pak tyto poznatky zasazuje do
SirSiho kontextu obdobnych studii a ptikladl ze svéta.

Zakladnim ptfinosem prace je vytvoreni rozsdhlého piehledu existujicich vyukovych
her a simulaci a shrnuti dosavadnich poznatki o jejich ispéSném ¢i netispéSném zapojeni do
formalni vyuky. Vzhledem k aktudlnosti a relativni novosti daného tématu piedstavuje
piedlozend prace potiebny a v Ceském prostiedi dosud chybéjici tvod do dané problematiky.
Jako takova mlize velmi dobte poslouzit pro ptipadny dalsi a detailngjs$i vyzkum jednotlivych
aspektll vyuzivani pocitaCovych her ve vyuce, ptipadné pro designéry vyukovych her, kterym
zprostfedkovava cenné shrnuti dosavadnich praktickych zkuSenosti. Rozsah a zabér prace
nejvice vyniknou pravé na vysokém poctu piikladii vyukovych her a simulaci, které uspésné
nalezly uplatnéni v mnoha riznych oborech lidské ¢innosti.



Na druhé¢ strané ptedlozena diplomova prace trpi nékolika formalnimi a obsahovymi
nedostatky. Po formalni strance jde ptfedevsim o vyssi vyskyt stylistickych a gramatickych
chyb, nez byvd v diplomovych pracich obvyklé, které ztézuji Cetbu prace a sledovéani
mySlenek autora. Po obsahové strance tkvi hlavni nedostatek prace pravé v jejim vyse
zminéném prevazné deskriptivnim charakteru. Byt je piedloZzend prace koncipovéna jako
komparativni analyza existujicich ptipadovych studii, nejde ve vétsin¢ prikladi za hranice
shrnujicitho popisu a do znaéné miry tak rezignuje na svij deklarovany zamér. Praci by
vyrazné prospélo, kdyby se autor mimo provedeny souhrn Uspé$nych a neuspésnych pokust o
zapojeni her a simulaci do vyuky pokusil o formulovani vice teoreticky ukotveného ramce,
ktery by z jednotlivych ptipadti abstrahoval spolecné kli¢ové herni atributy a metodologické
postupy, které rozhoduji o tispésné ¢i netuspésné implementaci vyukovych her a simulaci.

Ptes vySe uvedené vyhrady je nutné zdiraznit, ze diplomant se pomérng uspesSné
vyporadal se zna¢né rozsdhlym a mezioborovym tématem a jeho prace poskytuje vécny a

dosud chyb¢jici vhled do dané problematiky. Vzhledem k vySe uvedenému navrhuji
hodnoceni ,,velmi dobie*.
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