The Microsoft .NET Framework byl od jeho pocatku vytvoren tak, aby podporoval Siroké spektrum
jazykd nad Common Language Runtime (CLR). CLR poskytuje technologie jako garbage collection, JIT
nebo integrované vyvojové nastroje. DalSi vyhodou je, Ze tyto jazyky spolu mohou komunikovat a
vyuzivat knihovny napsané v kterémkoliv z nich a rovnéz tak .NET Base class library (BCL).

CLR nemélo podporu dynamickych jazykd. Jejich dynamicka povaha déla z kompilace nelehky tkol a
klade velké naroky na runtime jazyka. Narozdil od statickych jazyk( jako je C#, ktery nepotiebuje jiny
runtime nezZ je pritomen v CLR samotném. Jak téZké bylo vytvofit dynamicky jazyk nad .NET je mozné
vidét na open-source projektu Phalanger. Jeho kod je velmi komplexni a je obtiZzné do néj proniknout.
To je vazny problém pro open-source projekt, jelikoZ je tézké se na ném zacit podilet.

Novy Dynamic Language Runtime (DLR) pfinaSi zménu. Pfidavd mnoho podpory pro dynamické
jazyky nad .NET, coz déla implementaci dynamickych jazyk( znatelné snazsi a rovnéZz umoZzriuje
interoperabilitu mezi dynamickymi jazyky vytvofenymi nad DLR a standartnimi statickymi jazyky nad
.NET.

Tato prace se zaméfuje na vlastnosti PHP dynamického jazyka a diskutuje jak jej Ize naimplementovat
nad DLR. Césti této prace je pilotni implementace PHP jazyka nad DLR, jejimZ cilem je ovéfit si
nékteré nové koncepty, najit vyhody a nevyhody které DLR prindSi a taktéZ slouzi jako priklad
implementace dynamického jazyka nad DLR.



