Diplomova prace zkouma soucCasny stav, vyvoj a jeho mozné smeéry v oblasti lokacnich sluzeb
mobilnich aplikaci a jejich nakladani se socidlnim a fyzickym prostorem. Tento vyvoj je ilustrovan
pomoci herni tématiky jakoZto jednoho ze zasadnich odvétvi mobilniho trhu.

V Gvodu prace je nastinén technologicky rozvoj, ktery pfipravil podminky pro budouci konvergenci
mobilniho a internetového média. V dalSi €asti je nastinén vyvoj her a herniho trhu na mobilni platformé
a vznik geolokacnich sluzeb. Nasledujici ¢ast je vénovana teoretickym zaklad(m zkoumani hry jako
média s akcentem na problematiku stfetu Ci prolinani herniho a redlného prostoru. Zaroven je v této
kapitole predstaveno nékolik aplikaci, které reprezentuji debatované herni trendy v prolinani prostoru.
Na konci této Casti se pak prace soustfedi zejména na problematické oblasti, které se ve spojitosti s
témito trendy objevuji. Jedné se o otazky ochrany soukromi a dal3i problémy souvisejici s novou funkci
tohoto média.

Zavérem je pak zhodnoceni dopad(i nové generace mobilnich aplikaci na spole¢nost a navrh dal$iho
mozného sméfovani a podoby mobilni technologie.



