
Diplomová práce zkoumá současný stav, vývoj a jeho možné směry v oblasti lokačních služeb
mobilních aplikací a jejich nakládání se sociálním a fyzickým prostorem. Tento vývoj je ilustrován
pomocí herní tématiky jakožto jednoho ze zásadních odvětví mobilního trhu. 
V úvodu práce je nastíněn technologický rozvoj, který připravil podmínky pro budoucí konvergenci
mobilního a internetového média. V další části je nastíněn vývoj her a herního trhu na mobilní platformě
a vznik geolokačních služeb. Následující část je věnována teoretickým základům zkoumání hry jako
média s akcentem na problematiku střetu či prolínání herního a reálného prostoru. Zároveň je v této
kapitole představeno několik aplikací, které reprezentují debatované herní trendy v prolínání prostoru.
Na konci této části se pak práce soustředí zejména na problematické oblasti, které se ve spojitosti s
těmito trendy objevují. Jedná se o otázky ochrany soukromí a další problémy související s novou funkcí
tohoto média.
Závěrem je pak zhodnocení dopadů nové generace mobilních aplikací na společnost a návrh dalšího
možného směřování a podoby mobilní technologie.


