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ANOTACE

Tato diplomovéa prace se zabyva typologii hidanhrdinek ve fantasy literdti se
zvlastnim zam¥enim na hrdinovu cestu z hlediska vystavby syz€fst prace je
vénovana i definici a historii Zanru fantasy v anglsleem iceském prosgedi. Prace
vychazi z dl jak ¢eskych, tak zahragmich. Cilem préce je poukazat na archetypalni
neomytickou strukturu fantasy téxta jejich tendenci k heroismu naildadech

konkrétnich ukazek zstitohoto zanru.

ANNOTATION

This diploma thesis deals with typology of heroad &eroins in fantasy literature,
with special regard to heroic quest from the poihview of literally composition.
One part of the thesis applies to the defition arsdory of fantasy genre in both
anglo-saxon and czech environment. The thesisftirereises and cites both czech
and foreign fantasy literally works. The aim of tiesis is to point to archetypical
neomythic structure of fantasy texts and to themdency to recreate heroism using

particular examples of fantasy literature.
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cesta, hrdinstvi
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1. Uvod

Fantasticka literatura je ¢&im, co lidstvo nefestdva od &ku fascinovat.
Nadpirozené pibéhy a zazrana dobrodruzstvi vzdy tvily soucast literatury, ale
teprve v polovig 19. stoleti se zal utvdet zanr, ktery se rozhodl povysit fantastické
prvky nad ostatni a vratit do literatury funkci &nvymizelého mytu. A tak se v Zanru
fantasymiazeme toulat po s¥ech ,skuténéjSich“, nez je ten nas a sledovat hrdiny na
jejich hrdinské cest

NaSe prace se rozhodla zmapovat prawwaeni hrdiny, jeho tradici a motiv
hrdinské cesty, na jejimz konci stoji hrdina v celéw svého hrdinstvi. Abychom
fantasya jeji snaze sty hrdinu lIépe porozusti, bylo tieba nejtiive vytvait definici
Zanru, ktera by byla dostatate vymezujici a zarowepruzna. Tradicfantasyjsme se
také pokusili os#tlit diky kratké historii Zanru v jeho domovskémnglosaském
prostedi a zasadit ho do kontexteskeé literatury.

Zameteni prace se vSak tykalo hlavhrdini samotnych, a to nejen z pohledu
literarre-teoretického, chapajiciho hrdinu jakozto hlavnistpgu knihy. Cilem této
prace bylo popsat snahu o hrdinskost v dilech $gritteratury, manifestovanou zvlést
charakteristikou hrdiin a giitomnosti archetypalniho souboru matitwvoricich vicedi
mére ustalenou zapletkuiipéhu podobnou pohadkam. NaSe &djsme ilustrovali na
nékolika desitkach fikladi z klasickych a popularnich fantasil,doochazejicich jak ze
zahrantni, tak zéeské produkce.

Fantasy je Zanrem relat&movym, zvla&t v naSem progedi, jeho kéeny vSak
sahaji az do stareku. OZiveni starych myt a archetyp je v dneSni racionan
zanerené spoleénosti recim velice atraktivnim, a Zanru fantasy se tak dast@tSi
pozornosti nez kdyidve. Fantasy knihy se stavaji bestsellery, vznigké& mnozstvi
fantastickych filnit a fanousci dokonce mohou prozit oblibeti®ghy prostednictvim
pogitadovych herdi her na hrdinyCeské teoretické studie tykajici se fantasy v3alke sta
pokulhavaji za rychle se rozvijejicim Zzanrem a nigpouze zlomek tohaiim fantasy
literatura je. Tato prace je jednou ze snah dopiage po¥domi o fantasy a jejich
hrdinech.



2. Fantasy literatura, jeji vymezeni a historie
2.1. Vymezeni Zanru

2.1.1. Co je to fantasy literatura

Pojemfantasyje vceskych oblastech pojmem relattvmovym — pronikl k ndm
z anglosaské tradice az po revoluci a jedna se pmjdku z anglétiny. A zde se
objevuje i prvni problém jeho vymezelantasytotiz v anglttiné neoznduje pouze
literarni Zanr fantastické literatury, ale i fanigako takovou. To vedlo v anglosaském
prostedi k &tSimu propojeni literarni teorie a psychoanalyzysy@moanalytické
hledisko naopak zameé vynechava nafklad francouzsky teoretik Tzvetan Todorov
ve svémUvodu do fantastické literatuty V ceském prosedi se nejastji pouziva
pojem fantasticka literaturagi fantastikd. Pod tento pojem v3ak Otejl Neff ve své
studii Pét etap ceské fantastiky zahrnuje jednak literaturu sstlecko-fantastickou
(anglicky science fiction zkraceg SF nebo sci-fi), jednak literaturu Zanrdantasy
Uzivani anglického terminu se razi§ natolik, Ze pokud fiimeme terminfantasticka
literatura jako hyperonymum, nemame pro Zéamtasyzadny specifickgesky nazev a
anglicky pojemje tak bran jako ,oficialni‘a b3zné¢ pouzivany - setkAmee s nimitba
uz i v katalozich knihoven, oficialnich programeah apod.

Oznaeni fantasypro Uzce vymreny Zanr neni gim novym ani v anglosaském
prostedi, literarni teoretikové zabyvajici se fantasyisi nimu ale ¥tSinou vymezuji
a snazi se uchopit prvky fantazie a fantasti v ramci celé literatury a vicen#én
nerozliSuji mezi science-fiction a fantasy — netpyde by si rozdilu mezémito dwma
zanry nebyli ¥domi, ale proto, Ze to neni pro jejich cil rozlis@odstatn& Pro nas
vSak toto rozdeni relevantni je, a proto se jgfred edstavenim anglosaskych teorii
pokusime Zanr fantasgamostaté vymezit, a to takovym Zysobem, aby od&m ziskal
predstavu &tend& tohoto pojmu zcela neznaly.

Vymezme nejtive pojemfantastické literaturylvan Adamow chape jako ,fibéh,
kde je gitomen prvek nadjrozena“ (Adamow 1995: 6). Zasadni je tedyybocéeni
z kazdodenni reality, a to déma zakladnimi sgry — v duchu racionalismu &dy v
science-fiction a v duchu mytologie, citovosti alp@ozena ve fantasy. Prvek fantazie

! Todorov, Tzvetanintroduction & littérature fantastiqugEditions du Seuil, Paris). 1970

2 Adamovi, Ivan (ed.): Slovnikeské literarni fantastiky a science fiction (R3H#). 1995

® Neff, Ondej: Rt etapceské fantastiky. IrSlovnikceské literarni fantastiky a science fictigR3,
Praha). 1995. s. 11-23.

“srov. kap. 2.1.2., 2.1.3. a 2.1.4.



a vybaeni zreality je obma Zanim spol€ny, liSi se hlavé svymi prostedky:
zatimco science-fiction sgsto obraci do budoucnosti a k neuskotaym vynaleam
védy, fantasy se obraci spiSe k minuloatiopird se o mytologii a nadfirozeno
(vétSina nadfirozenych prvk vychazi z iznych starovkych mytologickych vypragni

a samotné fantastické &y jsou nekidka situovany do obdobi retlowkého ¢i
pseudogedovkého s¥ta). Je také wezité podotknout, Ze se jedna o zamoderni,
jehoz vznik by se dal datovat do druhé poloviny &fbleti. Fantastické prvky se
v literature pochopitelty uzivaly uz dive, vzdy vSak byly spis prvkem sluzebnym a ne
jednou z defininich charakteristik Zanru.

Tyto fti rysy tedy budou naSi pracovni definici Zanrurespa definicdantasytotiz
v ¢eském prosedi zatim neexistuje. Obgl Neff ji definuje pouze oproti Zzanru science-
fiction, a to slovy: ,Ve fantasy vrcholi n& mezi romantickou citovosti a
racionalismem naprostym ¥#tstvim citu.” (Neff 1995: 22). Toto vymezeni je kSa
dosti obecné a opomiji dalSi stranky zanru.

V anglosaském (a v zasad obecrg zahrantnim) pojeti je pojenfantasyuzivan
obecrji a prevlada snahaipkraiit hranici pouhého zZanru a poukazat na fantastické
prvky v ramci celé literatury. Pokusime segbstavit kkteré z teorii — teorie Tzvetana
Todorova a Rosemary Jacksonové, charakterizujitastiku jako pomezi skutea a
neskuténa, Kathryn Humeovou a fantastiku jako literarniputz ¢i Marie-Laure

Ryanovou a Lubomira DoleZela a jejich teorii moingesti.

2.1.2. Rosemary JacksonovaFantasyna pomezi skuténosti

Strukturalistickéa teorie fantastické literatury Etana Todorov&vod do fantastické
literatury® byla zakladnim kamenem pagsi prace Rosemary Jacksondwantasy: The
literature of subversioh Za fantastickou literaturu byla brana takovarditara, ktera
.heupednostiuje realistické zpodokni, tedy myty, legendy, lidové fipchy a
pohadky, utopistické alegorie, snovéegstavy, surrealistické texty, science-fiction,
hororové povidky, tedy vSe, cdqustavovalo jinéfiSe’ nez tu lidskou.” (Jacksonova
1981: 13-14). Jacksonovarijpma vazbu krealt jako zakladni charakteristiku
fantastické literatury, ale fantastickou literatuhépe jinak: ne jako staticky Zanr, ale

jako dynamicky zpsob vypra¥ni, ktery realitu petva&i a pracuje s ni, ktery je na

5 Todorov, Tzvetantntroduction a littérature fantastiquéEditions du Seulil, Paris). 1970.
® Jackson, Rosemarlantasy: The literature of subversi¢Routledge, London and New York). 1981.
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hranici skuténého a neskut®ého. Ve své praciipjima Todorovo schematické
rozc&leni fantastiky — Todorovipdstavujeif Zzanry fantastiky (1970: 46-62): zaZreu
(le merveilleuxu Jacksonové jakmarvellou$, ve které pevazuje vira v nadpozeno a
magii, ¢isté fantastickou le fantastique puru Jacksonovéurely fantastic fantasy a
tajemnou (étrange u Jacksonovéincanny, ve které jsou tajemné jevy vy&litelné
psychologicky. Fantasto tak stoji na hranici mezi nimi, viz nasledugchéma:

Zazr&no — Fantagtno (Fantasy) — Tajemno

Nadgirozené Nefirozené Rrozené

Ztvarreni neredélna je v kazdém typu jiné. Zama fantastika se obraci
k nadgirozenu a jeho vysledkem mohou bytdbfantazie nabozenské (tedy &le]
démoni, nebe, peklo atd.) nebo pohanské (elfoy@slici, zems vil atd.). V tajemné
fantastice je vysstleni girozené, jde o projekci lidskych obav &pi, které ukazuji
swt skrze subjektivni vnimani jedince. K prvnimu typwy tak pail napfiklad Pan
prsten: od J. R. R. Tolkiena, ke druhéntelba Maupassantova povidKarla.

Sama Jacksonova zachovava Todorovo dlend do ti typa, nazyvé je ale
trochu jinak: zazréno (marvellou$ zastava, fantastno fantastig také, ale jakoreti
uvadi mimésis, ktera nahrazuje literaturu realnacksonova toto rozhodnuti
ospravediuje nasledov&r ,Toto schéma(Todorovo — pozn. autorge uZzit&né pro
rozliSeni ukitych druhi fantastiky, ale jeho polarizace mezi zé&mem a tajemnem
vede k uéitému zmateni. Abychom pochopili fantésio jako literarni formu, jeféba ji
popsat literarnimi terminy, a tajemno, nebb&trange neni literarnim terminem,
zatimco zazrno ano. Bylo by mozna uzitegjSi definovat fantastno jako literarni
ztvarréni nebo zfisob odg nez jako zanr, a umistit ho mezi protipoly zémea a
mimésis.” (1981: 32).

Jacksonova definuje zazro (krong vySe popsanych charakteristik shodnych
s Todorovem) jako neosobni tgob vypragni s vSewdoucim vypragcem, ktery
¢tend&e do @ibchu zatahuje pouze udalostmi, které se odliSujieadity — pra¥ tim je
zazr&no nejgritazlivejsi, protoze ztvaruje myticky ¢i magicky sét, ktery predstavuje
nase podédomé idedly. Mimésis naproti tomu napodobuje (jakiilka jeji nazev)
vngjSi realitu naSeho $ta. | zde niZze byt vyprag¢ vSewdouci, jak je tom@asto nap

v obdobi realismu (ktery je svou snahou o napodok&at&ného Zivota vrcholem
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mimésis). | kdyZ se jedna o fikci, alitgee snazi co nejviceiplizit skut&nosti a jejim
zavedenym pravidm.

Fantasticky zfisob vypra¥ni stoji mezi gmito dwma pély. ,Tvrdi, Ze to, co
popisuji, je skutné - shod& se vSemi konvencemi realistického vypndiv— a poté
piedpoklad realismu zé&i tim, Ze uvedou &to, co je prokazatetnnerealné.” (Jackson
1981: 34) Stejt jako hlavni hrdina ani vypra&¥ netuSi, co se vlastndéje a pra¢
subjektivita vyprawce je hlavni charakteristikou fantastickéhoiggbu vypragni a
celkového rozvracenisgbversiop toho, jak je chapana skdtest. Na tomto mist
uvadi Jacksonova jakoriglad Poea a do 19. stoleti zasazuje &éarek moderni
fantastiky. Autoim 19. stoleti se pakénuje i v konkrétnich analyzach a o autorech
fantasy literatury z hlediskenarvellous(nag. J. R. R. Tolkienovi, U. Le Guinové a
dalSim) se dale nemluvi, protoZe ji de facto zaasnnepovazuije.

Pohled Jacksonové a Todorova na fantastiku jege@iyn zgisobem omezeisi
nez pohledcesky, ktery do fantastiky zahrnuje i rovinu z&nma (naopak &kdy
vymezujefantasypouze jako zaztmou fantastiku). Pro Jacksonovou je zdampilis
nerealné a neosobni, postavené nairq@@hadkam. Alternativni $ty plné magie a
mytickych symbai ale zaujimaji v Zanru fantastiky velky podil a wzani Jacksonové
je tak pro naSedely prilis uzké a vyhraéné — protoze pkbby ,pravou” fantastikou
mela byt pouze ta, ktera balancuje na hranici realilppaginace, a ne ta, ktera sefide
sni a gredstav vydava hlowi? Moznou odpovwdi je teorie Kathryn Humeove, ktera ve
své praciFantasy and mimesispredstavuje novy pohled na fantastiku a fantazii

v literature.

2.1.3. Kathryn Humeova: Fantasyjako literarni impulz

Americka literarni krittka Kathryn Humeova imasi novy pohled na fantazii a
fantasticky prvek v literatie ve své studiFantasy and mimesis: Responses to reality in
western literaturg1984). RPedstavuje nejdve starsi teorie fantastické literaturgete
Todorova a Jacksonové. Odsuzuje vSak tyto teokie [#iliS vymezujici é€xclusivé.
Sama pak fedstavuje viastni teorii, ktera stoji na &pém polu — snazi se do fantastiky

zahrnout co nejvicedtla byt co nejotekensjSi (anglickyinclusive.

! Hume, Kathrynfantasy and mimes{#lethuen, New York). 1984.
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Humeova se v teoriich vraci nacatek a definuje pojeti fantastiky takto:
.Navrhuji tedy jinou z&kladni formulaci, a to, Zeetatura je vysledkem dvou impiilz
Jednim je mimésis, touha napodobovat sigst, popisovat udalosti, osoby, situace a
prednety tak uwiitelné, aby ostatni mohli sdilet vasi skémest; druhym impulzem je
fantazie fantasy, touha zmnit skut&nost — & uz to bereme jako unik z nudy, hru,
vizi, touhu po B¢em chylgjicim nebo patbu po metaforickych obrazech.” (1984: 20).
Fantasy je pro ni tedy jakékoliv vybeni z tradini reality, které stoji oproti snaze se
této reali¢ priblizit. Jednotlivé zanry je pak mozné nahlizetlpadho, nakolik se blizi
tomu kterému polu.

Béhem djin se giklon literatury k jednomwi druhému pélu iizré menil. Ve
starokkych spolénostech byly myty &né a lidé v & verili. Cilem literatury bylo
obsahnout mytické vzorcemfthic patterny a archetypy. Lidé tyto vzorce znali a
rozungli jim, protoZze mytus fedstavoval ideal, podle kterého méhdvek poznat, co je
spravné a Spatné. Cela spmlest byla mnohem ménindividualistickd nez dnes. Ve
starogké literatide se nesetkdme s popisem kmiith pociti a tuzeb hrdiny, ale mame
pied sebou jehdiny a to, jak dokaze nafbvat pra¢ ony archetypalni vzorce, které
vedou kidealu a skuteému hrdinstvi. Ve stdowku se zapadni myty prasuji
v ndbozZenské ipdstavy, sdm koncept aleistdvd zachovan. i®lom nastdva az
S renesanci a osvicenstvim a déale pak v 19. stktbtinabozenstvi ztraci své vysadni
postaveni a spateost se sekularizuje a individualizuje. Literatatadobi realismu je
vrcholem giklonu k mimetické strance literatury.

Realismus vSak po &ité dok® prestava byt autorskyctendsky atraktivni — jeho
kouzlo tkvi v objevovani dosud neobjevenéhaofianpustalém opakovani a snaze o co
nejwetsi realnost festava ctendi piinasSet esteticky pozitek a stava se mrtvym
pozorovanim. Moderni literatura se snazi znovu zbadénysl literatury a obeé&j i
postaveniclovéka ve s¥té. Mytické vzorce a symbalnost jsou jednou z cest, jak
znovu objevit fivodni hodnoty, fizpasobené vSak dneSnimtlovéku. Touha po
archetypéalnich vzorech a opravdovych hrdinech uwm@z ¢clovéku objevit fad
v dnesSnim chaosu &a. Tim sefantasya fantazie v moderni literatl dostava do
popredi zajmu.

Zpasoby jejiho pouziti se v3ak lisi podle toho, jakékimku nacten&e chce
autor dosahnout. Humeova uvadyii typy literatury: literaturu iluze, vize, revize a
deziluze (iterature of illusion, vision, revision a disillim). Jejich cil a tinek na

¢ten&e ukazuje Humeova v nasledujici tabulce (1984: 57):
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iluze vize revize deziluze

cil utcha rozruseni gcha rozruseni

efekt | nezapojeni se zapojeni se zapojeni se NETH 38

Jako literaturu iluze chape Humeova literatururktekdy byva také nazyvana
anikova. Tento typ vychazi Zzedswdceni, Ze vSedni realita je nudna, deprimu§ici
jinak nesnesitelna, a nabitén&i unik do jiného sw¥ta ¢i pocity, které by (pokud by je
¢lovek ve skuténosti opravdu prozil) nebyly nikdy tak dokonalé liferaturou denniho
sréni a od¢étend&e nevyzaduje konkrétni e zapojeni. Fantasticka literatura byva
casto charakterizovana pkajako unikova a jeji nezanedbatelt@st, zdaleka ovsem ne
v8echna, opravdu do této kategorierip@enujme teba Howardov8arbara Conana
knihy od Davida Gemmella nebo zanr fantasytie romanu).

Literatura vize ,nam nabizi novy pohled na skotest, novou interpretaci, ktera
secasto zda byt rozmauijBi a intenzivijsi nez naSe vlastni skdtest. Misto abychom
se odvrétili od kaZzdodenni reality, jak je tomufippd literatury iluze, pijimame
novou vizi." (Humeova 1984: 56). Autor se tim snadim gfinést novy pohled na &va
piimét nas, abychom nas dosavadni pohledriin(proto uvadi Humeova jako zakladni
charakteristiky rozruSegiende a jeho aktivni zapojeni se). Sem bychom moliadia
napiklad GaimanovaNikdykde které ukazuje fantaskni podzemni Londyn, ve které
korgi vSechny pezité sny &i myty.

Souvisejicim typem je i literatura revize, kterkéainasi novy pohled na &y ale
nesnazi se poukazat na taiem je dosavadni realita Spatnd, ale ukazat namjekde
swté naSe misto a jeho smysl. V torfir@aSi¢tendi atéchu a zarovie v ném vyvolava
ema:ni zapojeni se. Typickymifkladem by zde mohla byt LewisoWarnie, ktera do
fantastického ssta dosazuje fleg’ansky zekicek hodnot (natolik, Ze bychom mohli
mluvit takika o alegorii).

Poslednim typem je literatura deziluze, kterd zestdazor, Ze realita je
nepoznatelna, bere ndm naSe zazité konceptgdsfavy a ponechava nas jakende
v nejisto€. Sem bychom mohli Zadit hororovou apokalyptickou fantastiku od H. P.
Lovecrafta.

Kathryn Humeova tedy pojima fantastiku spiSe jaterdrni impulz, tim se vSak
Zanr roz&iuje do ilis obecné roviny. Jeji teorie je pro nas alm@sna — zvlastv tom,
Ze popisuje i vztah fantasy a mytologie vlgthu cgjin.
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2.1.4. Marie-Laure Ryanova a teorie moznych séta

Z jiného hlediska pohlizi na fantasy (a literatuioecr) teorie moznych ssti.
Pavodnre byla rozpracovanaipdstaviteli analytické Skoly (Kripke, Lewis, Restche
Hintikka) a néla slouzit kieSeni formalé sémantickych problém V 70. letech tento
model gevzala a pro &ely literarni teorie upravila skupina strukturalis(nag.
Umberto Eco, Thomas Pavel a Lubomir Dolezel), nerékipozdji navazuji dalsi
naratologové (nap Marie-Laure Ryanova nebo Ruth Ronenovda). Zaklatimteorie
je predpoklad, Ze skut@ost ma jeden vymezitelnyied, k muz se do opozice stgv
dalSi prvky. Za tento &d je povaZzovan ,s@asny s¥t" (actual world a mozné ssty
jako jeho odnoZe. Za aktualni je povazovan takox§, stery je jako jediny schopny
autonomni existence (s ostatnimi moznymetgvjako vysledky séni, predstav,
vypraw¢stvi atd.). Aby byl st povaZzovan za ,mozny‘ppssibl@, musi ho s aktualnim
swtem spojovat ,vztah dostupnostédcessibility relation®

Teorie moznych s\ta piinasi do teorie literatury novy pohled &@sto tabuizovanou
otazku pravdy a pravdivosti v literdeu ,Fikéni propozice tak mohou byt hodnoceny
v riznych referetnich s¥tech. Mohou byt pravdivé nebo nepravdivé vetesh
existujicich nezavisle na textu, ale jsou autorkgtjravdivé ve svém vlastnim tikim
swité diky dohod mezictendem a vyprawcem, ktera progyjcuje fikcnim prohlaSenim
jejich deklarativni i performativni) ¥rohodnost: pokud tedy neni vypggvbran jako
newrohodny, st&i k oZiveni imaginarnich st, predn®ta a situaci ve fiktivnim suté
jejich pouhé popséani. Vytvenim s¥ta, ktery je z objektivniho hlediska neaktualnim
moznym s¥tem, zavadi fiktivni text novy aktualni &y ktery gredkladactendi vlastni
zakony a utuje vlastni obzor moznosti.“ (Ryanova 2005: odadi$ble worlds and the
semantics of fiction, rigslovano). Toto plati zejména v oblasti, kterouk3aoova
nazyva zazrenem (marvellou$ a ve které je vytvi@n zcela novy fikni swt,
nepropojeny (alespioviditelng) s nasSim sstem.

Tvoreni fikénich s¥ta je vSak zaloZzeno na poznani naseho (tedy aktudlsikta.
Jedna se o tzv. ,princip minimalniho vychodiskatiiciple of minimal departude
Tento princip stavi na faktu, Ze kdyz &endi tvoii fikeni swt, dosazuji si do textu
zkuSenosti z vlastniho &a. Toto pravidlo mize byt poruSeno pouze textem samotnym.

8 Ryan, Marie-Laure:Possible-worlds TheoryEntry for the Routledge Encyclopedia of Narrative.
Dostupné nahttp://users.frii.com/mliryan/pws.htmuveejréno 2005, dostupné dne 29. 12. 2010.
Nestrankovano.
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Ryanova uvadi iiklad: ,Pokud text zmiuje modrého jelenaten& si predstavi zvie,
které znazatuje jehoci jeji predstavu skutaého jelena ve vSech ohledech s vyjimkou
barvy. Tvrzeni ,jelen ma&tyii nohy' bude vtomto fiknim swté¢ pravdivé, zatimco
tvrzeni ,jelen ma jediny roh, tweny perlami‘ bude nepravdivé, pokud nebudinp
specifikovano textem.“ (Ryanova 2005: oddil Possitlorlds and the semantics of
fiction, nestrdnkovano). Podle Ryanové se ve filcitor acten& snazi vytvéit novou
realitu, kterd ma ysobit jako skuténa, a tim, Ze ji takifjimaji, vytvai vlastre novy
aktualni set. Zde niizeme pejmout Ecovil klasifikaci €chto novych moZnych sti:

»L. MoZné s¥ty vymyslené autorem, kdy je ve fabufiepdstavovan mozny &wvjako
aktualni (skuteny).

2. MozZné podsity, vytvorené touhami, i@nimci predstavami postav.

3. Mozné podssty, vytvarené touhami, f@anim ¢i predstavamictende v pfibéhu
¢teni.” (Eco 1984: 246)

Zde vidime, Zze Eco pracuje i s konceptengétawe s¥té, coz je (zvIlast ve
fantastické literatie) dosticasty prvek.

K teorii moznych s#ta zbyva jen dodat, Ze se nezuzuje pouze na Zarasfické
literatury, ale pracuje s literarni fikci jako takm. ProtoZe vSak fantastickd literatura
hojrné vyuziva konceptu moznych & a vytv&i paralelni sty s odliSnymi zakony,

muzeme této teorie daéb vyuzit v dalSich definicich zanru.

2.1.5. Fandomové definice

Zajimavym aspektem jsou také definice, kte&eme oznét jako ,fandomové®,
tedy vychazejici zevritzanru, od jeho autdr é¢ten&u a fanousk, ktei chgji swij
oblibeny Zanr pblizit zbytku s¥ta a obhdjit ho a vymezit pomoci literarni kritiky.
Nejzajima¥jSim faktem je zde vSak to, Ze tyto definicé kg se dalo fedpokladat, Ze
budou obsahlejsti presr¥jSi nez definice pochazejici od kritikmimo* Zanr) jsou
velmi ¢asto neuplné nebo se neobjevuib&c. Jako by fanousci Zanruélmnéjaky
spole&ny podwdomy uzus, ktery jim dovoluje rozpoznat, co do Bipati a co ne, ale

nebyli schopni ho odboérpopsat a vymezit.

o Eco, UmbertoThe Role of the Reader: Explorations in the Sensaif Text¢Bloomington: Indiana
UP). 1984.
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KdyZ nahlédneme d&reenwood encyclopedia of science fiction and &hta
rychle zjistime, Ze v ni samotné heslo ,fantasyhinéMiZzeme se dtist o fiznych
podzanrech fantasy (dark fantasy, heroic fantasgroh atd.), ale definice jako takova
chybi. Jak podotykd jeden z fantasy spisouaténdrzej Sapkowski, ve své studii
,Fantasy — czym jest? A czym nie jest?jednou z moZnosti, jak se poprat s obtiznosti
popsani fantasy je vytvib tolik podzanfi, Ze se do nich véstna vSe, co dany autor
povazuje za fantasy. | z jeho studie je patrngdeeexistuje jakési intuitivni uchopeni
fantasy literatury, které vSak jehoiznivci nebyli schopni popsat v jednotné definlci.
Sapkowski, pestoze tento fipstup kritizuje, ho nasle@nsam pouziva arpdstavuje
fantasy v deviti bodech, které ale ocamaspis podzanry fantasy nez jeji charakteristiky
(nap. propojeni fantasy a sci-fi, urban fantasy, hqrralternativni historie atd.).
Nekteré jsou dokonce velice subjektivni, jako hagklasika“ a jako dalSi ,\¥ci
literarre dobré, novatorské a zajimavé, ze kterych jeégbat za kazdou cenu strhnout
ostudnou nalepku ,fantasy' a nazvat je mainstreamebo alesp®,dobrou,¢istou SF'.
Priklady: UrSula LeGuinZemémori, Gene wolfe, cyklusNového slunce Jonathan
Carrol,Zen¥ smichuy Anne Riceovalnterview s upiremi (Sapkowski 2001a: 11).

Jest strengjSi je Ondej Neff, ktery se viedmlue ke Slovniku fantastické
literatury*?> ob&ir# vénuje historii fantastické literatury, ale fantasgk¢ takovou
definuje pouze v porovnani ke sci-fi: ,Ve fantasgcholi nagti mezi romantickou
citovosti a racionalismem naprostyméegtvim citu.“ (Neff 1995: 22)Ceské prosedi
je vSak obech nutné chapat specificky a afldn¢ od anglosaského &a, kde se
fantasy etablovala mnohentive, a to i na poli literAgakritické reflexe. K ¥tSimu
rozvoji literarni kritiky fantasy literatury doslaz v poslednich patnacti letech a jeji
autai byli ¢asto literars-kritickymi amatéry, pochazejiciiad fanousk ¢i zacinajicich
autori. Bylo treba, aby se nejive utvaila respektovana kriticka zakladna.

Zajimavy je takeé fakt, Ze fantasyla upevrini pozice ztizené kritikou iad sci-fi
autorii, co? Sapkowski oz®taje jako ,Velky konflikt (2001b: 23 ni%). Fantasy byla

ozna&ovana jako ,hlougSi sesticka sci-fi*, ktera se obraci k minulosti a primitivm

10 Westfahl, Gary (ed.): The Greenwood encyclopedisc@nce fiction and fantasy : themes, works, and
wonders. Volume 1-3 (Greenwood press, Westpor)520

1 Sapkowski, Andrzej: Fantasy — czym jest? A czymj@st? InRekopis znaleziony w smoczej jaskini :
kompendium wiezy o literaturze fantdSgpernova, Warszawa). 2001a. s. 9-12.

12 Neff, Ondej: Rt etapceské fantastiky. lislovnikéeskeé literarni fantastiky a science ficti@iR3,

Praha). 1995. s. 11-23.

13 Sapkowski, Andrzej: Interludium. Rzecz o Wielkimrilikcie, czyli rozprava o prakéch, ktére na
wiasne gniazdo naka&sic nie wahad. In Rekopis znaleziony w smoczej jaskini : kompendiuraynie
literaturze fantasySupernova, Warszawa). 2001 s. 23-27.
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pudim c¢loveka, s archetypalnimi a brakovymi postavami, zatinsoofi predjima
budoucnost, poukazuje na neSvary dneSni &po#ti a stoji za vznikem novych
vynaleZi. Sapkowski k tomuto poznamenava, Zze magie farsdsghnologie sci-fi maji
casto podobné projevytfaiz se jmenuji taki onak. Je vSaki¢ba byt korektni i ib
kritice — a pokud budéloveék srovnavat fantasy brak s klasickymi a uznavangityi
science fiction, je pochopitelné, Ze z toho fantagigle hire; steji tak bychom vsak
mohli odsoudit sci-fi, pokud bychom srovnavadkteré brakové série s takovymi dily
jako Pan prstesi nebo Zenemaii. V obou Zanrech se vyskytuji dila kvalitni a
nekvalitni, ale je zjewh nesmysiné a nekorektni v tomu odsuzovat cely Zanr
(Sapkowski 2001b: 23).

2.2. Definice zanru a postaveni fantasy v ostatni litetaie

Prostednictvim zahrainich teorii se tedy dostavameszg pavodni otadzce - co je
to fantasy literatura a kam ji idit? Teorie Humeové mluvi o fantazii jako o jednoen
dvou zakladnich impuizv literatue, nicmég uréenifantasyjako zanru (pohybujiciho
se na ose mimésis-fantazie na striamtazie) se zda byt opodstatgm. Jeho vymezeni
je nicmér slozité a vzdy se najdou dila, kterd budou Riaeizanrem jinym (hororem,
pohadkou, alegorii, historickym romanem apod.)tq@e vyuZziti fantazie neni pouze
doménouantasy.Cim ale tedy tento zanr charakterizovat?

Dle naSeho nazoru se jedndtgii zakladni rysy, nastémé uz v oddile 2.1.1., a to
vyboceni z reality, pitomnost nadfirozena, pitomnost mytickych vzoica modernost
(ve smyslu literaré&historickém). Podohknpolytetickou definici pedklada i Richard L.
Purtill ve své studiiMyth and stor}’. Nejdiive pomoci sedmi ryisvymezuje Zanr
science-fiction® - pokud je v pibshu vyznams zastoupen alespgeden z ry8, miZe
byt pribéh povaZzovan za science-fiction. Podobnynisgibem pak definuje i fantasy.
Do zanru fantasy pakipeh podle ®j pati, pokud:

.J€ zasazen do minulosti, ve které fegieexistovaly pisemné zaznamy anebo
v jiném ¢ase, ktery neidze byt konkréta urcen, ale podoba setjakému Useku

z naSi minulosthebo

% purtill, Richard L.: Myth and story. I R. R. TolkieriChelsea House Publishers, Philadelphia). 2003.
!> Do oréch sedmi ryé zahrnuje nasledujici:iféh se tyka budoucnosti; ipshu je pouzivan nam
neznamy zfisob cestovani;ifbéh se odehrava na jiné pladetez nase Ze#n ale v naSem vesmiru anebo
alternativnim vesmiru; vifbéhu se objevuje telepatie nebo parapsychologiéibétpu vystupuji nelidské
postavy jinych ras, které ale nejsou niadzené; pibéh zahrnuje ¥decky objev nebo ifstroj, ktery

v dobke psani pibéhu jeS€ neexistuje nebo ani neni mozné, aby existovalti{P2003: 142-143)
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- vsok zahrnuje magii (kterq xe byt pracové definovana jako manipulace
s prirodou pomoci symbolickych vyznainnebo

- v sok® zahrnuje postavy nebo jiné tvory z ring legenchebo

- se v rEm objevuji zazréné a nadfpirozené prvky, u kterych neni uvedeno zadne
védecké vysvtleni a které by snad ani nemohly byt wtseny wdecky.”
(Purtill 2003: 145)

Richard Purtill podotyka, Ze ¢pstai, aby byl vyznamé zastoupen jeden z rysa
je samorejme mozné kombinovat i prvky science-fiction a fantasy také se takasto
d¢je, proto neni mozné vymezit strikthranici mezi&mito dwma Zanry. Jeho definice
je v zasad velice podobna nasi, s tim rozdilem, Ze némjricasové omezeni Zanru. To
je vSak podle naseho nazoruckhé, protoze f nerespektovani tohoto kritéria dochazi
ke slogeni inspirace pro zanr a zanru samotného. Richaathéivs ve své knize
Fantasy: The Liberation of imaginatih¢asové kritérium nezmijje a mezi fantasy
fadi nap. HomérovuOdyssela llliadu neboEpos o GilgameSow novodoby Zanr pak
nazyva ,modern fantasy‘. Podle nas jéegejSi a gehledrjSi ¢asové kritérium
zahrnout, proto sefjgrzime givodni definice.

Podivejme se nyni na kazdy z uvedenyck pedrobuji.

Snahu o vyb&eni z kaZzdodenni reality naznge uz ndzev Zanru a jeho pomysiné
zarazeni na ose mimesis-fantazie. Tento rys famrdasy spol&ny s jinymi zanryci
literarnimi sn&ry (nag. science-fiction nebo surrealismem). Jako skust je
predstavovano ¢to, co v BZném s¥té skut&éné a mozné neni —ithe se jednat jen o
ohnuti reality naSeho &, vytvaeni paralelnich i ¢i zcela alternativnich st
inspirovanych tim nasim. Z hlediska teorie mozngetitu jde tedy jak o vytvieni
noveho skuténého s¥ta (actual possible worldl, tak i o prolinani skutmého svta
s vymySlenym, ficemz hranice mezi¢inito dwma s¥ty mohou byt dzrn¢ Siroké.
Pokud bychom ckti pouziti imaginarnich siti néjak vymezit, nizeme se nechat
casté&né inspirovat rozdlenim Umberta Eca (viz oddil 2.1.5.) a reélidzasazeni a
vytvareni imaginarnich st ve fantasy na‘ithlavni typy:

a) Skuta’ny swt s prvky imaginarniho séta

Pribéh se odehrava v ,naSem“ &y, ktery zname, jen dkteré skuténosti jsou
pozménéné — jako piklad by se dala uvést upirska séyaita Blakeod Laurell K.
Hamiltonove, kterd se odehrava v americkém Saintid,cobyejném ndstt — s tim

rozdilem, Ze vlkodlaci a upiexistuji a ziji mezi lidmi. Nebo knih&meriti bohové

16 Mathews, RichardFantasy : the liberation of imaginatigiRoutledge, New York). 2002.
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Neila Gaimana, ktera zase do naSi spuieti gidava existenci bahzijicich mezi nami
v lidské podob.

b) Imaginarni s\t je paralelni se skut@&ym

Kromé¢ naSeho sta existuje jest dalSi s¥ét ¢i swty, které seftidi jinymi
z&konitostmi nez ten nas, Ziji zde odliSni tvoravdostat se do tohoto&a je ¥tSinou
mozné jen Hakym neobvyklym zfisobem (pomoci kouzel, na tajném raistd.). Jako
piiklady by zde mohly slouzit n&p knihy o Harrym Potterovi od Joanne K.
Rowlingové,NikdykdeNeila Gaimana nebloetopisy NarnieC. S. Lewise.

c) Imaginarni swt nahrazuje skutény

O skut&ném s¥té neni ¥tSinou vibecte¢ nebo pouze v naznacich (kdy fantasy
Swt predstavuje alternativni davnou minul@stdalekou budoucnost), imaginarni¢sv
je bran jako skutay a ma vlastni logické zakonyé&hn logictéjSi jsou, tim ¥tSinou
|épe, protoze tak umagje ¢tendi ho prijmout za skutény. Spisovatelé radi daflji
mapy tohoto sita, obSirné popisy cizich mist a kultur, které mag#zidka vlastni
jazyky, ndboZzenstvi i politické usfgmani. Veliceasta je pitomnost imaginarnich ras,
casto pejatych z tiznych mytologii (elfové, trpaslici, #ikci, ok, mluvici zviata atd.),
a riznych bajnych bytosti. Tento model najdeme uzikqgunika fantasy Zanru lorda
Dunsanyho, ktery si vytwd vlastni s¥t pojmenovany Pagana, imaginarnétgvpotom
nachazime i u klasik Zzanru, jako je J. R. R. Tolkien {8tlozent) nebo Ursula Le

Guinova (Zemimoii).

S vybaenim z reality souvisi i dalSi rys, a to uZiti iegzenych prvk — ty viastr
spadaji do fedchazejiciho rysu, protoze jsou také odchylkowslkagenosti, pro ¥tsi
piehlednost je vSak uvadime samostatn

Nadpirozené prvky se véantasymohou objevit v mnoha podobéach, ¢estji se
jedné o postavy nebo préstli. Inspirace berou adtdantasyvétSinou ve staroskych
¢i stredowkych mytologiich a legendach (a#leni kor¢, draci, andlé nebo démoni
mohou byt ukadzkami takovychiglimek), vymysleji nové nebo j&izrne kombinuji.
Zajimava je i jejich funkce — mohouigobit nejen jako zisob poruSeni reality naSeho
swta (jak je chape Todorov a Jacksonovd), ale i jpiimzené prvky s#ta jiného,
s vlastni logikou aadem, ktery se ale od naSeho liSi — jsou tak Wasaugirozerg
piirozenymi a spadaji do kategorie z&zra Podle naSeho nazoru vSak do fanpeedf
i takto chapané prvky, uz jen proto, &en& je vnima jako vybéeni z reality a vi, Ze

autorem prezentovany &wneni skutény. Mezi autorem &tend&em se tak utvd pouto,
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kdy je s¥t chapan jako skutay (act of make-belieygRyanova 2005: Possible worlds
and the semantics of fiction, #islovano).

Tretim rysem je fitomnost mytickychti archetypalnich vzoic Tento rys v sab
zahrnuje i psychologicky aspekt. Tradii spol€nosti berou archetypy jako uznavany
ideal. Riklonem k racionalismu se ztratila mytickd rovinavata, ktera ¢lovéku
pomahala nalézat smysl, ukeé idealy a byt mu oporou v rozhodujicich okamiicic
Zivota. O ztrat iniciacnich ritudli v dnesSni spolaosti v souvislosti s literaturou
pojednava napi Joseph Campbell ve své kniEisic tvai hrdiny*’. Modernifantasyse
v pretvarené podobd k archetypélnim vzofan vraci a diky jejich symbainosti se
muzZe pustit dale nez literatura realisticka. Hrdings@u opravdovymi hrdiny, jejich
¢iny odpovidaji nasSim fiedstavam a ide@n a my tak znovu nalézame ztracené
zakladni hodnoty. Fantasyipehy jsou svym zfisobem modernimi myty a pohadkami
pro dosglé —fantasytedy stoji #kkde mezi mytem a pohadkou.

Na zavr je také nutné se zminit o modernosti ZanruresfpZe obtas vyvstavaji
tendenceradit sem i dila starSéi dokonce staratka, fantasyjako zanr vznikla
v polovirg 19. stoleti. Prod je tento rys tak wezity? Pokud bychom jej vyldaili,
ocitdme se afi u Humeové a fantazie jako literarniho impulzuetaaefinice by byla
piilis Siroka.Fantasyje jednou ze snah, jak (znovu)objevit myty novodubéwta, a
proto je zbyténé fadit sem staraké a stedowke myty, gipadré je miZzeme brat
pouze jako pedchidce ¢i inspiraci. Renesami ¢i osvicenskd fantasticka dila

samozejnx také existuji, ale fantastio je v nich vzdy prvkem sluzebnym.

Vymezeni zanru fantasy vSak stale narazi na uskatiych definic, které jsou na
jednu stranu filis Siroké (nap. teorie Humeoveé) na druhou stranu dost uzkéi(nap
definice Todorovai Jacksonové, ktera vynechava rovinu zéazea stej@ je tomu u
teorie moznych s, jez vlast& pouze popisuje jeden z naratologickych postup
(ironicky praw ten, ktery je n€jpsgji pouzivany prav v roviré zazr&na), ktery je sice
jednou z charakteristik fantasy literatury, nicragre jedinym). NaSe definice se tedy
snazila byt zarove dostaténé vymezujici i ote¥ena, abychom mohli v druhé,
empirické casti prace vybrat reprezentativni vzorek dextro zkouméni hrdin a
hrdinskosti. Pesto ani tato definice neuniknecité vagnosti a hrati v urcitych

17 Campbell, Josepfisic tvéi hrdiny (Portal, Praha). 2000.
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oblastech s jinymi Zzanry (n&p science-fiction, hororem, novodobou mytologii,
historickou prézowi pohadkami). Pro dely naSi prace je vSak do&tifci.

2.3. Historie zanru

V nasledujicim oddile se pokusimiblizit struny vyvoj Zanru, od jeho gatki az
po sodasnost. Bestoze se fantasy jako zanr postuprosadila v mnoha zemichéa,
nejvyrazwji a nejdive se vyprofilovala v Britanii a ve Spojenych st#t, které se staly
»otcovskymi“ zeng¢mi tohoto Zanru. Proto jim bude&movana zvlastni kapitola. Druha

kapitola se bude zabyvat historii tohoto Zanteske literatie.

2.3.1. Fantasy v anglosaském progedi

Fantasy, tak jak ji chapeme v této praci, se vasagkych zemich zala objevovat
v polovirg 19. stoleti. Historii Zzanru popisuje rfaRichard Mathews ve své knize
Fantasy: The liberation of imaginatibh Za prvni gedstavitele moderni fantasy
(protoZze do vyvoje Zanru zahrnuje i statk& dila jako HoméroviDdyssey Epos o
GilgameSovinebo stedowky ArtuSovsky cyklus) povazuje Williama Morrise a&@ge
MacDonalda. ,Morris vydal svoje prvni fantasy pdwd/ roce 1856 a MacDonaldav
roman Phantastesse objevil vroce 1858. Nejenze tyto textyinpsly radikal
imaginativni a antirealisticky druh textu jako pktad ktehdy tak popularnim
realistickym romaam, ale znovu nalezly dlouho opomijeny slovnik, aynia vzorce
archetypalnich text podobnych mnohym dlouho ztracenym a znovu objeveny
textim.” (Mathews 2002: 16) ,Znovu objevenymi texty“ niiydMathews nafiklad
anglické geklady Tisice a jedné nocirgdozeny z francouzskéhdgkladu z perstiny od
Antoina Gallanda), Morrisovyipklady Odysseya llliady nebo vybory ze severskych
sag, které Morrisielozil ve spolupraci s Eirikrem Magnussonem. Zatirivtorris byl
ovlivnén sekularistickymi idealistickymi vizemi (nAp hodnotami marxismu),
MacDonald pedstavoval tradni, naboZenskou é&ev ovlivienou Keg'anskymi
hodnotami (na & pak navazuje napJ. R. R. Tolkien nebo C. S. Lewis).

Kratce po vydani Morrisovych povidek a MacDonaldor@manu se objevuje

prikopnické dilo Lewise Carrola Alenka VRiSi divi (1865). Jeho vyjim&ost spsiva

18 Mathews, RichardFantasy : the liberation of imaginatigiiRoutledge, New York). 2002.
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jednak v takka surrealistickém, imaginativnim stylu, jednalomt Ze dokézala smazat
hranice “dtské" a “dosplé” literatury. Mathews zde zmmije i dalSi podobné
prakopniky, jejichz dila jsou sice zdandiwrcena dtem, ve skuténosti mohou byt pka
pochopena spiSe dadgmi ¢tend&i. Pati mezi i nag. Hans Christian Andersen se
svymi Pohadkami(v Dansku vydany poprvé roce 1835, do atigly byly pieloZzeny
v roce 1872) neb®inocchioCarla Collodiho (1882, v Anglii 1892).

Jinym snérem se vydal dalSi zakladatel Zanru fantasy E. de, Rehoz pibéhy na
pomezi detektivnino Zanru, hororu a temné fantaalanicuji mezi racionalnim
vyswtlenim a fantazijnim nevystlovanim. Mezi dalSi sFejni dila fantasy p#ti
romanDracula (1897) Brama Stokera, ktery do fantasy vnes| dalke®blibené upirské
téma a stal se klasikou Zanru. Roku 1885 vydavaRlger Haggard knihuKing
Solomon’s Minesve které vystupuje dobrodruh Allain Quatermairily blovec
odhalujici zahady naerném kontinentu. istoze se fantaskni prvky v popularni
literatue objevovaly uZ tlve, Haggardova kniha (kterd nakonec vyustila vilbed
sérii) @inesla novy typ dobrodruzné fantasy.

Noveé stoleti pineslo rozmach fantastické literatury v SirSinditku. ,Na z&atku 20.
stoleti byla fantasy zavedenym literarnim Zanremdwosglé ¢tende. RestoZe sesBila
celos¢tove oblike, zda se, Ze neajetelrgji se vymezila v Anglii a Spojenych statech
jako zcela novy a odlisny zaneylaseé z toho divodu, Ze zde nejviceigvladala
realisticka literatura.” (Mathews 2002: 20). Naéiakovskou® tradici literatury prodti
i dosglé navazujeThe Wonderful Wizard of Q4900) od Franka Bauma nePeter
Pan Jamese M. Barrieho (1904)reltoZze v anglosaské tradici jsou¢olyto knihy
klasikou, u nas se objevily se zpeéndn —Petr Pan a Wendy roce 1925 v fekladu
Lenky Landové aarodej ze zerd Ozaz v roce 1962 dikyipkladu Moniky Voskové.

Prilomem a pedchidcem vSech imaginarnich&wu se v roce 1905 stala kniha
Gods of Pagandrda Dunsanyho, kterou vytiibpodle mapy s¥ta, ktery si vymyslel
jako mladik. Kniha neni ani tak romanem jako spi@eapilaci gibéha, popigi a basni
v préze. Spolinym tématem je prdévzent Pagana, umi&ha na feti swtové
polokouli* (Mathews 2002: 22). Na jeho tradici naaé nag. H. P. Lovecraft, Robert
E. Howard, C. S. Lewis nebo J. R. R. Tolkien. Tiemexistence imaginarnich &
stala jednim z podstatnych fysanru fantasy — koherentni &gy s vlastni vnitmni
logikou nebyly jen alegorii, sne&nsatirou.

Na MacDonaldovu teg’anskou tradici navazali G. K. Chesterton a Daviddksay:

Zatimco Chesterton byl znAmym a uznavanym spistarateve své dob (hlavre kvili
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detektivnim knihdm o Otci Brownovi, ale je i autordantasy klasikyMan Who Was
Thursday ktera vysla v roce 1908&esky pak jakoKamarad Ctvrtek v roce 1913),
Lindsay se d&kal wtSiho uznani az po své smrti. Jeho vrcholnym romére ktery
navazal jeét dvma pokrgovanimi) bylavVoyage to Arcturusktera vySla v roce 1920.
Mezi fantasy autory této doby by mohli fai nektefi zirskych a anglickych
spisovatdl, ovlivnénych domécimi tradicemi — napl. R. Kipling se svymi knihami o
Pukovi - Puck of Pook’s Hil(1906,cesky jakoSotkova kouzlaoku 1910) aRewards
and Fairies(1910,¢esky jakoNova Sotkova kouzleoku 1912), A. Machen nebo W. B.
Yeats a jeho prozd@he Celtic Twilight(1893) nebo dram@he Countess Kathleen
(1892), inspirované keltskymi p&stmi.

Americka fantasy finesla na p&atku stoleti rozmach humoristické a ironické faptas
Za jedno z jejich prvnichétlse da povazovah Connecticut Yankee in King Arthur’s
Court (1889,¢esky poprvé jakdrankee na dve krale ArtuSev roce 1947 v fekladu
Josefa Macha). Twain boura artuSovsky mytus o daléom hrdinovi, ale zarowemu
ponechava jeho moralni hodnotu. Toto dilo byk¥ejni inspiraci pro J. B. Cabella,
jednoho ze zakladatelsatirické a humoristické fantasy ve Spojenychestat Uz od
prvniho dila The Cream of the Jegtl917) vytvdi promySleny mytologicky st
Poictesme, t&ci se kolem hlavni postavy, spisovatele Felixeéestona, ktery sni sny
o mytické zemi. Teti postavou, kterou bychom mohli v tomto Zanridabi jmenovat,
je Thorne Smith, znamy hlag¥ndiky své knizeTopper (1926) o usgsnem banki
Cosmo Topperovi, kterému zngpnmnuje Zzivot dvojice duchk, Marion a George
Kerbyovi. Kniha zaznamenala ve své dalbrovsky Uspch a byla v roce 1937 dokonce
uvedena na filmové platno.

Patatkem 20. stoleti se objevuji i prvni populatakopisy, tzv. “pulp magazines*
nebo pulps®. Pulp magaziny, inspirované Munseyovym dsem, se zsmly
objevovat po desitkdch a za&mvaly se na tzné skupinyétendt. ,Existovaly
romantické pulpy, pulpy zatfené na zahadné historky, Spiondziibghy, val&né
piibehy, western a dalSi j@Sspecializova#Si kategorie jako naniini pribéhy nebo
piibehy valenych let@.” (Purtill 2003: 142). Existovaly samigne i casopisy
otiskujici dila fantasy a science-fiction. Kr&mrgosyto byl nag. The All-Storynebo
Weird Tales(Podivné historky, ktery z&al vychazet v roce 1923. Zde z&pbsvou

9 Své jméno dostaly podle drceného nekvalitniho miapi anglicky pulp — na kterém byly tiy.

S napadem tisknout na levném gapfiiSel Frank A. Munsey, jehoZasopisArgosyzaal v roce 1896
prodslavat — Munsey se rozhodl snizit naklady na vyrathmz seasopis stal Siroce dostupnym a brzy i
velmi oblibenym.
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literarni kariéru i Robert E. Howard, jeden z kikgich gedstaviteh dobrodruzné a
heroické fantasy. Praéwe Weird Talespoprvé pedstavil svého nejznaf$iho hrdinu,
Barbara Conana, a conanovskébghy se ddkaly mnoha pokrgovani a kniznich
vydani. Barbar Conan sestl takové oblik, Ze po Howarday smrti v roce 1936 se
nektefi z jeho obdivovatdl (nag. Lyon Sprague de Camp) rozhodli v Conanovych
piibézich pokré&ovat a pibehy s Barbarem Conanem se pisSi dodnesegkych autar
muzeme zminit ieba Leonarda Medka nebo Vlada RisSu). Mezi dalSindingmi
spisovateli fantasy a science-fiction, kteublikovali veWeird Talesje tebaftici aspa
dvé jména — H. P. Lovecrafta a jeho mytus o Cthulharkse veWeird Talesobjevil
poprvé v roce 1928 jakBall of Cthulhy a Raye Bradburyho, jehoz povidky se hiepl
objevovaly veWeird Talesa teprve v roce 1947 byly vydany i knéZpod nazvenbark
Carnival. Weird TalesvSak musel bojovat i s konkurenci, ktera zarealgowa jeho
masovy uspch u ¢ten&t. Mezi nej#tsSi konkurenty paily casopisy Astounding
Stories Strange Talesa Unknown Pulp magaziny vSak &aly v roce 1940 postupn
zanikat, jako posledni se udrzel praweird Tales jehoz poslednéislo vyslo v z&é
1954.

V Britanii k takovému rozmachu pulp magakinedoS$lo, i kdyz &kolik ¢asopis
podle amerického vzoru také vzniklo, napales of wonde 1937-1942) aantasy
(1938-1939). Fantastické&ipéhy se vSak objevovaly i v zavedenych periodicidioja
Strandneboldler. ,Nejzaivejsi kwet cisté fantasy @il vSak (ijit pravé z Britanie, a to
spiSe z akademického nez z lidového geakt* narazi Mathews (2002: 31) na slavnou
oxfordskou literarni skupinlnklings (¢esky nejastji piekladdana jakd usiteld, jejimiz
¢leny byli nagh. J. R. R. Tolkien, C. S. Lewis nebo Charles Wffi&a Clenové si pi
svych setkanich navzajetetli sva nepublikovana fantasy dila a diskutovatich. Zde
se zrodilHobit, Pan prstert neboLetopisy Narnie

,Vydani Hobita vroce 1937 #o za nasledek upe¥ni fantasy jako seri6zniho
literarniho zZanru.” (Mathews 2002: 31) Mezi dalSimdanymi dily TuSitel miazeme
zminit nag. Lewisovu sci-fi trilogiiOut of the Silent plangtl938) a dtskou fantasy
saguLetopisy Narnigprvni dil v roce 1950) nebo Williamsovu knilli Hallows' Eve
(1945). Relomovym obdobim pro britskou (i cel@ovou) fantasy se vSak staly roky
1954 a 1955, kdy vySel Tolkiéa Pan prstest. Trojdilna epicka fantasy, inspirovana
severskymi sagami a anglosaskym folklorem, i@kevéten&tim propracovany s

Stredozem a definitivre prekrctila hranice pohadky, jejiz prvky i@eme najit u
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piedchozihoHobita. Oproti Hobitovi je pibéh sloZigjSi, mytus propracova&si a

Tolkienova propracovanost imaginarnihotavinspirovala dalSi autory podobnym
smérem — nap. americkou spisovatelku Ursulu Le Guinovou, kteygvorila fiktivni
Swt Zememoii a gredstavila ho v sérii knih (prvni jakGarodej Zememasi v roce 1964).
Diky Tolkienow komegnimu Usgchu a masové oblbdoSlo k ¥tSimu zajmu o
fantasy ze strany vydavatelskych dondednim z nejvyznamgjsich bylo Ballantine
Adult Fantasy series, odnoz velkého amerického watddstvi Ballentine Books.
Béhem svého témt desetiletého i{mwobeni (1965-1974) vydalo ékolik desitek
fantastickych knih, &etné reprinti starSich 8 znamych fantasy autbr (véetrg
Tolkiena). Lin Carter, hlavni vydavatel a nadSeagdusek, zarowedoufal v objeveni
noveho bestselleru velikosRana Prstefi. Slavil Usgch s mnoha dily — namatkou
muazeme zminit nap Posledniho jednoroZzoed P. S. Beaglea (1969)he Island of the
Mighty (1970) od Evangeline Waltonoveé, ktera tak defimiti utvrdila Zanr ,keltské
fantasy”, dily Mervyna Peaka lorda Dunsanyho.

Prelomovy uspch, na ktery vydavateléekali, vSak piSel az vroce 1977 s dilem
Terryho BrookseSword of Shannarakteré se stalo na¢kolik tydni nejlépe
prodavanou knihou v Americe. Kritiky vSak byla kaifxijata spiSe negati¥n- bylo ji
vycitano (Filis velké kopirovani Tolkienov&ana prstefi. Od 80. let vSak dochazi
k vétSimu kometnimu splynuti fantasy Zanru s mainstreamovou lisgoar a fantasy
série, jako nap humoristickd Zerplocha Terryho Pratchetta, 36dilna série Xanth
Pierse Anthonyho, hororova fantasy Stephena Kinghonhrdinské sagy Davida
Gemmella, tradin¢ pati mezi nejlépe prodavané knihy na trhu, a to najgglosaském.

V 90. letech se objevuje novy Zanr urban {stské") fantasy, kteraigjima do své
poetiky model mista a zdélenuje do ® fantasy prvky. Jako jednoho z prvnich
prakopniki mizeme jmenovat Laurell K. Hamiltonovou, ktera v rd@93 vydala prvni
knihu ségy Anita Blake: The vampire huntefprvni kniha vysSla vroce 1993 a
s kazdoronimi priristky saga stale pokraje). D& se odehrava v Saint Louis,
v paralelnim s#t¢ podobném naSemu, stou vyjimkou, Zefupi vikodlaci Ziji ve
meéstech stejaé jako lidé. Realnych kulis vyuziva také Neil Gaimatery ve své knize
Nikdykde(1996) nechava ozit zapomenuté a zasypané stanidgnského metra, kam
se ,propadnou”“ vSechny bytosti, na které uz lidec¢tienebo necl¥i vérit. Do zcela

fantasknich imaginarnich dst zasadil své dilo britsky fantasy spisovatel @hin
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Miéville, ktery za swj druhy romanPerdido Street Statiorf2000) ziskal &kolik
prestiznich fantasy océmi (nagf. ceny Hugo a Nebula nebo cenu Artura C. Clarka).

Od devadesatych let itheme mluvit 0 novém masovém rozmachu fantasy a jeho
oblibenosti nafi¢ Zzanry. Na jeho oblibse podili i mnozstvi zfilmovanych fantas§l d
(nap. Pan prstert, Eragon Harry Potter, Stmivani ¢i moznost ,zahrat si* sy
oblibeny pibéh prostednictvim hernich systém(neboli rpg — her na hrdiny) nebo

pocitacovych her.

2.3.2. Fantasy véeském prostedi

Fantasticka literatura (zvl@science fiction) se v naSich zemichiaa objevovat
koncem 19. stoleti. Omej Neff ve své studiPét etap ceské fantastily déli historii
fantastiky do pti obdobi. Za prvni etapu, fantastiku staré dobgiedchidce fantastiky
povazuje napklad uz Jana Amose Komenského a je&labyrint svta a raj srdce ale
vénuje se hlavér autoim 19. stoleti.Ceskéa literatura se v této domepy3sni zadny
velkymi jmény jako E. A. Poe, Shelleyova nebo JW&sne. Sanci stat séeskym
Vernem ndl Jan Neruda, ktery tohoto autoraiekladal docestiny (pod pseudonymem
J. Drn). Prvni Verneovou knihougloZzenou daiestiny se stal&esta kolem Wkice
obsahujici d¥ prvni verneovky Ze Zerd na Mesic a Okolo Mesice, ktera vysSla uz
vroce 1870 v Matici lidu. Nasledovalo dalSickt pomani, naez Verne zmizel
z ediniho planu Matice a znovu secahprekladat az u Josefa R. Vilimka ngejpmu
stoleti, tentokrat i sgvodnimi ilustracemi, v edici pro dospivajici mlad&Zerneovy
romany se &ily velké oblie a za&atkem 20. stoleti se objevuje prvni Veime
pokraiovatel, Karel Hloucha, ktery si vydobyl uznani Bk&asvym romanenrZakleta
zen# (1910). Fantastické motivy se objevuji u vySe zZmého Nerudy (nap v jeho
povidceVampyr vydané VArabeskactroku 1866) nebo v dile J. J. Kolara (povidka
cerveného drakaze Swtem blud zroku 1889 nebo alchymistické proBekla
zplozenck roku 1862).

Obdobi po prvni sitové valce pineslo vyznamsi autory fantastické literatury,
pocetr vSak Zistavaji stale ve stinu ostatni literatury. Fankassie nese hla¥rv duchu
science fiction a objevovani&a technologii (uz jedné o okouzleni technikou nebo o

pesimistické apokalyptické vize). Mezi skeptiky fpat nejvyznamujSi autor tohoto

20 Neff, Ondej: Rt etapcéeské fantastiky. IrSlovnikceské literarni fantastiky a science fictigR3,
Praha). 1995. s. 11-23.
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obdobi, KarelCapek. Apokalyptické vizeipdstavuje také druhy vyznamny auteské
science fiction tohoto obdobi, Jan Weiss, ve své@enliim o tisici patrect{1929) nebo
Tomas Hruby v trilogiiSoumrak lidstvg1924, 1925 a 1928). Jednim z kritickycé#l d
bylo také klasické dilo H. G. Wells8troj casu(1895), které westirg vyslo roku 1905
v nakladatelstvi Otto vipkladu Pavly Moudré, a zapadlo tak do celkovéhoceam
science fiction této doby. Z dalSi fantastikyzeame zminit i hoj& piekladaného Poea,
zvlase jeho fantaskni povidky (roku 1903 jaBerenice a jiné povidky prekladu J.
Zivného,Déabel ve zvonicv piekladu J. Dlabge z roku 1919 nebDobrodruzstvi A. G.
Pyma a jiné povidkgd B. Stpanka v nakladatelstvi Melantrich).

Poprvé se také objevuje typ science fiction, kt@rydej Neff nazyva ,zanrova
science-fiction* (1995: 15), jejiz autor ,z&me¢ vytvaii dilo tomuto Zanru nalezejici a
s rozmyslem vyuziva scifické motiviky a cti Zanropéavidla.” (1995: 15) Slibh
zainajici vyvoj zanrové sci-fi (zvl&Stv podolg J. M. Trosky) ale ukafila druha
swtova valka.

Po nastoleni komunistického rezimu doSlo r&otik let k potlateni fantastické
literatury a jeji ozZiveni nastalo az v polo¥is0. let po padu stalinismu, kdy rezinmtah
fantastickych prvik vyuzivat pro posileni ideologie — tomu ostatnahravaly i
technologické usfchy Sowétského svazu. Asi jedinou importovanou komunisticko
science fiction, kterd&dome propagovala fantastickou vizi komunistické budastn
vSak bylaMlhovina v Andromed Ivana Jefremova, ktera u nas vysla vroce 1960
v piekladu Miroslavy Seditové. Mezi ceskymi autory mizeme zminit trilogii
Vladimira BabulySignaly zavesmiry Planeta i slunci a Pratelé z Hadono$ektera
vychazelacasopisecky v letech 1954 az 1956 a mezi mlad§tendi se €Sila velké
oblibe, prestoze ani ona se nevyhnula povinné komunistickéeag

Prekladana byla hlawndila spisovatél tzv. vychodniho bloku, krothJefremova
mazeme zminit je§tznamého polského spisovatele Stanistawa Lemaz jphmi dilo
Astronauti(1955) docestiny geloZzil J. Simonides uZ rok po vydani v Polsku. Leme
ktery se odklonil od propagandistického proud@m@oval se vice kritické a spekulativni
futurologii, se nechal inspirovat é¢esky spisovatel Josef Nesvadba. Uz se svoji
prvotinouTarzanova smr{1958) se dostal na &ovou Urové, o éemzZ s¥dci i fakt, Ze
jeho povidkaOstrov pirat: byla v roce 1962 uvejréna v americkém Magazine of
Fantasy and Science Fiction.

Celkow se v této dobrezim choval k science fiction relat&shoviva¥, mozna i

proto, Ze ¥tSina @&l tohoto Zanru se ,schovala“ pod literaturu pro dela. ,V tomto
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obdobi ovSem ietrvavala izolace od zapadnifedevsim pak americké produkce.
Antologie Labyrint sestavena Adolfem Hoffmeistrem znamenala tehdyrasépu
vyjimku (a dodnes p#tjak skladbou, tak prezentaci ke &@, nebojim se tvrdit, Ze ve
swtovem neritku). Z americké produkce byl kasky trh pipus€n jen Ray Bradbury, a
to Zejmé jen proto, Ze jeho prézyd51° Fahrenheita(1951,¢. 1957) aMarranska
kronika (1950, ¢. 1959) byly interpretovany jako kritika kapitai@tého systému.”
(Neff 1995: 18).

Sedmdesata léta byla na fantastickou literaturuti dosuda. Obrat fiSel az
zatatkem osmdesatych let, kdy se vybudovala pevnaifkmyska zakladna, sloZzena ze
spisovatel, redaktofi, nakladatel a ¢ten&da. Popud k jejimu vytvieeni ,dal Ludvik
Soutek, ktery jest pired svou smrti koncem roku 1978 otiskl v Literarnmésicniku
sta’ Primluva za budoucnogil978/6), ktera se mimeél stala odkazem i programem
pro celou etapu. Formuloval v ni pteskou SF &kolik cili: vznik samostatné edice
edic, specializovaného literarnik@sopisu i ustaveni spéknstvi fanousk® (Neff
1995: 20). Tyto cile byly napémy jencasté&né — nejblize ke vzniku edice se dostal Ivo
Zelezny v nakladatelstvi Svobod&sopisy vznikaly spiSe v okruzich fanobifasi
nejznandjSi se stalalkarie vedena Alexandrem Hlinkou a Jaroslavem OlSou gr.)
celkow ¢eska science fiction spiSe stagnovala.

Co se tye fantasy, situace byla jéShorSi — povdomi o tomto Zanru se
pohybovalo pouze na urovni Uzkého krouzku fan@ugkoficialni geklady znamych
zahrangénich autofi se oficialg neobjevovaly. Tolkieivn Pan prsteii byl sice
svépomoci felozen, ale vySel pouze v samizdatu a k Sir$¢jaesti se tak nedostal.
Jedinou tolkienovskou vyjimkou bylobit aneb Cesta tam a zase zpatkigry vysel
v roce 1979 v fekladu FrantiSka Vrby pod jménem Lubomira @ky. Kniha ale byla
zarazena pod hlavku détskeé literatury a neziskal&téi ohlas. DalSi klasikové moderni
fantasy astali zcela opomenuti — C. S. Lewis byl Hppistny pro sgj silny piiklon ke
kieg'anstvi a R. E. Howard se svym Barbarem Conanem daettr kapitalistické
Ameriky (prvni geklad Howarda vySel nicmémnz v roce 1989 jakMuz ze Cimmerie
v prekladu Jana Kafitka). Obecn se fantasyadila bul’ do literatury pro &ti ¢i mladez
nebo do dobrodruzné literatury.

Po roce 1989 doslo k otimni se Zapadu a velkému obratuéeam k zahrarini
fantastice. ,Nikdy v minulosti nevychazelo tolik SEuli jako nyni. V osmdesatych
létech bylo WCeskoslovensku podle odhadu knihkiigsi étyficet tisic stalychitenan
SF, kupujicich tatka vSechno, a nakladykterych &l (napr. Arthura C. Clarka) se
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pohybovaly kolem stotisicové hranice. Hlad po dtvakch novinkdch byl vystdan
nesmirnym publikénim boomem. Edni ¢innosti se ujali dkdejSi fanové, Tomas
Jirkovsky (Laser), EgoRiseny (KJV), Jindich Smékal (AF 167), Vlado Ri$a (Golem
RiSa), krond nich ovSem i Vaclav Soukup (Winston Smith), LaaNslPeSka (Slan),
Roman Sochor (Hepterida), ZdérRampas (Nova vina) a dalsi. V kratkém obdatii p
let vySlo rekolik set tituli prevazri angloamerického twodu. Naklady i atraktivnich
titula rychle klesaly a nyni osciluji koleméfp tisic. V sodasné dob se hovéi o
nadprodukci a prodejni krize z nadprodukce plynolNgzda se vSak, Ze by boom
opadal.” (Neff 1995 : 22).

Od poloviny 90. let, kdy Nefifv ¢lanek vysel, se fantastickd literatura a fantasy
obecr stala masovym popularnim zanrem. N&giku 90. let byla felozena ¥tSina
.Klasiky* Zanru fantasy, v ciziéh uz davno znama a sma, u nas vsSak s nadSenim
objevovana. ReloZzenych titul bylo mnoho v mnohatenych nakladatelstvich, zde
zminime jen kratky wet: Tolkieriv Pan prstert (Mlada fronta, 1990-1992);arodj
Zenemai od Ursuly LeGuinové (AF 1992), desetidilna sagasg&ta Amberu od
Roberta Zelazného (AG Kult 1992-1994) nebo Zelosska série Terryho Pratchetta,
kterd diky sk¢lému pekladu Jana Kafitka vychazi ve velkych nakladech dodnes
(prvni dil Barva kouzelvySel vroce 1993 v nakladatelstvi Talpress, kgslyw a
vychazeji i vSechny dalSi Pratchettovy knihy). ¢e0l993 se objevuje dalSi u nas
velice popularni autor, pochéazejici tentokrat nikae Zapadu, ale z Vychodu, a to
polsky fantasy spisovatel Andrzej Sapkowski. Jetwigky a posléze i sdga o zakkna
Geraltovi slavily velky usgch — natolik, Ze v Polsku doslo k jejimu zfilmovaai
pievedeni do ptitacove hry.

Je teba zminit také alespakolik ¢eskych autar, protoZze Zanr fantasy se brzy
stal velice oblibenym, a to do té miry, Zeyysil oblibenost sci-fi. ,Mnoho autbrse
bez rozmysleni chopilofflezitosti uplatnit se v novém zanru, ktery byl main jako
,Svét neomezenych moznosti‘. Neni divu, Ze takovytswaroval i renomovanym
autoim jinych zan#, nag. Bohumilu Nohejlovi, Jimu Svejdovi, Vladimiru Péaralovi,
Alexeji Pludkovi, Michalu Ajvazovi, Viktorovi Dosdhvi, Daniele Hodrové (a n@v
»objeveny” byly nap. povidky z po#stalosti Ladislava Klimy), i@stoZze se kro#nZ.
Rosenbauma v oblasti fantastické literatury nepthtisga jejich snazeni vyvolavalo u

priznivci SF a fantasy spise Gswy).“ (Hlouskova str. 51-53¥.

2 Hlouskovda, ZuzanaZanr fantasy veské literatie po roce 199Qdiplomova prace OLLV UK,
Praha). 2007.
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Zarover se vSak objevili autdonovi, ktei si vydobyli uznani mezi fanousky Zanru i
kritiky. Prvnim z nich je Jaroslav Mostecky, kteog 90. let publikoval nejive
povidky a posléze trilogiVici vek (1995-2000), historickou fantasy zasazenou mezi
Vikingy do prelomu 8. a 9. stoleti. Dale semibeme z#adit Vilmu Kadle&kovou a jeji
cyklus Fomalhiwg odehravajici se v daleké budoucnosti, kdy je Zgdnou z mnoha
planet impéria Eternaal. Kadlova rozebira zviastkonflikt technologicky vysglych
a nevysplych swti, magie a techniky. DalSi z mladych autdrukas Novotny, vytvéa
s vyuzitim severské mytologie ve svych romanBtbuhy den Valhaly(1994), Dalsi
den Valhaly: Dopoledng2002) aDalSi den Valhaly: Odpoledné003) alternativni
historii. Swt bohi je tu odélen od naseho, bdm se vSak podacasté&ne proniknout
do naSeho s¥a - zneni tak djiny a 2. s¥tovou valku vyhraje Rmecko, odéehoz se
odviji celé dalsi ¢hi. Jako pedposledniho zminime Miroslava Zambochadptavitele
hrdinské fantasy s dwma cykly drsnych hrdiirzabijaki KoniaSem a Baklym (v obou
cyklech uz vyslo &kolik romani). A nakonec éstava Veronika Valkova, publikujici
hlavré pod muzskych pseudonymem Adam Andres. Jeji sagasiz Elladu si ziskala
velkou oblibu mezEten&i uz po vydani prvni knihnyvetemag1992), popisujici osudy
jedenacti kralovych druzinik

Co tici na za¥r? V poslednich letech sledujeesky trh nejnogjSi zahranini
novinky a jejich peklady jsoucasto netrplivé ocekavany (jak tomu bylo nap
v pripact pozdjSich difi Harryho Pottera od Joanne K. Rowlingove). Velkgipma
masoveé oblibenosti Zanru¢ha i uvedeni nejizrgjSich fantasy filni, zvlas¢ Pana
prsteni, ktery givedl k fantasy Siroké vrstvg¢ten&t. Tento trend v saiasné dod
pokraiuje a zda se, Ze zanr fantasy si vydobyl pevnéommishoderni spotgosti, a8 uz

se jedna o literaturu, filmy, hry na hrditiypocitacove hry.
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3. Hrdina ve znameni hrdinstvi a hrdinské cesty

Kym je vlastrg hrdina? Jaky je jeho ukol a poslani? #lidé potebuji hrdiny? Na
tyto a dalSi otazky se pokusime zod@lit v nasledujicicasti. Uvidime, Ze fantasy
literatura navazuje na staikou hrdinskou tradici, poukazeme datné stereotypy
fantasy postav i jejichipsahy a zagiime se na hrdinovu cestusHem které se postava
stava hrdinou. Pokusime se vSak hrdinu-hlavni pastharakterizovat i z hlediska
literarni teorie (zvlasthfunkci jejiho jména a WjSi charakteristiky). Dale se z&fime
na popis hrdinské cesty z hlediska vystavby syz&tary tak doklada itomnost
archetypalnich mytickych vzaic

3.1.Funkce fantasy jako novodobé mytologie

Jak uz bylo zmiéno v predchozicasti, fantasy se opirdgvazi v minulost a svou
inspiraci hleda v pohadkach, mytech, bajigh historickych skut&nostech, které
nasleds pretv&i do specifické podoby. iezity vSak neni jen fakt, Ze fantasgrpa
z mytologie, alepro¢ z ni gerpa. Kathryn Humeo¥Yato vyswtluje na posunu vnimani
literatury kthem historie:

.B&hem rozvoje zapadni civilizace literatura sloutiianym &elim podle ndnicich se
kulturnich vzord. Pro zjednoduSeni roZdiji tfi odliSné typy literatury, kazdou s jeji
specifickou funkci. Chronologicky je za sebézmme skadit v posloupnosti A-B-A-B-
C. Prvni typ literatury mzeme najit v tradnich spolénostech — spotmostech

s jednotnym nabozenstvim a moralkou — a tuto podulizeme vidt v Homérovych
eposech (ad&tSiné Starého Zakona) a veaetiowke literatue (A, A). Druhy typ vychazi
z prekonani nabozenskych nmiy¢B, B). V pozdnim starasku byl tento vyvoj zastaven
piichodem keg’anstvi a ustavenim nové tréwli spol€nosti; v pozdjSich dobach se po
relativre dlouhém pechodném obdobi Renesance vyvinul novy typ liteyas novou
implicitni funkci: realismus. O i¢tim obdobi (C), zahrnujicim modernismus a
postmodernismus, je mozné polemizovat, zda neniviznpouhym piklonem

k neznamu, ale dle mého nazoru ziskal tento tgpalitiry zcela jashnovou funkci, a je
tedy mozné ho pokusrzaradit jako teti svebytny literarni typ.“ (Humeova 1984: 29)
Moderni literatura se snazi znovu nalézt smystditey a obec¥ji i postavenicloveka
ve s\wté. Mytické vzorce a symbalhost jsou jednou z cest, jak znovu objevit@dni

hodnoty, pizpisobené vSak dnesnimilovéku. Touha po archetypech, po daném idealu

22 Hume, KathrynfFantasy and mimesi#lethuen, New York). 1984
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a opravdovych hrdinech umaje ¢lovéku objevitiad v dneSnim chaosu&a. Tim se
fantasya fantazie v moderni literate dostava do pdapdi zajmu.

Tyto koreny v mytologii jsou dvodem, pré pri popisovani djin Zanru fantasy
uvadi rekteif autdi (napt. Richard Mathews) jako prvni fantasy dila stareké
naboZenské texty, pohadkoviélghy nebo staraské eposy. Podlegpfantasy obsahuje
»prvek touhy lidského srdce po laskg&im swte, lepSim ja, plgsSim zazitkuci pocitu
skute&né sounalezitosti.“ (Mathews 2002: 8). S tim souvabliba pa&itacovych herci
LARPu (Live action role playing), kdy h&amaji moznost prozitdto, co by v BZzném
Zivoté prozit nemohli a dosahnout tak jinak nedosazitedngrozZitku. Imaginarni st
se tak vlasté stava skuttnym. Jak piSe David zbifdl o Tolkienovi: ,Tolkien
kritizoval predstavu, Ze nap auta jsou reakjsi®, blizsi ,skut&nému zivotu“ nez
kentadi a draci. Dos@l dokonce ke konstatovani, ze pohadkouébghy jsou v
mnohém skutngjsi, nez ledacos v naSem¢Ry treba nez ,ohyzdnéa tovarna“. (....)
Chel sepsat #&co krasného, krasného pro samotmiybgh, nico ¢tivého a zarovie
vazného a v jistem smyslu nabozenskeho clOhtvorit novou mytologii.“ (Zbiral
2005: neislovano) Tolkiedv pristup by se dal vztahnout i na dalSi autory fantasy
literatury, ktéi se snazi o dto vic nez jen eskapistickou literaturu. Vyvstawédem
otdzka, zda snaha vnést do Zivokaveka regjaky novy prozitek, usdomeni si Wci Ci
krasu, které pak na$ Zivot obohati, neni obecnyigmaturu obect®>.

U fantasy jde vSak konkréto znovunalezeni a obnoveni mytologie aimiio
odpovida tomu, co pise Humeova, i tvrzeni Davidagha®®, Ze ,v lidském srdciizjms
diima zizét po ricem zdhadném a magickém, po pocitu, Ze za kopcenruhg stra&
oceanu, pod zemi nebo na obloze existuji kraje asaprodliSné odéth nasich,
obyvané tvory, kt# nas pedi svymi schopnostmi — a snad i ctnostmiiddme tyto
kraje nazyvat ztracenym kralovstvim nebsi vil, mizeme je pokladat za realdé
vymysSlené — v kazdémiipadt zistdva hajemstvi touhy srdce. V prehistorickych a
historickych dobéach si &Sina lidi po ¥tSinu ¢asu uédomovala, Ze ,neznamo“
skute&ne existuje” (Pringle 2003a: 16-17). Ostatn Tolkien ve svych poznamkéach

23 Mathews, RichardfFantasy : the liberation of imaginatigiRoutledge, New York). 2002.

24 7Zbiral, David: Zanr fantasy a religionistika: Maisti, meze, provokace. Ukgnéno 2005. Dostupné
nahttp://www.david-zbiral.cz/fantrel.htm29. 12. 2010

% Srov. nap. Mukaovsky: Uneni. InJan Mukaovsky: StudigHost, Brno). 2000.

26 Pringle, David: Uvod: Jak naplnit touhy srdce Fantasy: Encyklopedie fantastickyctetv(Albatros,
Praha). 2003. s. 9-17.
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uvedl, e se snazil vytyid ,novou mytologii pro Anglii“ (Kocher 2000: 103)

Zatimco Hobit je spiS dobrodruZznou pohadkou prétidPan prsteri uz pedstavuje
novy swt a hlave hrdinstvi v plné &i. Vrcholem tvdeni myt (nikoliv vSak

beletristickym vrcholem) je Tolkigw Silmarillion, sbirka pibéht swta Stedozens od

samého stvi@ni, gedstaveni jeho bdha ducli (Valar a Maiar) a konflikty, které
nakonec vyustily v¢&, popisovany wWanovi prstefi. Jeho st tim ziskavd na
skute&nosti, ktera je fascinujici a pro mnohé fanouskyolila podmaniva, Ze jsou
schopni ,hrat si“ na hrdiny z Tolkienova&a, pgdadat elfské srazy & se elfStinu.

Realisttnost a propracovanost imaginarnicl&tgvspolu s lehkosti, s jakou je
¢ten& ochoten fijmout vymysleny st za swij, uz byly rékolikrat te€em kritiky a
znepokojeni. Jak piSe Richard Mathews, ,udalospoatavy v knize nemohou byt
vykladany dvojznané jako sen, vize nebo zvlastnost. Fantasy i#arbyt snizena na
pouhou alegorii nebo symbol; neni to vyplod Silehgtowra ani satira. Fantasy tio
preswdéivou a nebezpmou realitu.” (2002: 21) David Zbiral dokonce uv@zoad tim,
zda by Tolkienovy knihy nemohly pro dity okruh éten&t fungovat jako noveé
naboZenstvi — neni bez zajimavosti, Zkteré Keganské kruhy kritizuji fantasy jako
protikteg’ansky a pohansky zanr. ,Reakceékterych silk kieg'anskych kruli na
Harryho Pottera a jejich retrvavajici nedvéra k Draimu douggti, nékdy i k
Tolkienovi, napovida tomu, Ze podobn#&spupy jsou stale aktualni.“ (Zbiral 2005:
necislovano)

Na zav¥r je tteba poznamenat, Ze fantasy zdalek&erng jen z ,pohanskych”
myti, prestoze ty jsou nejoblib&isi — nefastji se objevuji severské a pseudoseverské
myty (Robert E. Howard, J. R. R. Tolkien), antidg&last pritomnost bajnych tvdr
jako jednorozci, pegasové a dalSi) a keltské i{nasérii o s¢t¢ Prydainu Lloyda
Alexandra nebo v knihach Evangeline Waltonove, ¢ede zakladatelek ,keltskée*
fantasy). V posledni démabyla na atraktiviti vychodni a indianské mytologie (riap
Roger Zelazny a jehbord of lightneboEye of cak

3.2. Hrdina jako literarni postava

PrestoZe se chcemenovat hrdinovi ve fantasy literatl z hlediska hrdinstvi a
hrdinské cesty, nejil se podivAme na hrdinu jako na litek&uddnou kategorii.

Koncept literarni postavy ma svoji dlouhou minulastryvoj, ktera ovlivnila i zanr

27 Kocher, Paul H.: A Mythology for England. 1d. R. R. Tolkien(Chelsea House Publishers,
Philadelphia). 2000. s. 103-112.
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fantastické literatury. Teoretické studie vych&dejimo z fantasy cituji neéastji
nejznangjsi archetypalni fiklady (viz nap. Sapkowsk®, Hlouskov&®), ale nejdou dale
nez za rovinu typizace a parodizace. V nasi pgpiokusime o zevrubysi pohled.

Fungovani postavy v textu je slozitou a komplexalézitosti. V naSi praci budeme
vychazet zvla$tz prace Daniely Hodrov&a jejiho dynamického pojeti postavy, podle
néhoz je ,postava prvkem prostupujicim vSechny slodikg jako svérazny motivi
spiS dynamicky komplex moiiv‘* (2001: 519) Postava je charakterizovatanymi
zpusoby — promluvou vypra¥e o posta¥ (sem spadaipma charakteristika postavy,
popis jejiho zewSku, chovani, jednani a mysleni; idatem také jméno postavy),
dialogy a vyroky jinych postav o této postaa vrgjSi a vnitni monology postavy.
Duraz na jednotlivé zjsoby se v pibéhu literarnich djin ménil — realismus se snaZzi o
CO nejuplrjSi promluvu vyprawce o postad, zatimco od konce 19. stoleti dochazi
k naruseni realistické ,dokonalé” postavy a nabougbzice vSemocného vyprae.
Koncept realistické postavy byl mimo jiné ,reakcd méalo ¥rohodnou koncepci
postavy v dilech klasicistnich a romantickych a étakv masové literate
(v dobrodruzném a obegn bulvarnim romanu). V dilech s touto poetikou kigGdime
od jejich smyslu a hodnoty) byla postava malo imtlializovana, jeji prezentace se
opirala o ¥tsi (v romantickych dilech)i mensi (v masové literate) soubor klisé, ktery
v romantickych dilech byl fiesahovan zejména tam, kde jako vyptavsubjekt
promluvy vystupoval sdm hrdina nebo kde se distanezi vypra¥¢em a hrdinou
zmenSovala.” (Hodrova 2001: 526-527).

Je tedy hrdina ve fantasy literégupouze Sablonovitou a méalérehodnou loutkou
s typickymi rysy? Odpayd’ je ano i ne — v brakovych dilech fantasy literatiomu tak
urcité je a celko¥ fantasy tihne k ditym stereoty@m (¢i mozna archetyjm, chceme-
li pouzit vyraz s pozitivni konotaci), zdaleka tal« neplati pro vSechna fantasy dila.
Presto se na&prilis nehodi ani vyvoj, ktery Hodrova nazige temi miznymi snéry:
»L. autor rezignoval na zobrazeni nitra postavysfieanictvim vypragce (...); 2. nitro
se zobrazovalo jakoby zevhipostavy, prosednictvim zapojeni hlediska postavy,
vnitiniho monologu, proudu édomi (...); 3. sdleni o duSevnich stavech hrdiny

doprovazi vypra& relativizujicimi vyroky typu:Predkladam nyni svou do@mku o

28 Sapkowski, Andrzej: Bohater naszych czaséw, czylbahaterach i bohaterkach fantasy sgar
przemylen. In Rekopis znaleziony w smoczej jaskini : kompendiumzywie literaturze fantasy
gSupernova, Warszawa). 2001. s. 154-162.

o Hlouskova, Zuzanaanr fantasy veské literatiie po roce 199@diplomovéa prace ULLV UK,

Praha). 2007.
30 Hodrova, Daniela:...na okraji chaosi(Torst, Praha). 2001.
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duSevnim rozpolozZeni postavy, které‘j€2001: 530). Fantasy literatel vice odpovida
teorie postavy-typu a postavy-funkce, na kteropaivame v nasledujicim oddile.

3.2.1. Postava-typ a postava-funkce

Pojeti postavy jako typu a jako funkce jsou dvaditmé koncepty, oba jsou vSak
pro naSe tely zajimavé. Podivejme se n#jee na pojeti postavy jako typti
charakteru.

Toto pojeti je typické zvlad8tpro realistickou literaturu, ale i pro obdobi
predrealistické — v kazdém méa vSak plund jiny vyznam. ,Jednak se totiz o typu
uvazuje Vv souvislosti s konstantnimi postavami, fikdgd tzv. tipi fissi v komedii
dell’arte, jednak se tento pojem od jisté dobkekpyva s pojmem charakter.
ZjednoduSe& feceno je typ variantou charakteru, &hoz je zdrazrena jeho sociak
reprezentativni funkce, postava jako typ reprejentitou dobu, uitou socialni
skupinu, ma typické vlastnostiigrstavitel, jeji osud ¢i piibéh je typicky pro
piedstavitele této skupinytipadré celé doby (pojem ,hrdina nasi doby‘).“ (Hodrova
2001: 533). Nevyhodou postavy-typu je jeji malaivitalizace a propojeni se
¢ten&em, k nimz vSak postupetiasu tak&ast&né dochazi. Teorie postavy jako typu
tak zdiraziuje predevsSim mimetickou, noetickou a soctlreprezentativni funkci
postavy v textu. Proto je tentoigmb prace s postavou typicky hlgvpro realistické
romany. Je otazkou, zda takttemyslet i o typizaci fantastickych postav, ktergo
skryvaji ugitou Sablonovitost. Pro naSealy je vS8ak mozna vhodjsi teorie postavy-
funkce, ktera na text nahlizi jinymgobem.

Teorie funkce pracuje s postavou jinymigpbem — postava je pro nildzita
hlavre tim, jakou funkci plni ve vyprawi, v syZetu, kompozici a textu jako takovém.
Jako prvni ho pouzil Vladimir Propp ve sWorfologii pohadky" (poprvé vydano
1927), ve které rozduje postavy v pohadce na jednotlivé typygamé podle jejich
funkce v textu (naip hrdina, Skdce, darce, kouzelny pomocnik atd.) (Propp 199%: 70
Pohadka je jako reprezentant pouZiti postavy-funiaiee vhodna, protozeitkZzity je
zde pra¥ pribéh a to, jak v 8m postavy jednaji; jejich nitrdi psychologie ¥tSinou
zastavaji stranou. Hodrova popisuje postavu-funkéitaa ,Postava nikoli sice bez

vlastnosti, ale s vlastnostmi standardnimi, zang#gadem danymi tu funguje jako

31 Propp, Vladimir J.: Morfologie pohadky, Morfologie pohadky a jiné studigl&H, Jinatany). 1999.
s. 11-128.
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scelujici postup, zcelaretelny napiklad u naviékaci kompozice, charakteristické pro
pikareskni atasto i dobrodruzny roman“ (2001: 537). Vzhledenworku, Ze fantasy
casto vychazi z pohadkového syzetu, ktery bychom limohzvat archetypalni
.hrdinskou cestou®, jsou postavy-funkce typické iopfantasy — dzné postavy
odpovidaji iznym etapam hrdinova putovani a pini v jeho dohrbstvi utitou roli.
Ke konkrétnim pikladim postav-funkci se vratime jést oddile 3.4.1.

Pokusme se nyni vratit &pna z&atek a podivat se blize natgpby popsani
postavy — a protoze nejmarkagBim rysem je zfisob prvni (popsani postavy
prostednictvim vypragce, jeji €lo, jméno a chovani), zaffime se hlavé na & a na

s nim souvisejici podobu a funkci vypéag ve fantasy literate.

3.2.2. Podoba vyprawce

Nejcastji se ve zZanru fantasy literatury pouziva &wuciho vyprasce,
uvactjiciho postavu veréti osols a odhalujiciho nitra postav podle faity, s ¥tSim
zantienim na hlavniho hrdingi hrdiny. V nekterych gipadech neni vypr&¢ za celou
dobu nijak zmian, je jen kymsi v pozadi, jehozZrifpmnost sictend nema ani
uvédomovat, coZ napomaha Kktsi ,realisttnosti“ a vtahnuti do imaginarniho &,
ktery se tvéi jako skuteény. | pii predstavovani svého imaginarnih@tsvse autor snazi
neporusit toto zdani skuteosti a vys¥tlivky ohledre povahy séta secten& dozvida
postupr s rozvijejicim se ifbéhem. S timto fistupem se setkdme v mnoha fantasy
dilech (nap. Carodéj Zememad od Ursuly LeGuin,Hra o triny G. R. R. Martina,
Barbar ConanRoberta E. Howarda, ale i vetsin¢ brakové fantasy, ktera s pozici
vyprawée EtSinou [lis nepracuje).

Nemért oblibena je i podoba kronik, bati hrdinskych nebo pohadkovych
vyprawni. Podobu kroniky navozuje zdani aut&mdisti a zarowvie zlid&'uje vypraéce,
omlouva gipadné nedplnostii chyby. S timto typem se iBeme setkat nadpv ceské

WetemaeA. Andrese, ktera zéna slovy Ja, Ceredig, byl jsem p&ien kradlem Itmarem,
abych pro jeho syna Ladgwise zapsal osudy jededadtinilé krale Gudleifra, Itmarovadda, (...).
JelikoZ mohu, bohuZel, zapsat jenom to, co jserBe§lyi vidél, ¢i ¢etl v nedplnych zpravach ve
Wetemae, jsou misty v Saze iegnosti. (...) Sepsani Sagy mi trvalo (....) Sestilagku a dopsal

jsem ji u padesatého sedméhekw svého.* (Andres 2005: 3-4f Zminku o kronikach

% Je zajimavé, Ze postava vyprae Cerediga se objevuje i dale v saze, je v3ak poisvzdy veieti
osol¥ a vypra¥é ho (tedy sebe) nijak nevyjiméa z ostatniho texadidym odkazem je fakt, ze mladik
Ceredig si piSe poznamky o aedtuziniki, aby z nich pozgi mohl sepsat kroniku.
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najdeme nap i v Panovi Prster, kde je cely fibdh zapsan d@ervené kroniky, o které
se vSak dozvidame az na &aknihy (kronika je napsana az po skeni pibéhu) a
vypada to, jako by cela kniha vlagtmohla byt onowervenou kronikou. Zarowevsak
Tolkien v Prologu podava téka nadné pojednani, ze kterého je jasna jeho role
vyprawkcée — mame zde tedy zajimavou nekonzistenci meziawpem v @gibéhu a
vyprawéem-autorem, ktery se sam odhaluje a nabouravautghtcitu imaginarniho
S\éta.

Jak uz bylofe¢eno, ¢asté jsou také Uvody pohadkove, s typickymi Gvodnim
formulemi. Hranice fantasy literatury a pohadkyvjigoec hranici relativh kiehkou,
proto nejsou tendence k pohadkovostiimi neobvyklym. Setkdme se s nimi jak u
piibéhi opravdu pohadkovychazenych ziznych divodia do fantasy literatury, tak u
piibéhi, které jsou pohadkami pro dasp nebo parodiemi naénNeékolik piikladi za
vSechny: ,Byly jednoutyti déti a ty se jmenovaly Petra, Zuzana, Edmund a Lufi.

S. Lewis —Letopisy Narnie kniha Lev, carod¢jnice a sKin); ,Kdysi davno Zil jeden
mladenec, ktery touzil ziskat to, gem jeho srdce prahlo.” (N. GaimanHveézdny
prach); ,Byl muz jménem Hallward. Pochazel z kmene Auria rodem byl
Oltramovec. (...) Hallward # dva syny, z nichz starSi slul Halldor a mladSilétan.”
(A. Andres —Saga o Halldorovi z Mortaluny

Ve fantasy literatie se také atas niizeme setkat s rozporem, kdy se autor snazi
predestit imaginarni set jako skutény. U realistickych roman neni poteba
vyswetlivek, protoze napodobuji realny &y ktery my jakoéten&i zname a tudiz
nepotebujeme seznamovat s jeho organizaci, kulturoungdwanim. Rozhodne-li se
vSak autor proipbe¢h ve s¥té jiném nez ten nas, stojtqu volbou — vysétlovat ctendi
fungovani onoho s¥a anebo ho ponechat v geemosti. Tyto dva poOly nebyvaji
vétSinou vyhragny, ale giklon k jednomwi druhému je v kazdém fantasy dile patrny.
V krajnich ,vyswtlovacich® giipadech uvadi autor rozsahlé popisy mist, avglosob,
se kterymi se hrdina setkava + aZz p@imo v textu¢i vriznych gedmluvach a
dodatcich (s tim se setkdme hapvySe zmi#ného Tolkiena nebo W/etemag Velice
casta je i mapa ciziho &a, kterou sttend muze nalistovat a sledovat, kudy hrdinové
prochazeji (piklad: Sapkowski, Tolkien).

Druhym zgisobem je moznosttendi skuteEnosti vyswétlovat teprve ve chvili,
kdy na & v piibéhu narazi — to je nejir¢jSi zpisob, se kterym se setkame v@Sine
fantasy dl. Vysvétleni se odehrava duv rovirg vyprawée ¢i roviné monologi nebo

dialogh postav samotnych (tento igmb je velicec¢asty v ffipadech, kdy se hrdina

37



z naSeho s\ta dostane do imaginarnihoésy a seznamuje se s jeho odliSnostmi <.nap
Harrymu Potterovi je podobnym tjprodcem obr Hagrid, Richardovi Nikdykde je
pravodcem Lady Dwka apod.).

Tietim zmisobem je moznost nevydlovat takka nic —c¢tend je tak gimo
vsazen do s¥a a je na &m, aby zapojil svou fantazii nebdijpl imaginarni s¥t za
skute&ny bez vys¥tlivek (s timto postupem se setkdme ihapknizeHvezdny prachod
Neila Gaimana, kde se s odkazy ri@na imaginarni mista setkame ténma kazde
strarg, vys\wtlena jsou vsak jen ta ndjezit¢jSi pro @ibeh).

Ve vSech vySe zmémych pipadech je vyprai oddlen od postavy, ktera je
uvactna ve teti osols. | ve fantasy vSak tizeme najit dila, ve kterych vypravsplyva
s hlavnim hrdinou — jsou vypréwa v prvni osob nebo kombinaci prvni &dti osoby,
casté je i uplatovani vnitniho monologu postavy (kterytbe funkiné zastupovat i ony
vyswtlivky). Dochazi zde navic k posunu v ,objektivibstiila. ,Situace, kdy se
hledisko a ¥domi postavy prostupuje s hlediskem vygay splyva s nim (vyprajici
Ja = prozivajici ja) a mizi hranice mezi vypgam — ja (tichym¢i hlasitym,
vyprawjicim ve 3.¢i 1. osol) a postavou — Druhym, podstatovliviiuje zobrazeni
reality neboli charakter gta zobrazeného v dile. Toto zobrazeni se nejenddsdyza
objektivni a Uplné, aledkdy se dokonceiznymi postupy deklaruje jeho subjektivnhost
a zarova fragmentarnost a relativnost.” (Hodrova 2001: 5Z)uzivani vyprase-
postavy neni ve fantasy tolik obvyklé, setkame sévsnap. v Zambocho¥ romanu
Na osti cepeli Kulhdnko¥ Nocnim klubunebo ve fantasy déim romanu ze série
Stmivaniod Stephenie Meyerové (zde dochazi dokonce k grnolirekolika vyprawca-

postav, takZze dkteré situace zazijgend& ocima vice hrdir).

3.2.3. Zdvojovani hlavnich hrdinua (role dvojnika)

Ve fantastické literatie se, zvlast ve slozigjSich a rozsahlejSich dilech a
sériich, objevuje tendence k vytemi vice hlavnich hrdin jejichZz hrdinské cesty se
razré kiizi nebo si symbolicky odpovidaji — dochazi zdeytedrytvoreni ,,dvojnika“,
ktery mé ,kompoazing sjednocujici funkci“ (Hodrova 2000: 538). DoleZalvaZuje o
roli dvojnika z hlediska teorie moznychésv. ,KdyZz uvazujeme o existenci ditého

jedince, neuvazujeme jen o todéim skut€né je, nybrz pedstavujeme si také téim by

33 Dolezel, Lubomir: Strukturalni tematologie a sérit@nmoznych séti. Pripad dvojnika. IrCeska
literatura 1991/1(Ceskoslovenska Akademies¥, Praha). 1991. s. 1-13
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mohl byt. Zivot kazdého jedince je stezka, kter&lsgila z mnoha moznych gni, jez
tento jedinec mohl sledovat. Sémantika moznycétisye, ve své podstat teorie
uvazovani a fedstavivosti, ktera obklopuje kazdého existujigédince nesp@etnymi
moznymi dvojniky.” (Dolezel 1991: 6)

Dolezel déle roz#uje dvojnika doiti riznych tym, které jsou hlavnimi poly,
tvoricimi vrcholy pomysiného trojuhelniku mozné typakage dvojnik. Témito
hlavnimi typy jsou tedy:

a) Jedna a taz postava, tj. postava vykazujici osamrititu, existuje ve dvou nebo vice
alternativhich moznych stech. Toto téma je popularni v mytologii, kde jeamre pod
nazvem reinkarnace. V naSi tematologii dostanewt&rnea Orlanda.

b) Dvé postavy siznymi osobnimi identitami, avSak nerozeznatelnéswgch fyzickych
rysech, existuji vjednom a témzedikm sw¥té. Vybérova tematologie zna toto téma pod
nadzvem ,doppelgéanger’ nebo identickd diaip’. My je budeme nazyvatéma
Amphytriona.

c) Dve¢ alternativni vleni jedné a téZe postavy existuji v jednom a téfikémim swté. Toto
téma —dvojnik v izkém slova smyslu +gdstavuje $ed tematického pole.

(Dolezel 1991: 6)

Ve fantasy literatie se pracuje se vSeniemi tematickymi typy dvojnika,
pievliada vSakéma Orlanda— jeho oblibenost nepochybprameni jednak z inspirace
starokou mytologii, jednakiastym vyskytem dvou paralelnichésy, ve kterych je
tedy mozné toto téma rozehrat. Dvojnik zdézen predstavovat jak vySsi J4 — tedy
spriznénou dusi manifestovanowjakou nadpirozenou bytostii bytosti dokonalejsi
nez hrdina, tak vniniho protivnika, ,temnou stranku duse* hrdiny.

Téma dvojnika ve fantasy literéu nds dovadi k zajimavému syZzetovému
motivu — je-li hrdina charakterizovanrqvazrt svou hrdinskou cestou, jak se tato
skut&nost zméni, mame-li co docinéni s vice hlavnimi postavami? Zde uZ nelze
vétSinou mluvit o roli dvojnika tak, jak ji vnim& Destel ¢i Hodrova. Resto bude
zajimavé sledovat, jak se cesty hlavnich hrdimohou spojovat, paralelizovait kiizit

(podrobrji se k této problematice vratime v oddile 4.2.

3.2.4. Jméno postavy

Jméno postavy je jednou z jejich negkitejSich charakteristik, je zikou,

pojmenovanim, pomoci kterého se na ni odkazujetutdutai fantasy literatury jsou
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si této skuteénosti wdomi a jména &Sinou tvdi velice peliveé, s ohledem naifklon
k danym mytologiinti logice imaginarniho s\a.

~JMeéno byva s postavouiarg tésre spjato — od fipadi, kdy je zjeve
motivovano jejich charakterem (v dilech alegoridkya satirickych, &sti v dilech
s realistickou poetikou),ips Siroké pole, kdy je tato motivademné jasré patrna, az po
piipady, kdy je zagna anebo zcela chybi (i jméno tohoto typu nebo @isence vSak
vypovida o postay). Rizne tésne je pak jméno spojeno také se syZetem od vazby tak
fikajic nulové — jméno jéimsi danym, pipjatym k postaw stejré jako jeji tva ¢i odév
od za&atku do konce — k vaZbkterd ma raz jbehu“ — postava vystupuje na @aiku
jako bezejmennd aripéh hledani identity je zaroviepitibéhem hledani jména (ve
sttedowkych dvorskych romanech)iipadr® se jméno postavy &ni v zavislosti na
jejich promgnach (hrdina Balzakovych Ztracenych iluzémhsvé jméno Chardon v de
Rubempré).“ (Hodrova 2001: 608).

Vzhledem k velké stylové a podzanrové far¥nosti fantasy d se nizeme
setkat takka se vSemi zmimymi typy jmen. Zajimavou odchylkou od kombinace
.Jmeéno + @ijmeni“ je kombinace ,jméno +fomek” (Halldor z Mortaluny, Harald,
syn Morcaniv atd.), které se vyskytuje zvldsu fantasy knih situovanych do
sttedowku. Fidomek zdecaste&ne plni i funkci mluviciho jména (ndpu pridomka
podle charakteristického vzhledu nebo povahovélswm pyostavy — Sian Hdooky,

Dandrug Zadumany atd.).

% Hodrova dale shrnuje jednotlivé typy jmen defgedné tabulky (2001: 618):

jméno vSedni neobvyklé mluvici

jméno + gijmeni Jan Kostka Akakij Akakijewi| Jilji Kobus
BaSmakin

kiestni jméno Pepin Jaromil Wille

piijmeni Marek Rlpytel,Vyplampan, Dollarson

Zazaboucha, Hala

jméno = gijmeni Kvajde, Mutig, Molloy,| Sepandan, Odjinud
~Mét"
jméno + iniciala Josef K.
inicialy K.,P.,S, A, A
beze jména zajmeno apelativum jiné aam
ja, on, ona krydazrzka Ripad X
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Vybér jmen je u fantasyd dan hlavi celkovou povahou imaginarnihocsa.
Pokud autor vych&zi z konkrétni mytologi€tSinou tomu uzfisobuje i vykr jmen,
casto se nize jednat i 0 jménaiznych bajnych postav z minulosti. Objevu;ji se i.tzv
obecr fantasy jména, ktera neodkazuji ke konkrétni nogi| ale pati do kategorie
neobvyklych — obsahuji netypicka pismena nebo koads pismem (X, G, F, AE, OE
apod.). Ve fantasy &Sinou funguje jako beZfznakové kestni jméno bezipmeni
(pfipadré s gidomkem podle mistatpodu, povolani nebo vlastnosti s riznymi
Slechtickymi nebo kastovnimi tituly).

Oblibend jsou i tzv. mluvici jména, odkazujiciHarakteristice hrdiny, mistu
puvodu atd. Zde vSak nastadva problémaggqanim jazykem autora — mluvici jména
vychazi ¥tSinou z jazyka autora (rigstji tedy anglEtiny) a pekladatelé se pak musi
vyporadat s jejich fevodem. K problematice jmen a jejickegladu se vratime v oddile
4.3.

3.2.5. Vn§gjSi a vnitini charakteristika postavy

vngjsi  (fyzickd) a vnitni (duSevni) strdnka postavy #Wodwe hlavni
charakteristiky postavy (jméno stoji vzhledem ke sspecifické funkci parkud
stranou). Zfaisob popisovani postav s€éhem djin meénil — u postav romantickych,
expresionistickych atd. fpvazuje jedna z charakteristik ¢®inou vnitni), u
reealistickych postav je snaha dosahnout coétidjzevrubnosti obou charakteristik.
Protipélem realismu je i®dowk, kdy st&i schematicky popis postavy (krasny,
moudry, dobrotivy atd.),idezité jsou jejiny a jednani.

P¥i popisovani postavy seétdina autoil fantasy variuje mezi realistickym a
stredowkym scénféem — snazi se o soulad mezipgn a vnitni charakteristikou, jen
mira zevrubnosti popisu se lisi.tkk z&inat u minimalistickych rozema (které také
byly jednou pi¢in ozna&eni za fantasy jakoZto Zzanru stereotypniho a sciekého) az
po obsahlé popisy, za&h by se nemusel stytdani vrcholny realisticky roman. Postava
je wétSinou alespd ramcow¥ popsana uZ ip prvnim gichodu na scénu, a to &u
z hlediska vzhledwi chovani nebo obojiho. Popis j&tSinou v pfibéhu textu dale
dophiovan — pokud neni a opakuji se pouze zakladni mpibstavy, blizime se zde ke
starokkym eposm, stedowkym romamm nebo pohadkam, kdy je hrdina
charakterizovan gkolika hlavnimi rysy, které se berou jako dané ehawse zrénit

pouze vlivem dlezitych udalosti v gib¢hu jeho hrdinské cesty.
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Vzhled a chovanéi povaha mohou byt v souladu, aleébmemusi — soulad
muZe casto vést k wité typizaci, zatimco nesoulad tyto stereotypyibdako piklad si
muzeme uveést postava Conana z knih R. E. Howardakraiaého bojovnika giticiho
pied dva metry, ktery ma rad vino, Zeny a boj a nawtegm a politikou pilis
nepremysli. Takovyto obraz bojovnika se postupstal typickym az schematickym (je
dokonce stereotypem i v gitacovych hrach nebo hrach na hrdiny) a jemu podobni se
objevuji v mnoha brakovych dilech fantasy Zzanruramému vSak stoji i bojovnici
jini — nag. Geralt ze Sapkowskéh®agy o zaklina, vééné pochybuijici, filozofujici
tuldk a bojovnik, snazici se proniknout do politiMypada jako nelitostny zabijak, ale
vniting jim neni a ani nedokaze byt, i kdyz by to pgpdasto bylo vyhodou.

Fantasy se pomocédhto gesali snazi vymanit ze stereotypvychazejicich
z klasické hrdinské fantasy 50. az 70. let, obd&dmari a Gandali, a vnést do fantasy

komplikovargjSi hrdiny s propracova&jsi psychologii a motivaci.

3.3. Hrdina ve znameni hrdinskosti, typologie a tradicenrdin @

V minulém oddile jsme se podivali na hrdinu faptaénru z hlediska literarni
teorie a jeho funkce v textu jako hlavni postavynNse vSak podivame na to, &oi
hrdinu hrdinou — jeho hrdinské skutkyteplugeni, povahai cesta, kterou vykonava,
aby gemohl sdm sebe a dosahkggtvi.

V prvni fad je nutné si ujasnit, kdo je vlastinrdina. O kom mizeme mluvit
jako o hrdinovi? Podivame-li se d®lovniku spisovnéestiny®, zjistime, Ze hrdina je
ten, ,kdo vynika stateosti, odvahou uplatnou pro vyssi cil“. Za hrdinu mluvi jeho
¢iny, hrdina musi fekonat sdm sebe, &bvat se v zajmu vysSiho dobra. Z hlediska
psychologie je cesta hrdiny zardgveestou k vlastnimu sebepoznani, které se pak
projevuje i ve vljSim sw¥té. Jak poznamenava Campbell ve své knitsic tvai
hrdiny,® ,Hrdina je muz, ktery zvolil padzenost. (....) Hrdina je tedjfovek, kterému
se podélo probojovat pes sva osobni a mistni historickh omezeni ve pobsp
vSeobec# platnych lidskych forem. (...) Hrdina zéet jako sodasnyc¢lovek; ale jako
¢lovek veéeny — zdokonaleny, nespecificky, univerzalni — sed#rznovu. Jeho druhym

vaznym Ukolem a skutkem (jak tvrdi Toyenbee a jakn@uji vSechny mytologie) je

% Slovnik spisovnéestiny pro Skolu a vejnost(Academia, Praha). 2005.
% Campbell, JosepFisic tvéi hrdiny (Portal, Praha). 2000.
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vratit se v petvarené podob k nam a dit nas to, co se dozdél o obnoveném Zivet"
(Campbell 2000: 30,33)

Mezi hlavni rysy hrdinskosti bychom tedy mohliiadit staténost, odvahtti
nesobeckost (to je ono uplaim pro vysSSi cile). Stateost se nejvice projevi ve
chvilich, kdy situace vypadé bezgad — ,hrdinou se stava i obgjny ¢lovek jen diky
tomu, Ze se odmitne vzdat i v bezé&ad situaci. Greenwood Encyclopedia005:
378)". Milosrdenstvi a soucit jsou viak takéleFitymi rysy hrdinstvi. Katharyn W.
Crabbeov¥ analyzuje hrdiny Tolkienova Pana prstemle tato charakteristika se da
dohkie pouzit i na ostatni (a nejen) fantasy hrdiny: ez v Hobitovi je motivem pro
milosrdenstvi litost, hrdinova schopnost citit aamét bolest a utrpenifippmné
v selhani p snaze byt co nejlepSilovékem. Litost je také wdonmeni si bolesti
druhych, a ve $¢dozemi je utrpeni nevyhnutelné. Fyzicka, ale egtug bolestiha na
kazdém kroku, je stale nablizku a nikdo proti mirienunni (...). Ale schopnost litovat
druhé, ktéi trpi, je pra¢ tim, co odliSuje hrdiny od zloduglf (Crabbeova 2000: 150-
151). Hrdina musi mit dité etické zasady, ,snahu¢ldt ta spravna rozhodnuti“
(Greenwood Encycloped2005: 378), pestoze je to &kdy velice tzke.

Utrpeni je dalSi nezbytnou sloZkou konceptu hrdinstdé se de factiict, Ze bez
obeti neni hrdini a kazdy hrdina musi muséco ztratit a Bceho se #ci (svého starého
Zivota, pohodli, svych blizkych, majetku atd.), abhghl dosahnout svého hrdinského
cile. Campbell tuto fazi nazyva fazi odchodu, fianavazuje faze iniciace — hrdinskych
zkousek.

Campbellovo rozgleni hrdinské cesty koresponduje podl€j rs nutnym
psychologickym vyvojem, kterym b§lovék mél ve svém Zivat projit a stat se tak
pravodci, ktgi symbolicky ukazovalgloveéku cestu k vlastni iniciaci arfpkonani sebe
sama. ,elem kmenovych dladi pii narozeni, iniciaci, igatku, polibu, uvedeni do
Gfadu atd. je fevést Zivotni krize &iny jedince do klasickych a neosobnich forem.
Obrady odhalujiclovéka ped sebou samym nikoli jako 1 onu osobnost, ale jako
valeinika, ne¥stu, vdovu, kuaze, nd&elnika; a zbyvajicim¢lenaim spol€enstvi
souwasré usStdruji stara poteni p archetypovych fazich.“ (2000: 333). Jak ulbby
ifeceno dive, fantasy tak fiZze slouzit jako onen pivodce, diky kterému se&lovék

" Westfahl, Gary (ed.)The Greenwood encyclopedia of science fiction antasy : themes, works, and
wonders. Volume 1-@reenwood press, Westport). 2005.

% Crabbe, Katharyn W.: Th@uest as Legend'he Lord of the Rings. 18. R. R. Tolkien’s The Lord of
the rings(Chelsea House Publishers, Philadelphia). 2004 %.170.
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muzZe ztotoznit s osudem svého oblibeného hrdiny & dira rgj priklad. Imaginarni
swt se tak diky archetypalnim vzaro stdva skutey, ntkdy (jako to vnima nap
Tolkien) skuténéjSi nez s¥t nas. Je vSak nutné poznamenat, Ze to neni jédinkée
fantasy — stej jako myty obsahovaly i prvek zabavy, obsahuje Hantasy a mnozi
¢tendi si z fantasy knih odnast@devsim relaxaci a pobaveni.

Z mytologickych pibéht predestenych v Campbellavknize jasg vyplyva, ze
piibéhy o hrdinstvi jsou do jisté miry univerzalnifeptoZze se podoba hrdiny
v jednotlivych kulturach [iSi. Je také otazka, zsl hrdinouclovék rodi (je tedy
pieduken) nebo zda se hrdinowige stat kazdy. Podle Campbellovy teorie by byt
kazdyclovék byt schopen dosadhnout vlastni hrdinské cestyat@set’ uz je hrdinsky
puvod jasny od narozeni nebodevék stava hrdinou proti svéili, vysledek je stejny

— hrdina se vydava na hrdinskou cestiginpa tak své hrdinstvi.

3.3.1. Tradice hrdini

Tradice hrdifi se objevuje uz v nejstarSich literarnich dileclv mekterych
definicich fantasy jsou dokonceéazena mezi prvni texty Zanru fantasy. Mezi
nejznandjSimi bychom mohli uvést sumersEpos o GilgameSovHomeérovullliadu a
Odysseiyseverskoleddua Kalevalu Hrdinové jsou zde jeSbrani jako polobohové a
jejich hrdinstvi je #ejmé na prvni pohled (Gilgames je vysok$kalik stop, ma silu
jako byk atd.), jejich narozeni je provazeno zviast okolnostmi nebo maji dokonce
boZsky mivod (nap. Herkules). ,Tvirci legend vSak jenifika zakladali své vyprémi
na gedpokladu, Ze nefSi hrdinové sita jsou pouhymi lidmi, kte prekrctili
horizonty omezujici jejich souputniky a vratili sgpoklady, jaké by objevil kterykoli
jiny ¢lovék nadany virou a odvahou. P&waopak: vzdy existovaly snahy obita
hrdinu mimdadnymi schopnostmi, jeZ jsou mu vlastni od okamzitazeni¢i dokonce
poceti. Cely hrdifiv Zivot je vypra¥n jako fada podivuhodnych udalosti, jez vrcholi
velkym uUstednim dobrodruzstvim.” (Campbell 2000: 283-284).

Ve stedowku se hrdinové zciuiluji — mohou to uz byt olégjni lidé, gestoze i
u nich se mohou objevovat znaky ,vyvolenych* (z#é®kolnosti narozeni, schopnost
konat z&zraky atd.). ®tdowci hrdinové jsou vSak nahliZzeni prizmatetie¥anskych
hodnot, jejich nadfirozené schopnosti jim préguje Bah a vira v jeho vedeni, jsou
vlastre jen bozimi nastroji. Vtomto duchu se nes#Swa stedovkych legend, ale

kieg’anskymi zasadami s&li nejen swtci, ale i rytti a bojovnici. ,UZ druziny slozené
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z vojaki (milites) meély svou etiku zaloZzenou na odvazérnosti vidci a gatelstvi vici
druhim ve zbrani; fisrgjSi etika ,rytiiska“ ve vlastnim slova smyslu se vsak rodi
z cirkevnich kanain mirovych koncili: je zaloZzena na sluZbcirkvi a na ochrah
slabych paupere}, dovedené az k sebeawbvani. (...) Rodil se novy typ ryg —miles
Christi, Iépeteceno Sancti Petri— ochotny ve sluzb&ch cirkve pouzit idaeg (Cardini
1999: 72-73¥. Samotny koncept ry# a ryttskosti ma k hrdinstvi blizko a ryitfjsou
sttedowkym swtskym idealem hrdiny, spolu s duchovnimi hrdinyétst a s\wtic.
Klasickym pgikladem je nap Pise: o Rollandovinebo ArtuSovsky cyklus (ktery se
posléze stal jednou z néjgich inspiraci ve fantasy literé&y zvlas v anglosaském
prostedi).

Z obou tchto tradic (staraské i stedowkeé) hrdinska fantasy s oblibaierpa.
Nejvice s konceptem hrdinstvi pracuji dva subZzdangasy literatury, a to konkréin
hrdinska (epicka, vysoka) fantasy a fantasy¢menagie” (v originale sword&sorcery).
,O0znaxeni me& & magie' vynalezl Fritz Lieber az patkem 60. let 20. stoleti, ale
literatura spadajici do této Skatulky se zrodilaékolik desetileti div. Je peva spjata
s dilem texaského autora Roberta E. HowartidevsSim pak s dobrodruznyniiifghy
Barbara Conana, jez se poprvé objevily v 30. leteolagazinuNeird Tales” (Pringle
2003b: 33}°. Mezi jeho dalsi poktmvatele paf nag. Michael Moorcock, Fritz Lieber
nebo rkter4 dila Davida Gemmella. Mea magie vychazi spiSe ze staikého
casto vlastni &aké magické artefaktgi pomicky. FrestoZe & je také odrazem
hrdinské cesty (hrdina se vydava na vypravu, alohrZail unesenou princeznu, naSel
poklad¢i spasil s¥t, a po cestmusi fekonat izné gekazky), chybi hlubsi filozoficka
rovina — svym konceptem je tak én@ magie blizSi pohadkami dobrodruznym
romamim. VétSinou nechybi ani milostna zapletka, hrdinka vBagtava pouze pasivni
role ,trofeje” a v @ji se aktivré neprojevuje (existuji vSak i Zenské protipoly dihky-
bojovnice, k nimZ se vratime ¥iptim oddile). Zd&chto divodi se tento Zanr postupn
vycerpal a typické postavy re a magie se staly karikaturami fantasyastymi
postavami brakovych fantasy rontéarsvalnaty hrdina s ndem zachraujici spde
odénou krasku) a od 70. let se objevuje snaha o hlubBbpeni hrdinstvi v Zanru
hrdinské fantasy.

% Cardini, Franco: Valik a rytk. In: Stedowky clovek a jeho sit (VySehrad, Praha). 1999. s. 69-99.
“OPringle, David: Typy literatury fantasy. Fantasy: Encyklopedie fantastickychév(Albatros, Praha).
2003. s. 20-37
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Naproti tomu hrdinskd fantasy pracuje s konceptémndinstvi v duchu
sttedowkych tradic — hrdina je ovlivin svym etickym kodexem, kteryithe pochazet
od jeho boh&i bohi, zfadu s¥ta nebo vniiniho geswdceni. ,Heroicky je i jeji duch,
povaha postav, jejich konani i vSechnéritha a Zebicek hodnot ve sit¢, v eimz se
piibéh odehrava.” (Pringle 2003b: 35) Pro heroickoudapte typické zasazenfipchu
do imaginarniho s\a, c¢asto velmi promysleného detre map, vys¥tlivek i
slovnickn). | swiené ukoly a vypravy jsou mnohem slejst a komplexgjsi, nezidka
na hrdinovych bedrech lezi osud celéh&avHrdinskost uz nemusi byt manifestovana
navenek, naopak seasto objevuje u éth, kde by ji ¢lovék cekal nejméa
(charakteristickym fikladem je slaby hobit Frodo z Tolkieno¥éna Prsteri). Mezi
typické autory tohoto subzanru bychom mohltazht nag. J. R. R. Tolkiena, Davida
Gemmella, Terryho Brookse, Rogera Zelazného, UrsealGuinovou a Zeskych nap
Adama Andrese (alias Veroniku Valkovou) nebo Miewsl Zambocha.

Protoze velk&ast autoit vychazi z anglosaského priasti a tradic, odrazi se to i
na konceptu hrdiny. Anglosaské tradice byly impeétoy a staly seasténé obecnym
fantasy standardem a idealem, kteijipnaji i autdi z jineho kulturniho prosedi.
S timto jevem se setkAvame i u nas, kaéytefi autdi davaji grednost cizojazyné
zrgjicim pseudonyriim (nag. George P. Walker —idiProchazka, Frank Skipper —
FrantiSek Novotny nebo Adam Andres — Veronika Vaio K podobné situaci doslo
po zmEéns reZimu nap. v Madarskd” ¢ Polsku, kdy bylo peloZeno velké mnoZstvi
fantasy knih a popularita zahranich autoé vedla k zasti#gni doméaci produkce. Ta si
vSak postup# vydobyla své jméno na trhu &kterd z @l dosahla velké oblibenosti i
v dalSich zemich (jako mdy piiklad nizeme zminit oblibuSagy o Zaklind od
polského autora Andrzeje Sapkowského — knihy oimaklbyly pieloZzeny do &kolika
sousednich zemi, podle knih byla vyitepa UspsSna anglicka pfitatova hra a Saga

postupr vychazi i v angliting).

3.3.2. Hrdinové a hrdinky

Celou dobu jsme v naSi préaci pouzivali slovo hadinslusi se vSaici, Ze jde
pouze o zastupny pojem a hrdinky ve fantasy lit#eatnejsou rozhodn ni¢im

“Lviz Sohér, AnikoThe CulturalTransfer of Science Fiction and Fantasy in Hungk®89 — 1995Peter
Lang, Frankfurt am Main). 1999.
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ojedirglym. | v pohadkach se iie objevit syzety ,naruby“, kdy se divka vydava
zachranit svého milého. Svou roli si vS8ak muselyyaeybojovat.

Fantasy literatura totiz byla dlouho tk&& muzskou doménou ggvahou
spisovatal-muzi. Andrzej Sapkowski ve své studii o hrdinech aikdch ve fantasy
popisuje Sest n&stjSich stereotyfp Zenskych postav, které se ve fantasy litéeatu
objevily:

a) Oddané druzka —¢wa Zena, 2tesréni doméaciho krbu. Vystupuje pouze v pozadi, jertoddu
duSevni oporou.

b) Divka v ohroZeni — pasivni kraskakajici na hrdinu, ktery ji na posledni chvili zethi. Je
rytitovou ddmou v nesnézich i stereotypem hlodgéunaivky.

c) Obrylena stara panna — nehezk&3wou velice chytra a zarovenané nezenskaCasto je
beznadjné zamilovana do hlavniho hrdiny, ktery jeji city pstuje.

d) Zkroceni zlé Zeny — amazonka, kariéristka, kterdseiyslela, Ze se bude rovnat iz Slouzi
k tomu, aby byla zkrocena a uvedena na pravou miru.

e) Zl4 konkubina Je&t ZlejSiho Imperatora Planety Mongo — prototyp Zemgmp, ovSem
zastirgné postavou zlého arciprotivnika.

f) Vyrostek s otenymi koleny — ¥tSinou réci mladsi sestra, ktera pini komickou a sluzebnou
funkci. Casem se &tSinou gerodi bul’ v ohroZenou divku nebo oddanou druzku.

(Sapkowski 2001c: 158)

Zena vymykajici sestto stereotypm se v péatcich fantasy literatury objevuje
jen mélokdy a ani tak se z nich nevymani épprikladem je Ruda Sonya z povidky
Roberta E. Howarddhe Shadow of the Vultu@934), ve které vystupuje krasna a
temperamentni pistolnice s rudymi vlasy. Jeji pastdyla v 70. letech Royem
Thomasem fepsana do komiksu s Barbarem Conaneménd se Rudéd Sonja ohéda
misto pistoli m&em, a to s nadpozenou silou, kterou ji darovala bolkyS&cathach.
Komiksova Sonja misto b&ni nosila pouze krouzkované bikini — tak se zrodil
stereotyp temperamentni, $pamdEné val€nice.

Situace se v3ak gala postupé menit — v roce 1958 se redaktorkou popularni
amerického fantasyasopisu stala Zena, Cele Goldsmithov&akaprosazovat Zzenské
autorky a objevila nap dnes velmi uznavanou Ursulu Le Guinovou. Pod evhiv
feminismu se z&ly prosazovat i dalSi spisovatelky a dnes je gopiSicich autar a
autorek v zasadvyrovnany. Existuje dokonce subZanr feministi¢katasy” a jsou mu
vénovany obsahlé internetové stranky gteyn autoit a autorek, kté do tohoto Zanru

42 Sapkowski, Andrzej: Bohater naszych czaséw, cmylbohaterach i bohaterkach fantasy sgar
przemylen. In Rekopis znaleziony w smoczej jaskini : kompendiumzywie literaturze fantasy
(Supernova, Warszawa). 2001. s. 154-162.
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spadaji*® | ve fantasy dilech muZskych spisovatede u? s vySe jmenovanymi
stereotypy fliS nesetkame. S tim, jak se fantasy zanr snaiiamt ze své Skatulky
zabavné literatury, sedni i porér sil a psychologie postav — a Zeny tak ziskavaji v
fantasy vice prostoru nez kdyid Jsou uZz rovnocennymi partnerkami, jak na poli
spisovatelském, tak na poli literarnim (pidkpady se sté podivat napp na postavy ze
Sagy o Zaklind, kde ¢arottjky de facto vladnou s¥u a zaklingka Ciri je podle
piedpovdi Ditttem Osudu).

Na zavr je vSak teba zminit zajimavy Ukaz, ktery se objevuje v parsieh
n¢kolika letech, a to kombinaci ditho/Zzenského romanu s fantasy prvky. Fantas§i div
romany funguji v zas&dna podobném principu jako¢mé diwi roméany s tim
rozdilem, Zze mohou byt umésty do imaginarniho s¥a nebo do naseho &a
s nadpirozenymi prvky. Hrdinka je &sSinou outsiderkou, ktera v sblbjevi netuSené
nadgirozené schopnosti {jpadré je ma uz od narozeni a je ,jind" nez ostatni, tedy
opét na kraji spolénosti). Bojuje se zlem, které si jini ani nédemuji. Diky no¥
nabitym schopnostem a hrdinskyimam ziska popularitu i vysmého hrdinu, kterym
byva s takka Zeleznou pravidelnosti nattipzena bytost (duch, upir, vikodlak). Cela
kniha tedy 8astré kor¢i do doby, nez se objevi dalSi nebeipe hrdinka mu musi
v dalSim dile nekorimé série ot celit. Je zde tedy jasna schematizace a typizace — a
v ramci popularniho Zanru autorky (zcela ylé autorky) z ¢échto schémat vyhkwji
jen minimalrg.

Asi jako prvni se tento Zanr objevuje u LaurellHkamiltonove, ktera v roce 1993
vydala prvni knihu sagyAnita Blake: The vampire huntefsdga s kazdotaimi
prirastky stale pokréuje). D¢j se odehrava v Saint Louis, v paralelninit§ypodobném
nasemu, stou vyjimkou, Ze upia vlkodlaci Ziji ve mistech stej jako lidé.
Sedmadvacetiletd Anita Blake je lovkyni upirumi také ovladat mrtvé. Kram
dobrodruznych zapletek z akcéieme sledovat také jeji milostny Zivot — a zdeake t
objevuje posléze tolik oblibené klisé ,lasky k rartwi“ (Anita se nejprve zamiluje do
vlkodlaka, posléze do upira &jaky ¢as dokonce udrzuje tento milostny trojahelnik).
DalSim fenomenalnim 08&phem vtomto Zzanru se stal televizni seriéuffy,
premozitelka upir (Buffy, the wampire slaygrvysilany v letech 1997-2003. Hrdinka,
blondat4 stedoSkolgka Buffy, je Remozitelka vyvolena Osudem, aby bojovala proti
silam Zla. Je obdana abnormalni fyzickou silou, uzdravovacimi sclogbmi a darem

piedpovidani budoucnosti. Milostnou zapletkuitvieji osudovy a nenapiny vztah

“3Viz nag. http:/feministsf.org/dostupné 29. 12. 2010.
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s upirem Angelem, kterému se povede zisk&tt yji dusi a napravi se. V tomtodiy
bychom mohli pokréovat, zminime vSak poslednfillad — ¢tyidilnou sériiStmivani
(Twilight series— anglicky 2005-2008, u nas 2005-2009) americkérlay Stephenie
Meyer. Zapletka je ajp jednoducha — sedmnéctileta Bella Swan sesthuje do
destivého regionu Washington za svym otcem a v $&oée se zamiluje do Edwarda,
ktery je, jak se posléze ukaze, upir a kkdoho, Ze ji miluje, ho fitahuje chd jeji krve
a musi neustale potlavat touhu ji vysat. Bella,ipstoZe fisobi jako outsiderka (je
nespoléenska a fyzicky neohrabana), ziska v novée Skolewsiou popularitu a zjisti,
Ze je zarove vyjime¢na — je imunni &¢i nadgirozenym schopnostem upirV dalSich
knihach série se @pobjevi milostny trojuhelnik upir- divka-vikodlakBella musi svou
lasku hajit nejen proti upim, ale i proti vikodlakm. Série se stala celagavym
bestsellerem a bylafgvedena do filmové podoby (v s@sné dob se natdi posledni
Ctvrty dil).

| diky tomuto spojeni fantasy stak popularnim asowgm Zanrem lze tedy
swdomite prohlasit, Ze fantasy si ziskala oblibu mimo ramegch obvyklych fanousk
a stala se s@asti mainstreamu. Fantasy je tu uz opravdu proétaZ@ davno neni
rajem muzskych fanousk zapalenych do &decko-fantastickych romén Cilové
zantieni na mladsétendky je také zcela logickym tahem — Zanr fantasy ljeant
zacilen na mlad&iten&e a starSi fanousky seétéinou odchovava s tim, jak postdpn

rostou a astavaji ¥rni svému oblibenému Zanru.

3.3.3. Typologie hrdina

Vzhledem k velkému pdu fantasy dl je pochopitelné, Ze &které typy hrdif se
opakuji a nastava snaha jejak kategorizovat a #¥adit do utitych schémat.
V nasledujicim oddile fedstavime i rozdsleni riznych autoi (Campbeft?,
Hlouskov&®, SapkowsK), pricemz z&neme od rozéleni nejobec#siho.

Campbell dli hrdiny podle gti zakladnich archetypickych funkci — hrdina jako

valetnik, jako milenec, jako vladaa tyran, jako vykupitel s¥a a jako s¥tec. Hrdina

4 Campbell, JosepfTisic tv&i hrdiny (Portal, Praha). 2000.

5 Hlouskova, ZuzanaZanr fantasy vieské literatie po roce 1990(diplomova prace OLLV UK,
Praha). 2007.

6 Sapkowski,Andrzej: Bohater naszych czaséw, czylib@haterach i bohaterkach fantasy sgar
przemylen. In Rekopis znaleziony w smoczej jaskini : kompendiumzywie literaturze fantasy
(Supernova, Warszawa). 2001. s. 154-162.
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valetnik pIni zarové funkci ochrance, zabiji nesiny a chrani ped temnotou. Podobn

jako miles Christise vydava do boje, aby bojoval za slabé — v toptifpadcs je nasili

ospravedldno vysSim cilem. Hrdina milenec naproti tomu musjotat proti
piekazkam, které hoétl od jeho milované — aipkadzky mu mze klast do cesty jak
osud, takiteba Istivi di¢ini rodice. Hrdina jako vladaje na vrcholu své moci — pokud

ji v8ak zneuZije, stavd se tyranem, kteréhoi¢bd zniit. Hrdina vSak nmZe st i

vykoupit, je-li jeho vyprava us8na. Hrdinou vSak fize byt i ten, kdo sefekl swta —

tim jejich pou vlastreé konti, dosahla naplmi (Campbell 2000: 295-313). VSechny
archetypalni role zéarovietvori mozné Useky hrdinovy cesty. Tato teoriet tse
zantiuje na psychologické a metafyzické pozadi hrdiddmrukazuje, Ze role a typy
hrdiny se mohou liSit.

Zatimco Campbell dstava v obecné rown Hlouskova pedklada konkrétni typy
hrding, které ,jsou vicemé&harchetypalni a vyti@ji ustalenou sestavu roli.” (2007: 12)
Rozdleni je podobné Sapkowskému, dokonceassene prekryva - je tedy mozné, ze
z rgj Hlouskova pimo vychazi. Hrdiny &li do nasledujicich i kategorii:

A)  Hrdina-vécny bojovnik(superhrdina) — obvykle fyzicky did vyvinuty jedinec, ovladajici
mistrovsky utity druh bojového urni, podstupujici jedndi vice vyprav s ufitym poslanim
¢i Ukolem (naprav&ina Zla, osvobozeni konkrétni osoby, pomstép pza &elem viastniho
obohaceni¢i dobrého pocitu (bojovnik-dobyvatel). ¢kly také pomaha podméamym
narodim (hrdina-osvoboditel) nebo konkrétnim osobam vzihauto bd’ na pozadanidaké
osoby (posel, autoritdi jiny zastupce ohroZzené zé&mndi osoby), z vnitniho geswdceni
(svoboda jako nejvysSi princip), nebo na zakladhody (je vyprovokovan igttem s moci
Zla, kdy je nucen se branit).

B) Hrdina-vé¢ny poutnik— jedinec obvykle sikh zasazeny vlivem Zla (ztrata blizké osoby,
vyhlazeni celého naroda apodi)néjakou dobu pobyvajici ve sluzbach (blizkosti) Zia,
trpici neklidem, ktery ho nuti neustale putovat meva mista, fileZitostrt téZ poméahat
potrebnym.Casto také vyhnanec, ktery byl zaipuly ¢in (chybu) potrestan ztratou domova.
Muze disponovat vyjimgymi znalostmi, magickymi schopnostmi nebo bojowmenim.
Cel& jeho cestaipdstavuje jednu nekof@ou vypravu za netitym cilem. Oktas se také
nechava najimat za uplatu, aby splnil konkrétni.ako

C) Hrdina-kral — jedinec, ktery fiSel o své udcovstvi a snazi se ho ziskaggzpkkdy také
mlady didic vlady (ttinu, panstvi), ktery musi prokdzat své naroky a jitbligh pred
negitelem (uzurpatorem, faleSnym nahradnikem) neb&iuydci (bohy). Otas také cizinec
(pochazi z jiné ze dimenze, planety), ktery ziskava vladurftr panstvi) za své zasluhy
v boji 0 zachranu Zlem ohrozené zenNékdy také posledniifslusnik zmizelého naroda

nebo profese, ktery usiluje o obnovu tradic.
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D) Hrdina-vyvoleny— nejprve ob¥ejny jedinec, ktery se v fiochu p@ibéhu grerodi v hrdinu,
zejm. po té, co se prokaze, Zze gréawn je vybran osudem (bohy) vykonatco dilezitého,
obvykle zachréanit sit nebo alespbjeho ¢ast (hrdina-zachrancejastoresi konflikt osobni
zodpowdnosti, je vystaven riziku vlastni zahuby a strachuastniho selhani. Vyprava
(putovani) tak pIni symbolicky i cestu jedincovalbigostniho zrani.

E) Hrdina-méag — jedinec oplyvajici magickymi schopnostmi, kteréupiva dle vlastniho
rozhodnuti ve prosigch Dobra nebo Zlalasto tak&arodjuv ucen (Zak Skoly kouzel), ktery
musi Fediasre pinit ,dosgelé” ukoly.

V ramci @gibéhu se pak rize hrdina typo¥ proneiiovat, nap. typ A mize gejit v typ C, nebo typ E

maZe fFejit v B. Vyloweny také nejsou kombinace tymag. A+C, D+E.“

(HlouSkova 2007: 12-13)

Kategorizace HlouSkové je zajimava ze dvawadii — jednak vtom, jak
uspdadava jednotlivé typy, a jednak tim, nakolik sdé jegcleni blizi pohadkovym
funkcim, jak je popisuje Propp.

Zarazeni do jednotlivych tyip je lehce nekonzistentni. Jedwast (zvlast
hrdina-w¢ny bojovnik a hrdina-mag) odkazuje k&&i charakterizaci postavy, zatimco
druhda c¢ést (hrdina-vyvoleny a hrdinasény poutnik) odkazuje spiSe k syZetu.
Bojovnika a maga fizeme bréat jako ,povolani* postavy (jako ,povolajgbu tyto typy
popisovany v péitacovych hrackti hrach na hrdiny - napklasickaceska hra na hrdiny
Drati doug zahrnuje do povolani valeika, hrantée, kouzelnika, alchymistu a
zlodgje™). | pokud bychom vzali G véeného bojovnika jako variantu syZetu, stale
nam pebyva mag, ktery by vlastnmohl spadat do kterékoliv Zgmchazejicich
kategorii s tim rozdilem, Ze hrdina misto fyzickg sziva psychickou.

Syzetové roz#leni je vSak fliS schematické a zaroiepiilis konkrétni,
neponechavajici moznostgsahu. Sama Hlouskova podotyka, Ze ,postavy faréasy
jsou vicemé# archetypalni a vyti@ji ustalenou sestavu roli.” (2007: 12) Zde seziabi
ke srovnani pohadka a role v ni —iipad Hlouskoveé by se tyto dva zanry v podstat
piekryvaly. To je do jisté miry velice pravdive, famy literatura jde vSak dale a
piekraiuje hranice pohadky prétim, Zze s oémi archetypy dale pracuje. Saniemr,

Ze se to netyka zdaleka vSech fantasly dle neni mozné fantasy shrnout détip

typovych roli, které budou za vSech okolnosti b&zsghu fungovat. Dvariklady za

vSechny — Frodo Pana Prsteni vypada jako typicky kandidat na hrdinu-vyvoleného.

Jenze neni vyvolen Zadnymi mocnostmiirghani osudem, je to on sam, kdmi

rozhodnuti vzit na sebe zachranu celéh&tasv a to je jeden z moméntkdy jeho

“"Hra na hrdiny: Dra‘i doup? — pravidla pro z&teniky (Altar, Praha). Klima, Martin (ed). 1991.
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hrdinstvi dosahuje vrcholu. Sdga o zaklinandrzeje Sapkowského neliisei ledu a
ohre George R. R. Martina jsou zase specifické timy hich nenajdeme typické Zlo,
na které bychom mohli jednozivé& ukéazat prstem — boje o moc podnikaji konkrétni
lidé a sami hrdinové rozhodmejsou bez poskvrny.

Sapkowski na rozdil od HlouSkovéepstavuje pouzdit,syZetove” typy, které
jese rozctluje podle kulturniho fiklonu na americky a evropské — americky model
typického bojovnika aneb Supermana, evropské moBekcevala — vyvoleného a
hledajiciho progcka a ArtuSe — model krale. VSechry typy se posléze slévaji do
podobné roviny fibéhu, hrdinské cest§i vypravy. Zde déale popisuje on (i Hlouskova —
zde je pejimka zcela &vidnd) mizné typy postav plnicich funkce ¥ilpthu. ProtozZe
toto rozaleni uz spada spiSe do oddilu Hrdinova cesta,meatde k Bmu v @istim
oddile.

3.4.Hrdinova cesta

Postavy hrdifi jsou neodmyslitekspjaty se svymi hrdinskyndiny a vypravou,
kterou hrdinové podnikaji. Auz se na tuto cestu divame jako nabph spirituainiho
rustu ¢i pouhou zalezitost fabule a syzetu, hrdinova cgstam, co vlasté tvori hrdinu
hrdinou. Proto je pro nas popis hrdinyckNa, protoze teprve diky ni dochazitkemdu
z ¢loveka v hrdinu. K této cestpati i ustaleny soubor postav, které v textu plitou
roli (Hodrova pro ® pouziva termin postava-funkce). Podivejme setivgjcha soubor
postav doprovazejici hrdinu na jeho éesposléze na cestu samotnou.

3.4.1. Postavy-funkce na hrdinow cest

Poprvé se tento fgob nazirani na postavy objevuje u Vladimira Proppery se ve
své studiiMorfologie pohadk§? (prvni vydani 1927) snazi analyzovat mechamismus,
ktery funguji kouzelné pohadky (podle Proppa ,vi#stpohadky — Propp je dale
necharakterizuje, aleateZita je v nich pray pritomnost hrdinovy cesty). Propp klade
diraz pra¥ na funkce postav a na jejich akce — ,Zkoumani ak@e opakovatelnost
funkci je gekapujici. Baba Jaga, Mrazik, médylesni muz i kobyli hlava podrobuji

zkouSce a odwiuji nevlastni dceru. # dalSim zkoumani zjifijeme, Ze pohadkove

“8 Propp, Vladimir J.: Morfologie pohadky, Morfologie pohadky a jiné stud{@&H, Jinosany). 1999.
s. 11-128.
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postavy. A jsou jakkoli rozmanité¢astodeélaji jedno a totéz. Zjsob realizace funkci
se miize nenit: predstavuje variabilni vedinu. (...) Poznamenejme, Ze opakovatelnost
funkci @i rozmanitosti jejich vykonavatéluz davno zaznamenali historici ndboZenstvi
v mytech a wrach, v djinach pohadky vsakistala nepovSimnuta. (...)r&dkEzne
muazemefici, Ze funkci je velice malo a postav velice mnohom se vys¥tluje dvoji
vlastnost pohadky: jejitpkvapivda mnohotvarnost, jeji pestrost a barvitostaadruhé
strarg jeji nemés prekvapiva jednotvarnost a opakovatelnost.” (Propp9126-27) B
urcovani funkci, piSe dale Propp, jélekité brat v ivahu dvvéci — definice funkce
nesmi byt spojovana s postavou svého vykonavatefankce jednani postavy je
ovlivnéna situovanim v gibéhu vypraeni. Propp utuje celkem 7 jednajicich osob:
hrdinu, nepravého hrdinu, &ce, darce, pomocnika, odesilatele a carovu dceru
(hledanou osobu). Podivame-li se nacety ,dalSich postav* u HlouSkové a

Sapkowského, najdeme zde velice podobnéstend

,Carodj (mentor, mistr) — &tel magieci zprostedkovatel magické sily, radce a pomocnik hrdiny

Vérny sluha — postava symbolizujici zdravy rozumdmvou moudrost, obvykleifiel z dststvi,
vérny druh rodéa hrdiny apod., @stava vzdy nablizku a zasahuje, kdyZ selZzou ospatstedky
(zbrarg, magie).

Dobry rytit — charismaticky ad&rny bojovnik, vZzdy fipraven k boji za spravnowe, v gibéhu
funguje ¢asto jako ,rezonami deska“ hrdinova jednani (Sapkowski zde uvadg jedsty vyskyt
rytirovy temné minulosti).

Horsi rytt — ma rgjaké temné tajemstvi ve své minulostijpp slabou vli a hir odolava Zlu
(nekdy i zradic¢i udéla osudovou chybueho? pozdi lituje), béhem vypravy mize i zahynout.

Trickster (mizera, smiSek) — vesely kumpan, ktéeynaize nedumyslé piivolat potiZe, protozZe je
pritahuje, zarovie viak niize fispét k n&tekanému zvratu, kteryipese druzis uréitou vyhodu.

Divka v ohroZeni — stava gkenkou druziny ndhodou nebo pod tlakem okolnoakdjrozumova
volba, jak se vyhnout jeShorsi situaci), fip. druziré vyznamri pomiZze gekonat gjakou obtiznou
piekdZku (pomoci wezité informace, ke, Iéku, vyjim&éné zbrani), casto je to pevletena
princezn&ii jind urozena osoba, ke plnit roli sexualniho objektu (a byt hrdinovootaci).

Protivnik (zastupce Zla) — bezcharakterni @oms volici zlo, Temny pan, ktery touzi po
absolutni moci a ovladnuti druhych¢kdy protivnika zosotiuje také pobénik Temného pana,
jakysi ,druhy nejvyssi* (kapitan armad, piwkny carodsj) nebo nastroj jeho tle (stvdeny
netvor).”

(HlouSkova 2007: 13-14, Sapkowski 2001c: 157)

Zde vidime, Ze HlouSkova je mnohem konké&g&hnez Propp, coZ je ve vysledku

spiSe omezujici faktor (protivnik zdaleka nemudijbgy bezcharakternim padouchem,
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divka v ohroZeni nemusi byt zaravpomocnikem, naopakimhe byt hlavnim hrdinou
apod.). Na rozé#leni je vidt, nakolik vychazi z typické fantasy 50. a 60. jako je
nag. ConanneboPan prstert (Sapkowski u &kterych tym Tolkiena gimo cituje).
HlouSkova neuvadi Zzadnou moznostgahu — naproti tomu Sapkowski po svéméém
ironickém vytu dodava: ,Nassti zna fantasy celkem dost hrélirktefi tento stereotyp
piesahuji.“ (2001c: 157) Sapkowski je daldidio i typa — na hrdiny, kté (aspd na
zacatku) neznaji svou minulost a s@sti gibéhu je snaha o jeji odhaleni, na antihrdiny
a hrdinky-Zeny. Je otazkou, zda segahy daji tbec dale dit na kategorie, jisté vSak
je, ze moderni fantasy se vymanila z téafth Skatulek a i kdyZ je v nifijpomna
archetypalni @i stereotypni) struktura, je stéjimnohotvarna jako pohadkd&, mozna

mnohotvargjsi.

3.4.2. Prubéh hrdinovy cesty

Proppovo rozéleni pohadky na 31 funkci (de facto akicjednani postav v ustaleném
sledu) je pro nasecaly pxilis podrobné a za&iené na zanr pohadky, ktery, podobny,
se od zanru fantasy liSi. Popis hrdinovy cesty auskové je obecsi, vychazi vsak ze
syZetu Pana prsténcoz autorka vtomto oddile saméizpava — ,Tuto klasickou
podobu fantasy nejlépe népje nejznanysi dilo tohoto Zanru, Pan prstead J. R. R.
Tolkiena, podle kterého Ize sestavit zakladni mamaimodel fantasy ib¢ha.” (2007:
19). Jako posledni se nabizi Campbepsychologicky myticky model, ktery ma navic
vyhodu v tom, Ze @i hrdinovu cestu natit zakladnicasti (odchod, iniciace, navrat),
které zarova odpovidaji expozici, krizi a katarzir€od z psychologického modelu na
literarni vSak neni zcela mozny — proto jako vydhomdel pouzijeme kombinaci

piedchozich dvou modeél

Zrozeni

Narozeni hrdiny fedchazi hrdinovo putovani (&tginou i gibéh). Frestoze netvid
piimou cast hrdinské cesty, je vyznamnym prvkem, ktery saneha pibézich
objevuje a hraje rolighem gibéhu. Osudové vyvoleni hrdiny sétginou objevuje jest
pied jeho narozeniwi pti ném. Fi zrozeni se nejvice projevujéifazeni k obgejnému
¢i nad@irozenému hrdinovi — prvni typ pracuje hlgwlidskym rozhodnutim, odvahou
a snahou #lat véci spravet, zatimco v druhémifpadt je hrdina uz od petku jasi

uréen jako gkdo vyjimeiny, vyvoleny osudenii proroctvim k gjakému velkémuinu.
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Mezi tmito dwma poly je samdejmé mozné najit izné odstupiované typy a

kombinace zrozeni.

Odchod

Podle Campbella 2na hrdinova cesta ,volanim dobrodruzstvi“ (2000) 5
objevuje se prvni ndznakdeho neobvyklého,&eho, co nazrialje snér ¢i cil budouci
cesty. Hrdina mize toto volani bdi sam vyvolat, nebo je kkmu nasmrovan rekym
jinym (osobou, nahodou, osudem)il€zita je povaha zemy — gerusuje se dosavadni
zpisob Zivota a nastava nova etapa. Hrdina vSak netotssivolani vyslySet hned
napoprvé — to &sSinou zmmsobi zhorSeni dosavadni situace a ztizeni podminek.
Vychodiskem je vydat se na cestalit dobrodruzstvi, které hrdinteka.

Hrdina gijima vyzvu a vydava se na cestu. Stgpgko v pohadkach se zjevuje
pomoc — v podobpomocnika, pedmétu ¢i Stésti. Pomocnik je znamenim, Ze vyéeai
na cestu bylo spravné a hrdina nebojuje @ésan®Ohkias si hrdina musi pomoc zaslouzit
spravnym chovanim. Po této pomoci, piSe Campbsédk\hrdina ,pichazi na samy
okraj pasma cizi mocnosti, kde se setkava se ¢d#razprahu'. (....) Za nimi se
rozprostira temnota, neznamo a neb&zpg2000: 80) Pekrotenim tohoto prahu
hrdina vstupuje do ,neznamé z&mcekd ho obdobi zkouSekiiFprekrateni prahu
muze dojit ke ztrét ,starého ja“, které hrdina musi opustit, aby moiskat novedo —

télo hrdiny.

Iniciace — obdobi zkouSek

Nejobliberjsi a nejdynanditéjSi ¢ast dobrodruZstvi, ve které hrdingekonava
zkousky a vykonava hrdinské&ény. Jejich podoba f¥e byt velice #znoroda, od
fyzického boje a fgmahani protivnikaips manualni prace az goste intelektualni
Ukoly. Zkouska ¥tSinou nebyva pouze jedna neb@dak tomu byva v pohadkach — je
jich celarada, mohou na sebe navazovalzense stujovat jejich obtiznost apod. Ve
chvilich gekonani jedné zkousky sétsinou zda, Ze se vSe k dobrému obrétil@dena
nasleduje dalSiipkazka, ¥tSinou je& horSi nez pedchozi. Jak piSe C. S Lewis, ,kdyz
¢loveék uckla jeden dobry skutek, musi zpravidla za édmudtlat jeSt jeden, §ZSi a
lepSi.“ (Lewis 1992c: 113).iBkadZky se mohou objevit jak impulsem z¥e(napadeni
negitelem, nepekonatelny terén atd.gi zevnit (zrada, vlastni pochybnosti atd.).

Hrdina mize byt kBhem zkouSek ram, stejr tak se mohou objevovat dalSi pomocnici.
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Po sérii zkouSek dochazi k findlnimutest — hrdina podstupuje posledni,
déli od vitzstvi ¢i dosazeni cile, s#t se malokdy obejde beze ztrat. Hrdina vSak
triumfuje — bez triumfu by hrdinska cesta ridansmysl, nedosahla by napimn. Fantasy
texty, které toto zavrSeni hrdinské cestdome nepouziji, se vymykaji klasickému
schématu. Po dosaZeni cile nsledtgé tast, kterd se nemusi objevit vzdy, ale jeji

piitomnost je ¥tSinou alespd nazng&ena, a tou je navrat.

Navrat

Hrdina se vraci ,doiif, ptinaSi zpravu o svém hrdinstvi, adstvi ¢i hledany
piedneét, a napravuje staré Skody. Tat@st je vlastéd moralni katarzi, pravym
zavrSenim hrdinského eposu. Kruh se uzavira, dobistvi koii. Cesta dorin mize a
nemusi byt fyzicky popsana —u#e se jednat o &t z negatelského Uzemdi prosty
navrat, dlezité je vSak to, Ze hrdina se musi vratit do sv@bmysiného dasto i
fyzického) vychoziho bodu.

Hrdina se vraci, ale je de factékym jinym, cizincem — pini ve svém dombov
jinou roli nez na p&atku (z chudého chlapce se stava kral atd.¥i havratu dom
muze dojit k sérii zkouSek,fpnichz hrdina musi svou novou roli obhdjit (prije
v mezidobi nahrazen faleSnym dvojnikem, domovské&gzérdiny byla za jeho
negitomnosti napadena nigeli atd.). Hrdina se tak stava ,Panem obogtigv
(Campbell 2000: 206) —fima novou roli ve své rodné spofesti, zarove si vSak
nese ddictvi negatelského Gzemi. Pdifeti a ustanoveni nové role nastavaji v zésad
dva mozné scémd — hrdina Zije ,Bastré¢ az do smrti“ anebo odchazi nadobro. Odchod
vSak pedstavuje praeni a katarzi v neéjstSim slova smyslu, smrt, kter&inasi
vykoupeni. Hrdina se mustiegi sveého ziskaného ¥itstvi — je zachrancem, ale neni
zachrancem sam pro sebe, nybrz pro druhé. Je mle¢dvani az na samou hranici
moznosti. Tento motiv nabizi jakdillad keg’anstvi a JeZiSovo tikovani — a ne
nahodou s€asto objevuje u autdroviivnénych Keg’'anskou virou a etikou (jako niap
J. R. R. Tolkien nebo C. S. Lewis).
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4. Rozbor konkrétnich texta

4.1. Metoda a material

Pro &ely nasi prace jsme si zvolili rozsahlejSi korpes.c80 texi, na kterych
chceme ukazat konkrétnitiplady hrdinské typologie a syZetu — hrdinovy cesty
Vychéazeli jsme pevazri z klasickych dl fantasy literatury sittazem na subzanry
hrdinské fantasy a ,ndée a magie“, ale do korpusu té¥sme zahrnuli i dila humorné,
pohadkovéci urban fantasy. K@i snaze o prokazanitppomnosti hrdinské cesty
v dilech fantasy literatury jako takové jsme seamg#ili pouze naceskou (potazmo
slovanskou) produkci, ale snaZili jsme se o jejinamerné zastoupeniti produkci
anglosaske, ze které jsme vybirali nejza@ma nejklasitéjSi dila, tedy takova, ktera
maji v rdmci Zanru vyznamné postaveni. V ramci kypie hrdimi jsme se zastili
zvlase na oblibenou a roz&nou postavu bojovnika. Pokud to bylo moznélizeli
jsme k textm v originalnim jazyce, vSechny citace jsou p&sivsrozumitelnostigjaty
z ¢eskych pekladi. Pro velké mnoZstvi studovaného materialu nebybZmé uvést
vSechnu zkoumanou literaturu - Uplny ¢e§ vSech pouzitych tektje uveden
Vv seznamu primarni literatury.

Cilem nasi prace bylo ilustrovat teoretické &gvz predchozich kapitol na
praktickych ukéazkach. Podrofjn jsme se rozhodli zabyvat problematikou jména
hrdiny, jeho v&jSi i vnittni charakteristiky a popisu hrdinské cesty, ktekazuje na

archetypalni neomytickou strukturu fantasy text

4.2.Hlavni hrdina nebo hrdinové?

Ve fantastické literatie se, zvlast ve slozigjSich a rozsahlejsi dilech a sériich,
objevuje tendence k vice hlavnim hrittim jejichZ hrdinské cesty séarg kiizi nebo si
symbolicky odpovidaji. Specifickymiipadem je funkce dvojnika, kterou Dolezélid
do tech tym (viz oddil 3.2.3.).

Ve fantasy literatte se pracuje se vSemiemi tematickymi typy dvojnika,
pievliada vSakéma Orlanda— jeho oblibenost nepochybprameni jednak z inspirace
starokou mytologii, jednakéastym vyskytem dvou paralelnichésy, ve kterych je
tedy mozné toto téma rozehrat. Zde bychom mohlnpwat nap. fantasy sérihbarat

Clivea Barkera, kde hlavni hrdinka, @eyna divka Candy Quackenbushova, zjisti, ze
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v sok® od narozeni nosi dusi abaratské princezny Boagkteabil zly vlddce Abaratu,
protoZe odmitla jeho Zadost o ruku. Candy je dokomazyvana ,D¥ v jedné” a jeji
funkce dvojnika je rozpoznatelna i fyzicky — marjecdbko modré jako princezna Boa a
druhé hideé. Pozdji si pritomnost princezny sama ¢domi, a to ji doda silurpkonat
piekazky, které by jinak nebyla schopna zvladnoutviD&Gemmell jde jest dale a
v knizeMece noci a dngpomoci magickeé techniky oZivuje po tisici letetdré hrdiny —
bojovnika Drusse a SerfriSkilgannona. Jejich duSe jsou zasazeny do na¥yehoni
jsou oziveni, aby pomohli zemi v nejvysSi nouzi.

S postavou doppelgangera se takizeme setkat, i kdyZz neni talasta jako
prvni a teti typ. Doppelganger v klasickém slova smyslulgewauje nap. v povidce A.
Sapkowskéhd/ecny ohei, kde se jedna o tvora, ktery nema zadny tvardal&@ze na
sebe brat podobu jinych — a nejen podobu, alea ghopnosti a psychiku. Ma vsak i
vlastni osobnost, kterd mu bratéjpnout temné stranky napodobovaného.

Dvojnik jako takovy (tedyfieti typ) niZze pgedstavovat jak vysSi J& — tedy
spriznénou duSi manifestovanowjakou nadprozenou bytostii bytosti dokonalejSi
nez hrdina, tak vnihiho protivnika, ,temnou stranku duse“ hrdiny. Drg skupiny
pafti tteba pouta, které si diajezdci vytvdi s draky Zpev draki, Eragon), do druhé
muzemeradit nag. dvojici Frodo/Bilbo — Glum, Harry Potter — Voldem nebo Eragon
— Murtagh. Frodo a Bilbo jsou obgjni hobité, kterym byl vSak &ken Prsten a oni
bojuji proti touze podlehnout jeho zlé moci, jakggdlehl jeho #vejSi nositel, kdysi

Ry 7

davno také hobit a nyniti§era Glum. B rozhodujici scé®y kdy ma Frodo hodit prsten

do sopky, a tak ho navzdy Ziij neni schopen to @tht — podléha moci Prstenu. Tu se
vSak zjevuje Glum, bojuje s Frodem a jel@ipénim je Prsten zgen — Glum pitom
ale umira.

»Glum jako Silenec bojoval na pokraji propasti sidiéeinym negitelem. Kymécel se sem
a tam, chvilemi tak blizko okraje, Ze se div nebdalli, a ot se stahoval, padal na zem, vstaval a
zase padal. Cel§as syel, ale nevikl ani slovo.

Dole hrévive procitly ohrg, rudé s¥tlo zahdelo a cela sluj se naplnila velikourza Zarem.
Sam najednou spdt jak Glum gitahuje dlouhé ruce k dsn; zaleskly se jeho bilé tesaky a pak
hryzly. Chruplo to. Frodo vyikl a byl tu: na kolenou kil na pokraji propasti. Ale Glum t&h
jako pominuty a vysoko zvedal Prsten. V krouzkuudbstzel prst. Prsten & z&il, jako by byl
pravck vyroben z Zivého olin

Milasek, milaSek, milaSek! fi¢el Glum. ,Mgj Milasku! Ach, mij Milasku!* A vtom, praw

kdyz zvedal ¢i, aby se pokochal svym Ulovkem,d&l jeden krok navic, zapotacel se, clékli se

58



kymacel na okraji a pak se za&imfm spadl. Z hlubiny se ozvalo jeho posledni za&kiiMilaSku a
byl pry.”
(Tolkien 1992: 197%

Zajimaw s motivem dvojnika pracuje i mlada francouzskaoikat Flavia
Bujorova, ktera pouziva dokonce roztrojeni postaviglavni hrdince, umirajici divce
v dnesni Piézi, odpovidaji #i divky v kouzelném sité. Jejich jména dokonce tkio
jméno hlavni hrdiny (v originale Jade, Opale a AenbrJoa/Joanné&esky jako Jantara,
Safira a Nefrita — igzdivka Jasana). Umirajici divka siibph o tech hrdinkach,
Vyvolenych Proroctvim kamen
»V kazdé generaci byl dar v drZzeni jedné osobypkiéoval Trin4cty ¢len. ,Vypadal jako matika
jizva ve tvaru slunce, ukryta v dlani. A jeho sita vas dosahla plnosti a ratith se meziftt lidi.
Jizva se zrnila v kameny. Po velice dlouhou dobu si &advybirala svého nositele, ktery ji¢n
béhem Zivota pedat dal.” (Bujorova 2004: 2629

Darem a specialni schopnosti divek je préiva a nadje a tento sj dar predaji
zprostedkovar i svému zrcadlu v dneSnim&y — umirajici Jasan ktera tak ziskadh
Zit, prestoze ji Iéké uz nedavaji Sanci.

| pokud se ve fantasy neobjevujgrpo piipad dvojnika, ize dojit ke zmnozovani
hlavnich hrdiri a protinani jejich hrdinskych cest. Asi nejslggitm schématem tohoto
typu je sag®isei ledu a ohd od George R. R. Martina, kde je th#t dvacet hlavnich
postav, jejichz cesty séare kiizi ¢i spojuji. Kazda kapitola je navic psana z pohledu
jedné z postav a popisuje vzdgst dje jejima @ima. Jedenact hlavnich hrdirse
objevuje i ve WetemaeAdama Andrese (Veroniky Valkové) —fgstoZze prvnimu
druZinikovi Sianovi je ¥novano vice pozornosti nez ostatnim, neni moZmégeinout
jako pouhé vedlejsi postavyekblik hlavnich hrdii ma iPan prste a trojice postav
se objevuje i \Baze o zaklind A. Sapkowského. Obeérse détici, Zze ¥tSi mnozstvi
hlavnich hrdiri se objevuje zvla&tv delSich sériich, které tak s vice hrdiny nabiyxaj

slozitosti a komplexnosti.
4.3.Jména ve fantasy literatue
Pridrzime-li se dleni podle Hodrové (2001: 618),aeme jména &it na vSedni,

neobvykla a mluvici. VSedni jména se ve fantasyetdx vyskytuji ¥tSinou v gipack,

pokud jde o sefti realného sita s imaginarnim — hrdinové z nasSeh@tavpak maji

9 Tolkien, John R. RP4n Prstert. Navrat krale(Mlada fronta, Praha). 1992.
% Bujorova, Flaviakameny osud(Albatros, Praha). 2004.

59



vice ¢i mére obvykla jména. Do tohoto typu bychom fiatag. Richard Mayhew

z NikdykdeNeila Gaimana, Harry Potter ze stejnojmenné sady Rowlingove, Petr,
Zuzana a Lucinka Pevensovietopis: Narnie C. S. Lewise, Isabella Swan ze sagy
StmivaniStephenie Meyerové nebo Anton Garcklj z knihy Nocni hlidka Sergeje
Lukjarénka. U hrdiri z imaginarniho ssta se obvykla jména vyskytuji jen malokdy
(napr. Honza Soblaj v knizBla ostich ¢epeliod Jtiho Kulhanka).

Kategorie neobvyklych jmen je pro fantasy kategoegastjSi. Zde musime ovSem
brat v potaz fivod hrdini — zda pochazi z naSeho¢wv¢i swéta podobného nasemu
nebo ze sita zcela imaginéarniho. V prvnimtipad jde ¢asto o neobvykla jména
pouzivana i ve skuteosti ¢i lehce upravena — naplLyra Belacqua v kniz&laty
kompasPhilipa Pullmana, Edmund Pevens nebo Eustac Pobu@#opisi Narnie
Candy Quackenbushova z abaratské série Clivea Barkeralina Jonesova z knihy
Koralina od Neila Gaimana, Hermiona Grangerova ze $taity Potter nebo Tristran
Thorn z knihyHvezdny prachNeila Gaimana.

Pokud pochazi hrdina z imaginarnih@tsy jedna se de facto vzdy o vymyslena a

neobvykla jména. Jména mohou byt specifikovana kgnk povahou sia,
inspirovanou iiznymi mytologiemi (tomu potom odpovida i Whjmen), nebo pouze
vyvolavat dojem co neftSi neobvyklosti (pouzivani malo uzivanych hlasakoj F,
G,W, X nebo netypickych hlaskovych skupin jako AAE apod.g£asté je i zdvojovani
hlasekei pridavani dysného H— napNN, RH atd.). Mezi tato ,,obeérfantasy” jména
pati nag. Geralt, Cirilla, Triss, Marigold, Vilgefortz z Rgeveenu$aga o zaklina —
A. Sapkowski), Kedrigern (série o Kedrigernovi -hdoMorressy), Arya, Eddard,
Cersei Pisei ledu a oha — G. R. R. Matrtin), Elysion, SyrinLaura a dobrodruZzstvi
Aventerry — P. Freund) nebo Eragon, Galbatorix, Murtagtmagon — Christopher
Paolini).

Pfi inspiraci iznymi mytologiemi se setkdvame i &vwdnimi jmény
odpovidajicimi dané kulte — nefasgji se objevuji keltské a severské mytologie,
znany vliv maji i mytologie antické. Inspirace severakmytologii je jasna u takovych
jmen jako Orm Silny Zlomeny mé& — Poul Anderson), lorek Byrnison (trilogieho
temné esence Philip Pullman) nebo jmen trpadiifako Durin, Thorin, Nori nebo
Gloin z Hobita (Tolkien ¥tSinu trpaskich jmen dokonceigjal giimo zeStarSi Eddy.
Nekteri autdi zaclenuji do svych text dokonce postavy severskych iBdi©din a Loki
v Americkych boziciNeila Gaimana nebo dokonce cely seversky pantkddiouhém

dni Valhaly FrantiSka Novotného). Keltska mytologie je podbliazStena, existuje
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dokonce Zanr ,keltské fantasy (jehoZ zakladateljo&vangeline Waltonovd), keltska
jména vSak rizeme najit i jinde — na&pRhiannon $aga o zaklind — A. Sapkowski),
Bran Pisei ledu a oha — George R. R. Martin), ArwerPén prsteri — J. R. R.
Tolkien), RowenaHarry Potter— J. K. Rowlingova) a dalSi. Z antikou ovlgnych cl
bychom mohli vyjmenovat napsérii o Percym Jacksonovi Ricka Riordana (Percyho
celé jméno je Perseus a je synem boha Didjskou sagiDavida Gemmella, ktera je
fantasy pepracovanim Homérowliady nebo postavRimani ze Stinu modrého byka
FrantiSky Vrbenské a Leonarda Medka.

Nezidka se vSak objevuji i jména mluvici — a zde nastgroblém p piekladu.
Obecré pirevlada trend mluvici jména spiSéekladat nez ndpkladat, zvlast u
pohadko¥jsi fantasy ufené mladSimétend&tum. V poslednich &kolika letech byla
znana pozornost énovana zvlast prekladu série o Harrym Potterovi, ktera je svymi
mluvicimi jmény a terminy proslularékladatelé Pavel a Vladimir Medkovi se snazi
mluvici jména pevadt™’. Tak se Dumbledore éni na Brumbala, Loony Lovegood na
Lenku Léaskoradovou nebo Filius Flitwick na Filia éfiknota. Jménatit hlavnich
protagonisi preloZzena nejsou — je mozneé, Zelgadatelé kalkulovali s celosovym
uspichem knih a rozhodli se jména ponechativqanim zrni. DalSi motivaci pr®
neprekladat nize byt také ponechani odkazu na anglosaskérpdiskteré se zvlast
ve fantasy literatte ®©Si zn&né atraktivit. Tento divod se mozna projevil i
v piekladech sagy George R. R. MartiR&e: ledu a ohd, ve kterém pekladatelka
Hana Bezakova ponechalaétginu jmen Slechtickych rad v pavodni anglosaské
podolE. Ve feti knize sagy se v3ak rozhodla jmén&gitit, n&ez nasledovala vina
kritiky ze strany fanousk a tak se fekladatelka v dalSich knihach rozhodla vratitzp
k pavodnimu feSeni. Rekladatelka argumentovala tim, ,Na druhé strae objevila
jména jakoCernoyiliv misto Blacktydea, Rudotvrzsky misto RedfoN&glovec misto
Beesburyho, Kamenodomsky misto Stonehousea, a @al§inéna po igkladu gimo
kii¢i. Martinova kniha n&rpé z anglickych &in, neméa s nimi ¥bec nic spoléného.
Je o0 zcela jiném, alternativnimés®, kde autor dal svym postavam smysSlena jména
vypovidajici o mnoha &cech, a nema tedy smysl zachovavat je v jejich ickel
podok¥. Myslim, Ze panu G. R. R. Martinovi by se to taktité libilo mnohem vic, a
Ze jediné, co by mi vytknul, by byla skatest, Ze jsem k takovému postupki p

piekladani nefikrocila od samého zatku Pisd ledu a oha. Pro tohle nemam

*! percentuakd prelozen&i aspai lehce pozrnéna vlastni jména odpovidaji zhruba 50%. (Vaclavékov
2006 : 34)
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omluvu.” (http://icefire.d20.cz/clanky/saga/preklady/diskisprekladatelkou.html

nestradnkovano).

Jako posledni jere¢ba zminittasty vyskyt éznych Slechtickych titdl ¢i pridomki,
zvlast ve swtech vychazejicich zeistdowkych realii. Nap. celé jméno princezny
Ciri, hrdinky S4gy o Zaklind, je Cirilla Fiona Elen Riannon z Cintry. V tétozsdje
pravidlem, Ze ¥tSina hrdiri urozeného fwvodu ma gkolik jmen, gidomek¢i oboje.
Pridomek nejastji odkazuje k mistu, ze kterého postava pochazirdlee Rivie,
Yennefer z Vengerbergu, Vilgefort z Rogeveenjid®mky ale mohou ukazovat i na
dominantni vlastnost — tak je tomu hape Wetemagkde najdeme Sian Kdookého,
Dangruda Zadumaného nebo Asgeirra lieka

4.4.VnégjSi a vnitini charakteristika

Vnéjsi a vnitni popis hrdiny dotva jeho celkovy obraz praten&e. Fantasy

literatura i popisu uziva klasickych postapkdy je hrdina popsantipprvni scéeg, ve

viw NPT Y4

které se objevi. Popisithe byt strdngjSi ¢i obSirrgjSi, wtsinou vSak obsahuje hrdinovy
hlavni, nejmarkantjsi rysy (vzhledovéi povahové).

.Harry na to nevypadal, ale utikat @ginvelice rychle. Mozna s tim &o co clat to, Ze Zzil
v tmavém pistnku, ale na sy vék byl i tak pdad maly a hubeny. A vypadal jgSiensi a
huberjsi, nez byl doopravdy, péwadz nikdy nenosil nic jiného neZ odloZzené Satgivdudleym,
a ten byl snadtyrikrat silngjSi nez on. Harry byl hubeny v otdiji, mél vyénéla kolenagerné vliasy
a z4&ive zelené ¢i. Nosil kulaté bryle, které drZela pohronggeén spousta izolepy — tolikrat uz od
Dudleyho dostal ¢sti do nosu. Jediné, co se Harrymu na jeho vlagthiéeji zamlouvalo, byla
velice tenka jizva naele, kterd svym tvaremiipominala blesk. Pokud si pamatovalglniji
odjakziva, a prvni otadzku, na kterou sbec dokazala vzpomenou, poloZilét&etunii, kdyz se ji
zeptal, kde k té jizvpriSel.

JPHi té havérii, kdy zahynuli tvoji rode,' fekla mu tenkrat. ,A nech si ty hloupé otazky.*
(Rowlingova 2000a; 253

.Eragonovi bylo patnact, uz za necely rok s& siat muzem. Bystré kdé @i mu lemovalo
tmavé obdi. Jeho obnoSené Satyédiily o tom, Ze hod#é pracuje. U opasku v pouizd el
zasunuty lovecky #¥ s kosinou rukojeti a v ruce drzel tisovy luk v jelenicavéouzde, které ho
chranilo fred vinkem. Na zadech nesl ruksak ugewnk drevéné koste." (Paolini 2004: 19)

.V té dobs bylo Dunstanovi Hornovi osmnact a nebyl romanhiél orecho¥ hnédé vlasy,

ofecho¥ hrédé @i a a‘echo¥ hngdé pihy. Byl stedre vysoky a mluvil pomalu. M ptijemny

*2 Rowlingovéa, Joanne KHarry Potter a Kdmen mudiic(Albatros, Praha). 2000.
*3 paolini, Christophei©dkaz Draich jezdé. Eragon(Fragment, Praha). 2004.
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usmv, ktery pros¥tloval jeho obléej zevnit, a snil — pokud &dy na otco¥ louce snil — o tom, Ze
opusti vesnici Z& a jeji nevyzpytatelné kouzlo aijde do Londyna, Do Edinburghu nebo do
Dublinu, ¢i do jiného velkého wsta, kde ¥ci nejsou zavislé na tom, z které strany vane vitr.
Pracoval na hospotkivi svého otce a nevlastnil nic krémrmalé chaloupky na poli za vsi, kterou
dostal od rodit.* (Gaiman 1998a : 13)

.Braniv otec sed vazny a vznesSeny na svém koni, dlouhédénvlasy mu cuchal vitr. Jeho
nakratko zasgtzeny vous byl protkany ®¥brem, coz ho na prvni pohledinilo starSim nez
petaticetiletym. Dne3niho dne si jeho Sedivéi anétily svét ponurym pohledem aubec
negipominal ¢loveéka, ktery s nimi za Wi sedaval fed krbem a tiSe jim vypravoval &sech
hrdina a cti lesa. Sundal si §y obli¢ej otce, pomyslel si Bran, a nasadil si &ilorda Starka za
Zimohradu.“(Martin 2000 : 217

Zajimavym motivem, ktery se ¢as objevuje, je popis hrdiny pomoci jeho obrazu
v zrcadle, ktery zarove predstavuje hrdinovu sebereflexi a stird rovinu pgsta
vyprawce.

~Je mi deset'iikal si (povidal si dostasto sam se sebou, protoZe Bebratra ani sestru).
,TakZe uZ nejsem Zadné maléedit nemusim uklizet jen proto, Ze amatrekne, abych uklizel. Je to
nuda.’

Ted’ uz si nemluvil jen pro sebe, ale Gpimahlas.

,Chci...chci...' FreSel k zrcadlu a zeptal se ho ,CoMastre chci?* Kluk se slamay Zlutymi
vlasy, higdyma @&ima a tupym nosem, kterého v zrcadle @lidavrgl hlavou arekl: ,Nevim, co
chci. Akorat vim, Ze uiu, jestli se nestanetco zabavného. Doceladite umiu!“ (Barker 1996:
9)56

.vedle Satniku stadlo bronzové zrcadlo a Rek se a#lomadival na €y odraz. Vidl tam
vysokého muze s kBdymi vlasy po ramena &iptiizenym knirkem, jemuz skle padly ukradené

boty. Retahl si pes hlavu bandalir a d@rnostibrné pochvy zasunul rae

Jaky to hrdina,¥ekl svému odrazu s cynickym G&vem na rtech.(Gemmel 1997 : 18}

Muzeme se ale setkat i s popisem postupnym — zatijeatieba rozveden v knize
Na ostich ¢epeli Miroslava Zambocha, kde hrdina sam glosuje to, Hakvidi jini
(kniha je vyprégna v ich-forng) a tim postup®odkryvaétendi swij vzhled a povahu. |
zde se fi popisech upldiuje prvek sebereflexe.

~Pan Konias?"

> Gaiman, N.Hvézdny prach(Polaris, Frenstat pod Radhirs). 1998.

°° Martin, George R. RPisei ledu a ohe: Kniha prvni, Hra o tiiny (Talpress, Praha). 2000.
*6 Barker, Clive:Zlodeéj dusi(Mustang, Plz#). 1996.

" Gemmell, DavidiLegendaNavrat, Brno). 1997.
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Zvedle jsem hlavu od knihy. V uctivé vzdalenostipa:ité preSlapoval advokéat —¢étni. Tvdil se

trochu nejist. Nedivil jsem se. Nep#itn do jeho s¥ta, dva metry vysoky chlap, kostide a Slachy,
nos ferazeny tolikrat, Ze té&¢h ztratil pivodni tvar, k tomu vyzabla dlouha tvZohyzdéna starymi i
nowejsimi jizvami.

JANo, to jsem ja. A vy?'

Trochu sebou Skubl.tBd ¢asem mi jeden Sikula noZzem poSramotil hrtaeZiPjsem, ale iy hlas

na to doplatil a od té doby se vyhybandap Hlasitému hovoru také(Zamboch 2001 : 12

Nékdy je také jako prologi Uvod popsan uUsek Zivotarguichazejici volani
dobrodruzstvi (¥tSinou hrdinovo &stvi) — v takovem fipadt je hrdina popsan az ve
chvili, kdyz gibéh skut€én¢ zatina a on ma uz svou ,dasdpu” podobu.

,Hallward mgl dva syny, z nichZ starsi slul Halldor a mlad3fig#an.* (Andres 2004a: 5§.

Poté je popisovana Halldorova pazeci sluzba a pgwat do rodného hradu.
Kdyz je Halldorovi dvacet let a jeho otec onemoatyijava se Halldor pro pomoc ke
kmenové ¥dme — a zde také Zéna jeho dobrodruzstvi a objevuje se popis.
~Ubéhlo rékolik let. Z Halldora vyrostl fijemny mlady muz. Vyved| se po otci, tudi#ili§ krasy
nepobral, u muZe jsou vSak podstghjiné ci. Halldor byl vysoky a urostly, na provaze doKaza
utdhnout vzpouzejiciho se byka a nebyileblee, jehoZ by stiskem stehen nezkrotitl Mrozenou
jistou davku moudrosti, takZe si lidé z okoli 2viykhzit si jej steji jako jeho otce a chodit za nim
pro radu. Po otci Halldor 2dil i husté, rovné sitlé vlasy, které si jako spravny Aurix zaplétal do
Sesti cofi, a jiskivé modroSedé @, které opéleného olskje zdily jako odraz slunce naepeli
dyky. KdyZ se Halldor h¥val, dostavaly barvu bakovych mraen.“ (Andres 2004a: 15)

Pribéh knihy Hvezdny prachzatind dokonce ne narozenim, al&gidm hlavniho
hrdiny — jeho otec se vypravi na kouzelny trh za &dtravi noc s elfi prodasiou
carovnych sklegnych kwtin. O dewt mésiail pozdji se ve vesnici Z& objevi koSik
s digtem, jde tedy o klasicky ,pla¢&ovsky* motiv (s nim se ve fantasy takasto

setkame).

.StrdZci po stranach mezery si koSiku hned nevsiBilvali se koneckoric na op&nou
stranu a byla skoro tma a mokro a oni zinieghpodupéavali a zachniens a touzeb# pozorovali
s\wtla vesnice.

A pak se ozval tenky, Zalostny pla

AZ tehdy se podivali dbla uvictli koSik. V koSiku byl ranec: ranec z hedvabnyctk®&a
vinénych §al a z &ho couhal ¢erveny obltejik s givienyma dkama a s otgenymi, hlasitymi a

hladovymi Usty.

%8 Zamboch, MiroslavNa ostich ¢epeli(Klub Julese Vernea, Praha). 2001.
%9 Andres, A: Saga o Halldorovi z Mortaluny (Netopdjraha). 2004.
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A na baliku byl gfbrnym Spendlikem iipevniny kousek pergamenu, namZ bylo
elegantnim, byporgkud staromédnim rukopisem napsano:

Tristran Thorn* (Gaiman 1998a: 38-39)

Pres Tristranovo éstvi (z khoz se dozvime pouze to, Z€lmvlastni tvar usi)
se dostavame az do jeho mladickékkuwy kdy jeho pibéh zaina. Zde se také poprvé
objevuje vyerpavajici popis:

»,ROVNEZ ve ku sedmnacti let, jen o Sestsiol starSi nez Viktorie, byl Tristran Thorn.
Byl kdesi na fil cesty mezi chlapcem a muzem a citil se stejepohodId v kazdé zdchto roli.
Vypadal, jako by se skladal hlaviz lokti a ohryzku, jeho viasy &y barvy promd@ené slamy a
tréely nedhleds na vSechny strany v Uhlech sedmnactilety€lie maméel acesal sebevic.

Byl aZ bolestt plachy a jak to mivaji plaSi lidé ve zvyku, pokeluse to kompenzovat tim,
Ze se choval nemistrhlu¢né prav v téch nejnevhodgsich okamzicich. ¥Sinou byl se Zivotem
spokojeny — nebo tak spokojeny, jak jen sedmnégtitdadik s Zivotem fed sebou spokojeny byt
maze. A kdyZz rkdy snil, na poli nebo za stolem v zadni mistnosistniho obchodu Pogigk a
Brown, gredstavoval si, jak jede vlakem aZ do Londyna nelgerhoolu, nebo jak naseda na parnik
a mii pres Atlantik do Ameriky a bohatne mezi divochy v ficlv zemich.

Ale byly i dny, kdy vitr zaval z druhé strany zdipinesl s seboudni maty a tymianu a
cerveného rybizu. &th dnech se v ohnich Krlve vesnici rozhidvaly plameny podivnych barev.
Kdyz vél tento vitr, ty nejjednodusstigtroje — pdinaje sirkami luciferkami a k@e posuvnymi
sklicky v lucerré — odmitaly fungovat.

V takovychc¢asech pak snil Tristran Thorn podivné, provinilétéeie, zmatené a zvlastni: o
cestach hlubokymi lesy, o zachowani princezen z paléco rytitich, trolech a miskych pannach.

KdyZ ho fepadly takové nalady, vyklouzl z domu, lehl si divy a hledl na hwzdy.“ (Gaiman
1998a: 47-48)

4.4.1. Stereotyp bojovnika

Casto v3ak p popisech #iznych tym postav narazime na négngjsi stereotypy.
Zustaneme-li u postavy bojovnika (ktery je ve fantagyolu s magem jednim
z nejobliberjSich hlavnich hrdif), tradinim stereotypem je zde postava Barbara
Conana:
~»NejpysSngjSi ze vSech, z&i jako nEsic mezi h¥zdami, bylo kralovstvi Aquilonské, vliadnouci
suverény zasgnému Zapadu. Semiipel Conan, zvany Cimmian, ¢ernovlasy a zachnieny,
s me&em v @sti, zlodj, pobuda a rn«§ ktery choval v srdci velké smutky, sny a radastiy srazil
zé&ici thany swta pod podrazky svych zapraSenych sandal
V jeho Zzilach kolovala krev pradavnych Attami, jejichZz zemi pohltily oce&nyips osmi tisici lety.

Narodil se jakalen kmene, ktery Zil v severozapadasti Cimmerie. (...) KdyZz poméhal drancovat
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Venarium, bylo Conanovi pouhych Sestnact let. Rgzioyl tehdy je&t ve vyvoji, ale uz rél vzrist
a vahu dosgiého bojovnika. Byl ostrazity a opatrny, jak jeriza byt ten, kdo se pohybuje stéle
v lesich, mezi nagteli a divokou z#fi. MéEl viI¢i vytrvalost a nezdolnosti rozeného horala a
nesmirnou silu, kterou spolu s mohutnou postavaédizgo svém otci kovid. Navic se Wastych
bojich nail vyte¢ng zachazet s nozem, tfeem i valénou sekerou.{Howard 1994: 17-18)
Barbar Conan se stal legendarni postavou a praotygivokého a mohutného
bojovnika. Jeho pokéavatele najdeme v postavach Drusse od Davida Gdmmel
Halldora Adama Andrese nebo Baklyho Miroslava Zaohiao Od tohoto typu se
postupr odclil typ osanglého lovce, tulaka&i zoldné&e, z€lesreny nag. Aragornem
z Pana prstefi, Geraltem zeSagy o zaklind, Koniadem z knih Miroslava Zambocha
nebo Tuldkem Davida Gemmella. Hrdina-tulak §Sinou tajemny, ngidiS pohledny a
strani se ostatnich lidi (i oni jeho, protoZzeég maji strach). Cestuje krajemiasto
osantle, a po cest se nechava najimati pomaha lidem. Takto se s Chodcem
(Aragornem) setkali hobiti na své aedb elfi Roklinky.
.Najednou si Frodo v3iml, Ze jejich rozhovor napjpbsloucha také oSlehany, cizokrajrypadajici
muz, ktery se#l ve stinu u zdi. Red sebou ® vysokou holbu a kail dlouho, pozoruhodh
vytezavanou dymku. Nohy ¢hnatazené a bylo vidl vysoké boty z jemnéiZe, které mu ddke

padly, ale nily za sebou dlouhé putovani a byly pfébalené blatem. Kolengla megl tésné ovinut

teZky temrg zeleny plés, ktery také nesl stopy cest, &p horko panujici v saledmnprehozenou
kapi, jez mu stinila tya bylo v3ak vidt, jak se mu lesknouc kdyZ pozoroval hobity.{Tolkien
1990b : 151%"

Opanym valé&nickym stereotypem je postava pohledného a obrat8éhmie
¢i rytite — mezi 8 pati nag. Skilgannon Davida Gemmella, elfi SefrBeeregil z knihy
Ststi ve stinech Lynn Flewellingové nebo Jamie Laeniz Pist ledu a ohd George
R. R. Martina.

»Ser Jamie Lannister byl dwatem kralovny Cersei: vysoky aiz& zlaty, slesknoucima se
zelenyma ¢ima a Usmivem, ktery se dd@lovéka z&ezaval jako 7. Byl odn v rudém hedvabi,
vysokychéernych botach¢erném saténovém plasti. Na hrudi jeho tuniky bgkal niti vySit lev
jeho rodufvouci do s¥ta svoji vyzvu.“(Martin 2000 : 59)

Fantasy vSak se stereotypy dale pracuje &diezse snazi o jejichrgsah. Jako
piiklad by mohl slouzit nagklad vySe zmisny Konias, ktery na prvni pohledigobi
jako zjizveny zabijak, ale ve skdteosti je velice inteligentni a v&kny, dokonce
pochazi z urozeného rodu. MozZnyiiegahem rize byt i antihrdina, a to jak tragického,

tak komického razu. Antihrdinatime byt slabochem, zb&bem¢i zlocincem, ktery se

0 Howard, Robert EConan(AFSF, Praha). 1994.
® Tolkien, J. R. R.Pan Prsteit. Spoléenstvo PrstenMlada fronta, Praha). 1990.
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proti své wili stane hrdinou. Za prvniho antihrdinu Zanru gmex magie” se povazuje
Elrik Michaela Moorcocka — Elrik je citam zem Melniboné, je vSak slabé fyzické
konstituce, takZze musi neustale br&té byliny (jejich vlivem postupfziska znané

magické schopnosti). Navic vlastni proklety cm8ourenos, ktery pozira duSe

s

porazenych neptel a postuphzabiji i Elrikovy nejblizSi. Hrdinou zbglcem je nap.
Rek (Regnak), hlavni hrdina Gemmellovy knibggenda- jeho Zivot se vSak zmi ve
chvili, kdy zachrani mladou divkugd bandity a i fes p@&atezni neochotu se ji ujme a
nakonec se do ni zamiluje. Tehdyekonava vlastni zbélmst a stdva se pravym

hrdinou.

.Rek vySel z chySe, roz¥eny a rozteseny. OpovrZeni na téd/irae bylo €Zké unést. Jedinhnsv
ho mohl gekryt. A i ten jenom tak tak. Nemohl si pomoci, lbgkovy, jaky byl, ne? Bktefi muzi
byli rozeni hrdinové. Jini rozeni zhdti. Jaké ndla pravo ho soudit?

,Regnaku, piteli drahy! Je to pravda, Ze mas vedignskou?’

Rek pejel skupinku ped sebou pohledem. \jgruhu za vysokym, Sirokoplecim &gnikem
zbojnikii stalo vice nez dvacet mu2/edle r§j stal Grussin, mohutny a silny, svou dvdiju sekeru
Vv ruce.

,Brytro, Reine,’ prohodil Rek. ,Costsem pivadi?*

,Zaslechl jsem, Ze mas vasnivou druzku, a napadtqBtarej dobrej Rek se se mnowit¥ poctli.*
A rad bych & pozval do svyho tdbora. Kde je?’

,Ona neni pro tebe, Reine. Aledidme obchod. Je tu karavana &mif

,Vykasli se na karavanu!* Zaal Reinard. ,Prostpiived tu Zenskou.'

,Koieni, Sperky, kozeSiny," mluvil Rek dal.

,MdZe§ nam o torfict cestou. Té& zatindm ztracet trgivost. Frived’ ji ven!'

V Rekovi vzplal hi#v a me& mu vylétl z pochvy.

,Tak pojd'te a vemte si ji, vy vSivaci{Gemmell 1997 : 45)

Naproti tomu Terry Pratchett toconanovsky stereotyp s humorem &ob
vlastnim — v jeho sérii Uzasna Z&ptocha se objevuje postava Barbara Cohena, ale
neni to valeénik v piné sile, nybrz vyslouZily senior, ktery idevadesati letech stéle
zachraiuje mladé divky v nesnazich. Jeho dlouholeté zlagter &) vSak i navzdory

zdani @laji zkuseného bojovnika.

.Mrakopla$ s kyselym vyrazem pozoroval procesi. Kdse druidi rozestoupili kolem
velkého plochého kamene uunkruhu, nemohl si nevSimnou krasné, ale velmi bledi#dé damy
stojici v jejich stedu. Mela na sob dlouhou bilou splyvavotizu, na krku zlaty nahrdelnik a naiva

vyraz nejistého odhodlani.

(.)
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Par centimefr od MrakoplaSova ucha najednou zdarravyti podobnéevu paviana, ktery
se chytil do pasti v keonu s mnohonasobnou @nou, a kolem méaga protéd mala Slachovita
postava.

Ve swtle pochodni spét, Ze je to sték, ten hubeny typ, kterému se vSeohetika
,¢iperny‘. Hlavu ngl holou jako koleno, dlouhé vousy mu splyvaly ddi gtehen a sirkovité nozky,
na kterych svizé padil, byly pokryty siti kecovych Zil gipominajicich mapu #dre velkého ndsta.
Navzdory zing na sob nengl nic jiného nez jakysi kozeSinovy pytel a par lum, kterych by se bez
potiZi veSel jestjeden par nohou.

Dva nejblizsi druidi si vyrnili vyznamné pohledy a pozvedli srpyédd se zamihalo a oba
se Zitili k zemi, kde se stili v bolestivych klubkach.

(-..)

V téZe chvili se ozval o3klivy zvuk paraného masiaudad padl bezvliadhna tv&. Za nim se
objevil maly stéik a z tla mu vytahoval me Klidn¢ otiel ¢epel hrsti séhu a prohlasil: ,Mam
housera jako prase. Musite nést pokl§Bratchett 2008 : 317-328)

Ukazuje se, Ze gtik je legendarni vataik Barbar Cohen:

.,Muz mél jen jedno oko, druhé murgkryval ¢erny klipec. Hubenéélo bylo pokryto
paviEinou jizev a hidymi pigmentovymi skvrnami. Jak se zdalo, zuby pogtily uz davno.

,Kdo jsi?* zeptal se Mrakoplas.

(...)

Staik k emu obratil své jediné oko, které bylo kupodivu g@agako h¥zda.

,Jmenuje Se Cohen, chigp' Bethanina ruka znehydla.

,Cohen?’ hlas se ji ckl: ,Barbar Cohen?*

Jo, to jSem ja.’

,Pockej, pakej,' ozval se najednou Mrakoplas. ,Cohen je obkgvshlap, ma b¥i Siji a
prsni svaly jako dva fotbalové balony. Je to #jiv zendploSsky valénik a ve své dab byl
skute&nou legendou. Pamatuju si, jak mi émddeiek vykladal, kdyZ jsem byl docela maly.iM
dédetek ho vidl na vlastni ¢i...dédeiek byl tentkrat stary jako...edetek...*

Pod ugenym pohledem jediného oka sklopil zrak.

/Aha,’ zabrutel nakonec. ,No jo. Bod&j Promii.*

Jasre,' ptikyvl Cohen a vzdychl si. ,Konmé i na to kap. Ja jSem présakova pestarla
legenda.’

,Pani! A kolik ti dneska uz vlastnje?"

,08umdesat sedum.{Pratchett 2008: 325-26)

V Pratchettow knize Magicky Prazdroj dokonce vystupuje Cohenalegra
Conina, kterou zplodil sjednou ze zactwr@ch divek. Conina zdlila po otci
valeinicky talent a po matce krasu, coz z diaddokonalou hrdinku — ale Conina touzi

stat se kadaici.

®2 pratchett, TerryPrvni pibehy ze Zemplochy(Talpress, Praha). 2008.
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~T1akZe kdo byl twij otec? Barbar Cohen?* Mrakoplas s&qm zasmal, aby Zataznil, ze
jde o zert. Tedy, alespgeho rty se prohnuly doijimésicové grimasy.

,Na tom neni nic k smichu, magu.’

,Coze?

,Jaza to nemzu.'

MrakoplaSova mluvidla dkolik vtetin zabirala napréazdno. ,Profifi vypravil ze sebe
nakonec, ,rozumim ti dab? Twij otec byl faktbarbar Cohef?*

/Ano.' Divka se podivala na MrakoplaSe zpod &ibcKazdy mé ®&jakého otce,’ dodala.

(..)

,Dédi¢nost,’ prohlasila viizné Conina. ,Tacarodtjnice mi to vys¥tlila. M4 matka byla
chrdmova tanmice a musela t&it pred oltéem jednoho zéch blaznivych boh a otec ji zachranil
a — réjakou dobu #stali spolu. Pry vypadam docela jako ona a maii pestavu.*

Je fakt, Ze jsi moc hezk& a ta postava...‘ prohlisdkoplas s beznaghou galantnosti.

Zatervenala se. ,No ano, af@ rem jsem zadila Slachy, které by se daly pouZzit misto
kotevnich lan, reflexy, které by zahanbily rychlkebry na rozpalenéistSe, nefekonatelnou touhu
ukrast, co vidim, a pak to hrozné nutkani, kdykaot rekoho, kdo se mi nelibi, zarazit mu et
metii ntiZ do oka. A taky to dokazu,' dodala s nadechem ypydhase.

,No sakra!*

,Vi§, tak rgjak mi to drZi chlapy octa.’

,No to vefim," ekl slabym hlasem Mrakoplas.

,Chtéla jsemtict, Ze jak se to jednou roznese, holka si hta&rko udrzi gjakého gitele.*

Tak akorat za krk, to je mi jasny, souhlasil Mrakas.

JenZe to neni to, neem by se dal postavit perspektivni vztah.*

,No jo, to asi &Zko,' piikyvl Mrakoplas. ,Ale pdad je to sk¥ly zaklad, kdyz se&kdo chce
stat proslulym zlogem barbarskéhotwodu!

,To ano, piznala Conina. ,ale ne, kdyZ se chce$ stat kade* (Pratchett 1995 : 76-
78)63

Conina s MrakoplaSem se posléze setkavaji s Nijetgladikem, ktery se chce
stat bojovnikem a barbar Cohen je pg& mejweétSim hrdinou. Redstavuje dokonalou
karikaturu barbarského hrdiny, stejako Conina.

,Byl to mlady muz vy3si nez Mrakoplas. (..Rjci o ném, Ze byl hubeny, by znamenalo
minout skélou prileZitost k pouZiti vyrazu ,na kost vyzably'. Vypaldjako by se dlouhfada jeho
piedki skladala ze stojarikna topinky a skladacich lehatekivdd, pr@ to bylo tak do & bijici,
bylo jeho obléeni.

Mrakopla$ se nadjznovu s netivérou podival.

Vazns, oci ho napoprvé neobelhaly.

% Pratchett, TerryMagicky prazdrojTalpress, Praha). 1995.
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Zplihla postava fed nim na sabnmgela prakticky tradini odv barbarskych hrdin— péar
koZenychiemeri pobitych nédénymi nyty, rozmdrné kozesSinové boty, maly kozeny pytlik, ktery
mu chranil rodinné skvosty a husiZzk Na tom by nebylo nic divného, v kdejakécoé Ankh-
Morporku byste potkali tucet stgjrobletenych dobrodruin jenZe ani jeden z nich na sokronmg
toho vieho neth—

Mladik si v8iml jeho pohledu, podival se na selpelkagil rameny.

,Ja za to nerizu,’ fekl. ,Slibil jsem to mamince.*

,VIneny jégrovky? (Pratchett 1995: 174-175)

Hrdina tedy niZe byt hrdinou uz i fyzicky, byt vyjintay na prvni pohled, nebo
byt naopak obyejnym ¢lovékem¢i dokonce antihrdinou — slabochem, zélabm apod.

Dulezité v3ak je, jak se o&i¢i béhem své hrdinské cesty.

4 5. Hrdinova cesta

Hrdinovu cestu rizeme rozdlit na ctyri zakladni etapy, které na sebe navazuii.
Hrdinova cesta je pro nas popis hrdinyélia, protoze &hem ni se hrdina teprve rodi,
stava se skutaym rekem, ktery si zaslouzi nasSe uznani a obdivhidinu mluvi jeho
¢iny, ne jen jeho fvod ¢i slova. Hrdina niZze byt dokonce zcela ofgjnym clovekem.
Hrdinsk& cesta ijedstavuje jeden zeétyi zakladnich ry$ fantasy, a to iitomnost
archetypalnich mytickych vzaigcjak jej mizeme pozorovat napi v pohadkéch.

4.5.1. Zrozeni hrdiny

Zrozeni a fivod hrdiny mohou byt pojaty dwma mtiznymi zpisoby — bd’ je
popisovano jako oligjné (neurozenytvod, diraz na hrdinu — vSednihtiovéka) je
vyjimeé¢nost budouciho hrdiny #Zdazrena uz od pe&atku, jeho narozeni doprovazeji

vyznamnymi jevy, ¥Stby apod.

4.5.1.1. Oby¢ejny piavod

Do prvni skupiny séadi fantasy, ktera kladeichz na to, Ze hrdinou seuide stat
kazdy, i vSednic¢lovek. Predukeni zde nehraje takovou roli jako role vlastniho
dobrovolného rozhodnuti se nesobeckytobat pro druhé adht to, co je spravné. Ne
nahodou se tento princifasto objevuje i fet’anstvim ovliviené fantasy. Hrdingasto

pochazi z naSeho &a aiizenim kouzel, vy$Si mo¢i osudu se dostane die jiné —
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v tom jediném se skryva jehaqaukeni, jinak nema zadné nattpzené schopnosti
nebo kouzelnéiedmnety. | jeho pivod se niim zvldStnim nevymyka.ikladem niize
byt tteba Richard z Gaimanovy knilNikdykde— porgkud zmatkésky mladik, ktery
pracuje na burze, ma snoubenku a Zije ¢efnyy Zivot Londyana. Nema zadné
nadgirozené schopnosti ani kouzeln&egnety. Z dobrého srdce vSak zachrani
krvacejici divku na ulici a poz{l zjisti, Ze divka paf do s¥ta Podlondyna — sta

v londynské podzemce, kde Ziji zvlastni lidé a owex.

Jako mezistupemezi obgejnym a neob§ejnym hrdinou mzeme zminitHobita a
Pana prsteti — jeho hlavni hrdinové, stryc a synovec Bilbo ader Pytlikové jsou
oby¢ejnymi hobity, v jejich gvodu se vSak skryva srkytd hrdinskost a touha po
dobrodruzstvi. To je do &ité miry predukuje (rozhods je to odliSuje od ostatnich
hobit), zaroves se vSak nejednd o osudovo&sStbu, ktera by fatalisticky tovala
jejich budouci cestu — hrdinstvi tkvi v jejich oséth rozhodnutich (jak uvidime dale
v oddile Hrdinova cesta). Bilbo Pytlik je az do oiaku dobrodruzZstvi oligjnym
hobitem. Hobiti spoleost je zaloZzena na obraze prostoduchych &tesv
nepoznamenanym venkovarBukolicka venkovska atmosféra je vSutlygmna, hobiti
navic neradi cestuji, takZe kazda cesta delSi ledng je pro & vystedni zalezitosti.

,N&S hobit byl velice zdmozny hobit a jmenoval sgliR. Pytlikové Zili v okoli Kopce od
nepansti a obyvatelé je pokladali za velmi vdZeegnom proto, Ze byli&Sinou bohati, nybrz také
proto, Ze se nikdy nezaplétali do Zadny dobrodwizstnikdy neudali nic ne@ekavaného (...)."
Hobiti ,maji sklon k obtloustlym #iSkim; oblékaji se do pestrych barev (...); maji dloumd&dé
prsty na rukou, dobromysiné ot#je a sniji se hlubokym hlaholivym smichem (zvé8o olzdg,
ktery si dopavaji dvakrat denn kdy? se jim to podd).“ (Tolkien 2006: 10}*

Bilbo vS8ak ma z métny strany i dobrodruijSi kareny — tradovalo se, Ze v jejim
rodé kolovala vili krev.

LAle piesto je pravépodobné, Ze Bilbo, jeji jediny syniebaze svym zewskem a jednanim
jako by z oka vypadl svému solidnimu a pohodinétei adsdil v povaze po bralovskychigdcich
néco trosku divného, co jenorekalo na fleZitost, aby se to projevilo. TakovéilpZitost nikdy
nenastala, dokud Bilbo Pytlik nedékpiiblizné do svych padesati let, kdy bydlel v té krasné thobi
noe (...) a dokud se tu neusadil tak p&vie s nim zdanlivnemohlo nic pohnout(Tolkien 2006:
11).

Bilbo neni néim zvlastni, nema zadné ndulpzené schopnosti, ale dokadzekonat
vlastni strach a pomociifteiim v nouzi. Jeho synovec Frodo Pytlik, hlavni postav
Pana prstelh sagy navazujici na Hobita, je hrdinou podobnéipu t na z&atku se

® Tolkien, J. R. R.Hobit (Argo, Praha). 2006.
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nicim nevymyka, ale jehoipod je, steja jako u Bilba, poskud neobvykly — i on ma
zvlastni pedky z matiny strany, navic se naém projevi vliv Bilbovych vypragni
z dobrodruznych cest.

»Ale co ten Frodo, co udno bydli?“ zeptal se stary Nouna z Povodi. , Jmesej Pytlik, ale je
vic jak najik Brandorad. Nechapu, grpotebuje rjaky Pytlik z Hobitina chodit pro néstu az do
Radovska, kde jsou lidi tak divni.”

LA neni divu, Ze jsou divni,” prohodil taa Dvounozka (Kmofiv soused), ,kdyZz bydlej na
nespravny stranBrandyviny, u samyho Staryho hvozdu. To je zlyrigmisto, jestli je jen {dka
pravdy na tom, co se povid4.Tolkien 1990b: 30)

| pfes vSechny zvlaStnosti Frodo neni vyvoleny a zader&¥ta, jehoz zrozeni by
piredukovaly wstby. KdyZ se tedy dozvi o tom, Ze kouzelny prskéery ma ve svém

vlastnictvi, je mocny zly artefakt, boji se svélkoli:
~Ja ho opravdu chci zuit!" vyk fikl Frodo. ,Nebo vlast#, nechat ho zgit. Ja nejsem stany na
nebezpéné podniky. Kéz bych ten Prsten nikdy ani néNidPro¢ ke mré priSel? Pré jsem byl
vybran?'
,Takové otdzky nelze zodpsskt,’ ekl Gandalf. ,MiZze$S si byt jisty, Ze to nebylo prajakou
prednost, kterou jini nemaji: rozhatine pro moc nebo moudrost. Ale byl jsi vybran, at@musis
uzivat té sily a odvahy a vtipu, které magTolkien 1990b : 66)

Presto Frodo nakonec &wdiky své odvaze a houzZevnosti zachrani, kdyimse

po dlouhé vypra¥ povede Prsten zfit.

4.5.1.2. Pfeduréeni osudem

Do druhé skupiny p#t hrdinové vyvoleni, vybrani Osudenii véStbou
k ngjakému velkémuginu. Casto o svém neobgjném osudu na #atku ne¥di a
dozvidaji se ho na Zatku¢i v pribéhu dobrodruZstvi. ftomnost ¥Steb a proroctvi je
ve fantasy velice oblibena. Zdeukeme zminit nap Harryho Pottera — mladého
kouzelnika, ktery jako malé ditjako jediny pezil smrtici kouzlo temné&arodtje
Voldemorta, ktery i snaze Harryho zabit malem ze&sh Harry vS8ak o svémupodu
ani s\wte ¢arocju nic netusi, je vychovavariipemni tetou a strycem, kfdho nemohou
ani vystat. Ve svych jedenacti letech se vSak Hdoyvida pravdu od Hagrida, obra

slouziciho v kouzelné Skole Bradavicich, kam méaryHaastoupit do &eni.
».Chcete ng fict," zahrmél na reé Hagrid, ,Ze tendle chlapec — tenhleten chlapattw anii
— Ze vibec NIC nevi?*
Harry si pomyslel, Ze to uZ je trochu moc. Koneakordo Skoly chodil a ne#h nijak
Spatné znamky.
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»Necoumim,” namitl. ,Treba pditat a takové &ci."

Hagrid vSak jenom mavl rukourakl: ,Myslim vo naSemswte. Vo tvymswte. Mym swité.
Vo svté tvejch rodii. (...) Harry, ty jses totiz €arodtj.* (Rowlingova 2000a: 51-52)

Harry se od Hagrida postupdozvida o sét¢ ¢arockji i o své minulosti:

»Tvoje maminka byla ta nejlep8aroctjka a t\ij tata ten nejlepsi kouzelnik, jaky jsem znal.
Ve svy dol predni 2k a Zakynv Bradavicich! Do dneska je zdhada,dpse Ty-vis-kdo nikdy
nepokusil dostat je na svou stranu... nejspt&ly Ze maj pilis blizko k Brumbalovi, nez aby byli
vochotny zadat si s mocnostmi Zla.

MoZna si myslel, Ze je dokazéeswddit... moZzna je prostjen chél mit z cesty. VSecko,
co vime, je, Zeied deseti rokama se dgr pred VSema svatejma objevil ve vsi, kde jste tenkrat
bydleli. Tok® byl praw rok. HiSel k vam dom a (....) Ty-viS-kdo je zabil. A potom — a to je ta
vopravdova zahada — se pokousel zabit i tebe. Rejyil vodvistéistou praci, nebo mu prastiz
délalo dolie, kdyZ moh #koho zabit. JenZe to nedokazal. Tys nikdyraemjSlel, vodkud mas to
znameni n&ele? @eobvykla jizva ve tvaru blesku — pozn. autdra)ne Ze by ses jen takipaal.
Takovy znameni ti istane, kdyZz na tebe Sahngaky mocny, zly kouzlo — dokézalo zabit tvou
maminku a tatu a z&ilo vas dim — ale s tebou nic nezmohlo, a grévoto jses slavnej, Harry. (...)

»Ale co se stalo s Vol...pronite, samoejme chcitict Vy-vite-kym?

»todle je moc dobra votazka, Harry. Ztratil se. Zali Pra¢ v tu noc, kdy seét pokusil
zabit. Vo to jse$ e3slavrejsi.* (Rowlingova 2000a: 56-59)

Harry v pozdjSich knihach sedmidilné sagy zjisti, prsi carocj Voldemort
vybral zrovna jeho a jeho ragi — kwili proroctvi, které Harryho «ilo jako budouciho
Voldemortova pemozitele. Voldemort iip snaze zabit malého Harryho t&nhumird,
béhem sagy se ovSem vraci a je na Harrym, aby hd zat@ntokrat uz domg a
nadobro. Proroctvi toti#ika:

» Prichod toho, v jehoZ moci je porazit Pana vSehosdaylizi... narodi seém, ktef se mu
jiz trikrat postavili, na samotném sklonku sedmékbisioe roku... a Pan zla ho poznamend jak@ sob
rovného; on vSak bude mit moc, jakou Pan zla s&méne proto jeden z nich musi zé&nmukou
druhého, nebdani jeden neii¥e Zit, jestlize druhyigtava nazivu... Ten, v jehoZz moci je porazit
Pana vSeho zla, se narodi, az sedrdgiobude umirat..."

(..)

,ZvIastni na tom vSem je, Harnéekl [Brumbal] tiSe, ,Ze to &#bec nemuselo znamenat tebe.
Sibylina wstba se mohla tykat dvou kouzelnickych chiapmba se narodili koncekervence toho
roku, jejich rodte byli v obou pipadechéleny Fénixovarddu a v obou ifpadech uziikrat jen
taktak Voldemortovi unikli. Jednim z nich jsi bybarmozejmé ty. Tim druhym byl Neville
Longbottom.

,Pak ale... pr¢ tedy byla na ¥tbs moje jméno a ne Nevillovo?*
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,Oficialni zdznam byl peStitkovan poté, coétVoldemort jako matikého napadl,’
vyswtloval Brumbal. ,Spravci sihvésteb pipadalo jako nabiledni, Ze seVYoldemort pokusil zabit
praw proto, Ze ¥dél, Ze jsi to ty, koho ra Sibyla na mysili.*

,TOo znamena — Ze to nemusim byt ja?‘ otazal seyHarr

,Bohuzel,’ zavrél Brumbal pomalu hlavou a zaftfase, jako by ho kazdé slovo stalo
nesmirné usili. ,Neni myslim pochyb o tom,jgi€o ty.'

,Rikal jste ale — Neville se také narodil koncéenvence — a jeho rat. ..

,Zapominas na dalstast té ¢Stby, na jednozmaé poznavaci znameni toho chlapce,
v jehoZ silach je Voldemorta zfii... VVoldemort sam ho # poznamenat jako sélyovného A to
také udlal, Harry. Vybral si tebe, ne Nevilla. Dal ti jiay kter4d se ukazuje byt poZzehnanim i
prokletim.* (Rowlingové 2004 : 770-77D)

Zde funguje zajimavy aspekt mozného druhého vywlen— hrdinou-

vyvolenym vSak nakoneciie byt jen jeden.

VeEStby a zvlastni udalosti stoji i za narozenim @irilhrdinky ze Sagy o
zaklinai Andrzeje Sapkowského. V jejinfipact je wSteb hned &kolik. Ciri je pred
narozenim fsouzena zaklina Geraltovi, je tzv. ,Di¢ Prekvapeni® — podobnym
zpisobem si zaklina Zadali o odminu a ziskavali &i do zaklingského deni
(zaklin&i jsou lidé zmutovani pomoci drog, takZze maji r@gke schopnosti. Jejich
poslanim je loveniifSer a netvar.), ale nikdy dive se nejednalo o dikralovského
puvodu ¢i divku. Situace je o to sloZjsi, Zze podobnym Ditem Rekvapeni byla uz
Cirillina matka, princezna Pavetta, ktera byla tbesia rytfi JeZzkovi, protoze kdysi
zachranil jejiho otce. V povidce Otazka ceny jelinak Geralt gitomen banketu, na
ktery se dostavi i nitidJezek, zadajici kralovnu o spin slibu a o princezninu ruku.
Geralt vys¥tluje povahu slibu fekvapeni:
~Takovy slib je schopen vyt¥i silné, prakticky neziitelné pouto mezi tim, kdo slib ziskal a tim,
kdo je gednttem toho slibu, v naSemiipact ditttem — plodem n&kaného fekvapeni. Slepou
véStbou takto poznamenanéddihiZze byt gedukeno k neob§ejnym wcem. MiZze sehrat nesmign
vyznamnou roli v Zivat toho, s kym je spojen jeho osud. (...) Tvrdim, JeZka zatim nemas
nejmensi pravo na princeznu, Ziskas ji pouze tekdyz (...) se princezna sama rozhodne jit
s tebou. To pravi Zakorr€kvapeni. Souhlas dfe, nikoliv rodia, potvrzuje pisahu a stdci o tom,

Ze se dit opravdu narodilo pod vlivem Sudby. Proto ses Mgitipo patnacti letech, JeZku. Tuto
podminku totiz kral Roegner viozil do svéigahy. (Sapkowski 1999: 1660 V prabshu

vecera se ukaze, Ze Jezek je zaklety, ma podidneka s jeZi hlavou. Princezna

% Rowlingové4, Joanne KHarry Potter a Fénixv /ad (Albatros, Praha). 2004.
% Sapkowski, AndrzejZaklina’ I: Posledni pani (Leonardo, Ostrava). 1999.
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Pavetta se v3ak rozhodne s nim odejit, a tak Zaklemi. Rytf JeZek-Duny slibi

zaklinai odmenu:

~Nadale tvrdim, zaklin&, Ze jsem tvym dluznikem. Toijnzivot ohroZovala Rainfarnova dyka.

Anebo by nd ubili stréZe, kdybys nezakfih Hovofime-li o rejaké ce®, pak jsem povinen ji

zaplatit j&. Mize$ mi ¥fit, Ze na to mam. Co sigjes, Geralte?'

,Duny,’ odpowdél Geralt zvolna. ,Zakling jemuZ je poloZena takova otadzka, musi toho, kdo |

vyslovil, poZzadat, aby ji zopakoval.’

()

A Jja,' ekl Duny, ,znovu opakuji: Co sirpjeS?’

,Duny,’ promluvil Geralt vaza. ,Pavetto, Calanthé, | ty, pravy rtiTuirseachu, budouci krali

Cintry. Aby seclovék mohl stat zaklingem, musi se narodit ve stinu Sudby. Jen velmi malém

poctu lidi je to dogano. Proto je nas tak malo. Starneme, umirame amemikoho, komu bychom

mohli predat své znalosti a zkuSenosti. Chybi ndm néstApiginto s¥t je plny zla, jeXeka na to,

az nas budeifis malo, abychom se mu mohli postavit.’

,Geralte, zaSeptala Calanthé.

,Ano, nemyli§ se, pani. Duny! D&S mi to, co jiz mak ocem jeS¥ nevis. Vratim se do Cintry za

Sest let, abych sags\dcil, zda mi byla ¥Stba nakloana.’

,Pavetto! vytestil grekvapenim & Duny. ,To grece neriize...’

,Pavetto!’ zvolala kralovna. ,Ty jsi... Ty jsi..."

Princezna sklopilad® a zaervenala se. A pak odpakla.“ (Sapkowski 1999: 170-171)
Zaklina prijizdi po Sesti letech do Cintry a #ji§e, Zze Duny a Pavetta zahynuli

pii bource na ma. Ciri méla plout s nimi, ale Pavetta se nakonec rozhodtaeghat

doma, a to divence zachranilo Zivot. Zaktitedy ichazi na krédlovnou Calanthé.
Sest let, fekla Calanthé bez uswu. ,Jsi vrazed# presny, zaklin&.

Geralt jeji slova nekomentoval. (...)

A tak po Sesti pedem dohodnutych letech se zakdiogst vratil,' konstatovala Calanthé a na jejich

rtech se usadil zvlastni ugm ,Vratil se a pozadal o spini slibu. Co si mysli§, Geralte, budou

praw takhle za #kolik set let o tomto setkéani vypr&vpohadké&? Ja se domnivam, Ze patak.

(...) kruty zakling pravil: ,Spl swij slib, kralovno, neb jinak na tebe dopadne kletha‘. A

krélovna, zalykajici se slzami, kleslgefd zaklindem na kolena a vylkla: ,Milost! Neber mi mé

dite! Nic vice jiz na s¥t¢ nemam!’ (...) Zly, ukrutny ¥dmak zadupal zlosthnohama, zamaval

rukama a vykikl: \M & se na pozoru,drolomnice, ged pomstou osudu. Jestli nedodrZigj slib,

trest € nemine.’ A krélovnha odpadéla: ,Dobra tedy, zaklind. Nech’ se stane, co se ma stét.

Pohlel’, tam si hraje desettl. Poznas-li, které z nich je tigdugeno, vezmes si je a zanech&aS m

zde s puklym srdcem...*

>

Geralt se v8ak rozhodne se svého osudu¢tedifici. Newii v osud, netfti, Ze by
Pavettino dif mohlo byt Dittem Osudu. (Pozji se samoiejmé ukaze, ze Ciri

opravdu Digtem osudu je).
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~Nevezmes si s sebou to &Pt Neodvolatele?*
,Neodvolatelr, krélovno.
A jestlize... Jestlize osud neni pouhy mytus? Cozkdpravdu existuje? Nebojis se, Ze sei¥en
pomstit?*
Jestlize se bude chtit pomstit, tak jedima mi," odtuSil zakling nevzruSeé&. ,To ja proti remu
oteens vystupuji. Tys pece splnila v3e, co jsi slibila. Jestlize by taigud nebyl jen legenda,
musel bych si vybrat mezi tebou nabidnuty®tind to pravé. Pavettino dife mezi ¢mi détmi, Ze
ano?
,Ano, je,’ sklonila Calanthé hlavu. (...) ,Budiz, Gate z Rivie. MozZn4, Ze tvym osudem bylijip
sem a vzdat se toho, co ti po pravu nélezelo, kibDomnivam se, Ze tomu tak opravdu byléz Vv
Ze kdyby sis vybral, kdyby sis sprévmybral, zjistil bys, Ze osud, kterému se vysmiv&g,si
s tebou krut zahral.' (Sapkowski 2000b: 287-288, 295-296)

VéStba se vSak osudéwraci — podruhé, o¢kolik let pozdji, kdyz zaklin&
Ciri ndhodou zachrani v lese dryad. Ciri ni&tat v kouzelném lese Brokilonu a stat se
dryadou. Zde aled&tba zapsobi — pestoze se Ciri napije Vody zapoémi, kouzlo na
ni neza@sobi:
~PTecti, co je vyryto na poharu. To je pohar z Craag Rill z rgj kralové, na které si uz nikdo
nepamatuje.’
,Duettaean aef cirrdn Caerme Glaeddyv. Yn a esseéath
,Vi§, co to znamen4?
,Me¢ osudu ma dvosti.... Jednim jsi ty.*
,Povstai, ditt StarSi krve, v hlase dryady zazvonil ocelovy razkkterému nesSlo odporovat. ,Pij!
To je Voda Brokilonu.'
Geralt skousl rty, zahléd do stibrnych @i Eithné. Nedival se na Ciri, kterd pomatikjadala Usta
k okraji poharu. uz to kdysi davno ¥ida slySel. Kece, tas, nadfirozeny, hrozny, jen zvolna
utichajici kik. A prazdnotu, Ihostejnost a apatii v pomalu s&vajicich gich.
Ciri pila. Po nehybné t¥aBraenn pomalu stékala slza.
,To st&i, Eithné ji vzala pohér, postavila ho na zemg¢mh rukama pohladila viasy divenky
padajici ji na ramena v popelavych vinach.
,Dité Starsi krve,' promluvila, ,Vyber si. Chcesstat v Brokilonu nebo jit za svym osudem?*
Zaklinat newticné zavrel hlavou. Ciri dychala trochu rychlejigarvenala. Ale nic vic, nic.

,Chci jit za svym osudemiekla nahlas, hledic dryadio a:i. (Sapkowski 2000b: 251)

Kdyz Geralt zjisti, Ze Détem pgrekvapeni je prayCiri, zaina si u¢domovat,
jak oSidna mize wStba byt. U lesa dryad se setkava s druidem My&itg\ktery pijel
odvézt malou Ciri z§t na hrad.

®7 Sapkowski, AndrzejZaklina® Il: Me¢ osudu(Leonardo, Ostrava). 2000.
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,To dit¢ je ti souzeno, Geralte. Reti, ano, uz potti se KiZuji vaSe cesty. Metaforicky,
samozejne, zvla§ kdyz jde o d¥¢ posledni setkani. Snad tomu nechdlkdt nahoda?’

Jaky je rozdil vtom, jak tomu budtikat,’ usmal se zaklifakiivé. ,Na pojmenovani nesejde,
Mysilove. Pr& mam jet do Cintry? UZ jsem v Cistbyl, uz jsem WzZoval, jak jsitekl, cesty. No a
co?!

,Geralte, poZzadoval jsi kdysitfisahu po Calanthé, Pavettjejim muzi. Risaha je dovrSena. Ciri je
tvoje p‘ekvapeni. Osud si Zada...*

JAbych to dit vzal a udlal z ni zaklinaku? Z dv¢ete? Podivej se mi daip MySilove. Mohla by
mit néjaka divka takové @?*

Jdi k ¢ertu se zaklinsstvim,' rozzlobil se druid. (...) ,Na rozdil od telge wfim v osud. A vim, Ze
je nebezp&éné hrat si s dvouseym meem. Nezahravej si, Geralte. VyuzZij Sance, kterétise
naskytla. Udlej z toho, cod s Ciri svazuje, firozeny, zdravy svazek dfe a pé&ovatele. Jestlize to
neudlas, tak... tak se ten svazekibe projevit jinak. Hrozigji. Negativre a destruktiva. Chci gred
tim ochranit tebe i ji. Kdybys ji cHit vzit s sebou, nebyl bych proti. Vzal bych na sebio a
vyswtlil Calanthé, pre tomu tak je.‘(Me¢ osudu : 265)

| pfes MySilovovu nabidku se Geralt podruhé vzdava cva@tava na Ciri a
odjizdi prg. Asi dva roky po této udalosti je kralovstvi Cintnapadeno a kralovska
rodina vyvrazdna, Ciri je udajs mrtva. \EStba se vSak objevuje i peti, a to dokonce
v pavodni forng, jako potvrzeni pouta mezi Geraltem a Ciri. Gepaltvalce zachralje
obchodnika ped hordou fSer a jako odgnmu zZada to, ,co najde$S ve svém dopo
svém navratu a co ne&ekavads, Ze bys tam mohl najit. (Sapkowski 2000B1)2
Obchodnik oponuje tim, Ze jeho Zena uz fwBEemit dti, ale nabizi zaklina do weni
jednoho ze svych syn Kdyz vSak pijedou na sedlakovu usedlost, ukaze se, ze jeho
Zena se ujala jednoho z véhgch sirotki — a tim je pra¥ Ciri. Jejich setkani je tak
zavrseno a pouto mezi nimi se definigstvrzuje.

Osud Ditte prekvapeni ale neni jedinoéstbou, ktera se k Ciri vaze. Vimehu
sagy se ukaze, Ze princezna Cintry je nositelkoen@&oo elfskeho genu, ktery byl
vysledkem planovanéhdaikeni kralovskych rowl Elfsky gen propjcuje Ciri obrovskeé
magické schopnosti, mezi nimi rnidgad wStecké sny nebo schopnost cest@asem a
prostorem. Zaroude se ma stat matkou die, které bude tyto schopnosti mit také,
dokonce ve zvySené teia stane se kralemea. Cirillinych magickych schopnosti a
véstby chce vyuzit hnedékolik stran — cisanegatelského Nilfgaardu, ktery s ni chce
zplodit potomka a zajistit mir a budoucnost pro buéouci impérium. TotéZz po Ciri
chce i Lézecarodtjek, ovSem na ogaé stral valené barikddy — vytviit nové
impérium na severu jako protivAdhu Nilfgaardu. Edg¥edstavuji teti stranu — taktéz
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cheji Ciri pro svého kréle, aby zplodili vyjindaé dit. VéStba zde neni pe¥rdanym
prvkem, ale motivaci postav, se kterou 8edm celé Sagy pracuje.

S dalSim moZznym a pékud netradinim typem ,skupinové® &Stby se
setkavame v knize Wetemaa od Adama Andrese.
.Ve vnitrozemi jsou mir&é zvinéné roviny, je tu vice lésneZ poli a Zije tu mnoho lidi. Uprdst
téchto plani stoji dva hrady. Od jednoho k druhémd&eojet za den a noc. Ty dva hrady postavili
pred wky brati Udi a Mar a jména hrdan zistala, i kdyZ na bratry si uz malokdo pamatuje, a
malokdo si pamatuje i to, Ze Udi a Mar se zprvumiemmilovali a potom se stejnou &mou
nenavidli, a Ze v bojich, které spolu vedli, padlo mnotab. ITéch valek bylo tolik, Ze to pobdilo
samotné Bohy. Rozhodli, ze kdyz lidé tak bazi poeyézens Ellad se nikdy nediéa klidu, protoze
krev Udova a krev Marova se nikdy netimale nakonec si je Udi mnoha&i naklonil a Bohové
zmirnili svou sudbu. Zemi Ellad iie ginést mir jen kral z Udova rodu s jedenacti nejlepinuzi
Z celé zery, ale ne #v, dokud se nenalezne Wdiwme: a Udiv hrob. Wanne byl mlady poldh,
ktery zahynul v posledni bi¥wsvedené bratry Udem a Marem a nikdo jej uz nikeyatezl, i kdyz
mnoho potomi krale Uda sjezdilo celou zemi, aby ¢measli. Poznenahlu se zapao#tmi na wStbu
Bohi, i na Wanna a jeho g ale nenavist mezi rodem Miltig ktery vzeSel z Uda a jehoz
poslednim synem je kral Gudleifr, a mezi rodem tktery se odvozuje od Méra a jehoZ posledni
vyhonkem je kral Widuwalt, trva dal.
Blizi se vSakcas, kdy se slova Bdhnaplni, protoze kréli Gudleifrovi bylo fp narozeni
piedpowzeno, Ze s jedenacti muzi sjednoti Ellad, ale wifiba se zda lidem nepraymbdobna,
protoZe krél je od narozeni chromy.
Jen mélo starych a moudrych lidi vi, Z&tby neklamou a Ze se stane zazrak, ktery postavi
Gudleifra na jeho chromé nohy(Andres 2005: 5-67.

Hrdiny je zde vSech jedenact druzihjlkniha vypravi o osudech kazdého z nich
- 0 n¥co WtSi pozornosti nez ostatnim se dostava prvnimelz, idianovi, ale za hlavni
hrdiny mizeme povazovat vSechnyg$tba jim vSak naedukuje Zadné nadpozené
schopnosti — &kteti z hrdini je maji (Reiulf je synem vily a diky magické peck
neciti Zzadnou bolest), jini vlastni zvlastni pomnikgnci predntty (Sian ma jako
pomocnika mluviciho havrana Caradaca, Randwuittroghaienych viki, Dangrud je
zase drzitelem kouzelného Wannovac¢e)e dalSi jsou zcela obgjnymi lidmi (nag.
Asgeirr je dobry ranhgji a slusny bojovnik, nema v3ak urozenyvgd ani zZadné
zvlastni schopnosti¢i kouzelné pedmety). Jde tedy o prolnuti obgjneho a
nadg@irozeného hrdinstvi, které je u vSech druzinjkasteSeno” a stvrzenogstbou ve

Wetemae — proto ho tak&adime spiSe k druhému typu. | kouzelnédotty a

% Andres, AdamWetemaa: kniha osudu jedenacti druZinkkale Gudleifra. Dil 1. — DruZinicjWolf
publishing, Praha). 2005.
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pomocnici se dajifadit do dalSicasti cesty, a tou je odchod hrdiny acamk
dobrodruzstvi.

4.5.2. Odchod

Podle Campbella 2&nd hrdinova cesta ,volanim dobrodruzstvi (str) 57
objevuje se prvni naznakéteho neobvyklého, znameni, které naapa sner ¢i cil
budouci cesty. Hrdina e toto volani bdi vyvolat vlastnim fcinénim, nebo je
k nému nasmirovan rekym ¢i né¢im jinym (osobou, nahodou, osudem). Povaha onoho
volani mize byt velice #iznorodd — od zdanlivych makiosti az po velké zémy
v hrdinow swt¢. Role hrdiny pi volani dobrodruzstvi fZe byt pasivni i aktivni —&ei
se mohou z#t dit bez jeho pcinéni nebo je Mmze sam vyvolat. Jakorilad prvniho

typu mizeme uvestieba Harryho Pottera nebo Bilba Pytlika.

45.2.1. Volani osudu

Poprvé se objevuje nadznak toho, Ze postava neroljgiejnym ¢lovékem, ale
budoucim hrdinou, ozyva se proroctvi z hrdinovistdi a vola hrdinu na cestu.
Katalyzatorem dobrodruzstvi byvéasto zdanliva malkost, nadhoda, ktera vSak
nahodou neni — je volanim osudu.

Harry Potter je ukazkovymifkladem takovéhoto typu hrdiny. Harry Zije se svou
tetou, strycem a bratrancem. V dobvych jedenactych narozenin miijge velice
zvlastni dopis:

.Na rohoZce lezelyit zasilky: pohlednice od Marge, sestry stryce Vamoktera byla na
dovolené na ostr@éwWight, hréda obalka, ktera vyhlizela jak&jaky (¢et, a —dopis pro @ho!

Harry ho zdvihl a chvilku nad trestil ati; srdce mu skakalo jako na obrovské prézina
cely Zivot mu je&t nikdy nikdo nenapsal, vSak kdo by mu také mohtpdéentl Zadné patele,
Zadné jiné fibuzné — dokonce ani nechodil do obecni knihovakze nemohl dostavat nerudné
upominky, aby vratil knizky. Nicmérdopis tu leZel, s adresou napsanou takéjasnto Zadny omyl

byt nemohl:

Pan

Harry Potter
(pristenek po schody)
Zobi ulice 4

Kvikalkov
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Surrey

Obalka z naZloutlého pergamenu byla tlust&zk& a adresa byla napsana smaragdov
zelenym inkoustem. Na obalce nebyla zadna znanflRkowlingova 2000a: 37-38)

Dopis je pozvankou do kouzelnické Skoly Bradavikam ma Harry v z&
nastoupit. Teta a stryc Dursleyovi vS8ak nenavidkotw, co ma ®co spol€ného
scarodtji, a proto Harrymu dopis zabavi. Nakonec pro Haorynusi pijit sam klicnik
Bradavic, obr Hagrid. Harry se tak dozvida o svémohvyklém pvodu i o s¥été
carocju. Frijetim tohoto faktu a nastoupenim do kouzelnick®hBkzaina jeho
dobrodruzstvi, na jehoz konci (po sedmi dilech y&tprry znii temného kouzelnika
Voldemorta a zachrani &vcarodja — vlast@ uz podruhé, tentokrat vsak nadobro a
veédome.

Dobrodruzstvi hobita Bilba 2&aa také nenapadn tim, Ze jednoho rana potka
carottje Gandalfa a neuvaz&ho pozve na s¥au.

»10ho jitra nic netuSici Bilbo uvifl pred sebou jenomé&jakého starce s holi. Sex nel
vysoky Spkaty klobouk, dlouhy Sedivy pléSstibrnou Salu, fes kterou mu az pod péas splyval bily
plnovous, a obrovskéerné boty.

,Dobré jitro!* pozdravil Bilbo a také to tak mysle(...) Nato si Bilbo sedl na latku pred
svymi dvemi, dal si nohu fes nohu a vyfoukl krasny krouZzek Sedivého dymuykse neporuseny
vznesl| do vzduchu a odépres Kopec.

,Vyborng!" pochvalil ho Gandalf. ,JenomZe ja dnes rano yikovani krouZk nemantas.
Hledam rkoho, kdo by z8astnil jistého dobrodruzstvi, které chystam,&kamo najit je hrozé
tezkeé. (...)

,Odpud’te, ale j& o Zadné dobrodruZstvi nestojigkng dékuju. Dneska ne. Dobrytro! Ale
piijd'te teba rkdy na svainu — kdykoli se vdm to hodi! Caeba hned zitra? fipd'te zitra!
Sbohem!* Sdmi slovy se hobit ofél, vklouzl do svych okrouhlych zelenych dve girazil je za

sebou tak rychle, jak si jen troufal, aby se nehdaby.
(...)

Gandalf zatim pi&d jeS¢ stal frede dvémi a dlouho, ale tiSe se smal. Po chvili vystoppil
schidkach zaprazi a okovanou Spici své hole naSkrabdlobitovy krasné zelené domovni thve
néjaké podivné znameni. Potom dlouhymi kroky odepedy ve chvili, kdy Bilbo dojidal druhy
kol& a z&inal si myslet, Ze se z hroziciho dobrodruzstvietiodolie vyviékl.“ (Tolkien 2006:
11-14)

Gandalf druhy den na stiau opravdu pijde — i s tinacti trpasliky. Chiji se
vypravit pro draéi poklad a Bilbo ma byt v jejich druzinupicem. Bilba vSak navrh

nejdive vydsi:
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,Chudak Bilbo to uz nevydrzel. Kdyz slySel, Ze s®ad uz vickrat nevratpocitil, Zze se
v ném rodi wisknuti, které z&ho vzagti vyrazilo jako hvizd lokomotivy vyjizgici z tunelu.
VSichni trpaslici vyskaili a prevrhli stil. Gandalf vg¢aroval na konci své kouzelné hole modré
swtlo a v jeho pohadkové tdylo vidét chuddka malého hobita, jak Elena koberéku pred krbem
a tese se jako roztékajici se rosol. Pak se skacdlijaky tak dlouhy na podlahu, znovu a znovu
vykiikoval: ,Uhodil blesk! Uhodil blesk!* a vic z#ho dlouhou dobu nedostali. Vzali ho tedy a
odklidili na pohovku do salénku se sklenkou u lokteratili se ke svym zalezitostem. (...)

Zatim se vSak flehii Bucivojuv potomek vzpamatovaval v salonku. Rgaké chvili a po
loku ze sklenky se nervéemiiplizil ke dvaim do obyvaciho pokoje. A tam uslySel, co gréka
Gléin: \Hrm! (...) M¢ se zda, Ze to 2to spiS jako strach neZ jako vzruSeni. Kdyby viastabylo
toho znameni na diieh, byl bych si ufité myslel, Ze jsme na Spatné adreseialgsem o Bm
pochybovat, hned jak jsem toho chigqai vidl, jak poskakuje a odfukuje na prahu. Vypada spis
jako hokyn# nez jako lupi!*

V tom okamZiku pan Pytlik otdl knoflikem kliky a veSel dovnit Bralovské ddictvi
pievazilo. Najednou pocitil, Ze by skl spanku i snidan jen aby byl pokladan za fivého. A ten
chlapicek, co poskakoval na prahlno malem opravdu rozil (...)

Pardon,’ ozval se t, zaslechl jsem, co tadikate. (...)Reknste mi, co mam uglat, a ja to
zkusim, i kdybych se odtud &nvypravit na nejdal&si vychod a bojovat proti divokym
drakodlakim na Posledni pousti(Tolkien 2006: 22-24).

Tim Bilbo definitivné prijima ,volani dobrodruzstvi® a vydava se na svoji
hrdinskou cestu, kde se prokaze jakmy spol€nik a platnylen vypravy.

Role osudu P volani dobrodruzstvi se iwe projevit ®jakou zdanli
ndhodnou udalosti, kterd se pro hrdinu posléze eujdko kltova — typickym
piikladem je nalezeni zvlastnihéepimétu nebo setkani s netypickou osobou.

,ZVEF ho zavedla hluboko do pasu hor zvanych&Dteory, tahnouciho se od severu az na
jih celym Uzemim Alagaésie. S timto rozeklanym gohose spojovali podivni lidé a podivné
powsti, které nikdy nesstily nic dobrého. Eragon sefgsto Dra&ich hor nebal — byl z okoli
carvahallu jediny, kdo se odvaZil stopovatizhluboko do jejich skalnatych zakouti. (...)

Eragon se pomalu plizil ke stadufigpaveny okamzi vystelit. VeSkeré jeho Usili
poslednichi#f dni snméfovalo k tomuhle okamZiku. Naposledy se nadechl, ssbyklidnil, a — vtom
se tichem noci rozlehla obrovské rana. (...)

V mistech, kde f@dtim odpéoivala 2\, doutnal veliky kruh travy a straimMnoho borovic
mélo ohaelé jehlice a trava kolem spélesidtyla polehla. Vzduchem se nesl afglié koue a
zapach spaleniny. Uprdstl vypaleného kruhu leZel nablyskany modry kamen) JeS¢ nikdy
nevictl, aby giroda vylestila kAmen tak do hladka. Jeho dokopalrch byl tma¢ modry, az na
tenounkeé bilé Zilky, které nam tvarily hustou sf. KAmen pod jeho prsty chladil a byl nétitelng
jemny, jako ztuhlé hedvabi. itvar asi stopu dlouhého ovalu a mohl vazgkalik liber, i kdyz ve

skute&nosti byl lefti, nez vypadal.
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Eragonovi pipadal krasny a zarouiedésivy. Odkud se tu vzal? Magjaky zvlastni del?
me? Ze starych fibéhi se nadil pfistupovat ke kouzim i tm, kdo je pouZivaji, nesmigropatrre.

Ale co mam s tim kamenenelad? Spatr by se nesl a navic mohl byt nebeape Asi by
ho tu nél radji nechat. Projel jim zackv nerozhodnosti a kamen skoro odhodil, ale nakdmeec

néco zastaviloKdyZ nic lepSiho, dalo by se z¢g koupit rgjaké jidlg rozhodl s pokfenim ramen a
schoval kdmen do ruksakuPaolini 2004: 19-21)

Nakonec se ukaze, Zze kamen jectneejce, ze kterého se vylihne &ie, a
Eragon zjisti, Ze bylieduken k tomu, aby se stal Qian jezdcem a osvobodil zemi od
nadvlady zlého krale Galbatorixe.

Podobna nadhoda-osudi®dobi, Ze Richard najde na ulici zéaou divku a ujme
se ji — tim ziskava prvni kontakt seéwmm Podlondyna, piného zvlaStnich a
nebezpénych bytosti, ve kterém se nakonec stane Bojovnikem

.ve zdi, kousek ped nimi, se otetely dvee. Kdosi z nich vykrdl, jeden nekonéné
dlouhy a hrozny okamzik stal a kymécel se a pakvsel na betonovy chodnik. Richard se zachv
a zastavil se. Jessica mu Skubla pazi, aby sezuzdr

(...)

Dosli k osolé na chodniku. Jessica jigkrciila. Richard zavahal. ,Jessiko?’

()

Nemohl ueiit, Ze leZicihaillovéka u svych nohou prasignoruje.

,Co je?* Zlobilo ji, Ze ji vytrhuje z jejiho smi.

,Podivej se.'

Ukazal na chodnik. Ta osoba leZela &djkm k zemi. Byla celd zabalena do objemnycli. Sat
Jessica ho uchopila za paZi a tdhla ho KsgldyZ o r¢ projeviS zajem, Richarde, nedaji ti pokoj.
VSichni maji ®jaky domov, ¥t mi. | ona bude v p@dku, aZz se z toho vyspi.é&/mi." Ona?
Richard se sklonil. Opravdu to byla divka. Jespinkratovala. Rekla jsem panu Stocktonovi, ze..."
Richard kl€el na chodniku. ,Richarde? Co t&l&k?*

,Ona neni opila. Je zrana.' Pohlédl na své prsty. ,Krvaci.'

Jessica nadho hledla, nervozni a zmatena.fjleme pozd.*

Jezrarena'

Jessica se ohlédla n&wle na chodniku. @lezité wci: Richard p#ad nechdpe, co jeilkzité.
,Richarde. Pijdeme pozd. Nékdo tudy utité pajde, rekdo se o ni postara.

Div¢in oblicej pokryval Skraloup Spiny a Satyéla prom@ené krvi. ,Je zraind,' zopakoval
Richard. Ve tvl mél vyraz, jaky Jessica usho jeS¢ nikdy nevidla.

,Richarde,' varovala ho a pak ustoupila a nabiddanfgromis. ,Tak dote, zavolej sanitku. Ale
rychle.’

Divka otevela @i. veliké a bilé v té skvéhSpiny a krve. ,Do nemocnice ne, prosim. Tath m

najdou. Vezrite e nékam, kde budu v bezpie Prosim vas.' Hlas #ha slaby a tichy. (...)
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Richard zved! divku do n&ti Prekvapilo ho, jak je lehka. ,Zanesu ji k soldess. Neif?u ji tady
jen tak nechatRekni panu Stocktonovi, Ze se moc omlouvam, ale Ztavdu neslo jinak. Jisto
pochopi.'

,Richarde Plivete Mayhewe,' pronesla chldddessica. ,Okamzit poloziS tu mladou osobu a
ptjdes sem. Jinak je konec s naSim zasnoubenim. \W/gru;

Richard citil, jak se mu po koSili rozléva lepkaegla krev. Nkdy ¢lovek nic nenadia.

Odesel pry.* (Gaiman 1998b : 27-2%)

Prostednictvim nahody-osudu seitd Pevensovy dostanou do é& Narnie.
Branou do Narnie je velkaredMéna skin, kterd vSak funguje jenékdy — W&tSinou je
,vola“ prav¢ pomoci zdanlivé nahody. Poprvé se do Narnie dastéymladsi Lucinka.

»A pak fisel pokoj, ktery byl Uplé prazdny, az na jednu velikouifik takovou tu se zrcadlem na
dveich. Nic jiného tam nebyloibec nic, az na jednu mrtvou mélaaza oknem.

,Hm, tady nic neni,’ povida Petr a vSichni se hirazslse dal — aZ na Lucinku. Lucinkastala,
protoZe ji napadlo, Ze by se mohla podivat, jetiii nemjde otevit, i kdyz byla pedem sniena
s tim, Ze bude zafana. Kupodivu vSak Sla 8k lehce oteiit a ven se vykutalely dvkulicky proti
molim.

Podivala se dovriita uvictla samé kabaty — hlagrto byly dlouhé koZichy. A Lucinka &wa
strasi rada dotek atni kozeSiny. Okamzitsi vlezla do skin¢ a zabdila do nich obkej, ale dvée
nechala oteené, protoZze ddb wdéla, Ze ve skini se samo zd&e leda Upln&ululum. Za chviléku
se zavrtala hlouji a zjistila, Ze za prvnfadou kabdt visi jeSt druha. Tam uz byla skoro tma a
Lucinka radji natdhla ruce fed sebe, aby se neprastila o zad#hstsking. Udklala jeSE jeden
krok, pak druhy areti, pdadcéekala, kdy uz narazi n@eo — a ono p@d nic!

(...)

Tu si vSimla, Ze uZ se tiianeotird o rakkou kozeSinu, nybrz o¢oo tvrdého, hrubého a&kdy i
pichavého. ,To jsem blazen," pomyslela si, ,vZdp je jako ¥tve stront!' Vzapéti pred sebou
uvidéla swtylko — ale ne maly kousekigd sebou, na zadniéet skiingé, nybrz hezky daleko. Na
hlavu ji padalo &o mekkého a studeného. A to uZ siédemila, Ze stoji upro&d lesa, je noc,
viude lezi snih a ve vzduchu poletujfesvé viaky." (Lewis 1991a: 8-9

Kdyz se z kouzelného &a vrati, jeji sourozenci ji pochopitélmewti. Nejvic
se ji poSklebuje bratr Edmund, o rok starSi nearka Ki druhém volani skné se do

Narnie ale dostane i on.

,10 UZ bylo odpoledne, a protoZe qasi vypadalo bezngmé, rozhodli se, Ze budou hrat na
schovavanou. Zuzanaéta hledat, ostatni se ro#fli po don¥. A Lucinka okamzi zamfila do
pokoje, kde stala k1. Nechtla se v ni schovat, protozédéla, Ze tim by jen darmo oZivila celou tu
negijemnou zaleZitost. Ale ckia se jedt jednou aspid podivat dovnit, nebd si uz pomalu

za&tinala myslet, Ze se ji jerseo zdélo a Zadna Narnie neexistuj@nDbyl tak veliky a sloZity a

% Gaiman, NeilNikdykde(Polaris, Frenstat pod Radhérs). 1998.
' Lewis, C. S.Letopisy Narnie I: Lewarodéjnice a skiz (Orbis Pictus, Praha). 1991.
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plny schovavéek, Ze ¥fila, Ze se stihne podivat doigk a jeSt se schovatdkde jinde. Ale sotva
skiin otewela, zaslechla v chodlkroky, a tak ji nezbyvalo nez skbdovnitt a zavit za sebou
dvee. (Samoiejne je nedovela UplrE, protoZze dote wdéla, Ze ve skini se samo zd&e leda Uplné
tululum — a to to ani nemusi byt kouzeln&isk

Edmund — byly to jeho kroky, co slySela — veSelokgje pra¢ v tom okamziku, kdy Lucinka
mizela ve skini. Hned sirekl, Ze tam vleze za ni — ne snad proto, Ze biyi glovaZzoval za &akou
kor zvlastni schovavku, ale proto, Ze cHitLucinku jeSt troSku potrapit tou jeji vymyslenou zemi.
Otevfel dvere. Uvnit visely kabaty, jako oligjr¢ visivaji, byly tam citit kuliky proti molim, byla
tam tma a ticho a po Lucince ani paméatky. ,MyslZsi jsem Zuzana a jdu ji chytitgkl si Edmund,
,a tiSe se Kt nékde vzadu.' Vlezl tedy do $iné a zavel za sebou, aniz si &domil, Ze se chova
jako Uplnétululum. Pak z&al ve tng Smatrat po Lucince. Myslel si, Ze ji najde za tGkiku, a kdyz
ji nenasel, dost ho tofgkvapilo. Ch¥l tedy znovu otekit dvere, aby bylo trochu vigt — jenze td
nemohl najit ani due! Pomalu se mu tofestavalo libit. Z&l znovu Smatrat kolem sebdm dal
ZUuiivéji, jak se ho zmoitovala panika; dokonce nahlas volal: ,Lucko, Lucihkale jsi? Vim, Ze jsi
tady!*

Ale odpovdi se nedekal. Misto toho si v3iml, Ze jeho hlas zni velmi&atre — vibec ne jako ve
skifni, nybrz jako v otekeném prostoru. Pocitil také nezvykly chlafllewis 1991a: 21-22)

Pri tietim, poslednim volani gké se do Narnie dostavaji vSichityti sourozenci a

dobrodruzstvi doopravdy &ima.

.Pans profesofiv dim — o kterém toho ani on sdm mnoho &V — byl velmi stary a prosluly,
takZe tam fichazeli lidé z celé Anglie a prosili o dovolenthyasi ho mohli prohlédnout. (...) A kdyz
prijela rejaka skupinka turist, pan profesor je vzdycky pustil dal a pani Pragk@a pani domaci)
je provazela po do#na povidala jim o obrazech a o #nfha o vzacnych knihach v knihaurPani
Praskova neta pxilis rdda dti a jeS¢ min méla rada, kdyZ ji skdo vyruSoval z jejich vyklad
Proto iekla Petrovi a Zuzanhned prvniho rana (sanifepmé spolu s mnoha jinymi uzikaymi
nawtenimi): ,A pamatujte si, prosim, Ze se mi nemaésptlo cesty, kdyZ provazim nawstiky po
done.* (...)

O par dni pozgi si Petr a Edmund prohliZzeli b¥ni a uvaZovali, zda by se nedalo rozebrat na
kousky, kdyz tam vtrhla @bdévcata a volala: ,Pozor! Jde sem PrSanda a cela fuypg

/A mizet! zvolal Petr a vSichni se vitili dvermi na druhém konci pokoje. JenZe kdyZz se dostali
do zeleného pokoje a dal do knihovny, uslySeli dagei hlasy fed sebou a poznali, Ze pani
Praskova vede turisty zadnim schaiiist nikoliv prednim, jak cekali. A potom, snad Ze
zazmatkovali, nebo je ta pani PraSkova vyléZeonila, nebo se v datrprobudilo jaké kouzlo,
které je chtlo dostat do Narnie — praskdalo se jim, Ze jsou pronasledovani vSude, abmeak
Zuzanarekla: ,Do haje s&ma turistama! Pdjte, schovame se do pokoje séiisk neZ pejdou. Tam
uréité nevliezou.' Ale sotva tam byli, uslySeli na cheditasy — a pak&koho, jak saha na die— a
pak se pohnula Klika...
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,Honem!" fekl Petr, ,je to jedind moznost!' a rozrazil deesking. VSichni si vlezli dovnit a
posadili se tam ve ténceli udychani.(Lewis 1991a: 40-41)
Diky zdanlivé naho#l se tak vSichni ocitaji v Narnii a &aa pravé

dobrodruzstvi.

4.5.2.2. Do sWta na zkuSenou

Aktivni hrdina sdm vychézi ¥t dobrodruzstvi — prototypem mu jsou vSichni
pohadkovi mladici, ki¢ se vydavaji do sta na zkuSenou. ¢kdy mize hrdinu vazat
slib k ugitémucinu nebo motivace dosahnout konkrétniho cile. Tehofunguje jako
katalyzator zrany - mize byt jen podate&Enim impulsem, diky #muz hrdina odhali své
pravé poslani, nebofipou casti zapletky a cesty. Jakdilad aktivniho hrdiny
mazeme uvest napTristrana z knihyHvezdny prachod Neila Gaimana nebo Veselého
Reiulfa zWetemayAdama Andrese.

.Reiulf si pii své vrozené veselosti a bezstarostnosti z tatewrazivosti nic neflal dobré dva
roky, ale pak jednoho dne zaSel k mannovi # fgdsmutilou.

,NemiiZu uz s tetou vydrzet, pagtoval si. ,Nema rarada, pipominam ji Noasiho a vadim ji tu.
Bylo by asi nejlepsi, kdybych Sel @gry

,Kam bys chél jit? Zpatky k matce Alwig?*

,Ne. To ne...!

,Tak kam?*

Reiulf pokgil rameny. To myslel, Ze mu otec poradi.

,Nékam... do s¥ta. Prost daleko. Rozhlédnout se po krajiedd zazit. Najit si Zenu.*

Tann pokyval hlavou.

,Docela € chapu, Reiulfe,' chvilku se odfal. ,KdyZ jsem byl asi tak stary jako ty, bojovakm
pod korouhvi krale Gudleifra.’

,Mysli§, Ze bych to ré taky zkusit?*

,Snad. | kdyz td’ je naStsti v zemi mir.’

Reiulfa gredstava, Ze by byl v kralovskych sluzbach, naddbéstal od Tannagkného vranika a
peknou, i kdyZ starou zbroj, a nazivyjel. Miiil ptimo k jihu a cestou se vyptaval na hrad Udi. Asi
tfi dny potom, co vyjel, se zastavil na noc v kocardle vyslechl vypr&sni potulného barda Gura,
ktery povidal o krali Gudleifrovi a jeho druzinibic

(...)

,Podivej,' vyswtloval pak [Reiulf] cestou svému koni, ,Gtikal, Ze kral paebuje jedenact muiz
A ma jich... fi... ¢tyfi... Sest... osm. Chybi mdit Pra bych jednim z nich nemohl byt zrovna ja?
Bit se umimgist dokazu taky a moudrostigmattila sestra Sova. Tak pray ne?‘(Andres 2005:
139-140)
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Reiulf je opravdu do kralovskych sluzebjat a stane se jednim z druzifik
Ptipadem z&vazku, ktery motivuje hrdinu k podnikrogsty, je nap slib, ktery
ucini Tristran Thorn své lasce Viktorii Foresterove.

,Sli vedle sebe a podzimni soumrak se pomatimilry temny veer. Tristran citil ve vzduchu
vzdalenou zimu — sés veEerni mlhy a wni spadaného listi.

Cesta ke statku Thomase Foerstera se kroutdd pimi a veliky a bily srpek &sice visel mezi
hoticimi hwzdami nad nimi.

,Viktorie,' zac¢al Tristran po chvili.

JAno, Tristrane,fekla Viktorie, kterd ¥tSinu cesty nadimsi premyslela.

,Povazovala byste to ode mne za opovazlivé, kdylwishpolibil?*

JAno," odpowdéla striené a chlads. ,Za velice opovazlive.'

JAha,* rekl Tristran.

MI¢ky stoupali do kopce. Na jeho vrcholu sedilt@ vidéli pod sebou vesnici 48 swtla lamp a
svicek zé&icich za okny, tepla Zlutd &la, jeZ kynula a zvala, a nad seboutley myriad h¥zd,
tipyticich se a blikajicich a Zhnoucich, vzdalenycttuenych a petrgjSich, nez mohl rozum
zvliadnout. (...)

Viki,* zkusil to Tristran znovu. ,Polibi§ r®*

,Ne.

(..)

,Kdyz mé tedy nepolibis,’ nenechal se odbyt Tristran, ,vezrsi ng?*

Na kopci zavladlo ticho. Jetjnovy vitr Sustil listim. Pak se ozval cinkavy kvio se pobavena
potSeré smala nejkrasijsi divka na Britskych ostrovech.

,\Vzit si t&?* opakovala nesticré. ,Pro¢ bych si € proboha réla brat, Tristran Thorne? Co bys mi
asi mohl dat?*

(..))

,Polib me, prosim,’ Zadonil. ,Neni na 8t& nic, co bych neutdal za jedno tvé polibeni! Neexistuje
hora, ktrou bych neslezieka, kterou bych néebrodil, pous, kterou bych nefesel.*

Pri fe¢i divoce rozhazoval rukama, ukazoval na vesnid ped nimi i na noni oblohu nad nimi.
V souhwzdi Orion, nizko nad vychodnim obzorem, zdadveézda, zatpytila se...a spadla.

,Za polibek a pislib tvé ruky, prohlasil Tristran bombasticky,yth ti piinesl spadlou hszdu.
(...) A kdybych ti ginesl tu h¥zdu?* zeptal se Tristran. ,Co bys mi dala? PoliBdhiku u oltée?"

,Cokoliv si prejes,* odpowdéla Viktorie pobaved.

,Piisahas?’

Ke staveni jim zbyvalo uz poslednich sto yar@kna ZIuk a oranZow svitila.

,SamoZejme,’ usmivala se Viktorie.

P&Sina ke statku byla samé blato, vySlapana kravamgemi a psy. Tristran Thorn dcho
poklekl. Nic nedbal na to, Ze ma na &&labat a viiné kalhoty. ,Rijimam,’ rekl vazre.

Od vychodu znovu zavanul vitr.
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,Nyni vas opustim, ma paniiekl Tristran Thorn. ,Mam naléhavou praci tam nahgd.' Vstal,
na blato a $tk, jez se lepily na kolena kalhot a lem kabatuasienepodival a hluboce se ji uklonil.”
(Gaiman 1998a: 51-56).

Tristran se tedy vydava na vychod, za druhou stmadipykde se rozklada tajemna

Elfie, kouzeln&ise.

4.5.2.3.NevyslySené volani

Hrdina vSak nemusi toto volani vyslySet hned nap®pr to étSinou zgisobi
zhorSeni dosavadni situace a ztizeni podminek.adiskem je pijmout volani a vydat
se na cestu, kterd hrdirieka. Timto si proSel napFrodo zPana prsteti. Byl mu
swien Ukol donést Prsten zla do elfské Roklinky.

»M &l bys jit v tichosti a il bys jit brzy, tikal Gandalf. Uplynuly uzit nedtle a Frodo piad
nejevil zndmky piprav k odchodu.

,Ja vim, ale zvladnout oboji j€zké,' namital. ,KdyZz prost zmizim jako Bilbo, bude se o tom
zitra vykladat po celé Kraji.*

,Samozejme ze nesmis zmizettekl Gandalf. ,To by ibec neSloRekl jsembrzy, a neokamzié.
Jestli si dokazes vymysletigob, jak vyklouznout z Kraje, aby se to obeoewdélo, bude to stat
za trochu zdrzeni. Ale nesmis to zdrzoudlis'

,Co takhle na podzim, o naSich narozeninach netdynkolem?*‘ zeptal se Frodo. ,Myslim, Ze do
té doby bych stihl &co z&idit.’

Po pravd ieteno, n&l pramalo chuti vydat se na cestul’tekdyZ na to doslo. Dno pytle mu

piipadalo mnohem Zadougdi nez celé fedchozi roky. TouZil vychutnat si své posledni léto
v Kraji co nejvic.“(Tolkien 1990b: 69)

Frodo se na cestu tedy vydava az na podziast€né i vinou nahody, protoze
hostinsky z daleké vesnice mu nestihridhem |éta pedat vzkaz od Gandalfa, aby
vyrazil co nejrychleji. Mocnosti Zla Zaou Froda a jehorgptele po cestpronasledovat,
Froda zrani a do Roklinky malem nedojdou.

Podobna uskali si #Zgobi i zakling Geralt (povidky a saga o zaklénad A.
Sapkowského). Geralta vaze pouto osudu s malowgmou Cirillou, Geralt vSak
odmitne suj osud gijmout a Ciri se tim padem stanesétibvalky a s hroznymi prozitky
se vyrovnava je8tn¢kolik dalSich let. Kdyz jim osud #Ki cesty pateti, uz po valce,

Geralt se Ciri nakonec ujima atp& se o ni starat a brat ji jako vlastni dceru.
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4.5.2.4. Hrdinovi pomocnici

At uz hrdina vyslysi volani napoprvé nebo ne, nakorkely vyzvu gijima a
vydava se na svoji hrdinskou cestu. Npadech, Ze hrdina z naSeh@tavpichazi do
swta imaginarniho, ziskavéasto pfivodce, ktery ho zag¥ do faddu nového sia a
doprovazi ho na jeho céstProstednictvim pfivodce je docarodjného séta navic
uveden nejen hrdina, alétend.

V ptipact Harryho Pottera je jeho prvnim gwodcem obr Hagrid, hajny
v Bradavicich. Povi Harrymu o jeho kouzelnickévedu a vys¥tluje mu, jak st
carocju funguje.

»Copak kouzelnici majbanky?*

,Jenom tu jednu, u Gringottovejch. Vedou jietové.'

Harrymu upadl kousek uzenky, kterou drzel v ruce.

, Sk'etové"

,Jo — takZe bys musel bejt na hlavu, kdyby seskiysil vykrast, to tiikam. Se stetama si nikdy
nez&inej, Harry. Gringottovic banka je to nejbeZp#Si misto na ssté, kdyZz si chces dto
spolehliv ulozit — krong snad Bradavic.(Rowlingova 2000a : 63-64)

V Lewisow Narnii se hlavni hrdinka Lucinka setkava s faun€omnusem,
ktery tvaii jejiho prvniho pitvodce.

,Dobry veter,' pozdravila Lucinka. Ale faun tak horéivsbiral bakky, Ze ji nejdiv ani
neodpo¥dél. Potom vstal a malko se uklonil.

,Dobry veter, dobry veer,' pravil.

(...)

,Velice m¢ t&Si, Ze vas poznavam, pane Tumnus,' pravila Lucinka.

/A smim se zeptat, Lucie, dcero Evina, jak jstelgstala do Narnie?* otdzal se pan Tumnus.

,Narnie? Co je to Narnie?‘ tazala se Lucinka.

,Narnie je zen, v niZz se pr&vnachazime,’ odp@dél faun. ,Rozklada se mezi touto svitilnou a
hradem jménem Cair Paravel na vychodnimigbib A vy? Vy jste fiSla z €ch hlubokych les na
zapad?'

Ja... Ja jsem se dostala z pokoje, vite? Z vélesk

JAch tak,' pravil pan Tumnus melancholicky. ,Kdylycjen daval ¥tSi pozor v hodinach
zemepisu, kdyz jsem byl jeStfaunatko! Jisé bych tel’ védél o téch cizich zemich mnohem vic.'

/Ale to viibec nejsou zed smala se Lucinka. ,To je jen tAmhle vzadu —Zati nevim to jist...
vite, tam je té’ 1éto.’

,Zatimco v Narnii je zima," pravil pan Tumnus. ,de zima uZ léta letouci a budeme-li stat

v tomhle sihu, zcela ufité oba nastydneme. Dcero Evina z dalekého Kraloystkioje, kde se
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slovutné nisto Veleskin sluni v paprscich &ného léta, co kdybyste mi prokazala dest a
posvaila se mnou?*

(...)

A byla to vazg bajena svdina. Kazdy si dal jedno v&fko namgkko, potom topinku se
sardinkami, potom topinku s maslem, potom topinkoneslem a nakonec dort s cukrovou polevou.
KdyZ uz Lucinka nemohla, Zal faun povidat. Ul moc hezky vypré&t o Zivot v lese. Vypréwl o
pulno¢nich balech, kdy nymfy (ty bydli ve studankach)rgady (ty bydli ve stromech) vychazeji
ven a tatii s fauny ostoSest. O dlouhych Stvanicich na bijélema, ktery tomu, kdo ho chyti, spini
vdechna fani. O hodovani a hledani pokiad hlubokych jeskynich, kde jsou dongzerveni
skiitkové. A o krasném teplém tetkdy je cely les zeleny a stary Silénijgrle na ndvévu na svém
tlustém oslu — anebo, kdo vigba i Bakchus sam — a tehdyees potocich misto vody vino a po
dlouhé tydny trva v celém lese jediny velky svatdknze te je tady p#ad zima,' dodal smut’
(Lewis 1991a: 11-14)

Pozdji se Lucinka od fauna dozvida o Bit&arodtjnici, ktera ovlada celou
Narnii a ma na sddomi onu ¥¢nou zimu. KdyZ se Narnie dostanou vSechbityyi déti,
ziskaji jako piivodce manzele Bobrovi, Kieje nasledé dovedou ke Lvu Aslanovi,
pravému vladci Narnie, s jehoz pomoci zazenou Bilmodjnici a stanou se posléze
krali a kralovnami Narnie.

»PSt. Koukrgte!' zaSeptala Zuzana.

,Co je?* zeptal se Petr.

,Za téma stromama sesoo hejbe. Tamhle, nalevo.'

VSichni se tam patra&wzadivali — a nikomu nebylo zrovna lehko u srdce.

(...)

A jak to vypada?* ptala se Lucinka.

,Jako — jako zwie,’ fekla Zuzana a pak: ,Honem, honem! Koukejte! Tadjeto

Ted” uZz ho vigli vSichni — chlupaty¢cum&ek s fousky, ktery pozoroval zpoza stromu. Ale
tentokrat se hned neschoval. Misto toho si politdiicku na pusu, jako to&hji lidé, kdyz vam
chtgji nazn&it, Ze mate byt zticha. Pak zase zmizaitiBtaly bez hnuti a ani nedychaly.

Za chvilku se zve objevilo zas. Vylezlo zpoza stromu, rozhlédlo jedj vzduchisty, syklo:
,Pssst!* zakyvalo natlapkou, jako Ze maji jit za nim do hustého maaiznovu zmizelo.

(..)

A déti se semkly vSechny dohromady a Sly ke stromu &éga tam doopravdy nasli bobra — ale
ten stale couval d@ikal jim drsnym hrdelnim Sepotem: ,Dal, gi¢ dal. Tudy. Na myti& neni
bezpéno.*

(..)

/A co je s panem Tumnusem? zeptala se Lucinkae,ja®*

,TiSe, tiSe,' sykl bobr. ,Tady ne. Zavedu va&kam, kde si mizeme v klidu popovidat, a taky si
dame obd.’
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Nikomu, kromé Edmunda, t€ nebylo zatzko bobrovi u¥fit a vSichni, ¥etns Edmunda, se
zaradovali, kdyZ zaslechli slovo ,&df. VSichni proto pospichali za svym novyititglem.” (Lewis
1991a : 49-52)

Pravodce hrdinovi poméaha, je tedy jednou z forem pamiiag, ktery se objevuje
praw na paatku hrdinovy cestyCastym stereotypem pomocnika je starsi zkuseny muz
¢i Zena, kt& hrdinovi pomahaji moudrou radou. S timto typem sstkdvame uz
v pohadkéach — je to onen kouzelnydekek, ktery hrdinovi poradi, ukaze cestgnuje
kouzelné pedméty apod. Typickym pedstavitelem jeieba ¢arodj Gandalf z Pana
prsterii nebo kouzelnik &editel Bradavické Skoly Albus Brumbal. | jejich peyp si
napads odpovidaji:

»Toho jitra nic netusici Bilbo uvidl pies sebou jenoméfakého starce s holi. $&& n€l vysoky
Spiaty klobouk, dlouhy Sedivy pld3Sstibrnou Salu, fes kterou mu az po pés splyval bily plnovous,
a obrovské&erné boty.“(Tolkien 2006: 11)

.Harry rozbalil svou ¢okoladovou Zabku a zvedl kartu, na které byl muzskficej. Mél
pulmésicové bryle, dlouhy fivy nos a volg splyvajici stibrné vlasy, plnovous a knir. Pod
obrazkem staloAlbus Brumbat. (Rowlingova 2000a: 99)

DalSimi moudrymi réadci jsou n&pProfesor Morgenstern, ktery je StrdZzcem
swtla a pomaha Lae, ktera se také stala jednou ze Stidt@ura a dobrodruzstvi
Aventerry— P. Freund), mag Ogion, ktery k gatbo weni vezme chlapce Geda (série
Zememori U. LeGuinové), byvali Drd jezdci Brom a Oromis, kiezawuji mladého
Dratiho jezdce EragonaDdkaz draich jezdé Christophera Paoliniho) neiarocjka
Kotarka, ktera pofize Sianovi s Dangrudem a zachréni Zivot Tankre(Mdtemaa-

A. Andres). Jejich pomoc je pro mladého hrdinuikaknezbytna, protozeétsinou
neumi ovladat své schopnosti a nezng &dél. Bez spravné pomoci a nasmavani by
hrdina nemohl obstat ¥ikych zkouSkach, které ho na jeho &e&tkaji. Moudi
pomocnici ale nemusi byt ani lidsti #kazem jeiteba postava Lva Aslana v Letopisech
Narnie. Aslan se zjevuje tehdy, kdy ho Narnie¢t dejvice potebuji a jeho moc a
moudrost dalece fpsahuje vSechny postavy v kniZzce. Aslan je navjruvodcem
spiritudlnim, navadi @i ke sprdvnému (tedyi&s’anskému) vzoru chovani a Lewis
pomoci &) ptimo odkazuje na JeZiSe Krista.

~Prosim €, Aslane,'tekla Lucinka. ,nez budeme muset fitkneS nam, kdy setbeme vratit do
Narnie? Prosimst A prosim, moc prosimfge to hod# brzo!*

,NejmilejSi moje,'tekl Aslan velmi jema. ,ty a twij bratr se uz nikdy do Narnie nevratite. ,

,Aslané' zvolali zoufale Edmund a Lucinka zarave

,UZ jste vyrostly, @ti,' ekl Aslan. ,Tel’ musite vic filnout ke svému situ.’
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,Ty vi§, Ze o Narnii nejde," vzlykla Lucinka. ,Jde tebé Doma se s tebou nesetkame. A jak
budem moct zit, kdyZ uz se s tebou nikdy nesetkame?

JAle my se setkdme, nejmilejSiekl Aslan.

, Ty — ty jsi tam taky, Pane?* zeptal se Edmund.

Jsem,' odpowdél Aslan. ,Ale tam mam jiné jméno. Budete se musattit znat n& pod tim
jménem. Do Narnie jste se dostali pfdoroto, abyste mihtu trochu poznali a mohli &npotom lépe
poznavat tam.“(Lewis 1992a : 190-19%)

Krome ¢i misto pomocnika d@¥e hrdina ziskat i daky pomocny pedmet Ci
zvire apod. Na pomezi moudrého radce aeniho pomocnika jsou napmluvici
havran Caradac, kterého ziskd Sian z Wetemay nebhgofova dréice Saphira.
ObycejrejSimi (byt’ ne zcela obyejnymi) zviecimi pomocniky jsou Randwulfoviit
ochaeni vici, skzna sova Hedvika Harryho Pottera neli@é Kichr Laury Leanderové
ze série Petera Freunda.

Vzacné pedntty maze hrdina najit (jako Eragon diavejce) nebo dostat (nap
Prsten zla dostava Frodo od Bilba, ktery jgenim osudu vyhraje nad iskem

Glumem). Dar mze pochazet i odékterého z pomocnik

.KdyZ se v Bromovych rukou objevil mie Eragon na & strnule hledl jako primrazeny. Zlata
koule na konci rukojeti #a slzovity tvar a po stranach bylarigauta, aby odkryla rubin velikosti
malého vejce. Nalefta rukoj& se tpytila jako h¥zdy a byla omotanaifibrnym dratem. Vinoy
¢ervenou pochvu, hladkou jako sklo, zdobil pouzeiypodéerny ryty znak. U mge byl kozeny
opasek s&Zkou Fezkou. Posledni prouZek latky sklouzl na zem a Bpodal zbra Eragonovi.

Rukoje’ padla Eragonovi do ruky, jako by mu byla vyrob@&aamiru. Pomalu vytasil nigktery
neslys® vyklouzl z pochvy. Plochd, duh®¥ervenaiepel seipytila v z&i ohné. NabrouSené hrany
se lad® st&ely do ostrého hrotu. Do kovu byl vyryty stejégrny znak jako na pockvNa rozdil od
primitivnich zenddélskych nastraj, na které byl zvykly, byl medokonale vyvazeny;ijpadalo mu,
jako by byl girozenym prodlouZzenim jeho ruky. VznaSela se kot@&matmosféra moci, jako by
z jeho stedu prystila nezkrotna sila. Byl vyrobeny pro #imé bitevni wavy, aby ukotioval lidské
Zivoty, a ffesto v 8m byla dsiva krasa.

,Tohle byval me& jednoho Jezdcejekl slavnostd Brom. ,Kdyz Jezdec ska&i svij vycvik,
elfové mu pedali me&. Jejich metody kovanitstanou navzdy utajeny. OvSem jejich gmgsou
véene ostré a nikdy nezrezivi. Byvalo zvykem, Ze barstii doyla stejna jako barva Jezdcova draka,
ale v tomto pipact podle ¢ miZzeme udlat vyjimku. Tento mé se jmenuje Zar'roc. Nevim, co to
znamenda. MoZna&éo, co se tykalo Jezdce, ktery ho viastnil.' Pozatgjak Eragon Sviha niem.

,Odkud ho mas?* zeptal se Eragon. Pak neochpasttil me¢ do pochvy a pokusil se ho podat

zpatky Bromovi. Ten si vSak rd@d rgj nevzal.

™ Lewis, C. S.Letopisy Narnie III: Plavba Jiniho poutnikgOrbis Pictus, Praha). 1992.
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Na tom nezélezi,’ odpadél Brom. ,Reknu ti jen, Ze m to stalo fadu nepijemnych a
nebezpénych dobrodruzstvi, nez jsem ho ziskal. Vezmi siMaS na B mnohem ¥tSi narok nez
ja, a nez bude vSechno za nami, myslim, Ze ho pmoiebovat.“ (Paolini 2004: 107-108)

V knize Lev, carodejnice a sKiin dostavaji éti dary dokonce mo od
vananiho ddecka:

nPetr, syn Adaniv,’ ekl van@ni dédeiek a sahl do hromady déirka sebou.

Petr pokrail kuptedu.

,Toto je pro tebe,tekl mu ddeiek, ,ale nejsou to htky. Doba, kdy jich pouzijes, je mozna
velmi blizko. UZij jich k dobrému.' Stnito slovy mu podal &tit a meStit by cely sibrny a bylo
na rém znameni — vztieny lev, cerveny jakocerstw utrzena jahoda. Memgl zlatou rukoj& a
patila k nému i pochva a pas a vSechno, jak nalezi, a vSetthbglo pro Petra vahou a velikosti
jako ctlané. Petr pjal tyto darky tiSe a tistojns, nebd citil jejich vaZnost.

,Zuzana, dcera Evina,' pravil vatioi dédetek. ,To je pro tebe,’ dodal a podal ji luk, toulgloy
Sipa a maly roh ze slonoviny. ,Ten luk uZzij jen v krgjnouzi,’ iekl ji. ,Nerad bych, aby ses
zWastnila bitvy. Ale malokdy s nim mines cile. A kdy#ozis tento roh k G8m a zatroubis, pak ti
jisté prijde rejaka pomoc, éibudes kdekoli.*

,Lucie, dcera Evina,' pravil nakonec a Lucinka \ougpila. Podal ji malinkou lahtku, ktera
vypadala jako sklema (ale pozéi se ukazalo, Ze je diamantovd), a malou dykutéy lahvice je
silice, vyrobena zetav ohnivych k¥tin, které rostou na slutieich horach. Jestli kdy budes &an,
ty, nebo ®kdo z tvych patel, stai par kapek a budete zase wgutku.‘ (Lewis 1991a: 80-81)

Edmund, posledni ze sourozénZadné darky nedostal, protoZze &g na

stranu zlé Bil&arocjnice. Je pikladem toho, Ze hrdina si musi pomoc zaslouZit.

4.5.2.5. Prvni krok k dobrodruZstvi - hrdin v vycvik

S funkci pomocnika-radce souvisi i dalSi syZetowgtivn a to vycvik, diky
kteremu ziskava oldgjny clovek své hrdinskééto. Je dilezity zvlase v pripads, pokud
je hrdinou nezkuSeny mladik/divka, ktesvé zvlastni schopnosti teprve objevuji — ve
vétSing pripadi se hem vycviku ukaze, Ze jsou vysoce talentovani amch Tim se
potvrzuje jejich pedpoklad k hrdinstvi.

»Kir nedogdval Halldorovi oddechu,ipsre tak, jak mu to ze zatku slibil. Jediné chvile, kdy si
mohl odpd&inout, bylo jidlo, které jim fipravoval kuch® jehoZ dostala Bronwynied lety vnem,
vydatné a dobré,, a kratkygholikahodinovy spanek. Kdyz uz &nHalldor pocit, Ze vyerpanim
sotva stoji na nohou, vodil ho Kir do své pracoenyutil hocist, aby si mladik odkesné namahy

trochu odpginul. Velice dlouho vSak Halldor zastaval ndzorsk@vit pil dne v Kirow pracovig je

vétSi dina neZ tyden lamat skaly.

(..
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Druhy den Halldor Kira sedmnactkrat porazil. Obat@m zapase sotva stali na nohowenpani,
s chjicimi se Udy. A oba se na sebe z poslednichtadti zubili.

,V €dél jsem, Ze z tebe&o bude,’ oddechoval Kir. ,UZ u Kergendura jsenvédél.'

,Toho kluka, co byl u tebe panoSerfede mnou, jsi tohle taky né&ip*

,Zkousel jsem to. Je zéndobry ryti. Ale jen dobry.*

,Ze m¢ bude ten nejlepSifekl Halldor tébnem, jemuz se nedalo odporovat. AtKjrjak se zdalo,
koneckoné ani nerdl v amyslu.

,/Zitra budeme mit volno,' oznamil a&a se oblékat. ,Pak si na tebe vezmu klacek.

Jakiekl, tak &inil. A zase Halldora tyral a honil, dokud nad nftalldor nezvi¢zil sedmnéctkrat
za sebou. A zase mu dépden odpdinku. Tak to Slo s kaZzdou zdrani, s kazdymsghbem boje, a
Halldor se dil ¢im dél tim rychleji. Mezitim si obsedl i dvout@, kterého mu Kir daroval,
ohnivého ryzaka divokého jako letni fewa rychlého jako zimni severak. Kir anicakal na to, az
sejdou ledy, a nutil Halldora — jak ostatwyhrozoval hned ten den, co Hallddij@ — plavat viece
mezi krami i pod ledem. Lezli po skalach, po stromepo holych zdech. Halldor se rdiskocit
v pIné zbroji z mista dozadu st&jdaleko jako dofedu, chytat rukou letici Sipy i ¢éply a skékat
bez Ghony z vySek tak zavratnych, Ze by si kdokaliy roztistil Gdy.“ (Andres 2004a: 30-32)

Stejre tak se mala Ciri na Kaer Morhen, Hradisti Zakéinatrénuje ve fyzickych
dovednostech. Cely prvni ddlagy o zaklina vlastré popisuje jeji vycvik — nejdve na
Hradisti zaklin&d, pozdji vyuku magie arodjkou Yennefer ve svatyni Melitelé.
Teprve ve druhém dile seipsh zkomplikuje, hlavni hrdinové jsou roddni a po
zbytek ibéhu se snazi najit k sélsestu zpatky.

» Davej pozor, Ciri. Té& powsime teti kyvadlo, se dsma si uz poradiS. Kroky jsou stejné jako u
dvou, ale udlas jeden unik navic.ifpravena?

JAno.
(..)
,Posal’ se. Odpéin si.'

,Nejsem unavend. Geralte, j4 septo teti kyvadlo nedostanu, ani kdybych odpala deset let.
Rychleji to nesvedu.’

/Ani nemusis. Jsi dostate rychla.'

, Tak mi vys\wtli, jak to mam stihnout? Sdastré pulpiruetu, unik a uder?*

Je to prosté. Nedavalas pozor. NeZ jsmeliaiikal jsem ti, Ze je nutny jeden Unik navic. Unik.
Pridat jeS¢ pulpiruetu je zbyténé. Podruhé jsi uwdhla vSechno spra¥na prosla pes vSechna
kyvadla.'

/Ale nezaséhla jsem pytel, protoZe... Geralte, hdpipuety neniZzu seknout, neméam tu spravnou
prudkost.'

,To je pravda. Ziskej tedy prudkost a energii. ek neZ piruetou a zé&nou nohy, na to nemas
¢as. Ude kyvadlo me¢em.'
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,Kyvadlo? Musim pece zasahnout pytel!

,To je boj, Ciri. Pytle pedstavuji tvé protivniky, je musi$ zasdhnout. Nésta kyvadel, ktera
predstavuji jejich zbran se naopak musiS vyhnout. Jestli 8ekyvadlo dotkne, jsi zrama.

V opravdovém boji by ses uZz nemusela zvednout. digvae za Zadnou cenu nesmi dotknout tebe,
ale pr@ bys ty nemohla ud# kyvadlo... Co se Sklebis?"

Ja... Ja nedokazu odrazit kyvadlo ¢aen. Jsem moc slaba. VZdycky budu slaba, protoZzem js
déveéatko!

,Pojd’ sem, ty moje &v¢atko. Uti si nos a dofe ne poslouchej. Na tomhle && nenajdes silaka,
valibuka nebo lamzeleza, ktery by dokazal odrahibroklouzaka, klepeta gigaSkorpiona anebo
spary gryfa. Rozhoupané kyvadlo napodobuje uderépekovouhle zbrani. Ani se nepokousej je
odrazet. Nesmi$ odrazet kyvadlo od sebe, nybrz egligvadla. BeberesS jeho energii a obratem ji
vyuzije$ k nasledujicimu uderu. Stdehky, ale co nejrychlejSi odraz a okamzity, etejychly uder
Z op&ného filobratu. Patebnou prudkost ziskas obratem, jasné?*

,Mhm.*

,Rychlost, Ciri, ne sila. Silu ptebuje drvoitp na porazeni stroimv lese. To je dvod, pr@& mezi
dievai nenajdes Zadné divky. Pochopilasjae?*

,Mhm. Rozhoupej kyvadla.’

,Odpoein si gred tim.*

,Nejsem unavena.’

,Vis uz jak? Stejné kroky, obrat...*

vVim.!

Utog!l*

,Haaa! Ha! Haaaaa!!! Man&t Tu mas, gryfe! Geraltee! Vids?'

,Nejec, Seti si dech.’

,Zvladla jsem to! Povedlo se mi to! Pochvat,nGeralte!*

Vyborng, Ciri. Viyborns, déveatko.” (Sapkowski 1995: 100-10%)

Vycvikem musi projit i mlady dea jezdec Darion z&pevu draki Michaely

Cermakové a Tomase Smejkala.

. Darione, Spatd. Zase se nesoustis. Znovu!*

Napomenuti Velkéhoerného draka jeSdoznivalo v Dariono¥podwdomi, ale dréice jiZ znovu
mitila Sirokym obloukem k c¢nému Kilu. Frikréil se €sre nad jeji krk, aby byl odpor vzduchu co
nejmensi. Kl se giblizoval hrozivou rychlosti,tebaze Lantara mavalaidétly jen zvolna. Té'!
Levou rukou se zachytil sedlového poutka, vyklesl jak nejdal mohl a... @pmavl rukou do

prazdna. Modréa stuha, ktero&lrze sloupu v letu utrhnout, se dégdpetala ve &tru.

(..

2 sapkowski, AndrzejKrev elfi: Prvni ¢ast Sagy o zakliga(Leonardo, Ostrava). 1995.
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,Poslys," oslovil zklamaného chlapce Dallaran, kdydntara dosedla na travnik., ,Zze ty mas
otevené @i, kdyZz se natahujes po stuze?*

Darionovi udivem poklesla brada. ,No fisprece na ni musim védl."

A VvidiS na ni, kdyz se blizite keiku?”

,Moc ne, &tSinou se mi tamijplete Lantdino kiidlo, ale ged tim se snazim odhadnout, kdy ji
budu mit na dosah.’

A mame to,' mladik se s Usiwem otail na Velkéhoterného, ,nediva se jejima@ima. Ze ty’s to
s nim jest neprobral?*

Stary drak fgkyvl. , Vidisi, uplr¢ jsem zapomdh. Oni jsou tak dol, Ze jsem feskail polovinu
prvni lekce... Hned to napravim.

DalSi vycvik probihal na zemi. Stary drak Darioneyswtlil, Ze stejré, jako se s Lantarou e
bavit beze slov, iiEe i vidkt, slySet a citit to, co vidi, slysi a citi ona.

,Zavi oci a predstav si, Ze jsi Lantara.

(...)

Darion posmut#é, ale dlouho mu to nevydrzelo. Ghsvé nové urgni honem vyzkouSet. J&st
n¢kolikrat si to zopakoval na zemi, a pak se vySdi&ici na zada a znovu se rozietke sloupu
s fepetavou stuzkou. Lantara zkusmo zakrouzila okélo.Pak se k&mu giblizila, jak nejblize
mohla a Darion zael odi. Chvili se nic nedlo, ale potom ucitil nezvykle silny napor vzduchu a
uvidél blizici se sloup. Did oci, slozené z mnoha ploSekiemasely do jehoédomi obraz nejen
rozloZzeny na jednotlivéasti, ale také lehce zpomaleny, jako by ani iletduchem, ale plavali ve
vodk. Utrhnout masli z kruhu bylo velmi jednoduchéCerméakova, Smejkal 2007: 100-163)

4.5.2.6.Prekroéeni prahu

Po setkani s pomocnikem, nalezenfedoétu a/nebo vycviku dochazi
k ukorteni ,pripravné” faze a hrdinafighazi na samy okraj pasma cizi mocnosti, kde
se setkava se strazcem prahtekiratenim tohoto prahu hrdina vstupuje do ,neznamé
zent", ¢ceka ho obdobi zkousekripiekrateni prahu mize dojit ke ztrat ,starého ja“,
které hrdina musi opustit, aby mohl ziskat na¥e@ + €lo hrdiny. VySe zmisny vycvik
je jednou z forem ztraty starého ja a ziskani noyepisohi prerodu je vSak vice —
hrdina nize dostat nové jméno (naghlapec Ged v Zedkmoii Ursuly Le Guinove)
nebo dokonce Upézmizet z ivodni reality, do které uz nyni nefiaprotoZze nélezi do
nového swta za branou.

Brany do jiného stta jsou obechoblibenym motivem a oztaji praw hranici

mezi naSim a cizim gtem nebo mezi ddma imaginarnimi ssty. Brana vSak &Sinou

"8 Cerméakova, Michaela; Smejkal Tom&§ev draki (Vasut, Praha). 2007.
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neni gistupna pro kazdého, je otema pouzeétn, ktei jsou vyvoleni ji projit — tedy
hrdinam.

» Nyni o jezeru. VlaStovky jakoby svyniidilky rozptylily opar, jelikoZz naSimcin se zjevila
zazra’nd, carod¢jnd vez. VVzdychli jsme podivem, nelia wz nam pipadala jako utkana z oparu:
miha tvaila jeji fundamentuna jeji vrchol byl o¢ncen z&i divukrdsnéaurory borealisStavba tato
musela byti vybudovana mocnym magickyranim, vymykajicim se lidskému chapani.

Elf Avallac’h uzel nas obdiv a pravil: ,Zde jest Tor Zireael €AvlaStovky. Brana stii a Dvee
casu. Nasite i tim pohledem, neb méalokdo a malokdy ma moznsgéiit.*

Na otazku, zdali se #eme piblizit, zblizka si onu tajemnou prohlédnout neiyopria manu
dotknout, odé#til Avallac’h se smichem: ,Tor Zireaeligtane pro vas nadale pouhym snem. Tak je to
spravné, potwvadZz ma slouZit pouzecoucim a ekolika Vyvolenym, prodZ jsou Dvée casu
branou nadje a obrozeni. L&pro svatokradce jsou branou dodmd miry.*

(...)

Jsem si jist,'fekl tiSe Vysogota, ,Zze kdyby ses dostala do Toedlirteleport se ti také ukaze.
Ttebas v rozvalinach a na holém kameni. Jsem sifshys ho dokazala aktivovat. ProtoZgim,
Ciri, Ze ty jsi Vyvolen&“ (Sapkowski 1998: 330-33%)

»~Na mis, kde stal jestpied chvili holy pahorek s hromadou kameni, se nyilatvez.

Majestatni, Stihlagerna, hladka a leskla, jakoby vytesand z jednohsu Koazaltu. V Uzkych
oknech planulo s#lo, jeji vrchol ¥ngila aurora borealis.

Vidél, jak se na #ho divka naposledy ohlédla. \éideji zelerg z&ici oti a SrAmem pozranou
tvér. Vidél, jak se opt ot&i vpred, popleskava po Siji svou vranku a bezelsp vjizdi do tmy pod
kamennym obloukem brany.

Zmizela mu z oi.“ (Sapkowski 1998: 424)

Tor Zireael je pikladem brany z jednoho imaginarnihoétsy do druhého —
imaginarniho metasta. Castjsi je grechod z ,nasi* do cizi reality.

»Vesnici Zel' najdete tam, kde stoji uz Sest set let, na vysakdélovém vylzku uprosted lesi.
Domy jsou tu staré a hranaté, postavené z Sedémeniega s tmavymi idlicovymi sttechami a
vysokymi kominy. (...) Ale Uplé nejblize je na vychodni strawysoka Seda kamennadzepodle
niZ dostala vesnice své jméno. Je velice stardayasa z velkych hrubtesanych Zulovych kvéadlr
vybiha z led a zase se do nich vraci.

V té zdi je jedina trhlina: mezera asi Sest stogok@, kousek na sever od vesnice.

Tou mezerou je viél velikou zelenou louku, za loukou potok a za petokstromy. Mezidmi
stromy, Upl# vzadu, byvaji otas vidt nezetelné tvary a postavy. Veliké postavy a podivné
postavy a drobné&gytivé \&ci, které se zablysknou a zajisk zmizi. FTebaZe je na té louce sladké a
husté trava, Zadny z vegani nikdy nevyhnal s dobytek na druhou stranu zdi. Ani se tam nikdy

nic negstovalo.

" Sapkowski, Andrzejvéz vlastovkyCtvrta ¢ast Sagy o zaklira(Leonardo, Ostrava). 1998.
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Misto toho uz staleti, ba mozna i cela tisiciletgwli u prarvy ve zdi strdze a ze v3ech sil se
snazili na ni nemyslet.

Dokonce i dnes se u mezery ve dne v noci v osmitoagich snénach stidaji vZzdy dva obyvatelé
vesnice. Jsou vyzbrojeni fmnymi devénymi holemi a stoji na vriti strar zdi, kazdy na jednom
konci mezery.

Jejich hlavni funkci je zabranigem, aby vybihaly girvou na louku a za ni.tHeZitostré také
musi odehnat djakého osariého tuldka nebo nahodného névaika, ktery by se chit dostat
prirvou do vesnice.

()

Jen velice ¥idka gijde ke Zdi rgkdo, kdo vi, co hleda, a takové lidi straZ&ay vpusti. Maji
v o¢ich zvlastni pohled. KdyZ ho jednou gfitat s néim si ho nespletete(Gaiman 1998a: 9-11)

Tristran pivodre pochazi z druhé strany Zdi, jeho matka je elfkesmwze to

sam netusi. Je mu tedy dovoleno projit.

~Dobry veéer, pane Bromiosi. Dobry, Herolde," pozdravil jeri3tan.

,Dobry, pane Thorne," odp@del Harold Crutchbeck.

,Dobry veter, Dunstane,‘ fidal se pan Bromios. ,Doufam, Ze se ttida

Dunstan pipustil, Ze ano. Pak hoyi o pocasi a shodli se, Ze je pro z&déce Spatné a Ze —
soud podle mnozstvi bobuli, které natleh dozravaji — bude studena a kruta zima.

Tristran poslouchal jejickeci a trasl se roZlenim a podrazéhim, ale kousal se do jazyka acail

Koneiné jeho otectekl: ,Pane Bromiosi, Harolde, myslim, Ze znate mdéyoa, Tristrana?'
Tristran nervozé smekl klobouk.

A potom jeho oted¢ekl néco,cemu Tristran nerozugh

,Predpokladam, Ze oba vite, odkudgpl,' fekl Dunstan Thorn.

Pan Bromios beze slovdiloyvl.

Harold Crutchbeck poznamenal, Ze slySgakéreci, i kdyz ¢lovék nesmi vSemu hnediit.

,No, tak tohle je pravdajekl Dunstan. ,A t&’ nastakas, aby se vratil.’

,Je tam h¥zda...' z&al vyswtlovat Tristran, ale otec ho mavnutim ruky detl

Pan Bromios si zamnul bradu, pak si prohrabl kumndiivu. ,Tak dol¥e." Odvratil se a tiSel
vyswtloval Haroldovi /éco, co Tristran neslysel.

Otec mu vtiskl do dlahnéco studeného.

,Tak béz, chlage. BsZ a gFines si zpatky svou Redu. BZ a vSichni jeho aridé necl t&
doprovazeji.*

A pan Bromios a Harold Crutchbeck, straZdighrodu, ustoupili a nechali ho projit{Gaiman
1998a: 59)

S odchodem do nového && se hrdina alas musi vzdat svého starého ja —

zajimavym motivem je zmizeni Zipodni reality, do které uz hrdina neméspup,

protoze nyni pdt do nového sita.
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»KdyZ byl di€, mival straSidelné sny o tom, Ze nenf.gicel, jak chél, a’ délal, co clal, nikdo
si ho nevSimal. T& meél aplné stejny pocit.

(..)

Obratila se, kdyz veSel, a mile se rhmusmala.

Jessiko. Diky bohu! Poslys, ja asick@@@m blaznit nebo co. Zalo to, kdyZ jsem rano nemohl
sehnat taxik, a pak v kancéla v podzemce a— * Ukazal ji rozervany rukavipRdam si, jako bych
byl néjaka neosoba.’

Usmala se nadho uklidiujicim dsmvem.

,Podivej,' pokr&oval Richard. ,Moc se omlouvam za tentee onehdy. Tedy, ne za to, co jsem
udélal, ale Ze jsem ti zkazil ¥er a... ja vim, je to Silené, omlouvam se, s&otenevim, co mam
délat.!

A Jessica pkyvla, dal se usmivala #ekla: ,Asi vam to bude ffpadat absoluthhrozné, ale ja
mam opravdu fiSernou part’ na tv&e. Dejte mi vténu, ja si vzpomenu.'

V tom okamziku Richard pochopil, Ze je to pravfla.a uz je to jakékoliv $ilenstvi, co s&jd, je
to skuténé.“ (Gaiman 1998b: 54-57)

=V patek,' ekl Richard. ,Jsem #h dobrou préci u jedné z nejlepsich firem pro fié@nanalyzy
v Londyrg.*

,Co je to finargni ana-to?’

,Je to takova préace.’

Prikyvla, spokojena s vystlenim. ,Prima. A...?

,Jen nt to tak napadlo. ¥era... bylo to, jako bych uz neexistoval, pro nikéhdy nahoe.'

,ProtoZe neexistujes,’ vystlila mu Anastazie.

()

,SnaZila ses ¢kdy vratit se sem?* zeptal se a mavl rukou doSirdkehé, teplé, obydlené domy.
Auta pozd do noci. Skutény swt...

Zakroutila hlavouVSechny oh#pali, maliky. To poznaSTo nejde. Je bdi to, nebo to. Neiives
mit oboji.*“ (Gaiman 1998b: 76-78)

Stejna situace se stane i Kirillovi, hrdinovi romadNan&isto — zmizi z naSi
reality, protoZe je mistrem ve svém oboru. Kiri# stdva mistrem celnikem, ktery
odpovida za vyvoz a dovoz z imaginarnickt&vNez se toto vSechno dozvi, musi projit
procesem mizeni.

»CO0 se to d&je, Koto?* zeptal jsem se zoufale.

/A co ty sam, ty si vSechno pamatujes?‘ zdarv jeho hlase nagk.

,Ja jo. Ale ostatni zapominaj. Rédisi n& zatim pamatujou, #ka taky, pak estnékolik holek...*

Jasre —to jsou ty, s kteryma mas nejpé&j citovy svazky,' uzatkel to Kata.

Jak to myslis?*

,No myslim ty, co na tebe myslej f&m. A to jim brani, aby&tz hlavy vygsnili, pfinejmensim
rychle. ProtoZe jinakigce zapominame f. A to je normalni. Jakmile je informace nadbgtea
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uzZ ji nevyuzivame, tak ji mozek smaze, nebiogjmensim stii nékam do spodniho Supleteieba
ja mam v peoitti program, kterej se &év pravidelnych intervalech pt&oubor ten a ten jste uz

dlouho neotetel. MiiZu ho smazatTakZe to je opravdu normalni, jen to probihd az myotile.
Jako bys rél sklerézu.” (Lukjansnko 2008: 46
Prekratenim prahu ko¥ ,pfipravna” faze dobrodruzstvi a &aa hrdinovo

putovani.

4.5.3. Iniciace — obdobi zkouSek

NejobliberjSi a nejdynantitéjSi ¢ast dobrodruzstvi, ve které hrdingekonava
zkousky a vykonava hrdinské&ny. Jejich podoba fite byt velice #znoroda, od
fyzického boje a fgmahani protivnikaips manualni prace az @goste intelektuélni
ukoly. Zkouska ¥tSinou nebyva pouze jedna neb@dak tomu byva v pohadkach — je
jich celarada, mohou na sebe navazovalzense stujovat jejich obtiznost apod. Ve
chvilich gekonani jedné zkousSky sétinou zda, Ze se vSe k dobrému obratiléena
nasleduje dalSifpkazka, ¥tSinou jest horSi nez fedchozi. Rekazky se mohou objevit
jak impulsem zveti (napadeni negftelem, nepekonatelny terén atdc) zevnit (zrada,
vlastni pochybnosti atd.). Hrdinaue byt Ehem zkouSek ram, stejié tak se mohou
objevovat dalSi pomocnici.

ZkouSky tvdi ve fantasy fevaznoucast dje, jejich gesné citace by tedy
zabraly neurfrné mnozstvi mista. Rozhodli jsme se proto pro meehizaci syZzetu, na
které nizeme doke ilustrovat posloupnost a gradaci zkouSek. Scheat# nema za
cil absolutni kategorizaci syZetovych mdétijak je tomu nap u Proppa), jeji funkce je
pouze ilustrativni. Pro naSeely jsme si vybraliii dila z¢eské fantasyfazené od

nejjednodussiho po nejslodgi syzet.

chlapec Darion vyista na farm jako paséek koz se svymi¢stouny a ze svéharigi¢jSiho Zivota
(do svych Sesti let) si nic nepamatuje. Jednohoujeho pastvy fistane dréi jezdec Dallaran se
svou drdici Bellanou a Darion zjisti, Ze rozumi dr&eci a rozhodne se stat také ¢ra jezdcem.
Projevi velky talent fi testovacich zkouSkach a utvgvazek s draci Lantarou. Prvni zkouskou je
napadeni obrovskymi hady (agkymi negételi draki) cestou do kralovskéhodsta Drakohyru, kde
se chce stat jezdcem. Poté musi bojovat protidteljgskému drakovi, aby mohl ziskat material na
svou dréi zbroj. Hadi kouzelnik Se-pio ho z&tdvdo taji zemni magie, kterou pak Darion pouZije

na zapeéetini hory, ve které febyvaji zli kouzelnici. Od Se-pia se také dozviéns pivodu — je

"5 Lukjarénko, SergejNaneisto (Argo/Triton, Praha). 2008.
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synem dréi Zeny a hadiho prince, jejich svazek v3ak hadifeachvaloval a nechal je oba zabit —
Dariona (pravym jménem Simona) zachranil gr&e-pio. Ale nefzSi zkouska ffijde v bitw proti
hadim, kdy Darion sice obstoji, ale je zajat a odvederpalace hadiho krale, svého stryce. Bojuje
proti kmu, je ale zratn a malem zebe — zachrani ho az spojenci na posledni chvili.itdadcrali
se diky nejobavatisimu hadimu kouzelnikovi povede utéci a o Dariorsevmluvi jako 0 mozném
krali celériSe — jak dré&i, tak hadi.

Cely pribéh ma pohadkovy nadech, zkousky jsou zaloZzeny Klaarboji, hrdina
v8ak musi prokazat i odvahu auip. Velkou ¢ast gibéhu tvai vycvik, ktery se zde

prolina s rovinou zkousSek.

Saga o Halldorovi z MortalunyAdama Andrese (tedyeské spisovatelky Veroniky Valkové)
popisuje osud Halldora, ktery v mladické nerozv&fineebere ve vypalené vesnici zdobentillyp.
V ni pocas objevi zpravu od mrtvého majitele — vesnigipadla zvlastni mrtvolnaéka a ten, kdo
prilbu sebere, m4 vesfany pomstit. Halldor absolvuje vycvik u zkuSenéyitiie a s gkolika druhy
se vyda do Skal zabi€lga. U nich objevi dré vejce, které je jednim ze dvou dieh vajec na celém
SWte, a ol musi byt zniena zarovie. Halldor se tedy musi vypravit pro druhé vejceddteké zerd
Skatravidu, kde je oviem druhé vejce uctivano antho v chramu boha Geneteka. Halldor se
svym bratrem se po dlouhé &ké plavié dostanou do Skatravidu, ale v Sarvatkach jsouwcmran
Kdyz se uzdravi, vydaji se pro vejce — aby seirkun Halldor snaze dostal, stane se straZzcem
Genetekova chramu a je vyslan na pomoc druhymcéimgzktei v odlehlé pevnosti bojuji proti
piiSeram. S pomoci svého bratra-kouzelnika se jine@e\straziom pomoci a vraci do Golfaduru.
Jako odminu za pomoc chce Halldor sfiaitolik chrargné dr&i vejce. Pokusi se ho ukrast, ale je
dopaden, zraim aceka ho smrt. Diky bratrovym kouirh se vyhne sti sekerou a je hozen dravym
rybam. Kdyz ho bratr Halldrin vytahne z vody, jeddlldor mrtvy, diky kouzelné hostse ho viak
podai ozivit. Vydaji se kcarodsjkam, gemohou jejich straZzce &rodjky jim tak mohou spinit
jedno rani — Halldor se rozhodne prod@sné pevttleni do Zzenské podoby, aby se mohl stat jednou
z divek, kaZdorén¢ obstovanych draimu vejci. To se mu povede a ziska vejce. S Hakkai utikaji
ze Skétravidu, ale musi jediojovat proti svym fatelim — strazém chramu, ktéd dostali za Ukol je
dopadnout. Poté jsou vejce gma a Halldor se fte vratit na s&j rodny hrad — ve Skatravidu viak
musel zanechat svou Zivotni lasku, chramovatzka Glydillu.

Na jedno poslani (pomstit vesany zabité mrtvymi 3ly) navazuje druhé
(ziskani draiho vejce), které tvd hlavni jadro knihy. Toto stuypvani Ukot,
vyplyvajicich jeden z druhého, také neni ve fantagim neobvyklym — pvodni kol
muze byt nakonec jen katalyzatorem, ktery hrdinu devk jeho pravému poslani. |
pies ¥tSi mnoZstvi dich zkouSek a jejich stiipjici se nebez@aost je zapletka dosti

linearni — Halldor ma ziskat dtiavejce. | zde je nejobvyklejSi formou zkouSky boj
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s protivnikem, neméntasté jsou i Isti, diky kterym hrdina dosahuje svéite (zkouska
u carockjek, prongéna v divku atd.).

Koni&s z knihy Miroslava Zambochda ostich cepelise vymykéa klasickému fantasy schématu.
Najemny zabijdk KoniadS zde nema za ukol nikohotzalybrz chranit karavanu, kter4 se ma usadit
v odlehlé oblasti. Vznik karavany je ekonomickyadlificky velice atraktivni a tudiz v zajmu vice
osob. KonidSe si najmattyti spole&nici — obchodnik Masner, ktery KonidSe najme & ho jako
dédice svého podilu, bank&uiny, rejd& Hatovu a guvernér Valery. KonidSeimau jeSt ve nest
napadat najemni vrahové, pochéazejichiznych stran (hlavni néjpelem, ktery postupn zabije
ostatni spokéniky, se nakonec ukaze Valery), krdtoho musi Koniagelit i problémim siizenim
karavany, musi se vyrovnat se zradou svétiielp a nakonec malem tey kdyZz brani karavanu
proti Utatnikim. Nakonec se mu pofigiezit a vratit zpt do nesta, krond fyzickych zragni ho
vSak suZuje i Silenstvi, navozené uzivanim zakateldjek, které mu dodavaly silu a vitalitthiem
snahy o peZiti. Rekona i tento problém, sdhne si ale na hranicehssije- fyzickych i psychickych.
Zadostiginénim se pro & stana pomsta guvernérovi Valerymu, kterého peskzbije. Na konci se
dozvida, Ze rozpraSena karavarfaZpa a dorazila na stanovené Uzemi, kde zaloZdaperujici
kolonie tak, jak to bylo planovano, takZze z Koni&sestal velice bohat§lovek. V kolonii se uz
narodilo es dvacet &i a jedno z nich, syn KonidSova p@hika, nese na znameni diKoniaSovo
jméno.

V témei pétisetstrankové knize se postdpsetkavame s néznejSimi typy
nastrah. Nechybi souboje (protriteli-zradci, proti nefatelskym armadam, proti
vyslanym zabijalkm), ale ani boj sifrodnimi podminkami (zvla&tv horach, kterymi
musi karavana projit), ale i snah&elkonat viastni ja (KonidSovo Silenstvi). Proti
KoniadSovi nestoji pouze jeden protivnik, je jicheldnrékolik a kazdy pouZziva jiné
zpusoby zkouSky. Jedtpred odjezdem karavany jefeba vyeSit problémy se

zasobovanim a financemi a KoniaSovi téple proti 8mu operuji i na tomto poli.

4.5.3.1. Fin&lni stet

Po sérii zkouSek dochazi k finalnimuesti — hrdina podstupuje posledni, &&ji
zkouSku. A uz se jedna o porazeni inkarnace Zla nalesgnanicehokoliv, co ho dli
od vitzstvici dosazeni cile, stt se malokdy obejde beze ztrat. Hrdina v3ak trijent
bez triumfu by hrdinskd cesta néla smysl, nedosahla by napini. Protoze fantasy
dila ¢asto vychazeji vdkolikadilnych sériich, rize v zaérecném souboji déasre
vyhrét i Zlo (jak tomu bylo nap v knize Harry Potter a Ohnivy pohar, kde na konci
povstane Pan Zla, aby mohl bytioknihy pozd;ji definitivné porazen).
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»P0 kouzelné obloze na sttopad nimi se nahle rozlila rudozlat&eé& nad parapetem nejblizsiho
okna se objevil okraj oslepujiciho sléného kotowde. Sétlo je uddilo do oi oba zarove a
Voldemortiv obli¢ej se rdzem pro#nil v planouci skvrnu. Harry zaslechl vyjeknout @lg hlas ve
chvili, kdy sam vyslal k nebé&m vykiik nactje a mavl Dracovoutikou:

,Avada kedavra!

,Expelliarmus!’

Ozvala se rana hlasita jako Wgtz dtla a zlaté plameny, které mezi nimi vyslehly, adlya
ptimo uprosted kruhu tvéeného jejich pohyby misto, kde se jejich kouztetkt. Harry vidl, jak
Voldemortiv zeleny paprsek narazil do jeho kouzla, jak bezuéa vyle€la vysoko do vzduchu,
jasre viditelna v zéi vychazejiciho slunce se za&ia pod kouzelnym stropem jako Naginiho
useknuta hlava a & ke svému panovi, kterého odmitla zabit a kteryosni konéné piiSel
prihlasit. A Harry s neomylnou jistotou chyhilku volnou rukou polapil, Voldemort padl naznak
s roztazenyma rukama a&rftinkovité zornéky rudych @i se protgily vzhiru. Tom Raddle dopadl
na na podlahu s jakousiipemni neodvolatelnostild mel slabé a svra8g, bilé ruce prazdné, hadi
obli¢ej tupy a nechapavy. Voldemort byl mrtvy, zabilajabo vlastni odraZzena kletba. Harry stél
s olkma hilkami v rukou a hledl na prazdnou sképku svého negtele.“ (Rowlingova 2008:
616-617)°

Boj o pevnost Dros Delnoch, ktery je zapletkou Geathowy Legendy nakonec
skortil vitézstvim obrané, prestoZze stali proti mnohonasobné&egile — diky
houZevnatosti vytrvali az do konce a osud jim aklonen.

~»JSOU pry! KaZzdej jeden zatracenej domorodec, kamarade. rTjgbopus¥nej. Byli jsme tam
s Orrinem. Zistala jedig vI¢i korouhev adlo toho nést'ana, Bricklyna. Rozumis tomu?*

,Ne, pfipustil Rek. ,Ta korouhev znamena, Ze se Ulrik vréiélo? To nevim. Poslal jsem ho za
nima. Byl to zradce a jim uz zjeyk nicemu nebyl.*

Po taitém schodisti vybhl jakysi mlady dstojnik.

,Mij pane! U Eldibarkyeka nadirsky jezdec.'

Rek se Stlcem se vydali k prvni hradbPod nimi na Sedém stepnim konikovi &ddlrik, pan
Nadiri, v koZeSinou lemovanéfifbici, vinéném kabatci a kozinkovych botach. KdyZ se Rek
naklonil pres cimbiii, vzhlédl.

,Bojoval jsi dolre, hrald z Bronz," kiikl. ,PtiSel jsem se stebou rozkts V mém vlastnim
kralovstvi vypukla obanské véalka a j&tmusim na chvili opustit. Cétjsem, abys ¥dél, Ze se jest
vratim.*

,Budu tady,‘ fekl Rek. ,A @St bude naSeifjeti jeSt vielejSi. Po¥z, pra jsi své muze stahl,
kdyz uz jsme byli porazeni?*

,V &FiS v osud?* zeptal se Ulrik.

WV erim.!

Rowlingova, Joanne KHarry Potter a Relikvie smr{jAlbatros, Praha). 2008.
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,Rikejme tomu trik osudu. Nebo to mozna byjaky kosmicky vtip, Zert, ktery nam proved|i
bohové. Je mi to jedno. Ty jsi chrabry muz. Tvojiznjsou chrati muzi. A vyhrdli jste. J& se s tim
vyrovnam, hrab z BronZi. Byl bych gkny ubozék, kdybych to nedokazal. Ale prbtesbohem!
Uvidime se znovu naija.“ (Gemmell 1997: 399-400)

Posledni diBagy o zaklina A. Sapkowskeéhoidstavuje cela finalni konflikt —
mezi staty Severu a jizanskym dist®im, mezi zaklineem Geraltem 8arodjkou
Yennefer a zlyngarodtjem Vilgefortzem a mezi Ciri a jejimgznitelem Bonhartem.
.V Seru rozeznala vrazedny svit v jehgiah. Védéla, co se e. BliZili se k ogrnému sloupu.
Tlagil ji na misto, odkud nemohla uniknout. Muset&om podniknout. A najednowgéla co.
Kaer Morhen. Kyvadlo.
,Nesmis$ odrazet kyvadlo od sebe, nybrz sebe odiley\Rreberes jeho energii a obratem ji vyuzijes.
Potebnou prudkost ziska$ odrazem, jasné?*
Jasné, Geralte.'
Znenadani fesla z parady do protititoku, rychle jako ditd kobra.Cepel Vlastovky Knkla pri
narazu na Bonhartovu zliraVe stejném okamziku se Ciri odrazilai@ska@ila na sousednitbvno.
Dopadla, zadzrakem udrzela rovnovahiehphla rekolik lehkych kfickia ot skagila zpét na
bfevno, na 8mz stal Bonhart, a dopadla za jeho zady. Obratikas, “tal zeSiroka a téa naslepo
tam, kam ji ndl ptenést jeho skok. ProtoZe dopadla do pokleku, cliybil/las, uder do prazdna jej
pripravil o rovnovahu. Ciri ud#éla jako blesk. Sekla z vypadu asplopadla do pokleku. Sekla siln
a jist.
(...)
Bonhart na ni ci#l vytreS€nyma @&ima. Potom upadl. ievratil se dozadu, aZ se rozleprach.
LeZel na zadech, obrovsky, vychrtly jako kostlise&ecovité, ze vSech sil se drZel za hrdlo. Ale i
kdyz je drzel pev# stejré jeho zivot rychle unikal mezi jeho prsty a vrs8edého prachu pod jeho
télem zvihla a Zernala.
Ciri stanula nad nim. Beze slova. Ale tak, abyojii@ vickl. Aby si tam, kam se odebere, odnesl jeji,
pouze jeji obraz.
Dival se na ni kalicim se zrakemiekovité se vzepjal, zaryl podpatky do z&mPak ze sebe
vypravil dusené zabublani, jako trychtigdyZ jim uz vSechno prate.
A to byl posledni zvuk, ktery vyda(Sapkowski 2000a; 395-397)

Po dosazeni cile nasledujiett ¢ast, ktera se nemusi objevit vzdy, ale jeji

piitomnost je ¥tSinou alespd nazn&ena, a tou je navrat.

" Sapkowski, AndrzejPani jezera: Pataast Sagy o zaklina(Leonardo, Ostrava). 2000.
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4.5.4. Navrat

Hrdina se vraci ,doiif, p#indsSi zpravu o svém hrdinst¢i jeho vysledky,
napravuje staré Skody. Tattast je vlastéd moralni katarzi, pravym zavrSenim
hrdinského eposu. Kruh se uzavira, dobrodruzstik€esta dorinmiaze a nemusi byt
fyzicky popsdna — f¥e se jednat o &it z negatelského Uzeméi prosty névrat,
dulezité je vSak to, Ze hrdina se musi vratit do svpbmysiného dasto i fyzického)
vychoziho bodu, flpadré nachazi domov tam, kam sk&we paki — tSinou jde o cizi
swt, do kterého je 2zderén hrdina mvodem znaSeho &a (nap. Candy
Quackenbushova/princezna Boa se vraci na Abarairdimr Thorn se ujima jako
pravoplatny vladce a syn lady Uny vliady na Strongém, Richard se nakonec vrati do
Podlondyna).

Tristran Thorn z Gaimanovy knihy Kxdny prach se vraci i se spadlou
hvézdou, jak slibil — ale hszda neni kusem kamene, nybridvabnou a nezkrotnou
divkou a Tristrafiv slib se nakonec vyvine trochu jinak, ng&@dné ocekaval:

»AVjednom z &ch kesel sedla Viktorie Foresterova.

Tristran k ni pomalu a vaZrpristoupil a pak poklekl na jedno koleno, stejako si tehdy davno
pied ni klekl do blata venkovské cesty.

/Ale to ne, prosimd, ne,’ zamumlala rozg#¢. ,Prosim &, vstai. Posd se sem, vedle &n Tam
hloupost, moje pitomost¢ tvyhnaly z domu. Myslela jsem, Ze Zertujes... nettakebylo. Myslela
jsem, Ze jsi fliS zbakly, priliS nedosply, abys chil néco z &ch blahovychteti opravdu
uskuté&nit. AZ kdyZ jsi odeSel a dny plynuly a ty ses m@al, u¢domila jsem si, Ze jsi to myslel
vazre. Jenze uz bylo pozd

Musela jsem zit... den za dnem... s mySlenkou, Ze {§anoznd poslala na smrt. (...) A ani jsem
k tob¢ nebyla poctiva, ty iiij ubohy obchodriku... ale ty uz vlasth nejsi g@iruci, ze? ...protoze
jsem tvou vypravu povazovala ve vSechémnh za blaznovstvi...' Odriigla se. Rukama svirala
direvéna opgradla Kesla, svirala je tak pe¥nze ji klouby na rukou nejfty zéervenaly, pak zbely.
Zeptej se m, pras jsem € odmitla ten ve&er polibit, Tristrane Thorne.*

,Méla jsi na to pravo,fekl Tristran. ,NepiSel jsem sem, aby z toho byla smutna, Viky. NehaSe
jsem ti tvou h¥zdu proto, abys byla négstna.*

Naklonila hlavu na stranu. ,Tak ty jsi ji skdt@€ naSel? Tu hizdu, kterou jsme ten ver vidli?*

JAno. Ted je tam venku na louce. Ale &ldl jsem, co jsi po mhchgla.'

,Pak tedy pro s uklej jeSt jedno. Zeptej se & pras jsem € ten vé&er odmitla polibit. Redtim,
kdyZ jsme byli mladsi, jsend prece libala.’

,Tak dolkie, Viky. Pra jsi m& nechéla ten veéer polibit?*
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,ProtoZe,'fekla, a v hlaseifiom méla Ulevu, obrovskou Ulevu, ,protoze ten den, nedejsidli
padat tu hvzdu, n& Robert poZzadal o ruku. Tendex jsem vlasté piiSla do obchodu v na, Ze ho
uvidim a Ze s nim budu mluvittaknu mu, Ze fiiimam a Ze maiiit pozadat mého otce.*

(..)

,Ty pana Pondlka miluje$?* chopil se Tristran jediné€ai, kterou z poslednich sloviliec chapal.

Prikyvla a vztyila hlavu, takZe jeji hezka bra#ta miila na Tristrana. ,Ale dala jsem ti slovo,
Tristrane. A to slovo dodrzim, to jsem Roberttekla. Jsem zodpédna za vSechno, co jsi musel
proZit — i za tvou spalenou ruku. Jestd ances, budu tvoje.’

,Mam-li byt poctivy, myslim, Ze to ja jsem zodpminy za vSechno, co jsemda, ne ty. A
nelituju jediného okamziku svého putovani, i kdy? abéas chylla mekka postel a do nejdelSi
smrti se nebudu schopen normigpodivat na obejnou mys. Ale, Viky, tys mi neslibila svou ruku,
kdyz se vratim s hszdou. (...)Rekla jsi mi, Ze mi das, cokoliv si budigp.’

JAno.*

,Pak..." Odmkel se. ,Pak si tedyipju, aby ses provdala za pana Rdkal Feji si, abyste rdi
svatbu co nejidv — no, teba jedt tenhle tyden, jestli se to daifdit. A preji si, abyste spolu byli tak
&astni, jak jedt nikdo nikdy nebyl.“(Gaiman 1998a: 219-222)

Tristran si nakonec vezme dndu, kterou zachranil a zjisti, Ze je pravoplatnym

s~ s

vladcem jedné #Si v zemi za Zdi, kde panuje @astre Zije az do smirti.

Hrdina se vraci, ale je de factékym jinym, cizincem — pIni ve svém dombv
jinou roli nez na p&atku (z chudéeho chlapce se stava kral atd.¥i havratu dom
muze dojit k sérii zkouSek,fpnichz hrdina musi svou novou roli obhdjit (prije
v mezidobi nahrazen faleSnym dvojnikem, domovskégzérdiny byla za jeho
negitomnosti napadena niggteli atd.). Klasickym fikladem jePan prster, kdy se
hobiti po padu Temného pana vracktzdo svého rodného Kraje a zji§i, Zze zemi
oviladli zli sketi scele s porazenym kouzelnikem Sarumanem, sluzebnilemmeho
pana.

~Ne, Same!‘tekl Frodo. ,Nezabijej ho anide Vzdy mi neublizil. A rozhod#& nechci, aby byl

zabit v této zlé nalad Byval velky, z uSlechtiléh#du, na 8z bychom se neiti odvazit vztahnout
ruku. Padl a my ho vyéét nenizeme, ale fece bych ho rad udétv nacji, Ze se ®kdy lék najde.’

(-..)

Ale v tu chvili se ico zlomilo: Cervivec se nahle zvedl, vytahl ukrytyina s psim zagenim
skatil Sarumanovi na zada, trhl mu hlavou dozadu fizdbdhu hrdlo, zaiiskl a upaloval po cestie
z kopce. NeZ se mohl Frodo vzchopitsatici, zazvonily ti hobiti luky aCervivec padl mrtev.

(--.)

/A to je konec,'tekl Sam. ,08klivy konec a radsSi bych ho byl nélid\le je dolie, Ze jsme se ho

zbavili.!
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/A to je aplny konec valky, jak doufamiekl Smisek.

,Doufam,’ fekl Frodo a vzdychl. ,Nejposledj$i rana. Ale to pomysleni, Ze musela padnout tady,
u samych dvié Dna pytle! Ve vSech svych ngitth a obavach jsemtipejmenSim netekaval
tohle.!

,Neteknu, Ze je konec, dokud neodklidime vSechen tgmiadek,' ekl Sam zasmusile. A to
bude chtit spousttasu a prace.(Tolkien 1992: 263-265%

Po pijeti a ustanoveni noveé role nastavaji v zashth mozné scéid — hrdina
Zije ,Stastré az do smrti“ anebo odchazi nadobro. Odchod viedgpavuje prazni a
katarzi v nejistSim slova smyslu, smrt, kterdimASi vykoupeni. Hrdina se mudiic
sveho ziskaného ¥itstvi — je zachrancem, ale neni zachrancem sansgire, nybrz

pro druhé. Je to sebetibvani az na samou hranici moznosti. Tento mothizigako

s

priklad kieg'anstvi a JeziSovo tikovani — a ne nahodou gasto objevuje u autdr
ovlivnénych Keg'anskou virou a etikou (jako nad. R. R. Tolkien nebo C. S. Lewis).

»VSechno Slo date, nadje byly stale lepSi a Saméintolik prace a pasSeni, kolik si jen hobit
mize @at. Cely ten rok mu nekazilo nic nez jakasi ®#éruzkost o pana. Frodo tiSe vypadl ze
v3eho dni v Kraji a Sama bolelo, jak malo cti se mu doatae vlastni zemi. Malokdogdél, nebo
chtél védét, o jehoc¢inech a dobrodruZstvich; jejich Ucta a obdiviibahlavné panu Sniimirovi a
panu Peregrinovi a (kdyby to byl Sarl) jemu. Na podzim se také objevil stin starychelstil

Jednoho véer @iSel Sam do pracovny a Wi Ze pan vypada velmi podiwnByl velice bledy a
o¢ima jako by vidl cosi dalekého.

,Co je vam, pane Frodo?ekl Sam.

,Jsem ragin,’ odpowdél. ,ranén; nikdy se to doopravdy neuzdravi.*

Pak ale vstal a zachvat jako by pominul, a druhy Iy docela ve svéiZi. Az potom si Sam
vybavil, Ze to bylo Sestéhdna. Dva roky pedtim bylo onoho dne temno v doliku podtidvem.”
(Tolkien 1992: 270)

Froda tehdy zraniliCerni jezdci, zIé fizraky Temného pana. Od &lproto
dostali vSichni nositelé Prstenu (tedy Bilbo a ErpthoZnost odjet s nimi do elfi zém
za mdem, ktera pedstavovala elfi ra;.

~Kam jedete, pane?‘ wiikl Sam, ffestoze t& uz chapal, co sesfb.

,Do Pristavi, Same, fekl Frodo.

A ja nemizu.’

,Ne, Same. Aspid zatim ne, ne dal nez kiBtawam. Ackoliv i ty jsi nesl Prsten,iébaze jen
kraticce. T\Wij ¢as mozna fiide. Nebu’ ptiliS smutny, Same. NeieS byt ptad roztrzen na dv
pule. Bude$S muset byt mnoho let cely a z jednoho kiislik maS ped sebou radosti a Zivota a

prace.’

8 Tolkien, J. R. R.Pan Prstert. Navrat krale(Mladé fronta, Praha). 1992.
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Ale," ekl Sam a v &éich nel slzy, ,ja myslel, Ze vy se taky budete radov#iraje, 1éta a léta, po
tom, co jste vykonal.’

,Kdysi jsem si to také myslel. Ale jsenti|s hluboko ragn, Same. PokouSel jsem se zachranit
Kraj, a zachragn byl, ale ne pro mne. Tak to musi kgsto, Same, kdyZ jsowsi v nebezpé:
n¢kdo se jich musi vzdéat, musi je ztratit, aby ostatmistaly. Ale ty jsi niij dédic: vSechno, co jsem
mél a co jsem mohl mit, nechavam tolA mas taky RZenu a Elanor; afjjde chlapeek Frodo a
holticka Riza a SmiSek a Zlatovlaska a Pipin; a moznéa daksié kevidim. Tvych rukou a rozumu
bude vSude zapiehi.“ (Tolkien 1992: 273-274)

Hrdinova cesta tedy kén jeho putovani se dovrSuje. Z chlapce se stava mu
z muze kral — hrdina vyrostl a stal s&kym vic, nez jen oliejnym ¢lovékem, naplnil

svij osud. Kniha kodi, cyklus se uzavira.
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5. Zavér

K fantasy literatie neodmyslitelé pati hrdinové a jejich hrdinské putovani za
dobrodruzstvim. Vypravy do tajemnychétvfantazie, které odrazi naSe sny a touhy po
.nécem vic", nez je ndsdiny Zivot. Fantasy literatura je typick& p¥avybaienim
zreality (zvla& vytv&enim imagindrnich $t) a gitomnosti nadfirozena a
nadgirozenych prvk. Fantasy fejima archetypalni vzorce starych inyg pgetvai je
do ustalenych motiv a syZei, které odrazi hrdinovu cestu za hrdinstvim, podebn
pohadkovym gibéhum. Hranice mezi fantasy a pohadkou je ostatlice tenka a oba
tyto Zanry secasto prolinaji. Moderni fantasy literatura vSak ing@n souborem
ustalenych klisé a stereotypale pracuje s nimi a snazi se o jejidegah. Roz#leni
fantasy je samo o s®ldosti Siroké — fantasy ie hraniit nejen s pohadkou, ale i
s historickym romanem, mytem nebo hororem.

Pritomnost hrdinské cesty je vSak natolik rée8a, Ze ji miZzeme brét jako jeden
ze zakladnich rysfantasy, fungujiciho jako nemyticky vzored & hrdinu peduguje
osud¢i veéStba nebo je olégjnym ¢lovékem nebo dokonce antihrdinou, jeho cesta za
sebepoznanim a vytgnym cilem #istava viceli mérg stejna - hrdina vyslysi ,volani
dobrodruzstvi“ nebo je vlivem nahody osudu povolan na cestu. Ziskava radce a
zocelit jeho &lo i duSi. Kdyz pekona posledni, néfsSi gekazku, je jeho usili
odmeEnéno tim, zacim priSel. Tim vSak cesta nekéin— hrdina se vraci daim kde
utvrzuje své no¥ ziskané postaveni. Pak nasleduji v zésha mozné za&ry — hrdina
Zije Yastre az do smrti nebo se rozhodne pro definitivni od¢chadava se toho, co
diky svému hrdinstvi ziskal.

Hrdinova cesta tvd jeden z hlavnich rysfantasy, jak ostathukazalo i nasSe
zkoumani na korpusu zhruba stovky fantasyiteXtadice velkych hrdiin pokratuje a
jejich popularita nikterak nemizi, ba naopak. Vdojovnici, moudi magové i obyejni
chlapci ¢i divky nalézajici sfj Zivotni osud pedstavuji pibehy, které se v mgibéhu
¢asu néni, a festo jejich jadro istava stejné. Kéz je tato diplomova prace ukazkou
toho, kolik tv&i maze mit hrdina a jeho cesta za dobrodruZstvim gpezipénim.
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