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Prace pouziva Faginliv model reprezentace preferenci i algoritmy na vyhodnocovani
top-k dotazti. Pivodni motivace R. Fagina (i IBM projektu Garlic) bylo, Zze data taham
z riznych serverd, kterd mi je poskytuji uspotradané podle uzivatelovych preferenci. Nikde ale
nebylo feceno, co se stane, kdyz piijde dalsi uzivatel s jinymi preferencemi. Aby se data
nemusela znovu preuspofddat, bylo na KSI navrZzeno feSeni, které ale nebylo
implementovano. RovnéZ jsme nikde nenalezli zminku o implementaci motivacni situace, kdy
data jsou na vzdalenych serverech.

Ptredkladana prace implementuje prototyp systému pro preferenc¢ni dotazovani pro vice
uzivateld a data na vzdalenych serverech. Uchaze¢ pouziva verejné dostupny aplikacni server
Tomcat a prostifedi pro webovské sluzby Axis2. Ty ovSem bylo potfeba nakonfigurovat pro
potieby aplikace. Na serverové strané jsou implementovany specialni B* stromy na doménéch
atributi s metodou, ktera pro danou preferencni funkci a dosavadni pruchod stromem,
poskytne dal$i blok dat. Na klientské strané top-k algoritmy, které ovSem musely byt
upraveny pro davkovy a asynchronni zpiisob ptisunu dat.

Aplikace je funkéni v prostfedi klient server na fyzicky rGznych pocitacich i na
virtualnich serverech (co je vhodné pro nékteré experimenty). Diplomant zpracoval fadu
experimentll pro rizné kombinace ménitelnych parametri — latence sité, velikost cache,
rtiznych parametrti algoritmti (heuristik) a jejich vliv na délku vypoctu resp. pocet volani
webovské sluzby. I kdyZ neslo o méfeni formalni sloZitosti (prace systému nebyla odstinéna),
ptesto jsou vysledky zajimavé a poskytuji zdkladni orientaci o tom kde je slozitost problému.

Samotny model je trochu omezen — pouzivaji se ndhodné& generovana data (stejna pro
vSechny servery (fyzicky identické, 1 kdyz muzou byt fyzicky odlisné od klienta)), fixni
velikost vétveni B+ stromu (nezavislé na velikosti cache, ktera je pevné svdzana s velikosti
bloku dat posilanych servery), atd. Ukazuje se, Ze samotny koncept tlohy ma smysl, nicméné
bude potieba znovu promyslet algoritmy TA a NRA pro tento typ pfisunu dat (coz bylo mimo
zadani prace). Né&které chovani aplikace by cht&lo vysvétlit, nap. pro¢ pii 10° dat pii top-10
musi prohlédnout 75% dat a nejlepsi vysledky se li§i az na 5 misté za desetinnou ¢arkou
(povedlo se to i shodit), je zde problém s aritmetikou?

Samotné pisemné zpracovani je dosti strohé, obsahuje hodné redundanci znamych véci
a nezmifluje detaily, které by usnadnili pfipadnému zajemci nastudovat know-how feSitele.
Z nepiesnosti zminim pouze velice volné pouzivani pojmu kli¢. To nezmenSuje zékladni
pfinos, kterym je ovétfeni konstrukce top-k vyhledavani v klient-server architektufe pro
variabilniho uzivatele.

Na zavér konstatuji, Ze prace splituje pozadavky na diplomovou praci a doporucuji ji k
obhajob¢.

V Praze 21.1.2011 Prof. RNDr. Peter Vo;jtas ,DrSc.
Vedouci DP





