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Práce používá Faginův model reprezentace preferencí i algoritmy na vyhodnocování 
top-k dotazů. Původní motivace R. Fagina (i IBM projektu Garlic) bylo, že data tahám 
z různých serverů, která mi je poskytují uspořádané podle uživatelových preferencí. Nikde ale 
nebylo řečeno, co se stane, když přijde další uživatel s jinými preferencemi. Aby se data 
nemusela znovu přeuspořádat, bylo na KSI navrženo řešení, které ale nebylo 
implementováno. Rovněž jsme nikde nenalezli zmínku o implementaci motivační situace, kdy 
data jsou na vzdálených serverech. 

Předkládaná práce implementuje prototyp systému pro preferenční dotazování pro více
uživatelů a data na vzdálených serverech. Uchazeč používá veřejně dostupný aplikační server 
Tomcat a prostředí pro webovské služby Axis2. Ty ovšem bylo potřeba nakonfigurovat pro 
potřeby aplikace. Na serverové straně jsou implementovány speciální B+ stromy na doménách 
atributů s metodou, která pro danou preferenční funkci a dosavadní průchod stromem, 
poskytne další blok dat. Na klientské straně top-k algoritmy, které ovšem musely být 
upraveny pro dávkový a asynchronní způsob přísunu dat. 

Aplikace je funkční v prostředí klient server na fyzicky různých počítačích i na 
virtuálních serverech (co je vhodné pro některé experimenty). Diplomant zpracoval řadu 
experimentů pro různé kombinace měnitelných parametrů – latence sítě, velikost cache, 
různých parametrů algoritmů (heuristik) a jejich vliv na délku výpočtu resp. počet volání 
webovské služby. I když nešlo o měření formální složitosti (práce systému nebyla odstíněna), 
přesto jsou výsledky zajímavé a poskytují základní orientaci o tom kde je složitost problému. 

Samotný model je trochu omezen – používají se náhodně generovaná data (stejná pro 
všechny servery (fyzicky identické, i když můžou být fyzicky odlišné od klienta)), fixní 
velikost větvení B+ stromu (nezávislé na velikosti cache, která je pevně svázaná s velikostí 
bloku dat posílaných servery), atd. Ukazuje se, že samotný koncept úlohy má smysl, nicméně 
bude potřeba znovu promyslet algoritmy TA a NRA pro tento typ přísunu dat (což bylo mimo 
zadání práce).  Některé chování aplikace by chtělo vysvětlit, např. proč při 105 dat při top-10 
musí prohlédnout 75% dat a nejlepší výsledky se liší až na 5 místě za desetinnou čárkou
(povedlo se to i shodit), je zde problém s aritmetikou? 

Samotné písemné zpracování je dosti strohé, obsahuje hodně redundancí známých věcí 
a nezmiňuje detaily, které by usnadnili případnému zájemci nastudovat know-how řešitele. 
Z nepřesností zmíním pouze velice volné používání pojmu klíč. To nezmenšuje základní 
přínos, kterým je ověření konstrukce top-k vyhledávání v klient-server architektuře pro 
variabilního uživatele. 

Na závěr konstatuji, že práce splňuje požadavky na diplomovou práci a doporučuji ji k 
obhajobě.
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