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Abstrakt: 

Inteligentné mobilné zariadenia sú v dnešnej dobe čoraz viac obľúbené. Spolu s ich 

rozšírením prichádza aj problém s vývojom aplikácií na niekoľko platforiem súčasne. 

Jednotlivé mobilné operačné systémy ako aj samotné zariadenia sa od seba zásadne líšia a pre 

multiplatformný vývoj je potrebný systém abstrahujúci rozdiely medzi nimi. Ešte o niečo 

zložitejšia je situácia pri vývoji hier, ktoré vyžadujú čo najlepšie využitie prostriedkov 

zariadenia, s ohľadom na rýchlosť, odozvu, grafické spracovanie a podobne. Cieľom tejto 

práce je porovnať existujúce riešenia pre multiplatformný vývoj mobilných hier, potom 

navrhnúť a implementovať vlastný systém. Systém musí zabezpečiť jednotný vývoj hier pre 

niekoľko operačných systémov zároveň. Súčasťou práce je implementácia systému pre dve 

diametrálne odlišné mobilné platformy a implementácia demonštračnej hry. 
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