
V této práci poskytuji náhled na problematiku týkající se vyutití počítače dětmi staršího školního věku.
Popisuji kladné i záporné dopady na dospívající ve spojitosti s rozvojem informačních technologií.
Zaměřila jsem se na vymezení pojmt internet, virtuální prostředí, virtuální identita, a také na popis
negativních jevt, které se objevují s rozvojem internetu, zejména kyberšikanu a závislost. Rozebrala
jsem počítačové hry – jejich vznik, rozdělení a popis, dále na pozitiva a negativa hraní. Vymezila jsem
pojem závislost na počítačových hrách. Zaobírala jsem se specifiky počítačové komunikace. Věnovala
jsem se otázce vlivu dlouhého trávení času u počítače na zdraví jedince. Také jsem provedla šetření u
dětí staršího školního věku, zaměřené na vyutití počítače.
Výzkumná data jsem získala pomocí dotazníku, který měl 22 otázek.


