V této praci poskytuji ndhled na problematiku tykajici se vyutiti pocitaCe détmi starSiho Skolniho véku.
Popisuji kladné i zaporné dopady na dospivajici ve spojitosti s rozvojem informacnich technologii.
Zamérila jsem se na vymezeni pojmt internet, virtualni prostfedi, virtualni identita, a také na popis
negativnich jevt, které se objevuji s rozvojem internetu, zejména kyberSikanu a zavislost. Rozebrala
jsem pocitaCové hry — jejich vznik, rozdéleni a popis, dale na pozitiva a negativa hrani. Vymezila jsem
pojem zavislost na pocitatovych hrach. Zaobirala jsem se specifiky pocitacové komunikace. Vénovala
jsem se otazce vlivu dlouhého traveni ¢asu u pocitate na zdravi jedince. Také jsem provedla Setfeni u
déti starSiho Skolniho véku, zaméFené na vyultiti poCitace.

Vyzkumna data jsem ziskala pomoci dotazniku, ktery mél 22 otazek.



