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Simona Brozikova se ve své diplomové praci zabyva specifickym typem digitalniho umént,
které usiluje o simulaci organickych tvart a které se ve svéte umeni (Artworld) nejcastéji
oznacuje pojmy, jako je bio art, nano art ¢i transgenetické uméni.

Autorka na piikladech vybranych umélct, jako je William Latham, Thomas Ray, Karl Sims

a dalSich, ukazuje hlavni tendence téchto uméleckych smér, mezi néZz patii vytvaieni
virtualnich objektli plisobicich jako pfirozena jsoucna ptirody, simulace samovolného Zivota,
simulace umélé evoluce postavené na principech darwinova evolucionismu apod.

Pro toto uméni jiz sice ze strany umélcii neni potieba osvojit si klasické femeslo (umét kreslit,
malovat), o to vetsi dilezitost ziskdva osvojeni programatorskych technik. Autorka zasvécené
popisuje, jak tito umélci bud’ sami, nebo ve spolupraci s profesiondlnimi programatory
ovladaji tuto nelehkou dovednost.

Prace sama je rozdélena do ti ¢asti. V tivodni pasazi Brozikova popisuje zékladni rysy

tzv. vizualni kultury, kterou charakterizuje v souladu s Baudrillardem jako obdobi simulaker,
v niz se vytraci ,,princip pravdy*, tj. jasné stanoveny rozdil mezi reprezentaci reality a realitou
samou.

Ve druhé ¢asti se snazi dat tématu hlubsi teoreticky zaklad tim, ze exponuje n¢které pojmy

a autority estetiky. Zbyte¢né dlouhou pasdz vénuje déjinam tohoto oboru (Baumgarten, Kant,
Hegel), aniz by bylo jasné, jakou souvislost to mé pro téma celé prace. Nasledné se uchyluje
k formalni estetice, ktera oproti jinym estetikdm prosazuje trvalost a objektivitu formy nad
obsah ¢i zivot. Autorka sdili ndzor, Ze krasa ma sviyj zaklad v piirodé, presné€ji ve vnéjsich
formach zivych organismil a odvolava se na estetiky vychazejici z antropologie a biologie

R. Cailloise, A. Portmanna, E. Haeckela. V otdzce, zda tradi¢ni pojmy estetiky ztratily
explanacéni silu pfi uvazovani o novych meédii, zastava na tomto misté¢ Brozikova sttizlivy
nazor a, odvolavajic se na formalistickou koncepci krésy, véti v jeji vyuzitelnost.

Ve tieti, nejpovedenéjsi Casti se pak Brozikova zaméfuje na konkrétni umélce a jejich
vytvory, pfi¢emz dokaze provadét relevantni exkurzy k historii digitalnich technologii

a novych médii.

BroZikova ma snahu k tématu pfistupovat interdisciplinarnim zplisobem, vyuzZiva terminologii
a literaturu z estetiky, biologie ¢i teorie novych médii, coz je vzhledem k volbé tématu jisté
spravné a adekvatni. V celku prace se vSak tyto razné perspektivy jevi jako nedostatecné
propojené. Nejslabsi je ta ¢ast, v niz usiluje o teoretické ukotveni prace na bazi estetiky.
Vénuje se zde zbyte¢né dlouhym historickym exkurziim (déjiny estetiky — Baumgarten, Kant,
Hegel; geneze formalistické estetiky — Wolfflin, Worringer), které nemaji pro praci zasadni
vyznam. Misto toho mohla Iépe podchytit a rozvést pro estetiku nesmirn¢€ zajimavé otazky:
muze-li pocitatové uméni simulovat samostatny Zzivot, jak si pak poradit s tradicnim
odlisenim umeéleckého dila a ptirodniho jsoucna na zékladé artefaktualnosti a zdméru autora.
Souhlasi-li s Baudrillardovym konceptem simulaker, je viibec mozné pracovat s polaritou



pojmu piirozené vs. uméelé? Nebo je piece jen piihodnéjsi tento exaltovany Baudrillardtv
pojem opustit a s tim opustit i nazor, Ze virtudlni miize simulovat redlné? Zda se, ze v tomto
nema autorka sama jasno, na urcitych mistech se hlasi k tradi¢ni estetice a jeji terminologii.
Jinde v8ak zcela nekriticky pfejimé pojem simulace, aniz by ho dala do souvislosti s dfive
zastavanou tezi.

I ptes dobie zvolené téma navrhuji z divodl mnoha nekonzistenci hodnotit diplomovou praci
»Simulace Zivych organismi v digitdlnim umeéni a jejich estetické inspirace Simony
Brozikové jako velmi dobrou.
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