
Abstrakt: 

 

Tato diplomová práce se soustřeďuje na vybranou oblast digitálního umění. Hlavním cílem 

je zde poukázat na prolínání oblasti digitálního, respektive počítačového umění 

s přírodními vědami. Hlediska tohoto procesu jsou zde představována na vybraných 

projektech počítačových expertů a umělců, zejména z oblasti „genetického umění“. V práci 

jsou zohledněny a sledovány estetické a vizuální aspekty těchto směrů.  Práce je podložena 

širokým teoretickým rámcem, který umožnil konkrétnější probádání dané tématiky.  

 

 


