Abstrakt

Prostorova orientace holalma malé Skale byla intenzi&studovana v pokusech,
vyuzivajicich éiznych tym arénci bludi&’. V téchto experimentech holubét&inou hledali
potravu ukrytou v cilovém mist orientovali se podle poskytnutych origmizh bodh.
Rozvoj novych technologii umoznil testovat prostane kognici holuli také ve
virtuélnich ulohéch, zaloZenych pouze na schem@ticknazoréni arény nebo bludi§ina
dotykové obrazovce. V experimentech tohoto typwhalznguje cil klovnutim a je
odmenén potravou z krmitka, umistého v blizkosti monitoru. Studie, prezentovanéte t
diplomové praci, byla zaloZzena na kombinaci obqui fyrostorovych uloh. Ktova
informace pro nalezeni cile byla holuh promitana na monitoru pivace v podok
grafického stimulu, avSak cilem samotnym byl jeden4 otvoii v rozich péihledné
obdélnikové desky, umisté ged monitorem. Experiment s podobnym navrhem vestud
prostorové kognice holubdosud nebyl publikovan. Testovany byly dva typsgtedktnich
grafickych stimuli. Prvni z nich poskytoval prostorovou informacirisgni cile a ngl
podobu malého obdélnikového ratke s bilym bodem vzdy v jednom z svychiioh
Rameek predstavoval prostor odpédové desky, bily bod pak pozici cilového otvoru.
Druhy stimul neobsahoval implicitni prostorovouamhaci o umisini cile. Mgl podobu 4
barevnych tvat, z nichZ kazdy symbolizoval jeden odgdovy otvor. Tvary byly
promitany jednotli¥. Z dosazenych vysledkyplyva, Ze holubi dovedou vyuzivat oba
typy abstraktnich vizualnich stintylprezentovanych ve virtualni podolix prostorovym
rozhodnutim v realném prdesti.
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