Potriba interaktivniho zobrazovani trojrozmérnych dat a virtualnich svétl se velmi Casto objevuje v
oblasti pocitaCové grafiky a inZenyrstvi. V mnoha pfipadech je v3ak rozsahlost scény omezujicim
faktorem pro plynulé generovani scény. Jedna z moznosti, jak zajistit potfebnou rychlost a plynulost
generovani obrazu, je technika pro dynamické fizeni zobrazovanych detaild , nazyvana “stupen detailu”.
Vétsina programl uréenych pro zpracovani grafickych dat vSak neumi generovat scény se stupném
detaild pro specifické potfeby VRML1.0, ktery se Casto pouziva pravé pro interaktivni vizualizaci
inZzenyrskych dat. Cilem této préce je navrhnout a implementovat software, ktery bude schopen
zpracovat a generovat stupné detailll pro zadana grafickd data s ohledem na specifické vlastnosti
VRML1.0. Vysledkem této diplomové prace je program LODCreator, zaloZeny na dvou typech
algoritm( pro zjednodusovani

polygonalnich siti - shlukovani vrchol(l a decimace vrchold.



