ABSTRAKT

Diplomova praca sa venuje otazke kontroly v ramci interaktivity v novych médiach.
Rozobera pojem interaktivity z perspektivy novych médii a semiotiky. Dalej predstavuje
pohl'ad na rézne mechanizmy a urovne kontroly, ktoré st vramci tejto interaktivity
pritomné. Praca sa sustredi len na tie mechanizmy, ktoré su zacielené na uzivatel'a. Venuje
sa napriklad problematike dataveillance, diskriminacii na zaklade dat, disciplinécii,
tailoringu, monitoringu alebo persuazivnym hram. Tato liniu dopiha a prepaja s
teoretickymi prispevkami Rolanda Barthesa, Michela Foucaulta a Viléma Flussera,
v ktorych sa uvedeni autori zaoberaju otazkami moci, discipliny a aparatmi. Ciel'om prace
je zistit, aké je postavenie uzivatela vo¢i mechanizmom kontroly, a aké (pokial’ vobec

nejaké) st jeho moznosti zasahov voci tymto mechanizmom.

KTPucové slova: interaktivita, nové média, kontrola, dohl’ad, semiotika, uzivatel’, data,

aparat



