Diplomova prace se zabyva soucasnou spolecnosti jako spolecnosti kinematografickou, kdy jsou lidé
velice vyznamné a profanné ovlivnéni efekty filmovych technik a obrazd. Pohyb, ¢as a rychlost jsou
prevalentnimi atributy dneSni dromokratické a postmoderni spoleCnosti. NaSe percepce se musi
prizplsobit stale se zrychlujicim obrazlim. Na jedné strané tedy mame technologii zaznamu. PFi
technologickém vidéni — ¢teni a rozpoznavani se v technickych obrazech aparat(l - jsou nedostatky
lidského oka kompenzovany védecky pfesnou ¢ockou filmové kamery. Tato kompenzace je ale pouze
zdanliva, nebot’ si neuvédomujeme, Ze to, co vidime, je vysledkem urcitého promitani kulturou jiz
vytvorenych vzorcl nahledd, diky nimz vidime jisté tvary a objekty pravé tak, jak je vidime.

Na druhé strané mame filmového divaka, , ktery filmova zobrazeni vnima predevsim jako scény. Divak
na filmovou tvorbu nenahliZi vng, ale zevnitf, stava se pozorovatelem ¢i tzv. voyeurem. Voyeur je zcela
zietelny spolecensky typ, jenz nachazi cil svého zajmu v aktu divani, které mizeme oznacit za necCisté,
slidilské, nebot’ jeho predmétem jsou soukromé cinnosti jinych. Pohled voyeura se stdvd nesdilnou
soucasti kinematografické spolecnosti, nebot’ divdk v roli voyera pfijima obrazy, které vychazeji z
objektivu kamery na platna kin ¢i displejd obrazovek, za své, jako pozorovatel je zasazen do tohoto typu
skuteCnosti.



