Cielom préace je navrhnat’ program pre vizualizaciu Cinnosti algoritmov pri vyuke. UZivatel' vytvori
algoritmus a pripoji k jeho datovym Struktaram pripravené vizualizacné komponenty. Program potom
zaznamena priebeh vypoctu algoritmu a zobrazi ho ako interaktivnu animéciu, pripadne vytvori subor
PDF zachytavajuci kl'aGové body vypoctu.

V predloZenej praci sa zameriavame na predstavenie kniznice Algorithm Animation Library. Téato
kniZnica bola navrhnuta tak, aby umoZznila uzivatel'ovi pokial moZno ¢o najvacsSiu flexibilitu pri tvorbe
animacii, a zaroven tak, aby jej ovladanie bolo pouzivatel'sky o najprijatelnejSie. V praci vysvetlime
zakladné principy jej fungovania a pouZivania, v kratkosti ju porovndme s alternativami a vyslovime
zavery o tom, kedy je vhodné kniznicu Algorithm Animation Library pouZit.



