Posudek vedouciho prace na bakak&kou praci Lenky Kohoutové,Vliv hrani
pocitacovych her na Zzivoty vysokoskolskych studént Praha, Fakulta
humanitnich studii UK 2010, 71 s. &etné piiloh

Lenka Kohoutova si ve své bakalke praci klade za cil ukédzat naikpadu
vysokosSkolskych studeitjakym zgisobem ovliviuje hrani peéitacovych her zZivoty hr& (s. 6).
Svou praci zaklada na kvalitativnim empirickém wzlu realizovaném  formou
polostrukturovanych interview.

Autorka si vzhledem ke zvolené problematice vybwdladné teoretické ukotveni. Kritika
~magického kruhu“ a zaujeti pozice blizké ,ramcar@alyze” ji umoznila jasnou konceptualizaci
zkoumaného fenoménu (s. 7-11).

Porekud problematické je vSak autoro vymezeni zakladni distinkce mezi hrami online
a offline. NejenZe toto vymezeni nerilid prehledné a prétende, ktery neni s problematikou
obeznamen, dosta&t® vystihujici, ale autorka se wm dopousti skterych terminologickych
negesnosti, naip uZivani terminu online a web-based her jako symo(s. 12). Toto vymezeni
online / offline pak autorka uziva jako hlavni @&ti i v empirické ¢asti, ovSem v patkud
zjednoduSeném / posunutém vyznamu, spiSe jakonklistinezi hrami, jejichz st ,Zije"
nezavisle na hea (online) a hrami, jejichz s¥ se bez hréovy pritomnosti ,zastavuje” (offline).
Autorka v této souvislosti uziva jedermin ,real-life hry* (s. 21), ovSem bez konkrétiefinice.
Navic tento pojem poz{l spojuje s tzv. LARPY (s. 29, pozn **).

S podobnym problémem nedosta vystiznosti a ighlednosti se potyka i vymezeni
hernich zanr (s. 13-17). | zde se setkame &terymi desinterpretacemi ve vymezenich,
piikladem niize byt definice tahovych strategii jakoby se jedraktrategie real-timeové (s. 15-
16), chybna definice adventur jako her MMO (s. Ib)ztotozréni leteckych simulatdr
s leteckymi trenazery (s. 17).

Shrnuti teoretického uvazovani o vlivu her (s.259; ktery autorka prezentuje v zéav
teoretické kapitoly, sice podava zakladmnélded, zaslouzilo by si vSak rozsahlejSi &lip€jsi
literarni reSerSi. Opomiji totiz napvliv hrani her na agresivitu ht@ coz je jedno
z nejkontroverzgSich témat tykajici se dané problematiky.

Metodologie vyzkumu je zpracovana se snahou o p@t$é transparentnost vyzkumného
procesu, coz doklada i seznam otadzek pro polostrokané rozhovory a kodovaci kniha,
uvedené vfiloze (s. 63-71). Ocenit lze také ¢heé vypracované profily jednotlivych
informatoft, kterécten&i nasled® umoziuji kontextualizaci vypoddi v empirickésasti.

V té se pak autorka pokouSi ukazat, do jakych sbblaivota hrani p@tacovych her
zasahuje. Tento vliv tematizuje dayi oblasti — psychickych aspékttélesnych aspekt
socialnich aspekt a strukturace dne (s. 32-53). Snazi sgom pracovat systematicky a
jednotliva tvrzeni pdivé dokladat vypovd'mi svych informéatok. Bohuzeléasto se dopousti
toho, Ze ve svych tvrzenich pouze parafrazuje v§ghoinformatoi, aniz by se je pokouSela
n¢jak interpretovat. Poddo se ji vSak fitom zachytit gkteré zajimavé myslenky. Za pozornost
stoji nap. to, Ze wktefi hr&i pocituji hrani jako povinnost, kterou jéeba plnit (s. 44-45§i
skut&nost, Ze jak hid, tak i jejich rodée (podle jejich reflexe) nahlizi nagtacové hry jako na
prostedek, jak zamezit¢{ oddalit) pisobeni negativnich socidlnich feyako jsou alkohol,
drogy, rana sexualni zkuSenost, apod. (s. 40).af& dajimavé zjighi mizeme povaZovat nap
strategie hr& uplafiované pi vyjednavani s partnery-nelirds. 47-48).

Portkud problematicka je také perspektiva, kterou praaehycuje. Akoliv autorka
ziskava vypowdi od vysokoSkolskych studédntc¢asto je jejich obsahem situace, v niz se
nachazeli na gednic¢i dokonce zakladni Skole. Nejedna se tedy vyhtadwliv patitacovych her



na zivoty vysokoskolskych studéntNasesti si je autorka této skuteosti wdoma a konkrétni
vypowvedi vétSinou adekvathukotvuje véase. Jako snahu o vyi@olani se s timto problémem je
pak mozné chapat i nazev uvodni kapitoly — ,VIikpaovych her na Zivoty hea v reflexi
souwasnych vysokoskolskych studéh(s. 6). Snad by jen byloffhodrejsi, kdyby autorka takto
pojmenovala celou préci.

Je také trochu Skoda, Ze se autorce ndflodachytit vice téz ideovou rovinu hrani her,
tedy to, jak se herni 8vdostava ve verbalizované podotlo s¥ta realného, ippadre, jak se
hrani her odrdzi v postojich, hodnotach a normadah(i vzhledem ktomu, Ze na tuto
skute&nost autorka v teoretickém pojednani vliivu her wpiagje) (s. 20).

V predposledni kapitole (s. 54-60) pak autorka na ndkémnalyzy zachycenych viiv
identifikuje 8 faktofi, které mohou ovlirovat dopad hrani gitacovych her na Zivot hté. Za
nejvyznamiijSi pritom ozn&uje distinkci online / offline (,zijici" / ,zastavey”), pripadré
rozdilnost v hernich Zanrech. Ve své kategorizaakweni zcelaiglednd, takze posledni faktor
je vlastr® kombinaci faktok dvou — formy bydleni partnéra ne/sdileni zajmu o pidacové hry
(s. 59-60). Na zakladiechto 8 faktoh pak autorka dochazi k z&wu (s. 61), Ze je mozné vymezit
dva hlavni modely hrani her na Zivot égaa to pra¥ na zéklad distinkce online / offline
(-Zijici* / ,zastaveny").

V zawru se autorka je§tmohla pokusit vztdhnout vysledky svého empirickéfipkumu
k vlivaim zachycenym v teoretické kapitole, ve snaze datvzijemného vztahu emickou a
etickou perspektivu. Ale k tomu bohuzel jiz nedostdmo jiné i z dvodu mé nefitomnosti
v dok® dokortovani prace.

Po formalni strance by si prace zaslouzila alkgpét jednu revizi. V sotasné verzi
nalezneme mnozstviigklepi, nedisledné formatovani, ale i opakujici sgyw(s. 49),éasté jsou
také chylsjici uvozovky na konci citaci. Nackolika mistech také autorka nenfistedna
v uvacni odkaz na pouzité zdroje, népa s. 24, kde chybi odkaz na praci Sherry Turkle.

| pfes zmhované nedostatky se vSak domnivam, Ze praceijsppozadavky kladené na
absolventskou praci d&ipasi rekterd zajimava zjishi. Doporuuji ji proto k obhajok a navrhuji
hodnoceni na pomexélmi dobie a dol¥e v zavislost na gilb¢hu obhajoby.

V Praze 14.3.2010
Mgr. Martin H&mansky



