Diplomova prace zpracovava nasténné malby za pouziti algoritm(l pro image processing. Soucasti jsou
algoritmy pro registraci, fizi a segmentaci obrazu. Vstupnimi daty jsou snimky v rliznych modalitach
(viditelné a ultrafialové spektrum) a staré snimky z predchozi doby. V Gvahu byla vzata i moZnost pouzit
chemické vzorky ziskané z maleb. Kvalita vstupnich dat vyZaduje robustni metodu, ktera zaroven nabizi
lepSi predstavu o vyvoji fresky, pomaha pfi jejim datovani a poskytuje lepSi podklady pro jeji
restaurovani. Vysledky

vSech pouzitych metod jsou ilustrovany na obrazcich.



