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Zadani prace bylo motivovano problémem nedostate¢nosti konjunktivnich dotazi
s ostrymi selekty v prostiedi webovskych obchodu. Vzhledem k tomu, Zze uzivatel je ochoten
k mirnému kompromisu pii nesplnéni nékterych podminek. kdyz jiné jsou splnény velmi
dobre, se nabizela moznost prakticky vyzkouset to co je teoreticky znamo. modely fuzzy
preferenci s agregaci. Cilem prace bylo nejdiiv ziskat prehled v Siroké oblasti uzivatelskych
preferenci v prostredi webovskych obchodu. Puvodné jsme pocitali s implementaci
frameworku pro praci s uzivatelskymi preferencemi v prostredi webovskych obchodu,
vybérem ukazkového modelu, jednou metodou uceni a zobrazovani vysledku a testem na
nalezenych benchmarcich nebo testovacich datech. Nicméné. velice brzy se ukazalo, Ze pro
praktické experimenty je potieba vice Casu venovat i ruznym rezimum prace s prototypem
(registrovany, neregistrovany uzivatel, s kolaboraci jinych. s historii predesSlych vyhledavani
apod.) a proto jsme vynechali obecné pojeti frameworku 1 pouziti u¢eni preferenci. Radgji
jsme se soustfedili na to, aby soucasti prace mohli byt praktické experimenty nad redlnymi
daty (nedilnou soucasti zadani byl i sbér dat).

Vsechny body takto upiesnéného zadani byly beze zbytku provedeny ve velice vysoké
kvalité. Hlavnim pfinosem prace jsou:

Implementace dvou, na sobé nezavislych preferencnich modelu. s riznym piistupem
uzivatel jak vzhledem k registraci. historii a kolaboraci tak vzhledem k tomu zda uzivatel
presné vi, co hleda, nebo nezna ani atributy produktu (potvrzeno experimenty kap. 4, strana
46, odrazka "Mira ovlivnéni kone¢ného vybéru ..."). Prvni model preferenci pouziva fuzzy
logiku, druhy globalni skore objekti s explicitnimi a implicitnimi  preferencemi i
kolaborativni filtrovani.

Vysoce ocenuji snahu o uzivatelskou privétivost aplikace (ve smyslu softwarovém, ne
jenom grafickém - zobrazeni indexti hodnoceni. barevna indikace splnéni kritérii. zména
fazeni atributd podle priorit uzivatele, moznost uloZeni dotazu. jednodussi strankovani, ¢isty
prehledny design (béZné e-shopy to nenabizeji (viz kap. 3.7.2. strana 41).

Nejvice si cenim, ze se zjednodudil proces vybéru zbozi, vzhled aplikace a
implementace navrZenych prvki rozhrani, stabilita aplikace. Algoritmicky netrividlni byl
celkovy navrh architektury aplikace, komunikace mezi komponenty umoznujici pridavani
dalich variant vypo¢tu preferenci, pripadné sbéru uzivatelskych dat. ..

Pracné bylo také vytvoreni databaze testovacich dat 1 s obrazky (notebooky. auta,
byty). navrh a implementace uzivatelského rozhrani. optimalizace layoutu a skripti pro
viechny nejpouzivanéjsi prohlizece.

Ur¢ité by $lo zlepsit rozsah experimenti, schazi temporalni aspekt pouzivani aplikace,
ovéfeni model na vétsi mnoziné vstupnych dat (hlavné kolaborativni filtrovani), maly pocet
uzivatelskych dotaznikd...

Tabulka 1 na str. 45 by byla ¢itelngjsi, kdyby bylo jasné. co znamenaji sloupce.
Zajimalo by mne, zda a jak lze zapojit top-k dotazovani a modul pro uceni preferenci.

Na zavér konstatuji, Ze prace spliuje pozadavky na diplomovou praci, nabizi
prostiedek k dosaZeni publikovatelnych vysledkii a dopeasmsis i1 abbaiadx
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