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Zadani prace bylo motivovano problemem nedostatecnosti konjunktivnich dota/.u
s ostrymi selekty v prostfedi webovskych obchodu. Vzhledem k tomu, ze uzivatcl je ochoten
k mirnemu kompromisu pfi nesplneni neklerych podminek, kdyz jine jsou splneny velmi
dobfc, se nabizela moznost prakticky vyzkouset to co je teoretickv znamo, modely fu//>
preferenci s agregaci. Cilem prace bylo nejdfiv ziskat pfehled v sirokc oblasti uzivatelskych
prefcrcnci v prostfedi webovskych obchodu. Puvodne jsme pocitali s implementaci
frameworku pro praci s uzivatelskymi preferencemi v prostfedi webovskych obchodu,
vyberem ukazkoveho modelu, jednou metodou uceni a zobrazovani vyslcdku a testem na
nalezemch benchniarc ich ncho les imacich d a l c c l i . NicmenC1. \ c l i c e h i / > sc n k ; i / ; i l o . /c pro
prakticke cxperimenty je potfeba vice casu venovat i ruznym rezimum prace s prolotypem
(registrovany, neregistrovany uzivatel, s kolaboraci j inych. s historii prcdeslych vyhledavani
apod.) a proto jsme vyncchali obecne pojeti frameworku i pouziti uceni preferenci. Radeji
jsme se soustfedili na to, aby soucasti prace mohli byt prakticke experimenty nad realnymi
daty (nedilnou soucasti zadani byl i sber dat).

Vsechny body takto upfcsneneho zadani byly beze zbytku provedeny ve velice vysoke
kvalite. Hlavnim prinosem prace jsou:

Implementace dvou, na sobe nezavislych prclcrcncnich modelu, s ruznym pfistupcm
uzivatelu jak vzhledem k registraci, historii a kolaboraci tak vzhledcm k tomu /da uzivatel
pfesne vi, co hleda, nebo nezna ani atributy produktu (potvrzeno experimenty kap. 4, strana
46, odrazka "Mira ovlivneni konecneho vybcru .. ."). Prvni model preferenci pouziva fuzzy
logiku, druhy globalni skore objektu s expl ici tnimi a impl ic i tn imi preferencemi i
kolaborativni filtrovani.

Vyyoce ocenuji snahu o uzivatelskou pfivetivost aplikace (ve smyslu softwarovem, ne
jenom grafickcm - zobrazeni indexu hodnoceni, barevna indikacc splneni kriterii. zmena
fazeni atributu podle priorit uzivatcle, moznost ulozeni dotazu, jednodussi strankovani, cisty
pfehledny design (bezne e-shopy to nenabizeji (viz kap. 3.7.2. strana 41).

Nejvice si cenim, ze se zjednodusil proces vybcru zbozi. vzhled aplikace a
implementace navrzenych prvku rozhrani. s tabi l i ta aplikace. Algoritmicky netrivialni byl
celkovy navrh architektury aplikace, komunikace mezi komponenty umoznujici pfidavani
dalsich variant vypoctu preferenci, pfipadne sberu uzivalelskych dat...

Pracne bylo take vytvofeni databaze testovacich dat i s obrazky (notebooky, auta,
byty), navrh a implementace uzivatclskcho ro/.hrani. oplinializace layoutu a skriptu pro
vsechny nejpouzivanejsi prohlizece.

Urcite by slo zlepsit rozsah experimentu, scha/i (emporalni aspekt pouzivani aplikace,
ovefeni modelu na vetsi mnozine vstupnych dat (h l a \ne kolaborativni 1'iltrovani). maly pocet
uzivatclskych dotazniku...

Tabulka 1 na str. 45 by byla citelnejsi, kdyby bylo jasne, co znamenaji sloupcc.
/ajimalo by nine, zda a jak Ize zapojit lop-k dotazovani a modul pro uceni preferenci.

Na zaver konstatuji, ze prace splnuje poz.adavky na diplomovou praci, nabizi
prostfedek k dosazeni publikovatelnych vysledku a clop "'";: :: '- --uu-:"1-v-
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