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Fenomén armády starověkého Říma 
v moderních médiích 

 
 
 

Anotace 
Armáda starověkého Říma je natolik významným a dějinotvorným fenoménem, že stojí za to 
porovnat hmotné a písemné prameny antiky s představou, jakou si o ní v současné době může 
vytvořit laik na základě sledování filmů, hraní počítačových her a zkušenosti se skupinami 
antického historického šermu. Kritickým zhodnocením vybraných audiovizuálních děl jsme 
dospěli k závěru, že v porovnání se šedesátými léty dvacátého století kladou tvůrci větší důraz 
na správnou rekonstrukci historických detailů, ačkoli stále platí řada zjednodušujících a 
zavádějících klišé.  
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Úvod 
 
Cílem této práce je zmapovat a zhodnotit kanály, jimiž k běžnému publiku proudí informace o 
fenoménu armády starověkého Říma. Pomineme jak okruh odborné literatury tak beletrii a 
zaměříme se na masovou kulturu: filmy, seriály a počítačové hry. V poslední době navíc 
přímo ze středu laické veřejnosti vzešel zájem o získávání a šíření informací o římské armádě 
v podobě skupin historického šermu. Výběrem těchto okruhů se náš zájem omezuje pouze na 
kritiku zobrazování a rekonstrukcí výzbroje a výstroje, válečných strojů, táborů, bojové 
taktiky, pochodových formací a chování historických aktérů. Historické pozadí, politika a 
organizace zůstanou téměř vně našeho zájmu. Jsme si vědomi skutečnosti, že historické 
detaily plní v audiovizuálním díle uměleckou funkci a že většina těchto děl si nenárokuje 
žádnou edukativní či vědeckou funkci. Uměleckou stránku hodnocených děl zcela pomineme.  
Vliv t ěchto děl na historické povědomí veřejnosti je však tak velký, že si kritické srovnání 
s písemnými a hmotnými prameny zaslouží. Autor této práce vděčí za počátek svého zájmu o 
starověkou historii právě filmům zobrazujícím dobové reálie. Studium písemných a hmotných 
pramenů tak pro něj bylo napravováním a zpřesňováním představ získaných v dětství před 
televizní obrazovkou a promítacím plátnem. Autor není členem žádné skupiny historického 
šermu. Ke vzniku této práce přispěl fakt, že v České republice dosud žádné pojednání o 
problematice zobrazení římské armády v masové kultuře nevzniklo. 
 

Římský stát přímo zasahoval do dějin po dobu delší než sedm set let.1 Během této 
doby prošel on i jeho armáda složitým vývojem. Z našeho pohledu je však důležité to, co se 
nazývá „druhým životem Říma“, tedy fascinace dosaženou velikostí a úrovní, jež byla 
ztracena a která stále čeká na své obnovení. 
 Obraz starověkého Říma se velkému množství lidí hnusí. Historičtí Římané jsou 
odsuzováni pro mocichtivost, kořistnictví a zálibu ve válkách. Nepřinesli nic nového, nýbrž 
vše převzali a přizpůsobili. Jejich stát byl otrokářským impériem. Jejich vinou nastal úpadek 
umění a morálky. Tato nelichotivá image je navíc během historie posilována častým 
napodobováním římských symbolů různými militantními režimy. Protiváhou tohoto 
negativního postoje je pohled, oceňující dvousetleté období míru a prosperity, známé Pax 
Romana. Křesťané od dob svatého Augustina spatřují v jednotě obydlené země, uskutečněné 
římskými legiemi, přípravu na její evangelizaci. Hovořit o přínosu starých Římanů pro 
kultury, které po nich následovaly, by bylo zdlouhavé a zbytečné. Stačí, když připomeneme 
jen hlavní okruhy, jimiž jsou latina, právo, organizace (státu, armády, církve), architektura a 
doprava, vojenství, idea centralizované říše (v Evropě před Římem neuskutečněná) a tak dále. 
Zajímavý pohled na odkaz starověkého Říma má Remi Brague ve svojí knize Evropa, Římská 
cesta. 2 

Podle Bragua je přínosem Římanů především zprostředkování řeckého a židovského 
odkazu všem kulturám a civilizacím, vzniklým v Evropě, Severní Africe a Západní Asii. Jak 
svět muslimský, tak pravoslavný, protestantský i katolický vychází z helenismu a judaismu 
jen díky Římské říši. Jeden rys je však vlastní pouze samotné Evropě (vymezené v úzkém 
slova smyslu Braguem v první kapitole knihy), a to druhotnost. Můžeme ho nazývat přímo 
římanstvím. Jde, zkráceně řečeno, o pocit úcty a méněcennosti před kulturou, z níž 
vycházíme, ale která nám není vlastní a zároveň o pocit nadřazenosti vůči okolním 
„barbarům“ a potřebu aplikovat na ně hodnoty, jimž jsme se sami naučili od jiných. Římané 
měli takovýto pocit druhotnosti v porovnání se svými řeckými předchůdci. Jeho asi 

                                                 
1 Je míněno období od poloviny 3. stol. př.n.l., kdy se Řím střetem s africkou námořní velmocí Kartágem stává 
politickým hráčem světového významu, do poloviny 5. stol.n.l., kdy ztrácí vliv na dění v tehdy známém světě. 
2 Remi Brage: Evropa, římská cesta. Praha: Pedagogická fakulta UK 1995 
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nejsrozumitelnějším vyjádřením je legenda o Aeneovi, který přenáší božstva z hořící Tróje a 
zakládá novou obec na březích Tibery. Brague se nezmiňuje o etruských kořenech Říma, 
avšak i přes vymezení, které je v římské tradici znázorňováno skrze vyhnání krále Tarquinia 
Superba si byli samotní Římané vědomi také tohoto kulturního dluhu.3 

Být „římský“ znamená podle Bragua mít za zády klasicismus, jenž má být napodoben 
a před sebou barbarství, jež je třeba si podrobit. Ve vztahu sama k sobě si pak má být 
skutečná „římská“ civilizace vědoma jednak svojí ceny tváří v tvář tomuto barbarství, jednak 
své nehodnosti vůči tomu, čeho je jen poslem a služebnicí. Tento princip byl u Římanů onou 
pověstnou „vůlí k moci“ a má být i hnacím motorem dynamické evropské západní civilizace. 
Abychom uvedli nějaké konkrétní a dokonce aktuální příklady, zmíníme současné světově 
nejrozšířenější náboženství – křesťanství. „Římskost“ křesťanů spočívá v tom, že jsou 
naroubováni na židovský národ a jeho zkušenost Boha, přestože mají tendence na to 
zapomínat. Starý zákon je pro křesťany tím, čím byli Řekové pro Římany. Kristus přichází 
s Novou smlouvou, ta je však bez Staré smlouvy nepochopitelná. Církev je „římská“, protože 
je založena, protože je založena v Kristu, kterého uznává jako novost samu, avšak velmi 
pragmaticky ve svých začátcích převzala pohanskou kulturu, právo, jazyk i politické instituce.  

Dalším příkladem je zkušenost Spojených států amerických, jejíž „římskost“ spočívá 
v tom, že se zakládá na přesazení (znovu-založení) a na touze nastolit „novus ordo 
saeculorum“, nový světový řád, jak tvrdí nápis na rubu státní pečeti USA a na jednodolarové 
bankovce. Druhým nápisem tamtéž je „annuit coeptis“, což doslovně přeloženo znamená 
„(On) schválil (námi) započaté“. Toto heslo je odvozeno z Vergiliova eposu Aeneis: „ Jupiter 
omnipotens, audacibus annue coeptis“  („Iove, ty všemocný otče, ó přispěj smělému činu!“ ) 4. 
Snahu o napodobení starověkého Říma vidíme nejen v symbolice a architektuře Spojených 
států, ale především v jejich mezinárodní politice. Jedna z nejaktuálnějších otázek 
současnosti, totiž správnost či chybnost  exportu „svobody“ a demokracie, tedy hodnot 
považovaných naší civilizací za nejvyšší,5 se tak velmi úzce dotýká problematiky starověkého 
Říma.  
 

Armáda starověkého Říma byla ve své profesionalitě překonána až hluboko v 
novověku. Její dlouhověkost není srovnatelná s žádnou jinou armádou v historii. V době 
největšího rozmachu impéria byla obrovská území ovládána rekordně malým počtem vojáků. 
Každá legie byla samostatným „městem na pochodu“, v němž nechyběly kovárny, zbrojírny, 
tesařské dílny a polní nemocnice.6 Každý legionář musel zvládat ženijní a tesařské práce, 
musel unést ohromné množství výstroje a výzbroje a jeho kázeň byla obdivuhodná i 
z hlediska moderních speciálních jednotek.7 

Samotní Římané s jakousi hrdou skromností uznávali, že tím jediným, čím 
překonávali ostatní národy, bylo právě vojenské umění. Svědčí o tom úvod knihy o vojenství 
římského autora Flavia Vegetia Renata: „Vidíme totiž, že národ římský si nepodrobil svět 
ničím jiným než dokonalým ovládáním zbraní, přísnou vojenskou kázní a válečnou zkušeností. 
Co by jinak zmohl jejich nepatrný počet proti záplavě Galů? Čeho by se mohli odvážit se 
svými malými postavami proti obrovitým Germánům? Víme, že i Hispánci předčili naše lidi 
nejen počtem, ale i fyzickou silou. S Afričany jsme se nikdy nemohli rovnat lstivostí a 
bohatstvím. A co se týče Řeků, nikdo jistě nepochybuje, že nás překonávali rozumem a 
uměním. Ale proti tomu všemu jsme s úspěchem postavili umění správně vybírat nové vojáky, 
naučit je, abych tak řekl, celý zákoník války, zocelit je každodenním výcvikem, poučit je 

                                                 
3 Jan Bouzek: Etruskové - jiní než všechny ostatní národy.  
4 Publius Cornelius Maro: Aeneis, kniha IX: 625/ 
5 Samuel Huntington: Střet civilizací, str. 214 
6 Flavius Vegetius Renatus: Nárys vojenského umění, kniha II: 11/ 
7 Peter Connolly: Greece and Rome at war, Mike C. Bishop (ed.) Roman Military Equipment.  
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předem na cvičišti o všem, co je může potkat v šiku a v bitvách, přísně trestat liknavé.“ 8 Také 
u svých protivníků vzbuzovalo římské válečnictví respekt, jak potvrzují slova velitele 
židovského povstání Flavia Josepha: „Jejich výcviku nechybí nic z opravdové houževnatosti. 
Každý voják se denně cvičí se vší horlivostí jako ve válce. (…)Taková je jejich poslušnost 
k velitelům, že i v míru dodržují kázeň a v bitvě je jejich vojsko jako jediné tělo. Tím jsou 
jejich šiky pevně skloubeny, jejich obraty rychlé, uši zbystřeny pro povely, oči pro znamení a 
ruce k činům. Cokoli mají vykonat, konají vždy rychle a velmi dlouho trvá, než utrpí neúspěch. 
Kdekoli se postavili k boji, nikdy nepodlehli ani množství, ani válečným lstem vojevůdců, ani 
nepříznivému terénu, ani náhodě, neboť jejich vítězství je spolehlivější, nežli náhoda.“9  

Domníváme se, že historický fenomén tak velkého významu by měl být veřejnosti 
představován v souladu se současným stavem vědeckého poznání a následující kapitoly si 
kladou za cíl posoudit, do jaké míry tomu tak skutečně je.  
 

 
 
Legendární 23 denní pochod skupiny Legio XXI Rapax z Verony do Augsburgu v roce 1985. 
Rekonstruovaní legionáři mají na sobě veškerou výzbroj a výstroj antických vojáků z doby 
Oktaviána Augusta. Působení skupin živoucí historie zaměřených na starověký Řím má 
v Itálii, Německu a Velké Británii nesrovnatelně větší tradici než v České republice.  
 
 
 
 
 

                                                 
8 Flavius Vegetius Renatus: Nárys vojenského umění, kniha I: 1/ 
9 Flavius Josephus: Válka Židovská, kniha III: 104/ 
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1. České skupiny historického šermu, které se zabývají 
římskou armádou 
 
Počátky historického šermu v Československu spadají do sportovního šermu, provozovaného 
v rámci tělovýchovného sdružení Sokol. Na začátku šedesátých let dvacátého století založili 
členové šermířského oddílu Baník Riegel Praha první skupinu historického šermu s názvem 
Mušketýři a bandité, která získala světový věhlas a podílela se na tvorbě mnoha filmů a 
divadelních představení. Historický šerm se postupně stal koníčkem velkého počtu 
romanticky založených lidí a jeho obliba překonala šerm sportovní a scénický. Skupiny 
historického šermu, zkráceně SHŠ, jsou zájmové skupiny nadšenců věnujících se stejnému 
tématu nebo historickému období.10  

V současnosti existují v České republice čtyři SHŠ, věnující se výhradně rekonstrukci 
římské armády. Jde o volná uskupení fungující  jako občanská sdružení.11 Zabývat se 
podrobnou kritikou výzbroje a výstroje těchto skupin by bylo kontraproduktivní, protože ta se 
neustále vyvíjí. Každý nový člen si svou výstroj pořizuje postupně a staří členové se 
nepřestávají zabývat zlepšováním a doplňováním. Problémem tak je značná nejednotnost. 
Některé skupiny nakupují výbavu hromadně přes internetové obchody a její věrohodnost pak 
může být sporadická. Následující text je shrnutím základních informací o čtyřech 
„ římanských“ skupinách a jejich činnosti. Anketa pro členy těchto skupin má poodhalit jejich 
motivaci, informovanost a názor na ostatní formy představování římské armády. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                 
10 http://www.gallery.cz/gallery/cz/Historie_Svoboda.html, http://www.kostelecno.cz/soubory/sportovni-
almanach/al_18.pdf 
11 Ve skutečnosti fungují tyto skupiny vesměs jako party kamarádů založené na nadšení a osobních vztazích 
svých členů. 
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1.1 Legio X GPF 
Nejširší členskou základnu a nejdelší trvání má skupina Legio X GPF (zkratka GPF znamená 
Gemina (zdvojená), Pia (zbožná), Fidelis (věrná)). Svou činností navazuje na Legii X 
Gemina, která byla založena roku 1995. Má status občanského sdružení a převážná většina 
z 12 – 20 interních členů pochází z Prahy, počítají se k ní však i členové z Ostravy, Třebíče 
(Legia Bestia Domina) a Curie Vítkov. Skupina se zaměřuje na období poslední třetiny 1. stol. 
n.l. a 1. pol. 2. stol. n.l., někteří členové se stylizují do období Marka Aurelia a bohatě 
zastoupena je skupina pomocných sborů (auxilia) z období 2. pol. 1. stol. n.l. Svou činností se 
snaží široké veřejnosti demonstrovat způsob života a činnosti římských legionářů ukázkami 
boje, taktiky, výcviku, táborového života a jiných činností z tehdejšího života. Velké 
množství informací o tomto sdružení lze nalézt na stránce www.legioxgpf.livinghistory.cz. 
Legio X GPF věnuje značnou péči historické přesnosti své výstroje a výzbroje, kterou si její 
členové většinou vyrábějí svépomocí za dodržení původních postupů a použití autentických 
materiálů. Konzultuje zhotovování rekonstrukcí se skupinou klasických archeologů na 
Univerzitě Karlově a spolupracuje s internetovým portálem 
www.livinghistoryworldwide.com.  
 
1.2 Roma Victor 
Dalším významným uskupením je skupina historického šermu a vojenství Roma Victor. Byla 
založena roku 2006 v moravském Litovli jako občanské sdružení. Jejích deset členů se údajně 
stylizuje do legionářů třinácté legie Geminy ve druhém století po Kristu, vybavení však ve 
skutečnosti odpovídá druhé polovině prvního století po Kristu. Geograficky navazuje na 
pobyt části historické legie Geminy na území poblíž Olomouce v době Markomanských 
válek12. Veřejnost se při jejích vystoupeních dozvídá nejen o způsobu boje, ale i běžných 
aspektech života římského legionáře daného období jako stravování, mzda nebo ochrana před 
chladem. Informace o výzbroji obsahují také webové stránky skupiny: www.romavictor.cz.  
 
1.3 Cohors V Praetoria 
Rekonstrukcí císařské osobní stráže z 1. pol. 1. stol. n.l. se zabývá Cohors V Praetoria 
(www.rimskalegie.cz). Skupina se v roce 2008 vyčlenila z Legio X a nyní působí jako 
samostatné občanské sdružení. V současné době přijala do svých řad nováčky, po jejichž 
výcviku dosáhne počtu deseti interních členů. „Posádkovým městem“ páté kohorty je Plzeň, 
avšak někteří členové pocházejí například z Brna, nebo Českých Budějovic. Cohors 
V Praetoria spolupracuje s I., II., III. a IV. praetoriánskou kohortou v Itálii; snaží se o 
maximální sjednocení výzbroje s těmito staršími skupinami a účastní se společných akcí. Za 
velké množství informací vděčí především centurionovi italské Cohors III Praetoria 
(www.cisalpina.net), Lucovi Bonacinovi. Pátá kohorta seznamuje veřejnost s římskou 
vojenskou historií pořádáním vystoupení pro školy a dětské domovy. 
 
1.4 Marcomania 
Poslední českou skupinou historického šermu, která se zabývá armádou antického Říma, je 
občanské sdružení Marcomania, působící na jižní Moravě, v oblasti Dolních Dunajovic. Od 
svého založení v roce 2007 přilákala do svých řad sedm členů, kteří se stylizují do role vojáků 
pomocných sborů 2. pol. 1. stol. n. l. V budoucnu by rádi disponovali vybavením legionářů 
Marca Aurelia a navázali tak na přítomnost části desáté legie v Hradisku u Mušova v době 
Markomanských válek. Skupina spolupracuje s Archeologickým ústavem AVČR Brno, 

                                                 
12 Zápis z odborné archeologické komise, konané dne 23.4. 2007 na záchranném archeologickém výzkumu 
dálnice D 1, stavba 0135 Hulín – Říkovice v souvislosti s odkryvem římského krátkodobého tábora na lokalitě 
Hulín - Pravčice , http:/ /www.ac-olomouc.cz/page/319/rimane-v-pravcicich.htm 
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s Regionálním muzeem v Mikulově a se školami v této oblasti. Výsledky jejich činnosti jsou 
dokumentovány na www.marcomania.ic.cz.  
 

Výbava legionářů z Legio X GPF 
je sice precizní, ale kvůli široké 
členské základně a mnoha externím 
členům také značně nejednotná. 
Postava vlevo je český legionářský 
„guru“ Martin „Pacholík“ Zenker, 
zvaný Marcus Gambrinus Vulgaris. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Skupina Roma Victor působí velmi 
kompaktně a jednotně. Přilby, které 
vidíme na obrázku, se však vyrábějí 
sériově a nejsou přesnými replikami 
archeologických nálezů. Také sytě 
červená barva jejich tunik a šátků 
vzbuzuje kritiku kolegů z ostatních 
skupin.   
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
Plzeňští praetoriáni jsou zatím 
„ve vývinu“, ale soudě podle 
vzhledu těch již plně vybavených 
se máme na co těšit. 

Pomocným sborům Marca Aurelia ze 
skupiny Marcomania nechybí jednotnost, 
preciznost ani potřebné znalosti. K dosažení 
plné výzbroje však potřebují ještě nějaký čas.  



2. Anketa pro členy římských SHŠ 
 
1. Proč sis zvolil(a) právě římskou armádu? 
2. Co bylo prvotním impulsem (co, nebo kdo tě inspiroval)? 
3. Odkud čerpáš informace? 
4. Co si myslíš o zobrazení římské armády ve filmech a počítačových hrách? 
 
2.1 Marcus Gambrinus Vulgaris (Martin Zenker), centurion Legio X 
 
1) Dostal jsem se k tomu úplně náhodou, ale zjistil jsem, že mě fascinuje na jaké úrovni 
dokázali Římané zorganizovat obrovské množství legionářů a s jakou efektivitou. Nejvíc asi 
obdivuji úroveň řemeslníků, vyrábějících především zbroje, v porovnání třeba s barokními 
zbrojíři (rozdíl 17 století času, ale ne zpracování!). Sám jsem se něco Římských zbrojí 
navyráběl.  
2) Je tomu asi tak 13 let, začínal jsem v dnes již zaniklé skupině , která se zabývala šermem a 
divadlem. Tam kamarád donesl docela nepovedenou repliku loricy segmentaty (a kontakt na 
LEG II AVG). Řekl jsem si, že tohle zkusím dát dohromady taky. A pak to šlo ráz na ráz, 
ránu na ránu ... 
 3) Military Osprey publishing13, edice Concord14, knihy P. Conollyho15, antická knihovna, 
komunikace se skupinkou klasických archeologů UK (Dr. Musil). 
 4) Hry tohoto ražení nehraju, ve filmech je to většinou katastrofa. Většina jich používá 
nepovedené repliky ze starších amerických velkofilmů zpracované sice jakoby dle Traianova 
sloupu, avšak s katastrofálním výsledkem. Američani jsou halt dost tupci na historii. Někdy je 
však příběh tak dobrý, že jim to občas (ale jen velmi občas) odpustím. Paradoxně jim vypaluje 
rybník parodie – první hraný Asterix, Caesar v opravdu bronzovém pancíři na koni je opravdu 
lahůdka, mezi komparzisty se objevují legionáři v dobrém vybavení (sice o něco mladší), 
bohůmžel spíš v pozadí. 
 
2.2 Titus Martius Severus (Martin Lokaj), legionář Legio X 
 
1. Od dětství jsem byl uchvácen antickou historií. Četbou knížek jsem se pak více "přiblížil" k 
historii starověkého Říma. Díky internetu jsem se nakonec dozvěděl o existenci skupin 
živoucí historie a rozhodl jsem se rovněž rekonstruovat římského vojáka...  
2. Četba, nicméně historie je koníčkem i dalších členů mojí rodiny, takže jsem k tomu měl 
blízko... 
3. Především ze zahraničních, anglicky psaných knih. Hodnotná jsou internetová fóra 
(především www.romanarmytalk.com), kde jsem byl odkázán na špičkovou literaturu a 
odborné články. Dalším zdrojem informací je samotný internet, kde se dnes dá najít hotové 
bohatství. Samozřejmě jsem si obstaral a z větší části i přečetl české překlady antických děl... 
4. Bohužel reálnost zobrazení římské armády a římské historie jako takové je ve filmech a 
hrách ubohé a silně idealizované. Především filmy většinou ukazují naprosté paskvily, které s 
historií nemají nic společného, a to pak vede k pokřivenému pohledu na římskou armádu. 
Úroveň kostýmů, kulis a faktů je velmi nízká. To samé platí o hrách, které většinou z filmů 

                                                 
13 www.ospreypublishing.com 
14 www.concord-publications.com 
15 Peter Connolly: Greece and Rome at war; Tiberius Claudius Maximus: the legionary; 
Římská bojová taktika 109 př.n.l. - 313 n.l.  
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čerpají. Nicméně netvrdím, že třeba Rome: Total War, nebo stařičký Age of Empires není 
zábavná hra. Filmy a hry na druhou stranu hodně lidí přivedou k "opravdové" historii, avšak 
celkově působí podle mého názoru negativně. 
 
 
2.3 Tita Iuventia Martia (Radka Hlaváčová), členka veteránů Legio X  
 
1.Učarovala mi schopnost Římanů organizovat a vysoká technická i administrativně-správní 
úroveň armády. Když si člověk uvědomí, že úrovně, kterou měla Římská armáda před 2 000 
lety dosáhly armády až v Novověku, je to úžasné a fascinující. Osobně mám k Římanům a 
jejich umu, znalostem, dovednostem a pod. velkou úctu a jsem ráda, že jakožto žena, se můžu 
angažovat, aniž bych se setkala s názory, že žena - šermířka nemá s mečem v ruce a ve zbroji 
na akcích co dělat, že je to výlučně mužská záležitost a že patřím k plotně... 
2. Láska k antickému Římu, zkušenost se skupinami historického šermu, 
www.livinghistoryworldwide.com.  
3. Internet – www.romanarmytalk.com, spíše anglicky psaná literatura. 
4. Imaginace Římských vojáků ve filmech jsou dost tristní, rozhodně ne dobové a ne košer. 
PC hry příliš nehraji. Problém je, že se často recyklují rekvizity z jednoho filmu do druhého, 
takže jsou běžně k vidění věci z klasických filmů "meč a sandály", což je doslova hrůza a děs. 
Filmy s touto tematikou můžou v lidech na jednu stranu zažehnout onu jiskru zájmu, ale na 
druhou stranu dost zkreslují pohled veřejnosti na Římské vojáky. 
 
2.4 Petronius Murus Furibundus (Petr Cihelna), legionář Legio X  
 
1. Přátelství s Martinem Zenkerem, dobrá parta v SHŠ Legio X. 
2. Martin Zenker. 
3. Zahraniční literatura (Conolly, Bishop16, Osprey..), ostatní členové legie, vlastní 
experimentování a internet. 
4. Bohužel jsem více a více zklamaný z toho, co se objevuje ve filmech. Vybavení legionářů 
je ve valné míře naprosto neodpovídající. Občas se někde objeví drobná výjimka, ale jen 
velmi sporadicky. V seriálu HBO Rome mě potěšilo, že se ve výbavě objevila lorica hamata 
v odpovídajícím provedení. 
 
2.5 Petronius Scorpius (Petr Škorpík), teserario Legio X  
 
1. Římané a to hlavně armáda mě oslovili snad právě tím, že se jednalo na svou dobu o zcela 
jedinečné uskupení, které mělo výbornou organizaci a vše bylo a myslím, že dosud je, silně 
pragmatické a plně funkční. Také úžasný vzhled legionáře, spousta velkých událostí té doby a 
spousta dalších věcí. 
2. Zájem o historický šerm se vyvinul do ,,římáctví", nejvíc mě nastartovalo setkání a 
následně vstup do legie (nejdřív internet a pak Centurio Marcus Gambrinus-vivat!) 
3. Ještě než jsem vstoupil do legie, pročítal jsem překlady antických autorů, pak mi byli a jsou 
největším zdrojem moji spolubojovníci, bratři legionáři mající své osvědčené a kvalitní 
zdroje. V neposlední řadě pak činnost samotné legie – teprve až si naložíš plnou polní a 
dostaneš nakládačku, poznáš o čem to asi mohlo být. 
4. Opravdu se najdou i světlé výjimky, ale celkově je to slabé, za ty peníze co stojí šílené 
kostýmy a zbroje by se dalo pořídit dost kousků dobré výstroje a o zbytek by se postaral 

                                                 
16 Mike C. Bishop (ed.) : Roman Military Equipment 
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kvalitní scénář. Hry momentálně nehraji a tak nemohu soudit. Sečteno podtrženo je to slabota, 
ale spíš se snažím hodnotit příběh a nápad díla. 
 
2.6 Wothan (Ladislav Tomič), tribun angusticlavi Legio X 
 
1. Mám rád Řím s jistou nostalgií jako příklad toho, jak daleko to dokázala dotáhnout 
starověká civilizace, jak hluboko padnout a jak dlouho nám trvalo než jsme je dohnali. Z toho 
všeho mně pak zajímá filosofie, ale především technika a vojenství. Je to takový hezký 
protiklad k ranému středověku, kterému se věnujeme také - je to prostě armáda! 
2. Před mnoha lety jsem na jedné pohádkové/fantasy akci poprvé viděl Římany v lorice 
segmentatě a nevěřil vlastním očím, že to tu vůbec někdo dělá - bylo jich jen pár, ale už to 
byli Římané! Od těch dob jsem je pak potkával mnohokrát - kluky z Legie X. Jako RS 
sdružení jsme o pár let později v rámci jiného projektu vyrobili (tehdy) jednu z prvních 
funkčních catapult a oxybeles (toho času nefunkční) a dumali jak to ještě nějak využít. 
Protože konstrukčně vychází z Antiky, bylo nasnadě zkusit to využít tam. Tak jsme se spojili 
s Marcem Gambrinem, pozvali ho na náš sraz a začali spolupracovat s Legio X. GPF. Tedy 
poté co jsem se ráno probral z kocoviny jsem zjistil, že jsem tribun angusticlavi s kilometr 
dlouhým seznamem zvláště vypečených špeků důstojnické výstroje, které si musím pořídit a 
který odškrtávám a vyplňuju prakticky dodnes. 
3. Většina zdrojů už tu padla - v první řadě překlady původních antických děl do češtiny 
(Antická knihovna aj.) jsou-li nebo alespoň anglicky. Dále publikace a rekonstrukce 
renomovaných autorů a samozřejmě publikace Osprey Publishing etc. S opatrným přístupem 
pak i internet. 
4. filmové zpracování je tragické nebo tragikomické a ohledně her moc nevím, protože na 
hraní PC her nemám moc času. 
 
2.7 Martin Špaček, spolupracovník Legio X, Třebíč 
 
1. Zaujala mne historická období od husitství níže, tedy i římská armáda. Proto jsem po 
zkušenostech s "gotikou" zkusil i tuto variantu. V ČR se zatím nevyskytuje větší možnost 
zapojit se do kvalitně a historicky podložené organizované armády. Vše ovšem je závislé na 
spolupráci mnoha lidí, což vede a sklouzává k obdobným neduhům jako ve "všegotických 
armádách".  
2. V mém okolí se jevil velký zájem pro toto období, proto jsem se do něj pustil. Legie mi 
vždy imponovala, viz bod 1. 
3. Informace čerpám z knih a hlavně zprostředkovaně, přes Mgr. Jaroslava Baštu, od 
archeologa Mgr. Balázse Komoróczyho. 
4. Filmy a hry jsou vyráběny pro získání peněz, proto se ztvárnění podřizuje líbivosti divákovi 
a tím pádem historická věrnost upadá. 
 
2.8 Bruuk (Jaroslav Bašta), spolupracovník Legio X, Třebíč 
 
1. Už řadu let se věnuji historickému šermu a počet historických období, kterým se věnuji, 
stále roste. Před rokem se v mém okolí utvořila parta nadšenců, kteří měli chuť se věnovat 
rekonstrukci římského vojska, a proto jsem se přidal také. Přestože se mi Řím a jeho armáda v 
minulosti příliš nelíbily, velmi rychle jsem se nechal chytit exotičností a starověkou 
uniformitou.  
2. Velkým impulsem pro mne byla kniha Římské legie znovuzrozené v barevných 
fotografiích od D. Petersona. Pohled na precizně provedené repliky vybavení mne nadchly, 
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stejně jako zmínky o dálkových pochodech s dobovou výbavou, to bylo velmi silné lákadlo. 
3. Po bloudění na internetu a čtení „vědeckých“ knih pro děti se nám podařilo kontaktovat 
archeology z brněnského archeologického ústavu Akademie věd, kteří na Jižní Moravě 
zkoumají Římský tábor na Mušově. Ti nám velmi ochotně vyšli vstříc.  
4. Je většinou nepřesné a zavádějící. Mnohdy vyloženě fantasy. Čím více se dozvídám o 
dochovaných artefaktech z té doby, tím více se má představa o římském vojsku vzdaluje od 
filmového klišé. Přesto jsme do značné míry filmy ovlivněni, protože diváci podvědomě 
očekávají, že budeme vypadat jako ve filmu. Zažité mýty se boří jen pomalu a dlouho. 
 
2.9 Tiberius Drusus Entis (Michal Žovinec), člen pomocných sborů, 
Marcomania 
 
1. Filozofie, úžasná architektura, vědomosti, kultura. To je antický Řím. Pot, mozoly, tisíce 
mil prošlapaných neznámou dálavou, kruté prohry a drtivá vítězství. To je legie. To je římská 
armáda, kterou jsem si vybral.  
2. Seznámení s Antonínem Pregetem, mě osobně šlo spíše o historický šerm, ale myšlenka 
římské legie mě fascinovala. 
3. Internet, knihy, archeologové, od lidí co se tímto obdobím zabývají déle. 
4. Hlavní věc co mě vadí je zprofanovaná červená barva, která se objevuje skoro ve všech 
hrách a filmech. Legionář bez červeného pláště snad nemůže být ani legionář. Vyskytují se 
často chyby ve výzbroji a oslovení v Gladiátorovi „GENERÁLE“ mě dráždí. Naopak seriál 
HBO je celkem povedený až na pár maličkostí (fašistická orlice "vytištěná na tričku" TITA 
PULA atd.). Taky se mi moc nelíbí, že to tvůrci trochu přehnali v úchylnosti, krutosti a příliš 
ponurém obrázku římské společnosti. 
 
2.10 Sagittarivs Perqvetivs Antonivs (Antonín Preget), velitel pomocných 
sborů, Marcomania 
 
1. Obdivuji antiku jako takovou a co se týče římské armády, tak mě fascinuje její dokonalost, 
která byla překonána až v novověku. 
2. To, že pocházím z kraje, kde římská stopa byla výrazná ( Pálava ) 
3. Z internetu, od kolegů z jiných skupin, od archeologů z AVČR Brno 
4. Bohužel spousta informací je nepřesných a záměrně zkreslených ( viz.Gladiátor ) 
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Otázky do výše uvedené ankety byly vybrány z těchto důvodů: „Proč sis zvolil(a) právě 
římskou armádu?“: V Českém historickém šermu mají nesrovnatelně větší tradici ta období 
vojenské historie, která se zapsala do povědomí obyvatel tohoto území. Jedná se především o 
druhou světovou válku, napoleonské války, třicetiletou válku, husitské války a v poslední 
době také raný středověk a období keltského osídlení. Účast ve skupině rekonstruující právě 
římskou armádu proto předpokládá specifický zájem, motivaci a často přímo facsinaci tímto 
tématem. Druhá otázka, tedy „Co nebo kdo tě inspiroval (co bylo prvotním impulzem)?“ si 
klade za cíl nalézt poměr mezi osobním příkladem kamarádů a zájmem vyvolaným četbou 
knih, surfováním na internetu či sledováním audiovizuálních děl. Třetí otázka se zaměřuje na 
fundovanost lidí, kteří se prezentují jako informátoři veřejnosti o problematice římské 
armády. Zároveň má také ukázat jak široký okruh pramenů je dotazovaným jednotlivcům 
vlastní, do jaké míry je jim společný a nakolik jsou získané informace přejímány. Poslední 
část ankety má za cíl zjistit jaký mají obecný názor na způsob, jímž je římská armáda 
nejmasověji představována veřejnosti, lidé v této problematice do určité míry fundovaní.  

Anketa proběhla formou e-mailu, kdy byli kontaktováni všichni dostupní členové 
zmiňovaných skupin. Z odpovědí, zaslaných zhruba od třetiny dotázaných, byly vybrány 
pouze ty relevantní a z našeho pohledu informačně přínosné.  
 Z uvedených odpovědí vyplývá, že šest respondentů z deseti bylo k římské armádě 
přivedeno fascinací tehdejší efektivitou, organizací a technikou, zejména v porovnání 
s následujícími staletími. Mezi touto skupinou je polovina zaujata antikou obecně. Zbývající 
třetina udává jako jediný důvod svého zájmu o římskou armádu výhradně šerm a partu 
kamarádů. Přímou motivaci a prvotní impuls připisuje sedm dotázaných osobnímu příkladu, 
zejména působení Martina Zenkera alias Marca Gambrinuse (čtyři respondenti). Podíl 
literatury na motivaci přiznávají dva z nich, stejný počet se hlásí ke vlivu internetových 
diskusí. Jeden z dotázaných byl motivován antickým odkazem v místě svého bydliště. 
Odpovědi respondentů na třetí otázku ankety ukázaly, že dvě třetiny z nich čerpají informace 
převážně z internetových diskusí a anglicky psané literatury, polovina také z českých překladů 
děl antických autorů a komunikací s klasickými archeology. Třetina dotazovaných přikládá 
největší váhu vlastním experimentům a zkušenostem kolegů. Publikace a internetové zdroje 
citované v odpovědích, jsou do velké míry totožné a jednotlivé skupiny spolu, jak vyplývá 
z jejich webových stránek, vydatně komunikují a na společných akcích si navzájem předávají 
zkušenosti. Názory respondentů na úroveň zobrazení římské armády v masových médiích 
jsou téměř výhradně negativní. Polovina z nich oceňuje sporadicky se objevující snahy o 
správné zobrazení (některé detaily ve filmu Asterix a Obelix a seriálu HBO Řím17). Dva z 
nich uznávají funkci historických témat v masové kultuře jako počátek motivace k dalšímu 
studiu.  
 Činnost současných českých skupin historického šermu je v porovnání s masovou 
kulturou bezesporu kvalitnějším informátorem veřejnosti o problematice starověké římské 
armády. Přesto se čeští legionáři stále nemohou měřit se svými italskými, německými a 
anglickými kolegy. Jejich členská základna je příliš malá a vybavení natolik nesourodé, že 
není možné rekonstruovat pochod, formace a bitevní manévry tak, aby mohly přinést nové 
informace o fungování armády starověkého Říma.  
 Největší část populace je i přes činnost skupin historického šermu a ostatní formy 
vzdělávání ovlivněna především představou o římské armádě tak, jak ji vidí ve filmech, 
seriálech a počítačových hrách. Následující část práce se snaží toto zobrazení v několika 
vybraných audiovizuálních dílech podrobit kritice. 
 
 

                                                 
17 Claude Zidi: Astérix et Obélix contre César, Pathé Vidéo, 1999; Rome – Season 1, Season 2, HBO, 2005 
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3.   Obraz římské armády ve filmech, seriálech a PC hrách 
 
Antický Řím lákal k napodobování už samotné antické Římany (tradiční republikánské štíty 
jako součást praetoriánské slavnostní uniformy za ranného císařství18), o to větší výzvou se 
stal po svém zániku. Přes románský styl, renesanci, klasicismus a empír se posedlost římskou 
formou dostala až na práh dvacátého století s jeho technickými novinkami. Kinematografie 
skýtala dosud netušenou možnost rekonstrukce historických reálií. Že si tolik oblíbila právě 
epochu antického Říma, konkrétně století před narozením Krista a století po něm, je dáno 
několika důvody. Jednak jde o zlomové období působení Ježíše z Nazaretu a počátku šíření 
Křesťanství, které vždy mělo a bude mít pro křesťanskou civilizaci stěžejní význam. Dalším 
faktorem je relativně velký počet dochovaných prací tehdejších historiků, které o tomto 
období v porovnání s jinými epochami podávají svědectví. V neposlední řadě je to také bohatá 
zásoba dramatických příběhů a fenoménů, které se do těchto dvou století koncentrovaly a 
jejichž umělecká a vědecká interpretace jitří city a představivost veřejnosti. Máme na mysli 
například životní osudy Spartaka, Caesara, Antonia a Kleopatry, nechvalně známé císaře 
Caligulu a Nerona, první pronásledování křesťanů, fenomén gladiátorských her, dobytí 
Jeruzaléma a počátek židovské diaspory, zničení Pompejí a tak dále. Tyto příběhy si přímo 
říkají o mediální využití. Přičteme-li k tomu celkovou fascinaci mocí a rozlohou Římské říše a 
její civilizační úrovní, nelze se divit počtu filmů a seriálů zasazených do této doby a 
zarputilosti, se kterou se filmový tvůrci znovu a znovu pouští do jejich dalších předělávek. Ve 
většině z nich se musí objevit římský voják – legionář, člen císařské osobní gardy praetorián, 
anebo příslušník pomocných, pořádkových, či hasičských sborů – na jehož výzbroj, výstroj a 
chování zaměříme kritickou pozornost. Nemůžeme zhodnotit všechna filmová a televizní díla, 
zobrazující římské vojsko, protože takový počin by přesahoval rozsah bakalářské práce a není 
ani nutný, neboť v mnoha z nich se použité rekvizity opakují. Spokojíme se s výběrem 
reprezentativních vzorků, zajímavých buď svým kinematografickým významem, nebo 
přínosem v hodnocené oblasti. Pokusíme se tím postihnout vývoj, který v zobrazování reálií 
římské armády panuje a pojmenovat klišé, která mu brání v přiblížení se úrovni vědeckých 
poznatků dané doby. Ke kritickému hodnocení přistupujeme s vědomím, že archeologické 
poznatky mají svůj vývoj a že i vědecká představa o římském legionáři se například 
v padesátých letech lišila od té dnešní. V následující obrazové příloze si ukážeme základní 
hmotné prameny, z nichž budeme v dalším textu vycházet. 

 
 
Scéna z Traianova sloupu, který byl 
ozdoben spirálovým reliéfem, mapujícím 
průběh Dáckých válek v letech 101-102 a 
105-106 n. l. Zde legionáři pochodují přes 
pontonový most za odznaky signum, 
vexillum a aquila, jejichž nosiči mají přes 
přilbu a ramena zvířecí kůže. Vojáci nesou 
přilby zavěšené na hrudi a náklad 
připevněný na vidlici tvaru T. Jak ale 
ukazují zkušenosti členů skupin „živoucí 
historie“, držení nákladu takto vysoko nad 
hlavou by bylo značně nepraktické.   

                                                 
18 Reliéf na budově Palazzo della Cancellaria v Římě a na tzv. Praetoriánském reliéfu v Louvru (část Klaudiova 
oblouku, 51-52n.l.) 
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Slavný „Praetoriánský reliéf“ 
se stal mnoha filmovým tvůrcům 
předlohou pro jejich římské 
legionáře. Nebrali v úvahu, že 
se jedná o elitní císařovu 
tělesnou stráž ve slavnostních 
uniformách.  
 
 

 
 
Na reliéfu budovy velitelství 
v Mohuči vidíme dva legionáře 
z 1. stol. n. l. v bitvě. Postava 
vpravo zaujímá typický postoj 
pro boj s mečem a  štítem, 
druhý voják ještě drží oštěp 
(pilum) a  zvedá štít buď 
k úderu nebo k ochraně před 
dopadající střelou.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Detaily vyobrazené na Traianově sloupu 
neodpovídají zcela přesně archeologickým nálezům. 
Legionáři (postavy vpravo) by měli mít císařské 
galské přilby typu „G“ a štíty by měly být podstatně 
větší. Také zbroj z kovových plátů lorica segmentata 
přesně neodpovídá fragmentům, nalezeným na 
mnoha místech bývalého římského impéria. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Skupina pozdně republikánských vojáků vytesaná na 
oltáři Lucia Domitia Ahenobarba (pol. 1. stol. př. n. 
l.). Vojáci mají přilby attického italského typu a typu 
Montefortino, obě zdobené koňskými žíněmi. V ruce 
drží velký oválný štít (scutum) a oděni jsou do 
kroužkové košile zesílené na ramenou (tzv. lorica 
hamata) 
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Tento štít (scutum), nalezený v Egyptě, představuje typ používaný po celé období republiky až 
do přelomu letopočtů. Shoduje se s vyobrazením na památníku Aemilia Paulla v Delfách (pol. 
2. slol. př. n. l.). 
 
Vpravo: originál římského 
scuta ze 3 stol. n. l., nalezený 
v Dura Europos. Je poněkud 
zdeformovaný stářím 
(zvýrazněné prohnutí) a chybí 
středová puklice umbo. 
 
Vuprostřed: Fragmenty 
pásové zbroje zvané lorica 
segmentata umístěné na 
názorné rekonstrukci. Tato 
zbroj se v drobných 
obměnách používala od 
poloviny 1. stol. n. l. do 
počátku 3. stol. n. l. 
 

 
Tři typy přileb nejčastěji používaných ve filmových rekonstrukcích římského vojska: vlevo typ 
Montefortino z období republiky až poloviny 1. stol. n. l., vprostřed císařská galská přilba C, 
používaná v 1. stol. n. l. a vpravo attická přilba italského typu ze 3-2 stol. př. n. l., která se 
také přisuzuje vysokým důstojníkům během celého období Římské říše.  
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Pro základní orientaci je nutné zmínit i ty nejdůležitější písemné prameny, které nám 
poskytují představu o podobě a fungování starověké římské armády. Jsou to spisy těchto 
autorů: 

V částečně dochované VI. knize Dějin řeckého historika Polybia se nachází popis 
legionářské výzbroje a výstroje v období Punských válek. Polybios (200-118 př.n.l.) byl 
synem významného politika Achajského spolku. V roce 168 př.n.l. byl jako rukojmí 
deportován do Říma, kde díky přátelství s Publiem Corneliem Scipionem Aemilianem pronikl 
do prominentní římské společnosti. Jeho cesty po různých částech středomoří a aktivní 
politické a válečnické zkušenosti mu umožnily realizovat proklamovaný objektivní a pravdivý 
přístup v podání historie. 19 

Velmi přínosným pramenem pro poznání římské armády jsou Válečné paměti od 
politika, vojevůdce a spisovatele Gaia Julia Caesara (100-44 př.n.l.). Ve svých zápiscích o 
válce gallské, občanské, alexandrijské, africké a hispánské, z nichž některé byly dokončeny 
Caesarovými podřízenými po jeho smrti, nalézáme svědectví o vojenském životě psané přímo 
během válečných tažení. Objektivita díla je však zpochybněna snahou autora obhájit své 
postupy, považované mnoha současníky za nelegitimní.20  

Významný římský historik Titus Livius, žijící v letech 59 př. n. l.- 17 n. l., popsal ve 
svých monumentálních Dějinách události od mytické doby založení Říma až do svojí 
současnosti. Spíše prorepublikánsky orientovaný autor vyzdvihoval morální zásady 
idealizované minulosti. Sám pocházel z Patavie (dnešní Padova) a nikdy nezastával 
významný úřad. Materiál do svých spisů čerpal z dřívějších autorů. Většina knih Liviových 
Dějin se nedochovala, ovlivnila však velké množství pozdějších autorů.21  

Římský spisovatel židovského původu Flavius Josephus (38-100 n.l.) byl přímým 
účastníkem protiřímského židovského povstání v Judeji v letech 66-73 n.l. Nejdříve působil 
jako židovský velitel v Galileji a poté, co byl zajat, přešel za podivných okolností do 
diplomatických služeb Římanů. Účastnil se osobně vojenských akcí na obou stranách a 
podává cenné svědectví o římské bojové morálce, obléhací taktice, pochodových formacích, 
výstroji a mnoha zajímavých detailech. Své spisy psal v Římě jako oficiální kronikář 
Flaviovské dynastie. 22 

Částečně zachovalý text o válečných lstech římského spisovatele, vojevůdce a 
úředníka Sexta Iulia Frontina (30-poč.2.stol.n.l.) je jakýmsi souhrnem rad pro dobrého velitele 
vojska. Vypovídá o mentalitě a chování lidí zaujímajících nejvyšší posty v římské armádě. 
Autor čerpal spíše než z vlastní zkušenosti ze starších děl historiků jako jsou spisy Tita Livia 
nebo Caesarovy Válečné paměti.23  

Jedním z nejvýznamnějších římských autorů je Cornelius Tacitus (55-120 n.l.), který 
ve svých Letopisech a Dějinách popisuje události, jež podle něj určovaly chod státu za julsko-
klaudijské a flaviovské dynastie. Část pozornosti upírá i k událostem na bojištích té doby a 
díky němu známe řadu zajímavých detailů ze všedního života i válečných akcí římského 
vojska. Při zpracování svých děl se opíral o starší historická díla, čerpal z dokumentárních 
pramenů a zohledňoval i svědectví pamětníků. Tacitus zastával vysoké úřednické funkce 
v Římě i provinciích, nevíme však, zda někdy velel vojsku či se účastnil boje.24 

Dalším antickým historikem, jehož dílo se alespoň částečně dochovalo, je Appiános. 
Původně alexandrijský Řek působil ve vysokých právnických a úřednických funkcích u 
císařského dvora ve 2. stol.n.l. Své dílo pojal jako monumentální dějiny rozšiřující se římské 

                                                 
19 Pavel Oliva (IN: Polybios, Dějiny, Praha: Arista, 2008) 
20 Jan Burian (IN: Gaius Iulius Caesar, Válečné paměti. Praha: Svoboda, 1972) 
21 Ludvík Svoboda (IN: Titus Livius, Dějiny VII, Praha: Svoboda, 1979) 
22 Josef Češka (IN: Flavius Josephus, Válka židovská I., Praha: Svoboda, 1990) 
23 Pavel Oliva (IN: Antické válečné umění, Praha: Svoboda, 1977) 
24 Jan Burian (IN: Tacitus, Letopisy. Praha: Svoboda, 1975) 
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moci, zachovala se však především část popisující občanské války v 1. stol. př.n.l. Appiánovi 
je vytýkána nepřesnost, nekritické přejímání názorů starších autorů a protichůdná stanoviska, 
jeho dílo je však významné tím, že se v něm konzervovaly části jinak zcela ztracených autorů 
jako  Asinia Pollia (76 př.n.l. – 4 n.l.), který byl přímým účastníkem bratrovražedných bojů na 
konci republiky.25 

Na sklonku 4.stol.n.l. vznikla příručka s názvem Nárys vojenského umění, jejímž 
autorem byl vysoký římský úředník Publius (Flavius) Vegetius Renatus. Pojednává o 
odvodech a výcviku rekrutů, vojenské organizaci a taktice. Toto dílo je rešerší starších spisů, 
leckdy už nedochovaných. Vegetius se často odvolává na vojenskou zdatnost starých 
(republikánských a raně císařských) Římanů a lamentuje nad stavem císařské armády své 
doby.26  

 
Následující audiovizuální díla jsou seřazena v takovém pořadí, v jakém se 

chronologicky objevila v distribuci. Seriál společnosti HBO Řím je zařazen až za sérii 
Ancient Rome: Rise and Fall of an Empire od společnosti BBC, ačkoliv je staršího data 
distribuce. Důvodem je širší časový záběr a okruh témat v díle BBC, na jejichž výklad se text 
o seriálu Řím místy odvolává. Kritiku počítačové hry Rome: Total war jsme kvůli odlišnému 
žánru zařadili až na konec.  
 

                                                 
25 Bohumila Mouchová (IN: Appiános, Krize římské republiky, Praha: Svoboda, 1989) 
26 Pavel Oliva (IN: Antické válečné umění, Praha: Svoboda, 1977) 
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3.1 Ben Hur (William Wyler, Metro Goldwyn Mayer, 1959) 
 
Americký velkofilm Ben Hur jsme zvolili ke kritickému zhodnocení jako první, protože svojí 
oblibou a věhlasem (získal jedenáct oskarů) utváří historické povědomí široké veřejnosti 
dodnes a je zřejmě nejznámějším zástupcem hollywoodských historických velkofilmů 
padesátých a šedesátých let. 
 Pro historické velkofilmy tohoto období je z našeho pohledu typické, že ačkoli se 
jejich děj odehrává ve vojenském prostředí a přímo na bojišti, obsahují minimální počet 
záběrů, v nichž lze rozlišit detaily výzbroje. Tehdejší filmařské zvyklosti kladly důraz na 
dlouhé interiérové scény, ve kterých probíhají rozhovory hlavních hrdinů (většinou velitelů a 
hlavních historických aktérů, jejichž ošacení a zbroje nelze podrobit kritice27). Samotné 
bitevní scény se pak komponovaly jako velké celky s tisíci drobných postaviček komparzistů 
a byl-li užit detail, zabírala většinu jeho plochy postava zběsile bojujícího hlavního hrdiny. Ve 
filmu Ben Hur je nám dovoleno spatřit na okamžik římského legionáře už na samém začátku, 
když táhne v pochodové formaci judskou vesnicí. Detailněji si ho pak můžeme prohlédnout 
při zatýkání rodiny hlavní postavy Judy ben Hura. Ačkoli se příběh má odehrávat okolo roku 
30 n. l., legionáři jsou stylizováni do doby přelomu prvního a druhého stol. n. l. Očividně jde 
o pokus napodobit vojáky, vyobrazené na Traianově sloupu. Už na této antické památce je 
legionářská zbroj ze železných pásů, lorica segmentata, používaná v drobných úpravách od 
poloviny 1.stol. n. l. do začátku 3. stol. n. l., poněkud konvenčně upravena. Tvůrci filmu Ben 
Hur však ve zjednodušení zašli ještě dále. Nevšimli si širších prsních plátů na vyobrazení a 
nechali hrudní partie svých vojáků nechráněné. Nejenže použili zbroj, která se začala v legiích 
objevovat až za nějakých dvacet let, ale zhotovili ji z tak úzkých a na pohled chatrných plátků 
kovu, že její praktické využití pro ochranu v boji by na první pohled nebylo možné. To samé 
se týká štítů. Masivní a těžká římská scuta reprezentují v tomto snímku jakési lesklé hranaté 
plechy. Pikantní je, že jejich divadelní křehkost se projeví přímo před divákem, když se 
v tlačenici jednomu z legionářů štít zkroutí. (obrázek dole) Použité přilby jsou kombinací těch 
z Praetoriánského reliéfu a Traianova sloupu. Zjevně byly vytvořeny se snahou naplnit 
konvenční představy o správné římské přilbě bez přihlédnutí k jejich praktičnosti nebo shodě 
s hmotnými nálezy, které již byly v té době publikovány. Chocholy na přilbách nelze vyvrátit. 
Většina typů používaných od republiky po období dáckých válek byla zkonstruována tak, aby 
se ne ně daly připevnit ozdoby, které se vyráběly z koňských žíní nebo ptačího peří. Místo 
pověstných oštěpů (pilum) disponují tito legionáři masivními kopími, která připomínají 
zahrádkářské náčiní. Snad jen oštěpy, se kterými se dvojice hlavních hrdinů trefuje do trámů 
v kasárenské chodbě, vykazuje prvky podobnosti se skutečnými antickými zbraněmi. Obraz 
legionáře ve filmu Ben Hur doplňuje nezbytný a všudypřítomný červený plášť, poznávací 
znamení správného filmového Římana. Pláště sice patřily podle antických autorů do výbavy 
každého legionáře, ale nenosily se přes zbroj, nýbrž sloužily jako ochrana proti nočnímu 
chladu. O jejich barvě stěží nalezneme důkazy, s jistotou však můžeme tvrdit, že nebyly 
červené, protože takto obarvená látka patřila mezi nejdražší. Ve filmu Ben Hur lze nalézt i 
stopy rekonstrukcí, jimž předcházelo zodpovědné studium pramenů. Patří mezi ně například 
skutečnost, že jezdci na koních nepoužívají třmeny. Tento užitečný vynález 
předznamenávající vedoucí úlohu jezdectva se v Evropě objevil až v ranném středověku. 

                                                 
27 Hodnosti vyšší než primus pilus centurion (představitel všech setníků v legii), neměly povinnou jednotnou 
výzbroj, ta zřejmě závisela na osobním vkusu. Většinou se při jejich rekonstrukci vychází z vyobrazení 
důstojníka na oltáři L.Domitia Ahenobarba, z několika nálezů bronzových pancéřů řeckého typu a ze soch 
císařů, z nichž nejznámější je socha Octaviana Augusta z Villy di Prima Porta. Ve filmových rekonstrukcích jsou 
důstojnické pancéře často kožené, což je v rozporu se skutečností, že kůže nebyla drahým ani honosným 
materiálem. Za ten byl považován bronz. Přilby vyšších důstojníků většina tvůrců ztotožňuje se slavnostními 
přilbami na Praetoriánském reliéfu a s italskými typy attických přileb. 
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Další snahu o historickou přesnost lze spatřit v úvodní scéně pochodujícího vojska. Shodně 
s popisem od Flavia Josepha postupují vojáci v úzkých zástupech za odznaky svých centurií 
(které však nesprávně místo důstojníka zvaného signifer třímá jezdec). Můžeme dokonce 
spatřit odděleně pochodující pomocný sbor lučištníků. Nikde však není vidět centurion, velitel 
základní osmdesátičlenné jednotky římské armády. Oceňme také pokus o rekonstrukci 
nákladu, který musel každý legionář na pochodu nést.28 Rovněž proti bojovým galérám, 
účinkujícím v působivě provedené námořní bitvě, nemůžeme vznést kritiku. Přítomen je 
železný kloun na přídi lodi, pohyblivá lávka pro přesun vojáků na nepřátelskou loď zvaná 
corvus – havran29 (ve filmu v akci nepoužitá, neboť se jednalo o zmenšené modely lodí) a 
dřevěná věž pro vrhače střel. Také rekonstrukce signalizačních rohů, které nese zástup 
trubačů (cornicenů) při triumfálním pochodu, může být považována za zdařilou.  

 
Přilby inspirované „Praetoriánským 
reliéfem, zbroje Traianovým sloupem. 
Kopí, připomínající rýč. To jsou 
legionáři z velkofilmu Ben Hur.  
 
 
 
 
 
V ohnutém štítu vojáka vpravo nelze 
nevidět rekvizitu. Křiklavě červené 
pláště mají být i sebehůře vzdělanému 
diváku signifikantním znakem 
římského legionáře. Jakou barvu 
mohly mít ve skutečnosti se stěží kdy 
dozvíme.  
 
 
Trubači na roh sice vypadali úplně 
jinak, ale sám nástroj je 
rekonstruován poměrně věrohodně. 
 
 
 
 
 
 
Takto skutečně vypadala starověká 
námořní bitva: zápalné střely, lámání 
vesel, prorážení boku plavidla 
železným klounem na přídi a útok 
pěchoty po otočném padacím můstku 
zvaném corvus. 
 
 
 

                                                 
28 Sextus Iulius Frontinus, Válečné lsti, kniha IV: 1/O kázni: 7/; Flavius Josephus, Válka židovská, kniha III: 95/ 
29 Polybios, Dějiny, kniha I, 22/ 
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3.2 Spartakus (Stanley Kubrick, Universal International, 1960) 
 
Druhý zástupce poválečného hollywoodského historického spektáklu je významný jmény 
režiséra a představitele hlavní role. Stanley Kubrick a Kirk Douglas byly uznávanými 
osobnostmi světové kinematografie ještě dlouhá desetiletí po spolupráci na tomto velkofilmu. 
Ve výběru vojenských rekvizit a kostýmů projevili jistou originalitu a válečné scény jsou 
zajímavými rekonstrukcemi římského bojového výcviku. 

Také pro tento film platí, že záběrů, v nichž je možno rozlišit výzbroj řadového 
legionáře, je jako šafránu. Ty, ve kterých to možné je, ukazují na podivuhodný kompromis. 
Tvůrci se rozhodli použít přileb, které jsou rekonstrukcí archeologických nálezů, do té doby 
v kinematografii neznámých. Bohužel se jedná o císařskou galskou přilbu typu „G“ 
používanou v době dáckých válek, tedy sto sedmdesát let po Spartakově smrti.30 Tělo 
legionářů v tomto snímku kryje namísto kroužkového pancíře (lorica hamata), typického pro 
pozdně republikánskou výstroj, jen kožená vesta, pravděpodobně inspirovaná 
zjednodušeným31 vyobrazením  kroužkových zbrojí jízdy a pomocné pěchoty na Traianově 
sloupu.32  Použité štíty nerespektují ani tvar z pozdní republiky, který už byl v této době znám 
z antických reliéfů33, ani notoricky známý typ z prvních dvou staletí císařství. Je to jen 
maličký obdélník bez typického prohnutí, navíc špatně držený pomocí dvou řemínků. 
Zajímavé je srovnat manévry Římského vojska v závěrečné bitvě filmu Spartakus s obvyklou 
římskou taktikou té doby, popsanou Plutarchem, Tacitem a Caesarem. Na počátku bitvy stojí 
Spartakovy šiky neuspořádaně na kopci. Římané volným krokem pochodují po pláni do kopce 
směrem k nepříteli. Vidíme šachovnicovou formaci triplex acies34 sestavenou z deseti kohort. 
To je velmi věrohodná rekonstrukce římské bojové taktiky až na to, že křídla formace nekryje 
jízda a druhá legie ve stejné formaci nečinně stojí za tou první, což jí brání zúčastnit se boje. 
Každý římský vojevůdce by se snažil postavit obě legie vedle sebe a zabránit tak obklíčení, 
anebo zaútočit na nepřítele z boku. Další vývoj bitvy je ještě nelogičtější. První dvě kohorty 
vytvoří dlouhou falangu o hloubce pěti mužů a postupují na nepřítele, zatímco zbytek armády 
zformuje čtverec a stojí na místě. Věrohodná ukázka římského výcviku35, ale naprosto 
scestná. Kdyby útočící první linie byla složena z lehkooděnců, snažících se vylákat nepřítele a 
rozrušit jeho řady36, bylo by vše v pořádku, ale zde se jedná o legionáře, kteří navíc postupují 
bez své hlavní zbraně, oštěpu zvaného pilum. Tato první linie je celkem logicky zahnána na 
útěk. Stanley Kubrick (jinak vynikající režisér) nám pak spíše než rekonstrukci starověké 
bitvy předvádí zmatený houf komparzistů, mlátících se po hlavách, jak koho napadne. Ani 
z filmařského hlediska není tato pasáž zdařilá, divák ztrácí orientaci kdo je kdo a fakt, že 
Spartakus byl poražen se stane zjevným až z dalšího vývoje.  
 
 
 
 
 
 
                                                 
30 Křížové zesílení horní části přilby bylo podle některých badatelů obranou proti specifické dácké zbrani, zvané 
falx – dvouručnímu meči srpovitého tvaru. (Peterson Daniel, Římské legie znovuzrozené v barevných 
fotografiích, Conolly Peter, Dějiny římského vojska) 
31 Kroužková zbroj je na Trainově sloupu zobrazena tak, že připomíná hladkou textilii nebo kůži, na rozdíl od o 
několik desetiletí mladšího sloupu Marca Aurelia, kde je kroužkový materiál znázorněn děrováním. 
32 Svou roli zřejmě sehrály také nižší pořizovací náklady kožených vest než kroužkových košil. 
33 oltář L. Dominia Ahenobarba - oválný štít (scutum) s puklicí (umbo) a středovým zesílením (spina) 
34 Ross Cowan, Římská bojová taktika 
35 Flavius Vegetius Renatus: Nárys vojenského umění, kniha I: 26/ 
36 Flavius Vegetius Renatus: Nárys vojenského umění, kniha II: 14/, 17/ 
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Legionářská přilba z dáckých válek, krunýř 
vyššího důstojníka, rukávy z kovových kroužků. 
To je několik staletí a hodností v jednom 
kostýmu. 
 
 
 
 
 

 
Dvě legie stojící za sebou. Poněkud 
nevýhodné postavení. Navíc 
šachovnicová formace triplex acies 
bývala sestavována z centurií, ne 
z celých kohort. 
 
 
 
 

 
První dvě kohorty podnikají útok, který 
je předem odsouzen k nezdaru, zbylých 
osm zatím sestavuje čtverec. Že by 
čekali obklíčení? Druhá legie zatím vše 
zpovzdálí sleduje. 
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3.3 Gladiátor (Ridley Scott, Gladiator. Universal, 2000) 
 
Americký velkofilm Gladiátor patří mezi nejznámější díla poslední doby a okruh diváků, kteří 
si díky němu udělali představu o římské armádě, je obrovský. Naše kritika se zaměří na 
úvodní část filmu, ve které tvůrci rekonstruovali epizodu z Markomanských válek (série 
tažení císaře Marka Aurelia na území dnešního Rakouska, Slovenska a České republiky).  
 Nejdříve se zaměříme na prostředí, ve kterém se scéna odehrává. Římské jednotky 
očekávají útok Germánů na mýtině uprostřed lesa. Území střední Evropy bylo v té době 
zalesněné37, takže zřejmě nebylo možné vyhýbat se střetům v prostředí, ze kterého měli 
Římané od dob masakru v Teutoburském lese oprávněný respekt. Mýtina je proto 
přizpůsobena vojenským účelům: z pokácených stromů jsou zbudovány mohutné zátarasy a 
hradby, které slouží jako výchozí bod ofenzívy pěchoty a zároveň chrání artilerii. Využití 
opevnění během bitvy je ve shodě s mnoha antickými záznamy38. Nevěrohodné je ovšem 
umístění vojenského tábora na rozhraní mýtiny a lesa, jak jej vidíme v dalším průběhu filmu. 
Jen zbudování tradičních táborových opevnění, bran a věží, by spotřebovalo veškeré dřevo 
v okolí a navíc by bylo taktické vymýtit co největší okruh kolem tábora, kvůli přehlednosti a 
možnosti manévrovat v případě napadení. 

Nyní přejdeme k výzbroji a výstroji filmových legionářů. Jejich přilby jsou variací na 
císařské galské typy, ale z nepochopitelného důvodu se svým tvarem blíží k přilbě používané 
v sedmnáctém století, zvané pappenheimka. Zbroj, kterou mají legionáři na sobě, se na první 
pohled shoduje s loricou segmentatou newsteadského typu, používanou ve druhém století n. l. 
V detailu ovšem zjistíme překvapivý fakt, že kovové pásy filmové zbroje kryjí pouze přední a 
zadní část trupu a na bocích je prostě volné místo. Štíty (scuta) jsou v pořádku, včetně jejich 
použití ve formaci želva (testudo) na ochranu proti nepřátelským střelám39. Každý legionář 
sice drží v ruce oštěp (pilum), ale nevrhne jej po blížícím se nepříteli, čímž se mu stane přítěží 
a soudě podle dalšího vývoje bitvy, kdy se bojuje meči, jej asi jednoduše zahodí. Výraznou 
složkou filmové bitvy jsou válečné stroje: katapulty, vrhající na nepřátelské vojsko nádoby 
naplněné hořlavou směsí a šípomety, jejichž střely probodávají několik mužů najednou. 
Antické zdroje použití těchto prostředků potvrzují:  

„Legie samozřejmě nezískala tolik vítězství jenom počtem svých vojáků, ale i výzbrojí. 
Nejvýznamnější je vybavení takovým druhem oštěpů, kterým neodolá žádný krunýř a žádný štít 
a které jsou metány stroji nazývanými carrobalisty. Ty jsou ve výzbroji každé centurie; jsou 
taženy muly a obsluhovány družstvy o jedenácti mužích. Čím jsou tyto metací stroje větší, tím 
větší mají dostřel a průbojnost. Užívá se jich nejen k obraně tábora, ale také na bitevním poli, 
kde jsou k akci nasazeny za šikem těžké pěchoty; prudkosti jejich střel nemůže odolat ani 
opancéřovaná jízda, ani pěšáci s těžkými štíty. Carrobalist je v legii padesát pět, navíc ještě 
deset onagrů, jeden u každé kohorty.“40 

Jiný autor zmiňuje psychologický účinek artilerie na nepřátele: „Strašnější nežli stroje 
byl jejich svist a strašnější nežli střely byl jejich hřmot.“41 

To, co zasluhuje kritiku, je jen přehnaná velikost strojů použitých ve filmu Gladiátor. 
Zdravý rozum by vedl k nasazení ekonomičtějších prostředků pro zabití jednoho až dvou 
nepřátel, než vystřelení šípu o velikosti torpéda, nehledě na zarážející loudavost, s jakou se 
tyto střely v jednom záběru vymršťují a nelogickou energii, se kterou v dalším záběru 
přelétnou celé bitevní pole. Dokonce i balisty, které měly za úkol zabíjet válečné slony, byly 

                                                 
37 Gaius Iulius Caesar: Zápisky o válce Galské, kniha VI, 25/ 
38 Plutarchos: Sulla 21.1; Gaius Iulius Caesar, Zápisky o válce Galské, kniha VII, 72/ 
39 Sextus Iulius Frontinus: Válečné lsti, kniha II: 3/ 
40 Flavius Vegetius Renatus: Nárys vojenského uměn, kniha II: 25/ 
41 Flavius Josephus: Válka židovská, kniha III 259/ 
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přepravovány párem koní42, Stroje představované Hollywoodem by pravděpodobně 
nepřemístil ani traktor. Na závěr však i přes všechny nedostatky musíme vyzdvihnout celkový 
dojem, jaký zanechává tato bitevní scéna v divákovi. Ukazuje římskou armádu jako 
racionální, mechanizované a dobře vycvičené těleso v mrazivých a blátivých podmínkách 
nepřátelského území.  
 

Legionáři ukrytí za štíty ve formaci 
testudo očekávají spršku 
nepřátelských šípů. Zatím mají 
oštěpy, v průběhu bitvy je ale 
někam ztratí aniž by je použili. 
V pozadí vidíme signa – odznaky 
jednotlivých centurií.  
 
 
 
 
Lučištníci a příslušníci pomocných 
kohort mají kroužkovou zbroj, což 
odpovídá reliéfům na sloupu Marka 
Aurelia. Legionář vpravo má ale 
chybně rekonstruovaný pancíř 
lorica segmentata nalezený 
v Newsteadu: pláty chránící trup by 
měly obepínat boky a spojovat se 
vpředu a vzadu uprostřed.  

 
Stroje k dobývání měst mohly být 
obrovské, ale ty pro boj v terénu 
musely splňovat požadavek snadné 
manipulace. Ani střely 
připomínající torpéda by svou 
praktičností nikoho nepřesvědčily.  
 
 
 
 
 
Zbroj hlavního hrdiny je kombinací 
svalového pancéře a horních plátů 
loricy segmentaty. Kombinace, 
kterou nelze dokázat ani vyvrátit.  
 
 
 
 
 

                                                 
42 Flavius Vegetius Renatus: Nárys vojenského umění, kniha III: 24/ 
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3.4 Ancient Rome: Rise and Fall of an Empire (BBC, 2006) 
 
Šestidílný seriál společnosti BBC seznamuje diváka formou hraného dokumentu43 
s významnými momenty historie antického Říma. Jedná se o ojedinělý filmový počin, 
respektující do značné míry dobové odlišnosti v rozmezí pěti set let. Z hlediska vojenství 
zachycuje čtyři stadia vývoje římské armády: v epizodě o Tiberiu Gracchovi vidíme klasické 
republikánské vojsko, díl věnující se G. J. Caesarovi představuje armádu pozdní republiky. 
Protagonisté rekonstrukce Židovské války jsou oděni do výzbroje typické pro druhou 
polovinu 1.stol. n. l. a ve dvou epizodách, pojednávajících o Konstantinovi a Alarichovi, se 
tvůrci pokusili ztvárnit armádu pozdního císařství. Na začátku každé epizody probíhá titulek 
který oznamuje, že události jsou zpracovány na základě písemných záznamů antických autorů 
a že tvůrci spolupracovali se současnými historiky. Pojďme se podívat, do jaké míry se jim to 
podařilo z hlediska rekonstrukce římského vojska. 
  
3.4.a Tiberius Gracchus 
 
Epizoda, která se věnuje životu Tiberia Graccha, nás přivádí na dvě bojiště antického světa. 
Jde o konečné dobytí Kartága a neúspěšnou epizodu ve válce proti vzbouřeným kelto-
iberským kmenům ve Španělsku, tedy do padesátých let druhého století př. n. l. Ani v jednom 
případě nejsme svědky typicky republikánské bojové taktiky. Během dobývání Kartága 
vidíme přímý útok na hradby za pomoci pohyblivých žebříků (proti kterému nemůžeme 
vznést námitky), v případě španělských bojů jde o bezradnou situaci římských legionářů 
zajatých přesilou nepřátel. V obou konfliktech figurují pouze vojáci nazývaní hastatus nebo 
princeps, chybí dvě další složky republikánského vojska: záložní veteráni nazývaní triariové a 
lehkooděnci, neboli veles. Budiž nám útěchou, že alespoň přítomní vojáci odpovídají popisu 
od tehdejšího spisovatele Polybia. Mají bronzovou přilbu typu Montefortino, bronzový 
čtverec připevněný na hrudi pomocí kožených řemínků a štít odpovídá archeologickým 
nálezům z období republiky i reliéfům na Ahenobarbově oltáři a památníku Aemilia Paula 
v Delfách. Vojáci, kteří si to mohli dovolit, používali v této době také kroužkovou zbroj 
keltského typu, zvanou lorica hamata. V inscenaci je použita jen jedna. Hlavní zbraní těchto 
legionářů je pompejský gladius, ačkoli v období republiky převládal, alespoň podle 
současného stavu nálezů, gladius hispaniensis. Téměř nikde nevidíme pilum, nejdůležitější 
římskou zbraň. Drží ho několik legionářů v pochodové formaci vedené Gracchem, ale v boji 
není užito ani jednou. Zajímavou a správně rekonstruovanou podrobností je, že vojáci běžící 
do útoku bijí svými zbraněmi do štítu a vydávají válečný pokřik44 (obrázek dole). 

 
Téměř správně rekonstruovaní 
republikánští hastati nebo principové: 
velký oválný štít bez zdobení, bronzová 
přilba typu Montefortino, kterou by 
ještě mohla zdobit černá a purpurová 
péra. Tuniky přirozených tlumených 
barev byly nejlevnější, proto 
pravděpodobně i nejpoužívanější. 

                                                 
43 Hraný dokument je jedním z podžánrů obrovské skupiny audiovizuálních děl, označovaných jako dokumenty. 
Většinou se jedná o edukativní dílo s hranými pasážemi doplněnými komentářem. Hodnocený seriál společnosti 
BBC užil výhradně formu hraného filmu s odborným komentářem. (Gauthier, Guy: Dokumentární film, jiná 
kinematografie) 
44  Polybios: Dějiny, kniha I, 34/; Gaius Iulius Caesar, Zápisky o válce občanské, kniha III, 92/ 
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Chybí oštěp (pilum) a chránič holeně na vedoucí levou nohu.  
 
 

 
Kdo neměl dost peněz na nákladnou 
kroužkovou nebo šupinovou zbroj, 
musel se v této době spokojit se 
čtvercovým či kulatým plátem, 
chránícím hruď. Jak je vidět ne 
zrovna efektivně.  
 
 
 
 
 
Římské scutum (štít vyrobený 
z několika vrstev tenkých dřevěných 
desek), se držel jen za vodorovnou 
příčku v dutině kryté středovou 
železnou puklicí. Nikoli pomocí 
řemínku a držadla jako voják vlevo.  
 
 
 
 

 
 
3.4.b Gaius Julius Caesar 
 
Další díl hraného dokumentu BBC je věnován Gaiu Juliu Caesarovi. V potřebné zkratce je 
představena jeho politická a vojenská činnost od konce Galské války po jeho ubodání 
v senátu. Legionáři procházejí celou epizodou, můžeme je spatřit v bitvě u Alesie, 
v pochodových formacích a především v poměrně přesné rekonstrukci bitvy u Farsálu. Vojsko 
římské republiky prošlo kolem roku 100 př. n. l. významnou reformou, iniciovanou politikem 
a vojevůdcem Mariem. Pro nás je důležité, jak tato reforma ovlivnila jejich vzhled, chování a 
způsob boje. Nejdůležitější změnou bylo, že z legionářů se stali profesionálové s jednotnou 
výzbrojí. Zmizelo rozdělení na princeps, hastaty a triarie, a každý legionář měl od té doby 
kroužkovou košili (zesílenou na ramenou), dva oštěpy, štít stejného tvaru a velikosti jako 
dříve (ozdobně pomalovaný kvůli potřebě odlišit bojující strany během občanských válek), 
meč zavěšený na pravé straně a dýku na levé. Lehkooděnci (vrhači lehkých oštěpů, střelci 
z praku, lučištníci atd.) byli zařazeni do zvláštních pomocných kohort. Vojáci ve filmovém 
Caesarově životopisu těmto požadavkům téměř vyhovují. Opět je však v jejich výzbroji 
opomenut jakýkoli typ oštěpu, místo něj vidíme asi dva metry dlouhé kopí, které však ani 
podle hmotných nálezů, ani písemných zdrojů v tehdejší době nepřevažovalo. Pomocné 
kohorty, důležitá součást římského vojska, se objeví jen v rekonstrukci bitvy u Alesie jako 
lučištníci na hradbách dřevěného opevnění. Ve scénách, které zachycují legionáře na 
pochodu, lze podrobit kritice náklad nesený vojáky na ramenou. Antičtí autoři píší o tak 
neuvěřitelném množství proviantu a nástrojů, že stojí za to je doslovně citovat:  

Gaius Marius ve snaze omezit množství vozatajstva, které je pro pochodující vojsko 
největší překážkou, nařídil svázat nádobí a proviant vojáků do ranců a ty pověsit na vidlice, 
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které usnadňovaly jak nesení břemene, tak i odpočinek, Odtud pochází úsloví: „Mariovi 
soumaři“ 45.  (...) Ostatní řadoví pěšáci mají oštěp a podlouhlý štít, k tomu pilu, koš, polní 
lopatku a sekeru, dále řemení, srp a řetěz a potraviny na tři dny, takže se voják málem 
vyrovná nákladnímu mezku.46 
 O způsobu, jakým se takový náklad na dřevěné vidlici nesl, nám dává představu reliéf 
z Traianova sloupu. Vojáci mají vidlice opřené o rameno společně s oštěpem a náklad jim ční 
vysoko nad hlavou. Takovýto způsob je však logicky velmi nepohodlný, což potvrzují 
zkušenosti nadšenců ze skupin „žijící minulosti“47. V inscenaci společnosti BBC nesou vojáci 
jakýsi batůžek, srolovanou deku a zmiňovanou vidlici zavěšenou na zádech. Tento fenomén 
budeme sledovat i v dalších filmových dílech. Nyní se zaměříme na rekonstrukci bitvy u 
Farsálu, které tvůrci seriálu věnovali velkou pozornost. Jde o rozhodující střet v konfliktu 
mezi Caesarem a Pompeiem, jehož  podrobný popis je znám přímo z Caesarových Zápisků o 
válce občanské. Z tohoto zdroje také filmaři vycházeli. Odmyslíme-li potřebné zjednodušení 
děje, jde o kvalitní historickou rekonstrukci. Vynecháno je jen používání oštěpů a úloha lehké 
pěchoty v boji. Nedostatečný důraz je také kladen na opevňovací práce Římanů při budování 
vojenských táborů. Caesarův i Pompeiův tábor je chráněn jen plotem z naostřených kůlů a 
proutí, což je v rozporu se známou skutečností, že i v případě nedostatku stavebního materiálu 
budovali Římané hliněné valy s příkopy a sofistikovanými branami. Před vypuknutím bitvy je 
v Caesarově táboře obětována ovce – jde o ojedinělý náznak obrovského významu, jaký mělo 
náboženství ve všech aspektech antického života, vojenství nevyjímaje48. Skutečné 
dotazování bohů na výsledek bitvy ze zvířecích vnitřností a jiných znamení však ani v tomto 
seriálu, ani jiném filmu s římskou tematikou nenalezneme49. Za přínosný považuji pohled na 
chování samotného Caesara v průběhu bitvy. Poté, co povzbudí mužstvo pronesením 
plamenné řeči, sleduje pozorně počínání  protivníka a tomu pak přizpůsobuje svoji taktiku; 
přeskupuje jednotky, rozesílá posly a dává znamení ve kterém okamžiku určitou operaci 
provézt. V rekonstrukci bitvy u Alesie na začátku epizody povzbuzuje vojáky a osobní účastí 
pomáhá udržet řady. Odpovídá tím antickým představám o správném vojevůdci: 

Úlohou velitele je ukazovat se vojákům, kteří jsou v tísni, chválit statečné, vyhrožovat 
zbabělcům, povzbuzovat váhající, manévrovat oddíly a zaplňovat mezery v šiku, pomáhat 
vyčerpaným a především vždy vědět, čeho je třeba v daném okamžiku a co se stane v blízké 
budoucnosti.50  

Římští legionáři pozdní republiky (100-
31 př. n. l.) měli kroužkouvou zbroj 
zesílenou na ramenou, bronzovou 
přilbu typu Montefortino a dlouhý 
oválný štít. V tom je rekonstrukce 
věrohodná. Pochva meče by však měla 
být na pravé straně, štít by mohl být 
ozdobně pomalován a nic by se 
nezkazilo ani umístěním chocholu 
z dlouhých koňských žíní na přilbu. 

                                                 
45 Sextus Iulius Frontinus: Válečné lsti, kniha IV: 1/O kázni: 7/ 
46 Flavius Josephus: Válka židovská, kniha III, 95 
47 Daniel Peterson: Římské legie znovuzrozené v barevných fotografiích 
48 Onasandros: Vojevůdce: X/ 
49 Tato důležitá skutečnost je reflektována například ve filmu Alexander Veliký (Oliver Stone: Alexander, 
Warner Bros 2004) 
50 Onasandros: Vojevůdce: XXXII 
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Prapory (vexilla) v pozadí jsou nepřiměřeně velká a nelogicky nakupená na jednom místě. 
Zřejmě z prozaického důvodu – co nejvíce zakrýt počítačem vygenerované vojsko v pozadí 
záběru. 
 
 

 
Pochodující vojáci mají náklad 
poněkud nepřesně (a hlavně 
nepohodlně) zavěšený na zádech. 
Hrubou chybou jsou jejich kopí. 
Jakoby se tvůrci báli rekonstruovat 
vražedné římské pilum.  
 
 
 
 

 
Centurie (základní jednotky o cca. 
osmdesáti mužích) připravené k boji 
před hradbami proslulé Alesijské 
opevňovací linie, na níž stojí 
lukostřelci. Věrohodný obraz 
historické události. Kde se ale vzal 
v pozadí ten les, když všechno dřevo 
v okruhu mnoha kilometrů bylo 
použito jako stavební materiál? 
 

 
 
3.4.c Židovské povstání 
 
Třetím obdobím, které navštívíme v sérii hraných dokumentů BBC je potlačení židovského 
povstání v letech 66-70 n. l. Předlohou byl velmi podrobný popis od římského spisovatele 
židovského původu Flavia Josepha, který se bojů osobně účastnil. Scénáristé tento zdroj 
respektovali, i když stopáž díla vyžadovala razantní zjednodušení a omezený rozpočet se 
promítl do poněkud skromného provedení. Legionáři v této době mohli být vybaveni řadou 
císařských přileb různých typů, ve filmu je použit typ „H“ a ve velké míře také přilba známá 
z minulých dílů – bronzové Montefortino. Snahu producentů o recyklaci rekvizit však 
nemůžeme kritizovat, protože zdravý rozum proviantního důstojníka z poloviny 1. století n. l. 
možná velel ke stejnému kroku: používat i starší výzbroj, která byla dosud dostupná. To 
vysvětluje také přítomnost starých kroužkových zbrojí vedle pro tuto dobu běžných pancéřů 
typu lorica segmentata. Neomluvitelný je fakt, že tuto zbroj má i centurion, protože správně 
by měl být oděn do kroužkové anebo šupinové zbroje, na níž je možno připínat odznaky a 
vyznamenání. Štíty notoricky známého obdélníkového tvaru a zahnutí jsou užity správně, 
včetně jejich držení za příčku ve středové železné puklici. Můžeme také obdivovat formaci 
testudo (želva). Při obléhání galilejské pevnosti Iotapaty a hlavního města Jeruzaléma jsme 
svědky zdařilých rekonstrukcí mnoha způsobů dobývacích technik: pomocí krytých beranidel, 
dobývacích věží i podkopávacích tunelů. Vojáci na pochodu nesou zavazadla na vidlicích, ale 
ne všichni. Někteří drží v ruce klasický římský oštěp zvaný pilum (konečně!), ale v boji jej 
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ani jednou nepoužijí. Za pochvalnou zmínku stojí rovněž správná rekonstrukce vnitřního 
nádvoří jeruzalémského chrámu, na němž se odehrává poslední část bojů. 
 

Část vojáků nese svá zavazadla tak, jak 
to popsali antičtí autoři a potvrdily 
moderní výzkumy. Ostatní jdou „na 
lehko“, jen s oštěpem. Centurion 
(poznáme jej podle příčného chocholu), 
nemíval zbroj typu lorica segmentata, 
nýbrž kroužkovou (lorica hamata) nebo 
šupinovou (lorica squamata). 
 
 
 
Formace testudo před hradbami 
galilejské pevnosti Iotapata. Jejím 
velitelem byl Flavius Isephus, autor 
knihy Válka židovská, která je hlavním 
zdrojem informací o tomto konfliktu. 
 
 
 
 
 
Klasický římský obléhací postup: před 
hradbou se vybuduje rampa (agger), po 
níž je přisunuta obléhací věž. V ní je 
umístěno beranidlo a padací můstek 
pro výsadek vojáků na nepřátelskou 
hradbu. Vše je pokryto čerstvými 
zvířecími kůžemi, nebo kovovými pláty 
na ochranu před ohněm. Z horních 
pater jsou obránci zasypáváni šípy 
z luků a válečných strojů. Takovou věž 
se Židům několikrát podařilo 
podminovat a zničit. 
 
Legionáři na nádvoří Jeruzalémského 
chrámu očekávají útok. Směsice 
starších typů přileb s novými byla v té 
době pravděpodobně běžná. Oštěpy 
(pila) se však nedržela napřažená proti 
nepříteli, ale vrhala se na něj. Jejich 
účinnost tkvěla v úzké přední části, 
která snadno pronikla každým štítem a 
přitom se zdeformovala, takže oštěp 
nemohl být vytažen a použit znovu.  
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3.4.d Konstantin 
 
Ve dvou epizodách, které pojednávají o císaři Konstantinovi a vizigótském králi Alarichovi , 
se dostáváme k poslednímu hodnocenému období vývoje římské armády. Tvůrci seriálu 
použili do obou dílů stejnou legionářskou zbroj, proto jsme jejich hodnocení také spojili 
v jedno. Mezi bitvami na Milvijském mostě a Alarichovým dobytím Říma sice uplynulo sto 
let, ale malé množství informací o podobě legií ve čtvrtém a pátém století n. l. může toto 
spojení ospravedlnit. Je známo, že v období pozdního císařství měla Římská říše hluboko do 
kapsy, což se promítlo do vybavení armády. Ze hmotných i písemných pramenů vyplývá, že 
výzbroj a výstroj už nebyla v této době tak precizní a jednotná jako dříve. Většina vojáků, 
najatých do služeb Říma, pocházela z různých provincií a přinášela si do armády vlastní 
vybavení a způsob boje. Tuto rozmanitost poslední dvě epizody seriálu BBC nereflektují, 
představují pouze jeden typ vojáka. V obrazové příloze se podíváme na to, jaké vybavení mu 
bylo filmovými tvůrci přisouzeno.  
 
 

Tyto přilby jsou inspirovány 
archeologickými nálezy 
v Intercisse v dnešním 
Maďarsku, pocházejícími 
z přelomu třetího a čtvrtého 
stol. n. l. Pro dobu Konstntina 
Velikého se tedy výborně hodí. 
V době Alaricha už možná 
římští vojáci bojovali úplně bez 
přileb, soudě podle 
rozhořčeného bědování 
spisovatele Flavia Vegetia 

Renata v pátém stol. n. l. 
 

 
Kroužková košile s rukávy, 
dlouhý meč typu spatha a kulatý 
štít se znakem Chí (X) a Ró (P) 
jako Kristův monogram, takto 
nějak pravděpodobně vypadali 
elitní vojáci císaře Konstantina 
Velikého. Standarta zvaná 
draco, byla převzata od 
poražených Sarmantů ve 
druhém století n. l. 
Postavy vlevo mají kroužkovou 
zbroj, která se používala za 

republiky a ranného císařství – další ukázka recyklace rekvizit z minulých dílů.  
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3.5 Řím – první sezóna, druhá sezóna (Rome – Season 1, Season 2, HBO, 2005) 
 
Dvě série koprodukčního seriálu společnosti HBO, označované jako „historická freska“ 
zachycují řadu historických i smyšlených postav z různých vrstev římské společnosti v období 
let 52-31 př. n. l. Scénáristé propletli skutečné události s dramatickou fabulací do 
pozoruhodných ornamentů a představili antickou společnost v její vulgární živelné podobě.51 
Naším úkolem je oddělit věrnou rekonstrukci od fikce ve dvou bitevních scénách a několika 
vybraných situacích, v nichž figurují legionáři v táboře a na pochodu.  
 Z předchozího textu už máme představu, jak vypadali římští vojáci v době Caesara a 
Antonia. Rekonstruovaní legionáři za seriálu Řím této představě částečně odpovídají, částečně 
nikoliv. Jejich kroužkové zbroje jsou v pořádku, přilby jsou napodobením jednoho typu 
z reliéfu na Traianově sloupu. Štíty odpovídají císařským typům, ale jsou o něco menší. Opět 
jsme tedy svědky volného přístupu „století sem, století tam“. Na pochodu nesou legionáři 
správně veškerou výbavu včetně oštěpu, ale chybí jeden zajímavý detail: štíty se mimo boj 
nebo přehlídky vkládaly do kožených vaků, aby byly chráněny před nepřízní počasí. 
Překližka, ze které byly vyrobeny, totiž mohla zvlhnutím zdvojnásobit svou hmotnost52. Když 
vojsko opouští tábor, zanechává jej v plamenech, což odpovídá skutečnosti popsané Josephem 
Flaviem: Pevné ležení ihned zapálí, aby se snad někdy nestalo užitečným pro nepřátele, 
protože je pro ně snadná věc se znovu opevnit.53 Hned na začátku prvního dílu seriálu je velmi 
zajímavá rekonstrukce způsobu římského boje v rámci jedné centurie: vojáci čekají v těsném 
šiku na útok nepřítele přikrčení za svými štíty, nechají jej přiblížit, dokonce i zasadit údery. 
Potom ale sami zasazují rychlými a přesnými výpady bodné rány na nechráněná místa 
nepřátelských bojovníků a po krátké době, jakmile centurion zapíská na píšťalku, se stáhnou 
dozadu a jejich místa zaujmou odpočatí spolubojovníci z druhé řady. Tato smělá rekonstrukce 
nás přivádí k zásadnímu problému, který musíme šířeji vyložit.  

V současnosti totiž existují dva názory na typickou římskou bojovou taktiku. První 
z nich, shodně s rekonstrukcí v seriálu Řím, předpokládá defensivní chování legionářů poté, 
co vrhnou své oštěpy (oštěpy jsou bohužel i v seriálu Řím vynechány). Tuto teorii podporují 
jak logické úvahy, tak písemné prameny. Pro legionáře, jako zkušené vycvičené muže zvyklé 
za každou cenu udržovat řady, kryté za velkým štítem a obtěžkané kvalitní zbrojí, muselo být 
výhodné nechat „rozdivočelého“ nepřítele přiblížit a poté postupovat jako obrovský 
kompaktní stroj, z jehož štítové hradby vyrážejí jen přesně namířené hroty mečů.54 Antičtí 
autoři zanechali velké množství zmínek, které tento způsob boje potvrzují: Nic totiž není třeba 
na pochodu nebo na bitevním poli zachovávat více, než aby všichni vojáci udržovali v 
pořádku své řady. 55 (...) nařídil vojákům, aby se při první srážce spokojili zastavením 
nepřítele a pak jej vyčerpávali déletrvajícím odporem56 (...)Toto je třeba znát a všemožným 
způsobem zachovávat: v bitvě první a druhá linie stály nepohnutě57(...) Napadali totiž 
Římany, kteří byli v sevřených řadách a kteří byli svými brněními jakoby opevněni. Sami 
nenacházeli na nich místo pro své střely a nebyli s to rozrazit jejich bojový šik.58 Historik 
Appiános popisuje situaci, kdy se během občanské války střetla dvě římská vojska uplatňující 
tutéž taktiku: Byli to zkušení vojáci a nespustili bojový pokřik, protože se navzájem nemohli 

                                                 
51 Míněno zobrazení antiky jako každodenní reality špinavých uliček, zdí pomalovaných sprostými obrázky a 
postav, neberoucích si servítky v oblasti sexuality a násilí.  
52 D. Peterson: Římské legie znovuzrozené v barevných fotografiích, 73; Plutarchos, Lucullus,  27.5; Gaius Iulius 
Caesar: Zápisky o válce Galské, kniha II, 21/ 
53 Flavius Josephus: Válka židovská, kniha III, 90/ 
54 Tato taktika nabízí analogii s moderními policejními jednotkami, které jsou nasazovány při demonstracích. 
55 Flavius Vegetius Renatus: Nárys vojenského umění, kniha I: 9/ 
56 Sextus Iulius Frontinus: Válečné lsti, kniha II: 1/ 
57 Flavius Vegetius Renatus: Nárys vojenského umění, kniha II: 17/ 
58 Flavius Josephus: Válka židovská, kniha IV: 424/ 
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poděsit. A při boji nikdo nehlesl, ani když vítězil nebo prohrával. Uprostřed bažin a příkopů 
neměli možnost k obchvatu ani k úniku, takže v boji stáli pevně na jednom místě. Když 
nemohli své soupeře vytlačit, bojovali meči jako při zápase. Žádná rána nešla vedle, 
přibývalo zraněných a mrtvých a místo vítězného křiku se ozývalo sténání. Sotvaže někdo 
padl, odnesli ho a na jeho místo nastoupil druhý. (...) Přepadla-li je únava, ustoupili na chvíli 
jako při zápase, aby nabrali sil, a zase pokračovali v boji. Nově odvedení vojáci žasli, když 
přišli a spatřili takovou řež, vedenou s kázní a mlčky.59 Přirovnání římské bitvy ke 
sportovnímu utkání se objevuje i u Josepha Flavia: Nepochybí, kdo řekne, že jejich cvičení 
jsou nekrvavými bitvami a jejich bitvy krvavými cvičeními.60 Defensivní postoj římského 
legionáře v boji je zaznamenán  na reliéfu budovy velitelství v Mohuči a na reliéfech 
z Adamklissi. Vidíme předsunutou levou nohu61, pokrčené tělo kryté z velké části za štítem a 
pravou ruku s mečem ve vodorovné poloze připravenou bodnout. Přesně tak je nám 
představován i šerm v seriálu Řím, přičemž štítu je zde používáno i ofenzivně, když legionáři 
jeho spodní hranou zasazují údery.62 Užívání bodných úderů, spíše než sečných, potvrzuje 
vojenský teoretik  Flavius Vegetius Renatus: Za starých dob se Římané učili zasazovat bodné, 
nikoliv sečné  rány. (…) Cokoliv pronikne do hloubky, nutně zasáhne životně důležité orgány. 
Navíc sečný úder vystavuje protivníka nebezpečí, neboť se při něm odhaluje pravá paže a 
bok: bodnou ránu lze naproti tomu zasadit při zakrytém těle, a tak je možno protivníka zranit 
dřív, než ten si všimne, že úder je veden. A proto – jak je známo – užívali Římané v bitvách 
především tohoto úderu.63 To, že by se vojáci po určité době na znamení velitele v boji 
střídali, nelze s určitostí dokázat ani vyvrátit. Žádná centurionská píšťalka se nenašla a 
v písemných záznamech nalezneme spíše zmínky o střídání celých centurií64, což byla taktika 
vycházející ze starého manipulárního systému před Mariovou reformou65. Flavius Josephus 
píše, že: Unavené Římany střídali čerství a rychle nastupovali jiní za ty, kteří byli odráženi.66 
Z toho ovšem nelze soudit, zda se tak dělo na znamení velitele po přesně stanovené době, 
nebo pod tíhou okolností a spontánně.  

Druhým názorem na bojovou taktiku římských legií je ofenzivní teorie. Podle ní měly 
první dvě řady každé centurie vrhnout své oštěpy a potom se rozeběhnout s napřaženými meči 
a štíty přichystanými k úderu jejich spodní hranou, snažíce se tak povalit nepřítele. Další dvě 
řady měly v témže momentě také mrštit oštěpy na nepřítele, který právě čelil náporu prvních 
řad. Zbylé řady postupovaly vpřed jako zálohy 67. Antické prameny zmiňují tuto taktiku ve 
snaze omezit dobu, po niž jsou legionáři vystavováni nepřátelským střelám68, nebo 
v souvislosti s trojúhelníkovou formací zvanou cuneus, která měla prorazit nepřátelský šik a 
rozdělit protivníkovo vojsko vedví69. Vrátíme-li se k  bitvě u Farsálu, popsané Caesarem 
v pamětech o Válce občanské a rekonstruované v seriálu BBC, vidíme oba způsoby boje 
použité proti sobě. Pompeiovy šiky vyčkávají a Caesarovi legionáři běží přes celé bitevní pole 
do útoku. Caesar se dokonce zmiňuje o psychologické výhodě ofenzivní taktiky, která 
využívá energii a agresivitu vojáků. Zdá se tedy, že oba způsoby patřily do arzenálu římských 
                                                 
59 Appiános: Krize Římské republiky, kniha III, 68/ 
60 Flavius Josephus: Válka židovská, kniha III, 75/ 
61 Flavius Vegetius Renatus v Nárysu vojenského umění, kniha I: 20/ píše:  Když už se zblízka bojuje meči, tu 
musí vojáci předsunout pravou nohu, aby jednak odvraceli od nepřítele svůj bok, aby nemohli být zasaženi, 
jednak aby měli k nepříteli mečem blíž a mohli mu tak zasazovat rány. Je možné, že v pozdní antice se šermířský 
postoj změnil, napovídal by tomu delší typ meče a kulatý štít, který už nekryl tak velkou část těla.  
62 Herce vedl učitel antického šermu Giorgi Antonioni (http://www.hbo.cz/hbo/rome/press_fact.aspx) 
63 Flavius Vegetius Renatus: Nárys vojenského umění, kniha I: 12/ 
64 Caesar: O válce občanské, kniha III, 94/ 
65 Titus Livius: Dějiny VIII , kniha VIII, 9-13/ 
66 Flavius Josephus: Válka židovská, kniha III, 270/ 
67 Cowan Ross: Římská bojová taktika  
68 Plutarchos: Lucullus, 27, 28/ 
69 Tacitus: Letopisy, kniha XIV, 37/ 
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vojevůdců a ti je využívali v závislosti na okolnostech. V obou případech však byli vojáci 
nuceni dodržovat kázeň a bojovat v rámci svého družstva. V seriálové bitvě je rozvedena 
situace, kdy jeden z legionářů opustí řadu a dá se do boje na vlastní pěst. Poté dokonce udeří 
centuriona, který jej nutí k návratu. V táboře je zmrskán a odsouzen ke smrti v aréně, ačkoli 
se jedná o zasloužilého veterána a hrdinu celé legie. Taková posedlost kázní je zcela 
historická, jak zdůrazňuje Flavius Josephus: Zákony pak vždy trestají smrtí ty, kdo i jen málo 
vybočí z řady. Ti, kdo samovolně jednali, zvědí ihned, že i vítězit bez rozkazu je u Římanů 
neslavným činem.70 Správně je představena i úloha velitele setniny – centuriona, včetně jeho 
odznaků a příčného chocholu na přilbě. Této hodnosti mohl dosáhnout řadový legionář, který 
splňoval tyto podmínky: U pěchoty má být pro hodnost centuriona vybírán muž silný, vysoké 
postavy, který dokáže dovedně a s prudkostí házet oštěpy a házecím kopím, který dokonale 
ovládá šerm a stejně dobře umí pracovat se štítem, který zvládl všechno taktické umění, je 
bdělý, aktivní, pohotový spíše k plnění rozkazů nadřízených, než k řečem, který přidržuje své 
vojáky k výcviku a kázni, dbá, aby byli dobře oděni a obuti, aby jejich zbraně a výstroj byly 
vždy čisté a v dokonalém pořádku. (…) a zároveň je má k tomu, aby své pancíře či krunýře, 
přilby a kopí často čistili a ošetřovali.71 Seriálová postava Lucia Vorena těmto požadavkům 
svou tvrdou přísností naprosto vyhovuje. Dalším zdařilým detailem v díle společnosti HBO je 
náznak obchodu s otroky, který byl nedílnou součástí vojenských výprav a táborového života 
římských legií. Na každém tažení pochodovala s vojskem početná skupina obchodníků a 
dobrodruhů, čekajících na příležitost ke zbohatnutí. Získání nové pracovní síly bylo jedním 
z hlavních důvodů všech výbojů v dějinách Římské říše.  

Ve druhé sérii seriálu Řím je rekonstruována bitva u Filippi, střetnutí mezi Antoniem a 
Oktaviánem proti Cassiovi a Brutovi. Za pomoci počítačových efektů vytvořená impozantní 
vojska pochodují proti sobě, zformovaná po centuriích. Boj probíhá podobným způsobem, 
jako v bitvě popsané výše. Až doposud bychom neměli připomínky (až na absenci oštěpů a 
lehké pěchoty). Zarážející je ovšem chování velitelů na obou stranách. Navzdory informacím, 
které známe z pasáže o Caesarovi v seriálu BBC, se Crassus s Brutem baví o narozeninovém 
dortu a Antonius v klidu svačí. Poté prostě mávnutím ruky dají povel k vzájemnému útoku. 
Korunu všemu nasadí po jisté době Antonius, když světácky poučí mladého Oktaviána: 
„Když nevíš co se děje, zaútoč!“ Je pravda že vyprahlé bitevní pole se záhy zahalilo do oblak 
prachu, ale římské válečnictví bylo založeno na maximální snaze mít situaci pod kontrolou a 
předvídat. Zkušený válečník typu Antonia by s takto primitivní válečnou filosofií těžko dosáhl 
svých vítězství. Na závěr ještě drobná připomínka týkající se všech zmíněných historických 
filmů a seriálů: plemena koní, známá v antice, dosahovala výšky v kohoutku kolem 150 cm. 
Z dnešního hlediska by dospělý muž na takovém koni vypadal komicky, proto se na úkor 
autenticity používají mnohem větší zvířata.  

Dvě římská vojska postupují proti 
sobě za občanské války 
s Caesarovými vrahy. Legionáři 
jsou seřazeni v centuriích a 
posunují se úkroky, kdy levá noha je 
vždy vpředu a skrčená postava se 
kryje za štítem. Dobrá rekonstrukce 
ukazující disciplínu a 
chladnokrevnost vycvičených 
římských vojáků. Škoda, že nikde 
nevidíme i lehkou pěchotu, která 

měla za úkol vnést do těchto manévrů trochu zmatku. 
                                                 
70 Flavius Josephus: Válka židovská, kniha V, 124-125/ 
71 Flavius Vegetius Renatus: Nárys vojenského umění, kniha II: 14 
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Aby vojáci udrželi v zápalu boje 
formaci, nechali je tvůrci seriálu 
Řím držet své kolegy za řemen na 
zádech. Zajímavý nápad, jenže 
legionáři v této době neměli 
žádný popruh přes rameno. Ani 
přilby nevypadaly takto a štíty už 
vůbec ne. Buďme vděční alespoň 
za ty povedené kroužkové zbroje.  
 
 

 
 
Přechod přes Rubikon: legionáři 
nesou všechny své věci včetně 
oštěpu na ramenou. Přilbu ale 
nemají zavěšenou na hrudi jako 
na reliéfu z Traianova sloupu. 
Pláště, vlající volně na zádech, 
neplní žádnou funkci. Skutečné 
pláště se nazývaly paenula a 
sagum, zakrývaly většinu postavy 
a mívaly i kapuci. 
 
 

 
 

Centurion Lucius Vorenus dává 
píšťalkou znamení k výměně 
bojovníků v první řadě. Ačkoli 
sama píšťalka není doložena, 
Římané se v boji opravdu střídali 
jako při sportovním zápase.  
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3.6 Rome-Total war (Activision, 2004) 
 
Počítačové hry jsou už druhé desetiletí významným médiem, ovlivňujícím obrovský okruh 
veřejnosti. Zejména mladší generace získává informace spíše prostřednictvím osobního  
počítače, než například televize nebo knih. Příběh PC her se často zakládá na vědeckých 
poznatcích nebo reálných historických fenoménech. Zejména hry strategické s historickou 
tematikou mohou hráče poučit o ekonomických, vojenských či geografických aspektech 
vývoje společnosti a mezinárodních vztahů.72 
 Z mnoha počítačových her, v nichž vystupuje typizovaná postava římského legionáře, 
jsme ke kritickému zhodnocení zvolili právě Rome-Total war, protože právě v této hře je 
zohledněn římský způsob boje a do jisté míry i vývoj římské armády. 
 Startegická počítačová hra Rome-Total war se odehrává ve dvou rovinách. První 
z nich je mapa středomoří, ve které má hráč za úkol v jednotlivých tazích, představujících půl 
roku reálného času, postupně obsazovat území ovládaná jinými národy. Slouží k tomu 
diplomaté, zvědové, nájemní vrahové a především armáda. Politická situace na této mapě 
vychází z historických reálií antiky, ale další vývoj událostí už záleží jen na schopnostech 
hráče. Do druhé roviny hry, které se budeme věnovat podrobněji, nás přivede střetnutí 
vlastního vojska s armádou nepřítele. Bitva se odehrává v reálných trojrozměrných krajinách, 
jejichž členitost a elevace je důležitým faktorem pro průběh boje. Hráč má k dispozici takové 
jednotky, jaké si naverboval a vycvičil v kasárnách v první rovině hry. Zpočátku jsou to 
složky republikánské armády: hastati, principové, triariové a lehkooděnci. Postupem času a 
v závislosti na investicích do výcviku a budování nových kasáren se objevují jednotní 
legionáři císařského typu, vylepšení lehkooděnci, pomocná pěchota a lučištníci. 
Nejvýkonnějšími a nejdražšími jednotkami pěchoty jsou elitní praetoriáni. Kromě toho jsou 
nedílnou součástí každé bitvy také jízdní oddíly s různou úrovní výzbroje. V případě obléhání 
nepřátelského města mají vojáci k dispozici  katapulty a balisty s různým dostřelem, obléhací 
věže, žebříky a beranidla. Lehčí druhy balist je možno použít i proti vojákům na bitevním 
poli. Nepřátelská vojska se zásadně liší v závislosti na tom, o jaký národ se jedná: například 
Makedonci a Řekové s oblibou nasazují falangu s naježenou hradbou dlouhých kopí, 
Kartáginci a syrští Seleukovci se pyšní válečnými slony a Keltové vysílají do boje zběsilé 
polonahé fanatiky. Ovládání virtuální armády v této hře je založeno na kompaktních 
jednotkách, které počtem mužů zhruba odpovídají římské centurii (osmdesát mužů). Povely 
nelze vydávat celé armádě ani jednotlivcům, jen těmto družstvům. Když se takováto jednotka 
dostane do obklíčení, nebo je decimována nepřátelskou střelbou, propadne panice a stále jako 
celek utíká z bojiště. To, čím je hra Rome-Total war přínosná z hlediska seznamování 
veřejnosti s římskou armádou, je fakt, že k dosažení vítězství nad nepřítelem je pro hráče 
nejvýhodnější napodobovat taktiku antických vojevůdců. Virtuální římská armáda má největší 
účinnost, když jsou jednotlivá družstva rozmístěna v šachovnicové formaci duplex, nebo 
triplex acies73, když křídla vojska kryje jezdectvo74 a lehká pěchota vyprovokuje nepřítele 
k útoku75. Taktika se samozřejmě liší v závislosti na poloze armády v terénu a na druhu 
nepřátelského vojska. Hnát jednotky příliš daleko nebo do prudkého kopce se nevyplácí, muži 
jsou pak zadýchaní a jejich bojový potenciál se snižuje. Naopak donutit nepřítele k únavě je 
výhodné76. Makedonskou falangu lze přemoci jedině rozdělením a uvedením do nepořádku, 
na slony platí mrštní lehkooděnci a balisty se zápalnými střelami. Proti parthským jízdním 

                                                 
72 Bartlová Milena: Pop history, str. 141-149 
73 Cowan Ross: Římská bojová taktika, str.13-25 
74 Tacitus: Letopisy, kniha II, 52 
75 Flavius Vegetius Renatus: Nárys vojenského umění, kniha II: 17/ 
76 Sextus Iulius Frontinus: Válečné lsti, kniha II: 1/, 2/ 
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lukostřelcům je zase nezbytné použít formaci testudo77. Legionáři, jak je patrno při bližším 
pohledu, nemají v ruce oštěpy, ale jakmile se nepřítel dostatečně přiblíží, oštěpy se z ničeho 
nic objeví a poté, co jsou vrhnuty do protivníkových řad, rozebíhají se legionáři do prudkého 
útoku. Jedno z družstev každého vojska ukrývá ve svých řadách hlavního velitele. Tyto muže 
je výhodné držet stranou, protože poté, co velitel padne anebo zpanikaří a uteče z bitvy, je 
náhle celé vojsko náchylnější k demoralizaci a naopak morálka nepřátel se znatelně zlepší. 
V počítačové hře se tím přímo inscenuje antický záznam: Nepřátelé uvěřili, že smrtí vůdce 
jsou odkázáni jen sami na sebe, a zdrceni tím klamem, stáhli se v poděšení do tábora78. Hra 
Rome-Total war obsahuje řadu nedostatků a nepřesností, například absenci povelů jako 
„vpravo v bok“, ne zcela přesnou zbroj jednotlivých typů vojáků nebo fakt, že vojsko se na 
začátku každého utkání prostě objeví v krajině, aniž by se brala v úvahu logistika a nutnost 
vybudování tábora. Přesto jde o zajímavou možnost vyzkoušet si mechanismy antického 
válečnictví. 
 
 

Římské republikánské vojsko 
seřazené v manipulární formaci. 
Vpředu lehkooděnci (veles), za nimi 
principové a hastati, vzadu zálohy 
(triariové). Křídla armády kryje 
jízda. Manipuly čítaly 120-150 
mužů, velikost jednotek ve hře lze 
nastavit od 40ti do 120ti.  

 
 

Pohled na družstvo triariů. Vidíme 
velícího důstojníka poloviny 
manipulu – centuriona a nosiče 
odznaku, zvaného signifer. 
Triariové měli stejně jako na 
obrázku třímetrová kopí a velké 
štíty poněkud okrouhlejšího tvaru. 
Přilby správně odpovídají typu 
Montefortino a ozdoby z per známe 
od Polybia. Znaky na štítech se 

objevily až po zániku manipulárního systému. 
 

Císařští legionáři s obdélnými štíty, 
zbrojí typu lorica segmentata a 
neidentifikovatelnými přilbami 
útočí na Makedonskou falangu. 
Poněkud anachronicky, ale hra má 
bavit a ne vzdělávat.  
 
 
 
 

                                                 
77 Sextus Iulius Frontinus: Válečné lsti, kniha II: 3/ 
78 Sextus Iulius Frontinus: Válečné lsti, kniha II: 4/ 
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Závěr 
 
Vybrali jsme vzorek několika filmů, seriálů a jedné počítačové hry, věnující se rekonstrukci 
římské armády a posoudili na základě písemných i hmotných pramenů jejich věrohodnost při 
představování této problematiky široké veřejnosti. Vyjmenovali jsme současné české skupiny 
historického šermu, které rekonstruují římské vojsko a pomocí ankety vytvořili průzkum 
motivace a informovanosti jejich členů. Dospěli jsme k závěru, že běžný divák a uživatel má 
možnost vytvářet si věrohodnější a poučenější obraz o tomto fenoménu, než dříve. Na druhou 
stranu všechna hodnocená díla včetně římských skupin skrývala dílčí nedostatky a 
dezinformace. V případě filmů, o nichž tato práce pojednává, jsme si navíc vědomi tendence 
k výběru těch kvalitnějších a s jistým optimismem předpokládáme schopnost běžného diváka 
rozlišit žánr historického filmu od dobrodružného sci-fi v historických kulisách79. Základní 
otázkou, jež vyplývá z těchto zjištění je: proč se postupem času zvyšuje realistické podání 
detailů v jmenovaných historických filmech?  

Domníváme se, že odpověď souvisí rovněž s dalšími fenomény zmiňovanými v této 
práci, tzn. skupinami historického šermu a počítačovými hrami. Jejich společným 
jmenovatelem je příslušnost k post-industriálně informačnímu věku,80 kdy jádrem ekonomiky 
i kultury není nic jiného, než informace. Kombinace faktu, že lidé disponují větším 
množstvím volného času s možností snadného přístupu k obrovské škále informací (internet a 
odborné publikace), vytváří skutečnost existence početných skupin fajnšmekrů a laických 
odborníků na jakoukoli tematiku. Průzkum prodeje knižních publikací nebo analýza 
návštěvnosti webových stránek by jistě dokázala, že zájem o vojenskou historii není 
v informačním trhu žádnou minoritou.  

Dalším vysvětlením je pohled na filmové dílo nebo počítačovou hru jako na zboží, 
které slibuje maximálně silný zážitek. Současným trendem je potřeba intenzivního prožitku 
reality (televizory s velkým rozlišením, prostorový zvuk, 3D kina...), se kterým souvisí 
očekávání reálného prožitku výletu do minulosti. I když divák sám se v historii neorientuje, je 
ochoten utratit větší sumu za zboží, které je propagováno jako věrná rekonstrukce vzniklá „na 
základě dobových pramenů a za konzultací se současnými odborníky.“81 Jistěže podobně byly 
formulovány upoutávky na velkofilmy šedesátých let, ale kdo si mohl tehdy ověřit správnost 
použití určitého typu přilby? Realističnost je dobově a sociálně podmíněná komunikační 
norma a vztahuje se vždy ke zkušenosti příjemců. Soudy o věrohodnosti a pravdivosti se mění 
podle toho, jaký stupeň realističnosti je očekáván.82 Od filmu s historickým námětem, avšak 
vycházejícího z komiksové předlohy a založeného na speciálních efektech se očekává 
prožitek reality napodobením přírodních zákonů a prostředí, ne dobových kostýmů. Pokud ale 
zákazník sáhne po filmu nebo počítačové hře, jejímž proklamovaným žánrem je na prvním 
místě historičnost, očekává ve velké míře právě námi hodnocenou rovinu realističnosti.  

Zatřetí můžeme zvyšující se realističnosti v námi vybraném období vysvětlit 
technickými a estetickými kritérii. V padesátých a šedesátých letech, kdy se natáčely filmy 
extrémně širokého formátu, bylo nutné komponovat postavy v lineárním aranžmá a 
nejběžnějším záběrem byl polocelek. V tomto způsobu zobrazení mohou i kulisovité rekvizity 
budit zdání skutečných nástrojů plnících svůj účel. Navíc široké záběry lze navzájem hůře 

                                                 
79 Předpokládáme, že běžný divák nepřistupuje například k filmu 300: Bitva u Thermopyl (Zack Snyder, 300, 
Warner Bros., 2007) jako k historické rekonstrukci, ale u filmu Gladiátor nebo Alexandr Veliký už tato 
očekávání má.  
80 František Kůst: Vizuální komunikační strategie nových médií (IN: Jaromír Volek-Pavlína Binková, Média a 
realita, str. 95) 
81 Titulek na začátku každého dílu seriálu Ancient Rome: Rise and Fall of an Empire (BBC, 2006) 
82 Graeme Burton – Jan Jirák: Úvod do studia médií, str. 216-217. 
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navazovat a jedním z hlavních rysů těchto filmů byl pomalý střih.83 Současné nároky 
filmových diváků vyžadují k udržení pozornosti rychlé střídání úhlů pohledu a celků 
s velkými detaily, ve kterých je jakákoli aranžovanost snáze odhalitelná.  

S rychlým zdokonalováním zábavných multimédií se do budoucna otevírají nové 
možnosti výletů do minulosti. Nechme se překvapit, kam až závody v realističnosti povedou.  
   

                                                 
83 K. Thompson, D. Bordwell: Dějiny filmu, str. 351 
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