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ABSTRAKT: Tento dokumÅÎÔ ÓÉ ËÌÁÄÅ ÚÁ ÃþÌ ÚÏÂÒÁÚÉÔ Á ÁÎÁÌÙÚÏÖÁÔ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕÒÕ MMORPG World of 

WarcraftȢ 0ÒÜÃÅ ÖÙÃÈÜÚþ Ú ÎñËÏÌÉËÁ ÅÍÐÉÒÉÃËĻÃÈ ÚÄÒÏÊĳȡ ÓÕÂÊÅËÔÉÖÎþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔ ÁÕÔÏÒÁ Ó ÈÒÏÕ ɉÐÁÒÔÉÃÉÐÁÔÉÖÎþ 

ÐÏÚÏÒÏÖÜÎþȟ ÐÓÁÎþ ÒÅÆÌÅËÔÉÖÎþÈÏ ÄÅÎþËÕɊ Á ÏÂÊÅËÔÉÖÎþ ÚÄÒÏÊÅ ɉÒÏÚÂÏÒ ÖÌÁÓÔÎþÃÈ ÖÉÄÅÏÚÜÚÎÁÍĳȟ ĭÄÁÊÅ ÚÅ ÈÒÙȟ 

×ÅÂÏÖï ÓÔÒÜÎËÙȟ ÄÉÓËÕÚÅ Ó ÈÒÜéÉɊȢ 6ÉÒÔÕÜÌÎþ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ÊÅ ÕÃÈÏÐÏÖÜÎÏ Ú hlediska Gibsonovy teorie 

ÁÆÆÏÒÄÁÎÃþȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÐÏéþÔÜ Ó ÐÒÏÓÔÏÒÅÍ ÐÏéþÔÁéÏÖï ÈÒÙ ÊÁËÏ Ó naÂÜÄÁÊþÃþÍ Ë participaci. 0ÒÜÃÅ ÐÏÄÒÏÂÎñ 

ÒÏÚÖÜÄþ ÓÔÒÕËÔÕÒÕ ÎÁÂþdek World of Warcraft éÌÅÎñÎþÍ ÄÏ ÄÖÏÕ ËÁÔÅÇÏÒÉþ ɀ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ Á ÈÒÜéĳÖ avatar. 

6ñÎÕÊÅ ÓÅ É ÄÙÎÁÍÉÚÕÊþÃþÍ ÍÏÔÉÖÁéÎþÍ éÉÎÉÔÅÌĳÍ ÊÁËÏ ÊÓÏÕ ÏÄÍñÎÙ Á ÐÏÓÔÉÈÙȢ Obraz interakce mezi 

ÈÒÜéÅÍ Á ÈÒÏÕ ɉÐÒÏÃÅÓ ÈÒÁÎþɊ ÐĠÅÄËÌÜÄÜ v ÐÏÄÏÂñ ÈÒÜéÓËĻÃÈ ÒÉÔÕÜÌĳȟ ËÄÅ ÚÄĳÒÁÚĐÕÊÅ ÎÜÐÁÄÉÔÏÕ ÐÏÄÏÂÕ 

ÉÍÐÌÅÍÅÎÔÏÖÁÎĻÃÈ flow ÍÅÃÈÁÎÉÚÍĳȢ $ĳÌÅĿÉÔÏÕ éÜÓÔþ ÐÒÜÃÅ je rozbor kosmu a mytologie ÖÉÒÔÕÜÌÎþÈÏ ÓÖñÔÁ 

ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ ÏÐÔÉËÙ ÁÎÁÌÙÔÉÃËï ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÅȢ *ÕÎÇÉÜÎÓËÜ ÐÅÒÓÐÅËÔÉÖÁ Ó ÐĠÅÓÁÈÅÍ ÄÏ ËÕÌÔÕÒÎþ ÁÎÔÒÏÐÏÌÏÇÉÅ 

ÏÓÖñÔÌÕÊÅ ÍÎÏÈÏ Ú ÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþÈÏ ÐĳÓÏÂÅÎþ ÈÒÙ Á ÐÏÄÓÔÁÔÙ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÒÅÁÌÉÔÙ ÊÁËÏ ÔÁËÏÖïȢ Konstrukce 

ÆÉËÔÉÖÎþÃÈ ÍĻÔĳ v MMORPG ĭÓÔþ Ë ÚÁÊþÍÁÖĻÍ ÏÔÜÚËÜÍ ÔĻËÁÊþÃþÍ ÓÅ ÔÏÕÈÙ ÌÉÄÓËï ÐÓĻÃÈï ÐÏ ÉÎÔÅÒÐÒÅÔÁéÎþÍ 

ÓÙÓÔïÍÕ ÓËÕÔÅéÎÏÓÔÉȢ 0ĠÅÓÔÏĿÅ ÊÅÄÅÎ ÚÅ ÚÜÖñÒĳ ÐÒÜÃÅ ÎÁÚÎÁéÕÊÅȟ ĿÅ ÔïÔÏ ÒÅÆÌÅØÅ nejsou ÈÒÜéÉ ÎÁ ÖñÄÏÍï 

ĭÒÏÖÎÉ éÁÓÔÏ schopni, ÏÔÅÖþÒÜ ÓÅ ÖÅÌËĻ ÐÏÔÅÎÃÉÜÌ ÐÒÏ ÂÕÄÏÕÃþ ÓÔÕÄÉÕÍ ÖĻÓÔÁÖÂÙ ÈÅÒÎþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ ÖÅ ÖÚÔÁÈÕ 

k ÒÅÐÒÅÚÅÎÔÏÖÜÎþ ÒÅÁÌÉÔÙ. 

 

K,^I/6< 3,/6!: MMORPG, World of Warcraft, ÓÔÒÕËÔÕÒÁȟ ÍÏÔÉÖÁÃÅȟ ÆÌÏ×ȟ ÅÍÏÃÅȟ ÐÏËÌÅÓ ÄÕĤÅÖÎþ ĭÒÏÖÎñȟ 

ÍĻÔÕÓȟ ËÏÓÍÏÓȟ ÒÉÔÕÜÌÙȟ ÁÆÆÏÒÄÁÎÃÅȟ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÒÅÁÌÉÔÁȟ ÆÕÎËÃÅ ÈÒÄÉÎÙȟ ÁÎÁÌÙÔÉÃËÜ ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÅȟ ÐÏÎÏĠÅÎþ     

 

MOTIVATIONAL STRUCTURE OF WORLD OF WARCRAFT GAME 

Abstract:  This document aims to describe and analyze motivational structure of MMORPG World of 

WarcraftȢ 4ÈÅÓÉÓ ÒÅÓÕÌÔÓ ÆÒÏÍ Á ÎÕÍÂÅÒ ÏÆ ÅÍÐÉÒÉÃÁÌ ÓÏÕÒÃÅÓȡ ÁÕÔÈÏÒȭÓ ÓÕÂÊÅÃÔÉÖÅ ÅØÐÅÒÉÅÎÃÅ ×ÉÔÈ ÔÈÅ 

game (observation, writing reflective journal) and objective sources (analysis of video recordings, game 

data, web pages, discussion with players). Virtual environÍÅÎÔ ÉÓ ÄÉÓÃÕÓÓÅÄ ÆÒÏÍ ÔÈÅ ÖÉÅ×ÐÏÉÎÔ ÏÆ 'ÉÂÓÏÎȭÓ 

affordance theory, whereas virtual space is counted as a participation prompting.  The work narrowly 

specifies offer structure of World of Warcraft by segmenting it into two categories ɀ environment and 

playÅÒȭÓ avatar. It is also devoted to dynamic motivation factors like rewards and sanctions. The image of 

ÉÎÔÅÒÁÃÔÉÏÎ ÂÅÔ×ÅÅÎ ÐÌÁÙÅÒ ÁÎÄ Á ÇÁÍÅ ɉÇÁÍÅÐÌÁÙ ÐÒÏÃÅÓÓɊ ÉÓ ÐÒÏÖÉÄÅÄ ÉÎ ÔÈÅ ÆÏÒÍ ÏÆ ÐÌÁÙÅÒȭÓ ÒÉÔÕÁÌÓȟ 

whereas imaginative form of implemented flow mechanisms is accented. The important part of the work 

includes analyzing mythology of virtual world on the basis of analytical psychology. Jungian perspective 

with an overlap into cultural anthropology illuminates much of the archetypal infliction of the game and 

the essence of virtual reality. Construction of fictive myths in MMORPG leads into questions about what 

psyche needs to interpret reality. Although one of the conclusions of this work implies that many players 

are not capable of this form of reflection, there is a major potential for future research of gameplay 

experience in relation to the representation of reality.    

 

KEYWORDS: MMORPG, World of Warcraft, structur e, motivation, flow, emotions, abaisement du niveau 

mental, myth, cosmos, rituals, affordances, virtual reality, hero functions, analytical psychology, 

immersion 
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1  ªVOD 
 

 ȵ6 regÒÅÓÉÖÎþ ÔÏÕÚÅ ÓÐÏéþÖÜ ÚÖÌÜĤÔÎþ ÈÏÄÎÏÔÁ Á ÚÖÌÜĤÔÎþ ÎÕÔÎÏÓÔȟ ËÔÅÒÜ ÓÅ ÎÁÐĠþËÌÁÄ 
v ÍĻÔÅÃÈ ÚÄĳÒÁÚĐÕÊÅ ÔþÍȟ ĿÅ ÊÅ ÔÏ ÐÒÜÖñ ÔÅÎ ÎÅÊÓÉÌÎñÊĤþ Á ÎÅÊÌÅÐĤþ Ú ÎÜÒÏÄÁȟ ÔÏÔÉĿ ÊÅÈÏ ÈÒÄÉÎÁȟ 
ËÄÏ ÎÁÐÌĐÕÊÅ ÒÅÇÒÅÓÉÖÎþ ÔÏÕÈÕ Á ÚÜÍñÒÎñ ÓÅ ÖÙÄÜÖÜ Ö ÎÅÂÅÚÐÅéþȟ ĿÅ ÂÕÄÅ ÐÏÈÌÃen 
ÍÏÎÓÔÒÅÍ ÍÁÔÅĠÓËïÈÏ ÐÒÁÐĳÖÏÄÕȢ /Î ÊÅ ÖĤÁË ÈÒÄÉÎÏÕ ÊÅÎ ÐÒÏÔÏȟ Ŀe se nakonec pohltit 
ÎÅÄÜȟ ÁÌÅ ÍÏÎÓÔÒÕÍ ÐĠÅÍĳĿÅȟ Á ÔÏ ÎÉËÏÌÉ ÊÅÄÎÏÕȟ ÁÌÅ ÍÎÏÈÏËÒÜÔȢ Teprve z ÖþÔñÚÓÔÖþ ÎÁÄ 
ËÏÌÅËÔÉÖÎþ ÐÓÙÃÈï ÖÙÐÌÙÎÅ ÐÒÁÖÜ ÈÏÄÎÏÔÁȟ ÄÏÂÙÔþ ÐÏËÌÁÄÕȟ ÎÅÐĠÅÍÏĿÉÔÅÌÎï ÚÂÒÁÎñȟ 
ÍÁÇÉÃËïÈÏ ÐÒÏÓÔĠÅÄËÕ ÚÜĤÔÉÔÙ éÉ ÊÁËï ÄÁÌĤþ ËĻĿÅÎï ÈÏÄÎÏÔÙ ÓÉ ÊÅĤÔñ ÍĻÔÕÓ ÖÙÍÙÓÌþȢȰ 

Carl Gustav Jung (2000, str . 65) 

 

*ÁËÏ ÓÔÕÄÅÎÔ ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÅ Á ÈÒÜé Ö ÊÅÄÎï ÏÓÏÂñ ÊÓÅÍ ÓÅ v ÐÏÓÌÅÄÎþÃÈ ÌÅÔÅÃÈ podivoval 
ÔÏÍÕȟ ÊÁËï ÅØÉÓÔÕÊÅ ÏÂÅÃÎï ÐÏÖñÄÏÍþ Ï ÖÉÄÅÏÈÒÜÃÈȢ V ÐÒĳÂñÈÕ éÁÓÕ ÖÙËÒÙÓÔÁÌÉÚÏÖÁÌÙ 
ÐÏÓÔÏÊÅ ÓÐÏÌÅéÎÏÓÔÉ ÖĳéÉ ÔÏÍÕÔÏ ÆÅÎÏÍïÎÕȢ $ÌÅ ÍïÈÏ ÎÜÚÏÒÕ ÚÄÅ ÖÓÔÏÕÐÉÌÙ Ö platnost 
ÏÄÌÉĤÎï ÇÅÎÅÒÁéÎþ ÐÏÓÔÏÊÅȟ ËÔÅÒï ÐÏÓÔÁÖÉÌÙ ÎÁ ÊÅÄÎÕ ÓÔÒÁÎÕ ÂÁÒÉËÜÄÙ ÍÉÌÏÖÎþËÙ ÈÅÒ a na 
ÄÒÕÈÏÕ ÚÁÓÅ ÊÅÊÉÃÈ ÏÄÐĳÒÃÅ ÂÅÚ ĿÜÄÎĻÃÈ ÈÌÕÂĤþch ÚËÕĤÅÎÏÓÔþ Ó ÎÉÍÉȢ .ÅÂÏÊþÍ ÓÅ ÕÖïÓÔȟ ĿÅ 
ÍÎÏÈÏ ÖĻÚËÕÍĳ ÂÙÌÏ ÄÏÐĠÅÄÕ ÓÉÌÎñ ÍÏÔÉÖÏÖÜÎÏ ÔÌÁËÅÍ ÓÐÏÌÅéÎÏÓÔÉ ÎÁ ÐÒÏËÜÚÜÎþ éÉ 
ÖÙÖÒÜÃÅÎþ ÊÅÊÉÃÈ ĤËÏÄÌÉÖÏÓÔÉȟ ÎÁ ÃÏĿ ÐÏÕËÁÚÕÊÅ É £ËÒÁÍÐÁÌ (2009).  

Hra World of Warcraft (WoW) ÓÅ ÓÔÁÌÁ ÊÅÎÏÍ ÄÁÌĤþÍ ÔñĿÉĤÔñÍ ËÏÎÆÌÉËÔÕ ÎÜÚÏÒĳ o tom, 
ÚÄÁÌÉ ÓÅ ÎÅÊÅÄÎÜ Ï ÎÏÖĻ ÓÏÃÉÜÌÎñ ÐÁÔÏÌÏÇÉÃËĻ ÆÅÎÏÍïÎȢ 4ÁËÏÖïÔÏ ÏÔÜÚËÙ ÖĤÁË ĠÅĤþ 
ÎÅÚÏÄÐÏÖñÄÉÔÅÌÎï ÔïÍÁ Á ÖÙÕĿþÖÁÊþ ÒÁÄÉËÜÌÎþ éÅÒÎÏÂþÌÏÕ ÏÐÔÉËÕȢ 4Ï ÏÄÓÏÕÖÜ ÉÎÉÃÉÁÔÉÖÕ ÏÄ 
ÍÎÏÈÅÍ ÚÁÊþÍÁÖñÊĤþÃÈ ÐĠÅÄÍñÔĳ ÚËÏÕÍÜÎþȟ ÎÅĿ ÊÅ ÓÐÏÌÅéÎÏÓÔþ ÖÙËÏÎÓÔÒÕÏÖÁÎï 
ÍÏÒÁÌÉÚÏÖÜÎþȢ 0ĠÅÄÎñ ÊÅ ÔĠÅÂÁ ÖÚÔÁÈ ÍÅÚÉ ÈÒÏÕ Á ÈÒÜéÅÍ ÐÏÃÈÏÐÉÔȟ ÃÏĿ ÊÅ É ÐĠÅÄÍñÔ 
ÔÏÈÏÔÏ ÖĻÚËÕÍÕȢ 0ÏËÏÕĤþÍ se o ÉÄÅÎÔÉÆÉËÁÃÉ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕÒÙ ÃÅÌï ÈÒÙ Ó ÏÄÐÏÖñÄþ na 
ÊÅÄÎÏÄÕÃÈÏÕ ÏÔÜÚËÕȡ ȵ#Ï ÈÒÜéÅ ÎÁ World of Warcraft ÔÏÌÉË ÐĠÉÔÁÈÕÊÅȩȰ.  

World of Warcraft ÖÓËÕÔËÕ ÖÙÎÉËÜ Öe ÓÖï ÔÁÊÅÍÎï ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÉ ȵÒÏÚÍÌĿÉÔȰ ÒÅÁÌÉÔÕ Á ÐÏÎÏĠÉÔ 
ÓÅ ÄÏ Ôï ÖÉÒÔÕÜÌÎþȢ -ÏĿÎÏÓÔ ÍÏÄÅÒÎþÈÏ ÖñËÕ ÎÅÊÅÎÏÍ ÓÌÅÄÏÖÁÔȟ ÁÌÅ ÓÔÜÖÁÔ ÓÅ ÄþËÙ 
ÖĻÐÏéÅÔÎþ ÔÅÃÈÎÉÃÅ ÈÌÁÖÎþÍ ÁËÔïÒÅÍ ÖÅÌËĻÃÈ ÖÙÐÒÜÖñÎþȟ ÎÜÍ ÐĠÉÎÜĤþ ÊÅÄÉÎÅéÎÏÕ 
ÍÏĿÎÏÓÔ ÅØÐÅÒÉÍÅÎÔÏÖÁÔ Ó ÎÁĤþÍ ÖÎÉÔĠÎþÍ ÐÒÏĿþÖÜÎþÍȢ +ÄÙĿ Ë ÔÏÍÕ ÐĠÉÐÏéÔÅÍÅ 
eventualitu ÓÅÔËÜÎþ Á ÓÄþÌÅÎþ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÈÏ ÐÒÏÓÔÏÒÕ Ó ÄÒÕÈĻÍ éÌÏÖñËÅÍȟ ÄÏÓÔÜÖÜÍÅ ÓÅ na 
ÚÃÅÌÁ ÎÏÖÏÕ ĭÒÏÖÅĐ ÃÈÜÐÜÎþ ÒÅÁÌÉÔÙ ÊÁËÏ ÔÁËÏÖïȢ 6ĿÄÙĩ ÓÖñÔÙ ÆÉËÔÉÖÎþ ÔÏÈÏ ÄÏËÜĿÏÕ ÔÏÌÉË 
ÖÙÐÏÖñÄñÔ Ï ÎÅÊÈÌÕÂĤþÃÈ éÜÓÔÅÃÈ ÎÁĤþ ËÕÌÔÕÒÎþ ÐÓĻÃÈï. $ÏÍÎþÖÜÍ ÓÅ ÐÁËȟ ĿÅ ÄïÌËÁ ÐÒÜÃÅ 
je v tomto ÐĠþÐÁÄñ ĭÍñÒÎÜ ĤþĠÃÅ Á ËÏÍÐÌÅØÉÔñ ĠÅĤÅÎïÈÏ ÔïÍÁÔÕȢ #þÔÉÌ ÊÓÅÍ ÊÁËÏ ÎÕÔÎÏÓÔ 
ÄÏÖïÓÔ ÖĻÚËÕÍ ÎÁ ÕÒéÉÔÏÕ ÒÏÖÉÎÕ ÉÎÔÅÇÒÉÔÙȟ ËÄÙ ÎÅÖÙÎÅÃÈÜÖÜÍ ĿÜÄÎÏÕ Ú ÐÏÄÓÔÁÔÎĻÃÈ 
ÓÌÏĿÅË ÐĠÅÌÏÍÏÖï ÈÒÙ World of Warcraft. 
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2  R%<,)%  

2.1 Historie Blizzard Entertainment  a cesta k MMORPG 
0ÒÏ ÐÏÃÈÏÐÅÎþ ÈÒÙ ÓÁÍÏÔÎï ÓÅ ÍÉ ÚÄÜ ÐÏÄÎñÔÎï ÚÒÅËÁÐÉÔÕÌÏÖÁÔ ÄÏÓÁÖÁÄÎþ ÖĻÖÏÊ ÓÔÕÄÉÁ 
Blizzard, kÔÅÒï ÓÔÜÌÏ Õ ÖÚÎÉËÕ ÈÎÅÄ ÎñËÏÌÉËÁ ÈÅÒÎþÃÈ legend ËÒÏÍñ World of Warcraft 
ɉ+ÒÁÊéÁȟ ςππςɊȢ :ÁËÌÁÄÁÔÅÌï ÔïÔÏ ÆÉÒÍÙ -ÉËÅ -ÏÒÈÁÉÍÅ Á !ÌÅÎ !ÄÈÁÍ ÓÅ ÐÏÐÒÖï 
ÅÔÁÂÌÏÖÁÌÙ ÎÁ ËÏÍÅÒéÎþ ÓÃïÎñ ÒÏËÕ ρωως ÓÖÏÕ ÈÒÏÕ The Lost Vikings (tehdy vydanou 
ÊÅĤÔñ ÐÏÄ ÚÎÁéËÏÕ Silicon and SynapseɊȢ *ÅÄÎÁÌÏ ÓÅ Ï ÌÏÇÉÃËÏÕ ÈÒÕȟ ËÄÅ ÓÅ ÖÙÕĿþÖÁÌÏ 
ÏÄÌÉĤÎĻÃÈ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ ÐÏÓÔÁÖ ÔĠþ 6ÉËÉÎÇĳȢ *ÉĿ ÚÄÅ ÓÅ ÐÒÏÊÅÖÏÖÁÌÏ ÉÎËÌÉÎÏÖÜÎþ ÔÖĳÒÃĳ 
k ÓÔÒÁÔÅÇÉÃËïÍÕ ĿÜÎÒÕȟ ËÔÅÒï ÄÏÓÜÈÌÏ ÖÒÃÈÏÌÕ ÖÅ Warcraft: Orcs and Humans (1994) a 
ÎÜÓÌÅÄÎñ Warcraft II: Tide of Darkness (1995). 

/Âñ ÔÙÔÏ ÈÒÙ ÏÖÌÉÖÎÉÌÙ ÖĻÖÏÊ ĿÜÎÒÕ real time strategy1. Warcraft byl zasazen do fantasy 
ÓÖñÔÁ Azerothuȟ ËÄÅ ÓÔĠÅÄÏÖñËÜ ÃÉÖÉÌÉÚÁÃÅ ÌÉÄþ ÂÙÌÁ ÎÁÐÁÄÅÎÁ ÎÅÐĠÜÔÅÌÓËĻÍÉ ÏÒËÙȢ 4þÍÔÏ 
ÂÙÃÈÏÍ ÍÏÈÌÉ ÔÁËï Äatovat vznik historie, z ÎþĿ ÖÙÃÈÜÚþ É WoWȢ 3ÔÒÁÔÅÇÉÃËÜ éÜÓÔ ÈÒÙ 
ÚÁÈÒÎÏÖÁÌÁ ÓÔÁÖñÎþ ÂÕÄÏÖȟ ÊÅÄÎÏÔÅËȟ ÓÈÒÏÍÁĿìÏÖÜÎþ ÁÒÍÜÄ ÖÅÄÏÕÃþ Ë ÎÜÓÌÅÄÎïÍÕ ĭÔÏËÕ 
ÎÁ ÎÅÐĠÜÔÅÌÓËÏÕ ÚÜËÌÁÄÎÕȢ Blizzard ÉÍÐÌÅÍÅÎÔÏÖÁÌ ÄÏ ÈÒÙ ÐĠÅÖÒÁÔÎÏÕ ÎÏÖÉÎËÕ 
ÓÐÏéþÖÁÊþÃþ Ö ÍÏĿÎÏÓÔÉ ÈÒÙ ÖþÃÅ ÈÒÜéĳ (multiplayer). 4þÍÔÏ ÓÉ Warcraft ÚþÓËÁÌ ÖÅÌËÏÕ 
ÐÏÐÕÌÁÒÉÔÕ Á ÚÜÒÏÖÅĐ ÓÅ ÓÔÁÌ ÐÒĳËÏÐÎþËÅÍ ÂÕÄÏÕÃþÈÏ ÔÒÅÎÄÕ ÈÒÁÎþ ÐĠÅÓ ÓþĩȢ Warcraft II 
ÓÅ ÔïÍÁÔÅÍ ÎÅÏÄÃÈÙÌÏÖÁÌ ÏÄ ÓÖïÈÏ ÐĠÅÄÃÈĳÄÃÅȟ ÁÌÅ ÖÙÎÉËÁÌ ÈÌÁÖÎñ ÁÔÒÁËÔÉÖÎþÍ ÆÁÎÔÁÓÙ 
ÐÒÏÓÔĠÅÄþÍ v ÐÏÖÅÄÅÎïÍ ÇÒÁÆÉÃËïÍ ËÁÂÜÔñ Á ÖÙÓÏËÏÕ ÄÜÖËÏÕ ÏÐÁËÏÖÁÔÅÌÎï hratelnosti. 
V ÒÏÃÅ ρωωω ÖÙĤÌÁ battle.net2 ÅÄÉÃÅ ÕÍÏĿĐÕÊþÃþ ÈÒÕ ÓËÒÚÅ ÉÎÔÅÒÎÅÔȢ / ÏÈÒÏÍÎïÍ ĭÓÐñÃÈÕ 
ÔïÔÏ ÍÙĤÌÅÎËÙ ÓÖñÄéþ É ÐÒÏÄÅÊÎþ éþÓÌÏȟ ËÄÙ ÓÅ ÐÏÐÒÖï Blizzardu ÐÏÖÅÄÌÏ ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ ρ 
ÍÉÌÉÏÎÕ ÐÒÏÄÁÎĻÃÈ ËÏÐÉþ ÔÏÈÏÔÏ ÔÉÔÕÌÕȢ  

DruÈĻÍ ÐĕÌÅÍ ËÒÅÁÔÉÖÎþ éÉÎÎÏÓÔÉ "ÌÉÚÚÁÒÄÕ ÂÙÌÙ RPG3 . Diablo (1997) se stalo 
zakladatelem novï ÖñÔÖÅ ĿÜÎÒÕ ÁËéÎþho RPGȢ /ÄÌÉĤÎÏÓÔ ÔËÖñÌÁ ÈÌÁÖÎñ Ö ÔÏÍȟ ĿÅ ÏÐÒÏÔÉ 
ËÌÁÓÉÃËïÍÕ RPG ÐĠþÂñÈ ÕÓÔÕÐÕÊÅ ÄÏ ÐÏÚÁÄþ Á ÈÌÁÖÎþ ÎÜÐÌÎþ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÁËÃÅ Ö ÐÏÄÏÂñ 
ÒÅÐÅÔÉÔÉÖÎþ éÉÎÎÏÓÔÉ ÖÅÄÏÕÃþ Ë neustÜÌïÍÕ ÖÙÌÅÐĤÏÖÜÎþ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ ÈÌÁÖÎþÈÏ ÈÒÄÉÎÙȢ 
4þÍÔÏ ÄÏÃÈÜÚþ Ë ÚÊÅÄÎÏÄÕĤÅÎþ ÄÏÓÁÖÁÄÎþho konceptu. HÒÜéÉ ÓÉ brzy zamilovali ÁÔÒÁËÔÉÖÎþ 
ÍÏĿÎÏÓÔ ÈÒÜÔ ÈÒÕ ÐÏĠÜÄ ÄÏËÏÌÁȟ ÐĠÅÓÔÏ ÖĤÁË ÎñÃÏ ÚþÓËÜÖÁÔ, Á ÎÁÖþÃ ÓÅ Õ ÔÏÈÏ ÂÁÖÉÔȢ 
V souvislosti s Diablem ÓÅ ÏÂÊÅÖÕÊÅ ÓÌÁÎÇÏÖĻ ÔÅÒÍþÎ clickfestȟ éþÍĿ ÂÙÌÏ ÏÚÎÁéÏÖÜÎÏ 
ÎÅÕÓÔÜÌï ÇÅÎÅÒÉÃËï ËÌÉËÜÎþ ÎÁ ÖÌÎÙ ÐÏÔÖÏÒ ɀ ÔÅÄÙ ÊÅÊÉÃÈ ÕÓÍÒÃÏÖÜÎþȟ ËÔÅÒï ÓÅ ÓÔÁÌÏ tak 
ÔÙÐÉÃËï ÐÒÏ ÔÅÎÔÏ ÔÙÐ ÈÒÙȢ :ÜËÌÁÄÎþ ËÏÎÃÅÐÔ ÏÐÁËÏÖÁÎïÈÏ ÈÒÁÎþ Á ÚÄÏËÏÎÁÌÏÖÜÎþ ÓÔÁÔÉÓÔÉË 
ÐÏÓÔÁÖÙ ÂÙÌ ÖĤÔþÐÅÎ É Diablu II ɉςπππɊȢ 4þÍÔÏ ÔÉÔÕÌÅÍ Blizzard ÄÅÍÏÎÓÔÒÏÖÁÌ ÓÖĳÊ ÕÍ ÖÅ 
ÖĻÓÔÁÖÂñ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕÒÙ ÓÖĻÃÈ ÈÅÒȢ 6ÅÌËï ÍÎÏĿÓÔÖþ ÐĠÅÄÍñÔĳȟ ÒÏÚÍÁÎÉÔĻ ÐÏéÅÔ 
ÈÒÁÔÅÌÎĻÃÈ ÐÏÖÏÌÜÎþ, doÖÅÄÎÏÓÔþ Á ÚÐĳÓÏÂĳ ÖĻÖÏÊÅ ÃÈÁÒÁËÔÅÒÕȟ ÔÏ ÖĤÅ ÖÅÄÌÏ 
k ÎÅÓÍÁÚÁÔÅÌÎïÍÕ ÚÁÐÓÜÎþ ÓÅ ÄÏ ÈÉÓÔÏÒÉÅ ÖĻÖÏÊÅ ÖÉÄÅÏÈÅÒȢ Blizzard ÚþÓËÁÌ ÐÏÖñÓÔ ÆÉÒÍÙ 
ÓÃÈÏÐÎï koncipovat hru tak, aby si recipienta podmanila ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ ÊÅÄÎÏÄÕÃÈïÈÏ 
ÍÅÃÈÁÎÉÚÍÕ ÖÅÄÏÕÃþho k ÁĿ ȵÎÜÖÙËÏÖï ÈÒÁtelnostiȰ. 

                                                        
1 Real time strategy ɀ ÓÔÒÁÔÅÇÉÃËÜ ÈÒÁȟ ÊÅÊþĿ ÄñÊ ÓÅ ÏÄÅÈÒÜÖÜ Ö ÒÅÜÌÎïÍ éÁÓÅȢ (ÒÜé ÓÔÁÖþ ÂÕÄÏÖÙȟ ÖÅÒÂÕÊÅ 
ÊÅÄÎÏÔËÙ Á ÖÙÓþÌÜ ÊÅ ÄÏ ÂÉÔÖÙȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÊÅÈÏ ÎÅÐĠþÔÅÌ ÄñÌÜ Ö ÔÅÎ ÏËÁÍĿÉË ÔÏ ÓÁÍïȢ /ÐÁËÅÍ ÊÅ turn based 
strategyȟ ËÄÅ ÈÒÜé ÎÅÊÄĠþÖÅ ÎÁÐÌÜÎÕÊÅ ÓÖÜ ÒÏÚÈÏÄÎÕÔþ Á ÐÁË ÍÕÓþ ÐÏéËÁÔ ÎÁ ËÏÎÅÃ ËÏÌÁȟ ËÄÙ ÊÓÏÕ jeho tahy 
ÐÏÓÔÕÐÎñ ÖÙÈÏÄÎÏÃÅÎÙ Ö kontrastu s ÒÏÚÈÏÄÎÕÔþÍÉ ÓÏÕÐÅĠÅ ɉÌÚÅ ÓÉ ÐĠÅÄÓÔÁÖÉÔ ÊÁËÏ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ĤÁÃÈÙɊȢ 
2 Battle.net ɀ ÓÌÕĿÂÁ ÚÁÖÅÄÅÎÜ Blizzardemȟ ËÔÅÒÜ ÕÍÏĿĐÕÊÅ ÈÒÜéĳÍ ÐĠÉÐÏÊÉÔ ÓÅ ÐĠÅÓ ÉÎÔÅÒÎÅÔ ÎÁ Óþĩȟ ËÄÅ lze 
ÖÙÈÌÅÄÜÖÁÔ ÐÒÏÔÉÈÒÜéÅ, komunikovat s ÎÉÍÉ Á ÚÁËÌÜÄÁÔ ÎÏÖï ÐÁÒÔÉÅ.  
3 Role playing game ɀ ĿÜÎÒ ÚÁÌÏĿÅÎĻ ÎÁ ÖĿÉÔþ ÓÅ ÄÏ ÐÏÓÔÁÖÙȟ ÊÅÊþÍ ÖÙÌÅÐĤÏÖÜÎþ Á ÖĻÖÏÊÉ ÓÐÏÊÅÎĻÍ Ó 
ÐÏÓÔÕÐÏÖÜÎþÍ ÖÅ ÖÙÐÒÜÖñÎþ ÈÒÙȢ 
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0ÒÖÎþ ÖÌÁĤÔÏÖËÏÕ Ö ËÏÍÂÉÎÏÖÜÎþ ÐÒÖËĳ ÓÔÒÁÔÅÇÉÅ Á RPG se stal Warcraft III (2002). 
(ÙÂÒÉÄÎþ ĿÜÎÒ éÅÒÐÁÊþÃþ ÐÏÚÉÔÉÖÁ Ú ÖĻÖÏÊÅ ÈÒÄÉÎÙ Ö kombinaci s  ÏÖÌÜÄÜÎþm ÖÅÌËĻÃÈ ÁÒÍÜÄ 
Á ÂÕÄÏÖÜÎþÍ ÚÜËÌÁÄÎÙ ÖÅÄÌ ËÅ ÓÐÏÊÅÎþ ÎÏÖïÈÏ Ó ÏÓÖñÄéÅÎĻÍ. Kapitolou samou pro sebe 
ÐÁË ÂÙÌÙ ÁÍÁÔïÒÓËÙ ÔÖÏĠÅÎï ÍÏÄÉÆÉËÁÃÅ ËÌÁÄÏÕÃþ ÄĳÒÁÚ ÓÐþĤÅ ÎÁ RPG prvky a online hru. 

V ÄÕÃÈÕ ÍÏÄÅÒÎþÈÏ ÔÒÅÎÄÕ ÂÙÌÁ v roce 2001 ÏÈÌÜĤÅÎÁ ÎÏÖÜ ÈÒÁ ÚÅ ÓÖñÔÁ Warcraftu 
ÚÁÐÁÄÁÊþÃþ ÄÏ ĤËÁÔÕÌËÙ MMORPG4, tedy massive multiplayer online role playing game. 
World of Warcraft ÎÁËÏÎÅÃ ÖÙÃÈÜÚþ ËÅ ÓËÌÏÎËÕ ÒÏËÕ ςππτȢ 0ÏËÕÄ ÓÅ ÎÁ ÈÒÕ ÐÏÄþÖÜÍÅ 
z ÈÌÅÄÉÓËÁ ÐĠÅÄÃÈÏÚþÃÈ ÔÉÔÕÌĳȟ ÔÁË ÐÒÜÖñ ÚÄÅ ÓÅ ÏÓÖñÄéÕÊÅ ÔÁÊÎĻ ÒÅÃÅÐÔ Blizzardu na 
ÐÏÄÍÁÎñÎþ ÓÉ ÈÒÜéÅ ÓÐÏéþÖÁÊþÃþ ÈÌÁÖÎñ v ÍÉÓÔÒÎï ÐÒÜÃþ Ó flow ÆÅÎÏÍïÎÅÍȢ +ÏĠÅÎÙ 
bychom dozajista nalezli ÊÁË ÕĿ ÖÅ ÚÍÉĐÏÖÁÎïÍ Diabluȟ ÔÁË É Ö ÓÔÒÁÔÅÇÉÃËĻÃÈ 
ËÏÍÐÏÎÅÎÔÜÃÈ ÓïÒÉÅ WarcraftȢ .ÏÖĻÍ ÐÒÖËÅÍ ÊÅ ÖĤÁË ÏÎÌÉÎÅ ÈÒÁ Á ÍÁÓÏÖï ÐĳÓÏÂÅÎþ ÎÁ 
ÖÅÌËï ÍÎÏĿÓÔÖþ ÈÒÜéĳȢ :Á ÐñÔ ÌÅÔ ÓÖïÈÏ ÂñÈÕ ÓÅ ÓÔÁÌ World of Warcraft éþÓÌÅÍ ÊÅÄÎÁ 
v ÏÎÌÉÎÅ ÈÅÒÎþÍ ÐÒĳÍÙÓÌÕ Á ÄÅÆÉÎÏÖÁÌ ÓÍñÒ ĿÜÎÒÕ ÄÏ ÔÁËÏÖï ÍþÒÙȟ ĿÅ ÓÅ ĿÜÄÎï ÊÉÎï online 
ÈĠÅ ÎÅÐÏÄÁĠÉÌÏ ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ ÔÁËÏÖï ÐÏÐÕÌÁÒÉÔÙ a ÃÅÌÏÓÖñÔÏÖïÈÏ ÒÏÚĤþĠÅÎþȢ  

 

2.2 ¼ÜÎÒ --/20' Á ÔÅÃÈÎÉÃËï ÚÐÒÏÖÏÚÎñÎþ ÈÒÙ 
World of Warcraft ÐÁÔĠþ ĿÜÎÒÏÖĻÍ ÖÙÍÅÚÅÎþÍ do kategorie fantasy MMORPG ÐÏéþÔÁéÏÖï 
hry. Zkratka RPG ÏÚÎÁéÕÊÅ ÈÒÙȟ ËÔÅÒï ÊÓÏÕ ÚÁÌÏĿÅÎÙ ÎÁ ÖĿþÖÜÎþ ÓÅ ÄÏ ÒÏÌÅ ÖÜÍÉ ÓÔÖÏĠÅÎïÈÏ 
ÎÅÂÏ ÐĠÅÄÐĠÉÐÒÁÖÅÎïÈÏ avatara5. *ÁËÏ ÈÒÜé ÚÁ ÎñÊ ÊÅÄÎÜÔÅ Á ÒÏÚÈÏÄÕÊÅÔÅ Ï ÊÅÈÏ 
ÐÏÖñÔĤÉÎÏÕ ÖÅÌÍÉ ËÏÍÐÌÅØÎþÍ ÖĻÖÏÊÉȢ RPG ÖÉÄÅÏÈÒÙ ÓÅ ÔÒÁÄÉéÎñ ÚÁËÌÜÄÁÊþ ÎÁ 
propÒÁÃÏÖÁÎïÍ ÓÖñÔñ ÓÅ ÓÖĻÍ ÖÔÁÈÕÊþÃþÍ ÐĠþÂñÈÅÍȟ ÊÅÈÏĿ ÓÅ É ÖÙ ÓÁÍÏÔÎþ ĭéÁÓÔÎþÔÅȢ 
0ĠÅÄÐÏÎÁ MMO ÔÅÎÔÏ ËÏÎÃÅÐÔ ÄÜÌÅ ÒÏÚÖþÊþ ÔþÍȟ ĿÅ ÈÒÜéÉ ÕÍÏĿĐÕÊÅ ÐÏÔËÜÖÁÔ ÓÅ Ó ÄÁÌĤþÍÉ 
ÈÒÜéÉ Á ÓÄþÌÅÔ ÊÅÄÎÏ ÐÒÏÓÔĠÅÄþȢ 

Pokud se rozhodnete vstoupit do World of Warcraftȟ ÍÕÓþÔÅ ÓÉ ÎÅÊÄĠþÖÅ ËÏÕÐÉÔ ÚÜËÌÁÄÎþ 
ÓÏÆÔ×ÁÒÅ ÈÒÙȢ 0Ï ÉÎÓÔÁÌÁÃÉ ÎÜÓÌÅÄÕÊÅ ÚÁÌÏĿÅÎþ ËÌÉÅÎÔÓËïÈÏ ĭéÔÕ ÎÁ ÓÔÒÜÎËÜÃÈ 
provozovatele Blizzard EntertainentȢ $ÏÄÁÔÅéÎĻ ÏÂÓÁÈ ÄÏ ÈÒÙ, ËÒÏÍñ ÐÒÁÖÉÄÅÌÎĻÃÈ 
ÁËÔÕÁÌÉÚÁÃþ ɉpatch), ÐĠÉÄÜÖÁÊþ ÔÚÖȢ datadiskyȟ ËÔÅÒï ÊÅ ÔÁËï ÐÏÔĠÅÂÁ ÄÏÄÁÔÅéÎñ ÚÁËÏÕÐÉÔȢ :Á 
ÈÒÁÎþ ÈÒÙ ÐÌÁÔþÔÅ ÓÔÁÎÄÁÒÄÎþ ÐÏÐÌÁÔÅË ςχπ +é ɉρπ ÅÕÒÏɊ ÍñÓþéÎñ. Technicky WoW 
ÓÐÕÓÔþÔÅ É ÎÁ ÖÅÌÍÉ ÓÔÁÒĻÃÈ ÐÏéþÔÁéþÃÈ ÄþËÙ ÊÅÈÏ ÓËÖñÌÅ ÏÐÔÉÍÁÌÉÚÁÃÉ Á ÓÔÜĠþ ɉÒÏË ÖÙÄÜÎþ 
2004).  

 

2.3 Statistiky  WoW  
World of Warcraft ÊÅ ÄÒĿÉÔÅÌÅÍ ÍÎÏÈÁ ÏÃÅÎñÎþȢ 4ÙÔÏ éþÓÌÁ ÍÁÊþ ÚÁ ĭËÏÌ ÎÁÚÎÁéÉÔ, s jak 
ÄĳÌÅĿÉÔĻÍ ËÕÌÔÕÒÎþÍ ÁÒÔÅÆÁËÔÅÍ ÓÅ ÓÅÔËÜÖÜÍÅ (Wikipedia, the free encyclopedia, 2010). 

¶ Od prosince 2008 11,5 ÍÉÌÉÏÎĳ ÐĠÅÄÐÌÁÔÉÔÅÌĳ ÐÏ ÓÖñÔñ ɉÚ ÔÏÈÏ ÖþÃ ÊÁË ÐÏÌÏÖÉÎÁ 
v Asii). V ÓÏÕéÁÓÎÏÓÔÉ ÓÅ éþÓÌÏ ÎÁ ÔïÔÏ ÈÏÄÎÏÔñ ÚÁÓÔÁÖÉÌÏȢ  

¶ $ÒĿÉÔÅÌ 'ÕÉÎÅÓÓÏÖÁ ÒÅËÏÒÄÕ ÚÁ MMORPG s ÎÅÊÖþÃÅ ÐĠÅÄÐÌÁÔÉÔÅÌÉ  
¶ V dubnu 2008 obsadil WoW ÐĠÉÂÌÉĿÎñ φςϷ ÖÅĤËÅÒïÈÏ ÔÒÈÕ Ó MMOG6 
¶ .ÅÊÐÒÏÄÜÖÁÎñÊĤþ ÈÒÁ ÒÏËÕ ςππυ Á ςππφ 

                                                        
4 Massive multiplayer online role playing game ɀ RPG ÈÒÁ ÏÄÅÈÒÜÖÁÊþÃþ ÓÅ Ö ÒÏÚÌÅÈÌïÍ ÓÖñÔñ ËÏÎÃÉÐÏÖÁÎïÍ 
ÐÒÏ ÖÅÌËï ÍÎÏĿÓÔÖþ ÈÒÜéĳ ÈÒÁÊþÃþÃÈ ÐĠÅÓ ÉÎÔÅÒÎÅÔ Á ÓÄþÌÅÊþÃþÃÈ ÔÏÔÏ ÊÅÄÎÏ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÐÒÏÓÔĠÅÄþȢ 
5 Avatar= ÖÜÍÉ ÖÙÔÖÏĠÅÎï ÚÔñÌÅÓÎñÎþ ÈÒÄÉÎÙ 
6 Mass multiplayer online games 
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¶ $ÖÁ ÎÁÖÁÚÕÊþÃþ datadisky The Burning Crusade (2007)  a Wrath of the Lich King 
(2008)ȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÄÁÌĤþ Ó ÎÜÚÖÅÍ Cataclysm ÂÙ ÓÅ ÍñÌ ÏÂÊÅÖÉÔ ÎÁ ÔÒÈÕ koncem roku 
2010. 

¶ 0ÒÖÎþÈÏ datadisku ÓÅ ÐÒÏÄÁÌÏ ςȟτ ÍÉÌÉÏÎĳ ËÏÐÉþ Ö ÐÏÕÈïÍ ÐÒÖÎþÍ ÄÎÕ ÐÏ ÖÙÄÜÎþȢ 
$ÒÕÈĻ ÐÁË ÔÅÎÔÏ ÒÅËÏÒÄ ÐĠÅËÏÎÁÌ ÓÖĻÍÉ ςȟψ ÍÉÌÉÏÎÙ ÄÅÎ ÐÏ ÚÐĠþÓÔÕÐÎñÎþ a stal se 
ÎÅÊÒÙÃÈÌÅÊÉ ÐÒÏÄÜÖÁÎÏÕ ÈÒÏÕ ÖĤÅÃÈ ÄÏÂȢ  

¶ Hra obsahuje ɀ 40 πππ ÎÅÈÒÜéÓËĻÃÈ ÐÏÓÔÁÖȟ ÏËÏÌÏ ψ πππ ĭËÏÌĳȟ 70 000 kouzel. Na 
ÖĻÖÏÊÉ Á ÐÒÏÖÏÚÕ ÈÒÙ Ö ÓÏÕéÁÓÎÏÓÔÉ ÐÒÁÃÕÊÅ ÃÅÌËÅÍ 4 φππ ÚÁÍñÓÔÎÁÎÃĳ ɉ#ÈÖÁÌþéÅËȟ 
2009). 
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3  C(!2!+4%2)34)+! 6¸:+5-.O(/ 0/34505 

3.1 ,ÏÇÉËÁ Á ÃþÌ ÖĻÚËÕÍÕ 
6ĻÚËÕÍ ÓÅ ÐÏËÏÕĤþ Ï ÐÏÒÏÚÕÍñÎþ ÐĠþéÉÎÜÍ ÏÈÒÏÍÎïÈÏ ĭÓÐñÃÈÕ Á ÎÜÖÙËÏÖÏÓÔÉ 
ÆÅÎÏÍïÎÕ World of Warcraft s ÍÏĿÎÏÓÔþ ÉÄÅÎÔÉÆÉËÁÃÅ ÍÏÔÉÖÁéÎþÃÈ ÍÅÃÈÁÎÉÚÍĳȟ ËÔÅÒï ÓÅ 
v MMORPG ÖÉÄÅÏÈÒÜÃÈ ÏÂÊÅÖÕÊþȢ +ÌÁÄÕ ÓÉ ÔÙÔÏ ÚÜËÌÁÄÎþ ÏÔÜÚËÙȡ 

1. *ÁËĻÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍ ÓÏÕÖÉÓþ ÖĻÓÔÁÖÂÁ ÈÒÙ Á ÏÈÒÏÍÎÜ ÐÏÐÕÌÁÒÉÔÁ World of Warcraft? 
2. *ÁËï ÖĻÚÖÙȟ ÎÁÂþÄËÙ Á ÏÄÍñÎÙ ÈÒÜéĳÍ World of Warcraft poskytuje? 
3. *ÁËÜ ÊÅ ÓÔÒÕËÔÕÒÁ ÖĻĤÅ ÚÍþÎñÎĻÃÈ ÍÏÔÉÖÁéÎþÃÈ ÐÒÖËĳȩ 
4. *ÁËĻ ÊÅ ÐĠþÎÏÓ ÁÎÁÌÙÔÉÃËï ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÅ ÐÒÏ ÐÏÃÈÏÐÅÎþ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ ÎÁ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÍ 

kosmu World of Warcraft?  

#þÌÅ ÐÁË ÓÍñĠÕÊþ Ë ÔñÍÔÏ ÂÏÄĳÍȡ 

¶ 6ÙÔÖÏĠÅÎþ ÃÅÌËÏÖïÈÏ ÍÏÔÉÖÁéÎþÈÏ ÍÏÄÅÌÕ ÈÒÙȢ +ÁÔÅÇÏÒÉÚÏÖÜÎþ ÎÁÂþÄÅËȢ .ÁéÒÔÎÕÔþ 
ÄÙÎÁÍÉÃËï ÉÎÔÅÒÁËÃÅ ÍÅÚÉ ÈÒÜéÅÍ Á ÈÒÏÕȢ ObÊÁÓÎñÎþ ÐĳÓÏÂÅÎþ ÁÒÃÈÅÔÙÐĳ 
ÏÂÓÁĿÅÎĻÃÈ Ö kosmu a mytologii World of Warcraft ÎÁ ÊÅÊÉÃÈ ÈÒÜéÅȢ 

¶ 3ÅÐÓÜÎþ ÏÄÂÏÒÎïÈÏ textu ÐÏÓËÙÔÕÊþÃþho ÒÅÜÌÎÏÕ Á ÄÅÔÁÉÌÎþ ÖĻÐÏÖñì ÈÒÜéÅ 
ÐÏÕĿÉÔÅÌÎÏÕ ÐÒÏ ÄÁÌĤþ ÏÄÂÏÒÎþËÙȢ 

¶ !ÂÓÔÒÁÈÏÖÜÎþ ÏÄ ÉÎÄÉÖÉÄÕÜÌÎþÃÈ ÏÓÏÂÎÏÓÔÎþÃÈ ÓÌÏĿÅË ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ ÄÏÓÁÚÅÎþ 
ȵÍÏÄÅÌÏÖïÈÏ ÈÒÜéÅȰȢ 3ÎÁÈÁ Ï ÒÏÚÌÉĤÅÎþ ÎÁÂþÄÅË ÈÒÙ ÏÄ ÓÐÏÎÔÜÎÎþÃÈ ÁËÔÉÖÉÔ ÈÒÜéÅ 
vyvolaÎĻÃÈ ÓÁÍÏÖÏÌÎñ ÎÅÂÏ ÊÉÎĻÍ ÌÉÄÓËĻÍ ÓÕÂÊÅËÔÅÍ.  

¶ Pokusit se Ï ÓÅÓÔÁÖÅÎþ ÍÅÔÏÄÙ ÐĠÅËÌÁÄÕ ÖÉÄÅÏÚÜÚÎÁÍĳ ÈÅÒÎþÃÈ ÓÅÁÎÃþ ÄÏ ÐÏÄÏÂÙ 
ÔÅØÔÕȢ /ÔÅÖĠþÔ ÐÏÔÅÎÃÉÁÌÉÔÕ ÒÏÚÂÏÒÕ ÈÒÁÎþ ÊÉÎĻÃÈ ÈÒÜéĳȢ 

Tabulka 1- ,ÏÇÉËÁ ÖĻÚËÕÍÕ 

 

0ĠÉ ÐÓÁÎþ ÐÁÓÜĿÅ Ï ÌÏÇÉÃÅ ÖĻÚËÕÍÕ ÊÓÅÍ ÏËÁÍĿÉÔñ éÅÌÉÌ ÐÒÏÂÌïÍÕ Ö tomȟ ĿÅ ÓÅ ÃÅÌÜ ÐÒÜÃÅ 
ÓËÌÜÄÜ ÚÅ ÔĠþ ÏÄÌÉĤÎĻÃÈ ËÖÁÌÉÔÁÔÉÖÎþÃÈ ÖĻÚËÕÍÕ ÚÜÒÏÖÅĐȢ /ÂÌÁÓÔ ÍÅÔÏÄ ÚþÓËÜÖÜÎþ ÄÁÔ ÂÙÌÁ 
ÊÉĿ ÍïÎñ ÎÅÊÁÓÎÜȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÊÅ Õ ÖĤÅÃÈ éÜÓÔþ ÓÔÅÊÎÜȢ *ÍÅÎÏÖÉÔñ ÓÅ ÊÅÄÎÜ ÈÌÁÖÎñ Ï ÓÕÂÊÅËÔÉÖÎþ 
ÚËÕĤÅÎÏÓÔ Ó hrou (particip ativnþ ÐÏÚÏÒÏÖÜÎþȟ ÐÓÁÎþ ÒÅÆÌÅËÔÉÖÎþÈÏ ÄÅÎþËÕɊ Á ÏÂÊÅËÔÉÖÎþ 
ÚÄÒÏÊÅ ɉÁÎÁÌĻÚÁ ÖÌÁÓÔÎþÃÈ ÖÉÄÅÏÚÜÚÎÁÍĳȟ ĭÄÁÊÅ ÚÅ ÈÒÙȟ ×ÅÂÏÖï ÓÔÒÜÎËÙȟ ÄÉÓËÕÓe s ÈÒÜéÉɊȢ 
4ÙÐ ÚþÓËÁÎĻÃÈ ÄÁÔȟ ÊÁË ÐÏÕËÁÚÕÊÅ (ÉÌÅÓ (2009)ȟ ÖĤÁË ÎÅÎþ ÎÅÊÄĳÌÅĿÉÔñÊĤþÍ ËÒÉÔïÒÉÅÍ ÐÒÏ 
ÏÄÌÉĤÅÎþȟ éþÍĿ ÊÅ ÓÐþĤe ÆÏÒÍÕÌÏÖÜÎþ ÖĻÚËÕÍÎï ÏÔÜÚËÙȢ .Á ÚÜËÌÁÄñ ÊÅÈÏ ÔÙÐĳ logik 
ÖĻÚËÕÍÕ ÊÓÅÍ ÍÅÔÏÄÏÌÏÇÉÃËÙ ÄÉÆÅÒÅÎÃÏÖÁÌ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖï éÜÓÔÉ ÐÒÜÃÅ ɉviz tabulka 1).  

0ÒÖÎþ ÐÏÌÏÖÉÎÁ ÐÒÜÃÅ ÇÅÎÅÒÕÊÅ ÔÅÏÒÉÉ ÚÅ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ Ó ÐÒÏÓÔĠÅÄþÍ WoW. V ÍïÍ ÐĠþÐÁÄñ ÓÅ 
ÊÅÄÎÜ Ï ÚÖÌÜĤÔÎþ ÄÒÕÈ ÅÔÎÏÇÒÁÆÉÃËïÈÏ ÚËÏÕÍÜÎþȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÊÓÅÍ ÈÒÕ ÈÒÜÌ ÄĠþÖÅȟ ÎÅĿ ÊÓÅÍ ÓÅ ÊÉ 
rÏÚÈÏÄÌ ÐĠÅÖïÓÔ ÎÁ ÐĠÅÄÍñÔ ÁÎÁÌĻÚÙȢ 0ĠÅÓÔÏ ÐĠÅÖÜĿÎÜ ÖñÔĤÉÎÁ vĻĤÅ ÚÍþÎñÎĻÃÈ ÏÔÜÚÅË 
ÖĻÚËÕÍÕ ÐÜÔÒÜ ÐÏ ÖĻÚÎÁÍÕ ÈÅÒÎþÃÈ ÐÏÊÍĳ a jejich vztahu k ÍÏÔÉÖÁÃÉȢ .ÅÊÍÁÒËÁÎÔÎñÊÉ 
vyvozuji zakotvenou teorii v ÏÂÌÁÓÔÉ ËÏÎÅéÎï ÆÜÚÅ ÈÒÙȟ ËÄÙ ÍÎÏÈÏ Ï ÓÔÒÕËÔÕĠÅ ÎÁÂþÄÅË 
ÎÁÐÏÖþÄÁÊþ ÈÒÜéÓËï ÒÉÔÕÜÌÙȢ 6 ÔÏÍÔÏ ÏÈÌÅÄÕ ÊÅ ÖĻÚËÕÍ ĠþÚÅÎ ÄÁÔÙ. 

,ÏÇÉËÁ ÖĻÚËÕÍÕ IÜÓÔÉ ÐÒÜÃÅ  

~þÚÅÎÜ ÄÁÔÙ 
(data driven) 

3ÔÒÕËÔÕÒÁ ÎÁÂþÄÅË WoW, Endgame obsah WoWȟ 2ÉÔÕÜÌÙ ÈÒÜéĳ 
WoW 

~þÚÅÎÜ ÖÙÓÖñÔÌÅÎþÍ 
(explanation driven) 

-ÏÔÉÖÁéÎþ ÅÌÅÍÅÎÔÙ WoWȟ -ÏÃÎï ÏÂÒÁÚÏÖï ÓÃïÎÙ WoW a jejich 
ÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþ ÐĳÓÏÂÅÎþ  
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/ÔÜÚËÁ ÐĠþÎÏÓu ÁÎÁÌÙÔÉÃËï ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÅ ÐÒÏ ÔïÍÁÔÉËÕ ÐÁÒÔÉÃÉÐÏÖÜÎþ ÎÁ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÃÈ ÓÖñÔÅÃÈ 
ÓÅ ÚÁËÌÜÄÜ ÎÁ ÏÄÌÉĤÎïÍ ÐĠþÓÔÕÐÕȢ *ÁËÏ ÖĻÚËÕÍÎþË ÖÙÃÈÜÚþÍ Ú ÖÌÁÓÔÎþ ÐÒÁØÅȟ ÁÌÅ v ÔïÔÏ ÆÜÚÉ 
ÎÅÎþ ÍĻÍ ÚÜÍñÒÅÍ vytvÜĠÅÔ Ú Îþ ÔÅÏÒÉÉȢ 6 ÄÒÕÈïÍ ĭÓÅËÕ ÐÒÜÃÅ ÐÒÏÐÏÊÕÊÉ ÄÁÔÁ Ó ÅØÉÓÔÕÊþÃþ 
ÔÅÏÒÉþ Á ÂÁÄÜÍ ÐÏ ÊÅÊþÍ ÐĠþÎÏÓÕ ÐÒÏ ÐÏÃÈÏÐÅÎþ ÔïÍÁÔÕȢ 4ÁËÏÖÏÕto ÌÏÇÉËÕ ÖĻÚËÕÍÕ (ÉÌÅÓ 
ÏÚÎÁéÕÊÅ ÊÁËÏ ĠþÚÅÎÏÕ ÖÙÓÖñÔÌÅÎþÍ.  

$ÁÌĤþÍ ËÒÏËÅÍ Ö ÐÏÓÔÕÐÕ ÐÒÜÃÅ ÂÙÌÏ ÓÔÁÎÏÖÅÎþ ÒÏÚÓÁÈÕ ÊÅÊþ ÈÌÏÕÂËÙȢ *ÁËÏ ÈÌÁÖÎþ 
ÏÒÉÅÎÔÁéÎþ ÎÜÓÔÒÏÊ ÍÉ ÓÌÏÕĿÉÌÙ ĭÒÏÖÎñ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ ÎÁ ÍÙÔÉÃËïÍ ÈÅÒÎþÍ ÓÖñÔñ (Chrz, 
2009). V ËÒÜÔËÏÓÔÉ ÌÚÅ ÏÄÌÉĤÉÔ ÔÙÔÏ ÒÏÖÉÎÙȡ )Ȣ !+I.^ȟ ))Ȣ /"2!:/6Q-3#O.)#+<ȟ )))Ȣ 
30/,%I.O I)../34), IV. +/3-/0/%4)#+< a -94/0/%4)#+<, V. 2%&,%8)6.^ (viz 
kapitola 4ÅÏÒÅÔÉÃËï ÚÁËÏÔÖÅÎþ ÐÒÜÃÅɊȢ 6 ÐÒÜÃÉ ÚÁÓÁÈÕÊÉ Ö ÐÏÄÓÔÁÔñ ÄÏ ÖĤÅÃÈ ÔñÃÈÔÏ ÒÏÖÉÎȟ 
ÁÌÅ ÈÌÁÖÎþ ÄĳÒÁÚ ËÌÁÄÕ ÎÁ )Ȣȟ ))Ȣ Á )6Ȣ ĭÒÏÖÅĐȢ 

0ÒÖÎþ éÜÓÔ ÐÒÜÃÅ ÓÉ ËÌÁÄÅ ÚÁ ÃþÌ ÚÍÁÐÏÖÜÎþ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕÒÙ World of Warcraft se 
ÚÄĳÒÁÚÎñÎþÍ ÊÅÊþ ËÏÎÅéÎï ÆÜÚÅȢ 6ñÎÕÊÉ ÓÅ ÒÏÚÂÏÒÕ ÈÅÒÎþÃÈ ÎÁÂþÄÅËȟ ÏÄÍñÎȟ ÔÒÅÓÔĳȟ 
ÒÉÔÕÜÌĳȟ ÅÍÏÃþ Á ÆÅÎÏÍïÎÕ flowȢ $ÜÌÅ ÓÅ ÓÎÁĿþÍ Ï ÏÓÖñÔÌÅÎþ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÄÙÎÁÍÉËÙ Á 
inteÒÁËÃÅ ÍÅÚÉ ÖĻÓÔÁÖÂÏÕ ÈÒÙ Á ÈÒÜéÅÍ z hlediska toho, co z ÈÅÒÎþÈÏ ÏÂÓÁÈÕ ÊÅ ÈÒÜéÉ 
ÐĠÅÄËÌÜÄÜÎÏ ÊÁËÏ ÐÏÖÉÎÎï Á ÃÏ ÊÁËÏ ÄÏÂÒÏÖÏÌÎïȢ  

$ÒÕÈÜ éÜÓÔ ÐÒÜÃÅ ÓÅ ÚÁÂĻÖÜ ÍÏÒÆÏÌÏÇÉþ ÈÅÒÎþÈÏ ÚÜĿÉÔËÕ Á ÄÅÔÁÉÌÎþÍÕ ÒÏÚÖÅÄÅÎþ ÒÉÔÕÜÌĳ 
ɉÁËéÎþ ĭÒÏÖÅĐɊȢ :ÄÅ Íï ÓÎÁÈÙ ÓÍñĠÕÊþ Ë ÖÙÖÉÎÕÔþ ÍÅÔÏÄÙ ËĕÄÏÖÜÎþ ÄñÊÅ ÈÅÒÎþÈÏ 
ÖÉÄÅÏÚÜÚÎÁÍÕȢ .Á ËÏÎËÒïÔÎþÃÈ ÐĠþËÌÁÄÅÃÈ ÐĠÅÄÖÜÄþÍ ËÏÍÐÌÅØÉÔÕ ÎÁÂþÄËÙ ÍÅÃÈÁÎÉÚÍĳ 
ÈÒÙ Á ÖĻÓÌÅÄÅË ÄÅÍÏÎÓÔÒÕÊÉ Ö ÅÌÅËÔÒÏÎÉÃËï ÐĠþÌÏÚÅ ÐÒÜÃÅȢ 

4ĠÅÔþ éÜÓÔ ÐÒÜÃÅ ÖÙËÒÅÓÌÕÊÅ ËÏÓÍÏÌÏÇÉÃËï ÐÏÚÁÄþ World of Warcraft ÊÁËÏ ÒÏÖÉÎÙ ÕÄÜÖÁÊþÃþ 
smysluplÎÏÓÔ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÍ ÈÅÒÎþÍ ÏÂÒÁÚĳÍ éÉ ÓÃïÎÜÍȢ 6ÉÒÔÕÜÌÎþ ÓÖñÔ ÚÄÅ ÚÐÒÁÃÏÖÜÖÜÍ 
z pÏÈÌÅÄÕ ÁÎÁÌÙÔÉÃËï ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÅȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÈÌÅÄÜÍ ÐÁÒÁÌÅÌÙ ÍÅÚÉ ÈÕÔÎĻÍ ÓÙÍÂÏÌÉÃËĻÍ 
ÍÁÔÅÒÉÜÌÅÍ WoW a poÎÏĠÅÎþÍ ÓÅ ÄÏ ÈÒÙȢ   

Co se ÔĻéÅ ÆÏÒÍÜÌÎþ ÐÏÄÏÂÙ ÐÒÜÃÅȟ ÄÅÆÉÎÉÃÅ ÈÒÜéÓËĻÃÈ ÖĻÒÁÚĳ Á ÊÉÎï ÐÏÚÎÜÍËÙ ÖÐÉÓÕÊÉ 
ÐÏÄ éÜÒÕȟ ÐÒÏéÅĿ ÎÁÂÜÄÜÍ Ë ÔÏÍÕȟ ÁÂÙ ÊÅ éÔÅÎÜĠ ÎÅÐĠÅÈÌþĿÅÌȢ /ÈÌÅÄÎñ ÐĠÅËÌÁÄÕ ÊÓÅÍ ÓÅ 
ÒÏÚÈÏÄÌ ÖÅ ÖñÔĤÉÎñ ÐĠþÐÁÄĳ Ë ÚÁÃÈÏÖÜÎþ ÐĠÉÒÏÚÅÎïÈÏ ÁÎÇÌÉÃËïÈÏ ÚÎñÎþ Ó ÐĠÅËÌÁÄÅÍ 
ÕÖÅÄÅÎĻÍ v ÚÜÖÏÒÃÅȢ -ÎÏÈÏ ÓÌÏÖÎþÃÈ ÓÐÏÊÅÎþ ÖÅ WoW ÁÌÅ ÎÅÊÄÅ ĿÜÄÎĻÍ ÅÌÅÇÁÎÔÎþÍ 
ÚÐĳÓÏÂÅÍ ÐĠÅÖïÓÔȢ .ÁÐĠȢ ÍÎÏÈÏ ÊÍÅÎ Ú ÍÙÔÏÌÏÇÉÅ ÖĻÒÏÂÃÉ ÖÙÔÖÏĠÉÌÉ ÐÒÏ ÁÎÇÌÉéÔÉÎÕ 
ÎÅÚÖÙËÌĻÍ ÓËÌÜÄÜÎþÍ ÓÌÏÖ ɀ Deathwing, Frostmourne. 0ÏÓÌÅÄÎþ ÐĠÉÐÏÍþÎËÁ ÓÅ ÖÚÔÁÈÕÊÅ 
k ÎÅÚÖÙËÌÅ ÒÏÚÓÜÈÌÅ ÅÌÅËÔÒÏÎÉÃËï ÐĠþÌÏÚÅ ÐÒÜÃÅȢ .Á ÕÒéÉÔĻÃÈ ÍþÓÔech textu se 
k ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÍ $6$ ÏÄÖÏÌÜÖÜÍȢ 4ÅÃÈÎÉÃËï ÉÎÆÏÒÍÁÃÅ ÐÒÏ ÏÒÉÅÎÔÁÃÉ Ö ÄÉÓÃþÃÈ ÎÁÌÅÚÎÅÔÅ ÎÁ 
jejich oÂÁÌÅÃÈ Á Ö ÐĠþÌÏÚÅ ρ ÔïÔÏ ÐÒÜÃÅ. 

 

3.2 %ÍÐÉÒÉÃËï ÚÁËÏÔÖÅÎþ ÐÒÜÃÅ 
+ÖÁÌÉÔÁÔÉÖÎþ ÁÎÁÌĻÚÕ ÈÒÙ ÚÁËÌÜÄÜÍ ÎÁ ÄÌÏÕÈÏÄÏÂñ ÏÓÏÂÎþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ Ó WoW na 
ÏÆÉÃÉÜÌÎþÍ éÅÓËïÍ ÓÅÒÖÅÒÕ DrakȭThul. Za ρτ ÌÅÔ ÈÅÒÎþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ jsem se setkal 
s ÄÅÓþÔËÁÍÉ RPG ÔÉÔÕÌĳ ÖéÅÔÎñ ÚÜÓÔÕÐÃĳ MMORPG ɉÎÁÐĠȢ Lineage II) Á ÐĠÅÄÃÈÏÚþÃÈ ÔÉÔÕÌĳ 
Blizzard Entertainment (Warcraft II, III; Diablo I, II). Poznatky Á ÚÜÖñÒÙ ÐÒÏ ÓÖÜ ÔÖÒÚÅÎþ 
éÅÒÐÜÍ Ú bÅÚÍÜÌÁ ςπππ ÈÏÄÉÎ éÉÓÔïÈÏ ÈÅÒÎþÈÏ éÁÓÕ ÖÅ ÓÖñÔñ Warcraftuȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÏËÏÌÏ 
ÐÏÌÏÖÉÎÙ ÊÓÅÍ ÓÔÒÜÖÉÌ ÎÁ ÍÁØÉÍÜÌÎþ ĭÒÏÖÎÉȢ  

%ÍÐÉÒÉÃËÜ ÄÁÔÁ ÊÓÅÍ ÓÂþÒÁÌ ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ ÖÌÁÓÔÎþ ÒÅÆÌÅØÅ ÚÜËÏÎÉÔÏÓÔþ ÈÒÙȟ ÁÌÅ éÅÒÐÜÍ ÔÁËï 
z ÒÏÚÖÒĿÅÎþ ÎÁÂþÄÅËȟ ËÔÅÒï ÐĠÅÄËÌÜÄÜ ÖĻÒÏÂÃÅ ÓÜÍ (World of Warcraft Europe 
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Community Site, 2010)Ȣ .ñËÔÅÒï ĭÓÅËÙ éÉ ÚÁÊþÍÁÖï ÍÏÍÅÎÔÙ ÊÓÅÍ ÓÉ ÚÁÚÎÁÍÅÎÜÖÁÌ 
v ÐÏÄÏÂñ ÓÃÒÅÅÎÓÈÏÔĳ7. V ÒÁÎï ÆÜÚÉ ÖĻÚËÕÍÕ ÊÓÅÍ ÏÂÊÅÖÉÌ ÍÏĿÎÏÓÔ ËÏÍÐÌÅÔÎñ ÎÁÈÒÜÖÁÔ 
ÈÅÒÎþ ÓÅÁÎÃÅ ÐÏÍÏÃþ ÐÒÏÇÒÁÍÕ &2!03Ȣ Tuto alternativu ÖÙÕĿþÖÁÊþ É ÓÁÍÉ ÈÒÜéÉ Á ÎÁ 
ÉÎÔÅÒÎÅÔÕ ÌÚÅ ÓÎÁÄÎÏ ÓÌÅÄÏÖÁÔ ÖÅÌËï ÍÎÏĿÓÔÖþ ÖÉÄÅþ ÚÆÉÌÍÏÖÁÎĻÃÈ ÈÒÜéÉ ÓÁÍÏÔÎĻÍÉȢ ) ÊÜ 
ÊÓÅÍ ÓÅ ÒÏÚÈÏÄÌ ÎÁÔÏéÉÔ ÖÙÂÒÁÎï ÈÅÒÎþ ĭÓÅËÙ Á ÐĠÅÄËÌÜÄÜÍ ÊÅ Ö ÅÌÅËÔÒÏÎÉÃËï ÐÏÄÏÂñ 
k ÔïÔÏ ÐÒÜÃÉȢ +ÏÎËÒïÔÎñ ÊÄÅ Ï ÄÖÁ ÚÐÒÁÃÏÖÁÎï ÚÜÚÎÁÍÙ ÈÅÒÎþÃÈ ÒÉÔÕÜÌĳ ɉ$6$ ςȟ σɊȟ ËÄÅ 
ÆÉÇÕÒÕÊÅ ÍÏÊÅ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÐÏÓÔÁÖÁ ÊÁËÏ ÈÌÁÖÎþ ÁËÔïÒȢ 4Ù ÍÁÊþ ÚÁ ĭéÅÌ ÉÌÕÓÔÒÏÖÁÔ ÖĻÓÌÅÄËÙ 
ÖÅÌËï éÜÓÔÉ Íï ÁÎÁÌĻÚÙȢ $ÜÌÅ ÐÁË Ï ÊÅÄÅÎ ÓÌÅÄ ÓÉÌÎñ ÐĳÓÏÂþÃþÃÈ ÏÂÒÁÚÏÖĻÃÈ ÓÃïÎ ɉ$6$ τɊȢ 
0ÒÖÎþ $6$ ÏÂÓÁÈÕÊÅ ÍÎÏÕ ÖÙÔÖÏĠÅÎĻ ÁÍÁÔïÒÓËĻ ÄÏËÕÍÅÎÔȟ ËÔÅÒĻ ÎÅÂÙÌ ÐÒÖÏÐÌÜÎÏÖñ 
ÖÙÔÖÜĠÅÎ ÐÒÏ ÔÕÔÏ ÐÒÜÃÉȢ #ÈÔñÌ ÂÙÃÈ éÔÅÎÜĠÅ ÎÁÂÜÄÁÔ Ë tomu, aby jej bral jen jako 
ÄÏÐÒÏÖÏÄÎĻ ÚÄÒÏÊ ÉÎÆÏÒÍÁÃþ ÐÒÏ ÌÅÐĤþ ÐÏÃÈÏÐÅÎþ ÃÅÌïÈÏ ÔÅØÔÕ ÐÒÜÃÅȢ  

 

3.2.1 Funkce hrdiny   
2ÏÚÂÏÒÙ ÈÅÒÎþÃÈ ÒÉÔÕÜÌĳ ÊÓÏÕ ÖÏÌÎñ ÉÎÓÐÉÒÏÖÁÎï ÖĻÚËÕÍÅÍ ÍÏÒÆÏÌÏÇÉÅ ÐÏÈÜÄËÙ 6Ȣ *Ȣ 
Proppa (2008)Ȣ 0ĠÉ ÐĠÅÖÜÄñÎþ ÖÉÄÅÏÚÜÚÎÁÍĳ ÄÏ ÐÏÄÏÂÙ ÔÅØÔÕ ÊÓÅÍ ÓÅ ÎÅÃÈÁÌ ÉÎÓÐÉÒÏÖÁÔ 
0ÒÏÐÐÏÖĻÍ ÖÙÍÅÚÅÎþÍ ÆÕÎËÃþ ÊÅÄÎÁÊþÃþÃÈ ÏÓÏÂȢ *ÅÈÏ ÍÅÔÏÄÉËÁ ÍÉ ÐĠÉĤÌÁ ÚÁÊþÍÁÖÜ ÈÌÁÖÎñ 
v ÍÏĿÎÏÓÔÉ ËÁÔÅÇÏÒÉÚÏÖÁÔ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖï ÐÒÏÍñÎÎï ÄñÊÅ ÄÏ ÓÅËÖÅÎÃþȢ .Á ÚÜËÌÁÄñ ÔÏÈÏ ÊÓÅÍ 
ÓÔÁÎÏÖÉÌ ÐĠÅÄÐÏËÌÁÄÙ ÖÚÔÁÈÕÊþÃþ ÓÅ Ë ÓÖñÔÕ WoW: 

1. Funkce jsou zakotveny v  ÈÅÒÎþÃÈ ÍÅÃÈÁÎÉÚÍÅÃÈ ɉÚÄÒÏÊÏÖĻ ËĕÄȟ ÊÁÚÙË ÈÒÙɊ É 
ÖÅ ÚÐĳÓÏÂÕȟ ÊÁË ÈÒÜéÉ ÓÁÍÉ ÉÎÔÅÒÐÒÅÔÕÊþ ÓÖï ÁËÔÉÖÉÔÙ ÖÅ ÈĠÅ ɉÊÁÚÙË ÈÒÜéĳɊ ɀ 
3ÖÏÕ ÄÌÏÕÈÏÄÏÂÏÕ ÚËÕĤÅÎÏÓÔþ Ó WoW ÊÓÅÍ ÄÏĤÅÌ Ë ÚÜÖñÒÕȟ ĿÅ ÎÅÊÓÎÁÚĤþ ÍÅÔÏÄÏÕ 
ÂÕÄÅ ÖÙÕĿÉÔþ ÈÒÜéÓËĻÃÈ ÐÏÐÉÓĳ ÄÁÎï ÓÉÔÕÁÃÅ Ö kombinaci s ÎÜÚÖÏÓÌÏÖþÍ ÈÅÒÎþÃÈ 
ÍÅÃÈÁÎÉÚÍĳȢ *ÁÚÙË ÈÒÜéĳ ÐĠÉÒÏÚÅÎñ ÖÙÕĿþÖÜ ÕÒéÉÔĻÃÈ ÚËÒÁÔÅË ɉÆÕÎËÃþɊȟ ËÔÅÒï ÖĤÁË 
ÏÂÓÁÈÕÊþ ÍÎÏÈÅÍ ÒÏÚÓÜÈÌÅÊĤþ ÎÁÒÁÔÉÖÎþ ÖĻÐÏÖñÄÉȢ 

2. 3ÔÁÂÉÌÎþÍÉ ÐÒÖËÙ ÊÓÏÕ ÁËÔïĠÉ ɉÈÒÄÉÎÏÖïɊȟ ËÔÅĠþ ÖÁÒÉÕÊþ Ö ÔÏÍȟ ÊÁËï ÆÕÎËÃÅ 
mohou plnit  ɀ 4ÅÎÔÏ ÂÏÄ ÖÙÐÌĻÖÜ Ú ÄÉÆÅÒÅÎÃÉÁÃÅ ÒÏÌþ ÈÒÄÉÎĳ ÄÏ ÔÚÖȢ ÐÏÖÏÌÜÎþ. 
.ñËÔÅÒÜ ÐÏÖÏÌÜÎþ ÐÌÎþ roli ĤËĳÄÃÅȟ ÊÉÎÜ ÓÐþĤÅ ÆÕÎËÃÉ ÄÜÒÃÅ nebo ÐÏÍÏÃÎþËÁ (Propp, 
2008, s. 66). Ve WoW ÓÁÍÏÚĠÅÊÍñ ÎÁÌÅÚÎÅÍÅ É ÐÏÓÔÁÖÙ ÚÁÓÔÜÖÁÊþÃþ ÖþÃÅ ÏËÒÕÈĳ 
ÊÅÄÎÜÎþ ÎÁÊÅÄÎÏÕȢ 

3. 0ÏéÅÔ ÆÕÎËÃþ Ö ÒÜÍÃÉ ÓÙÓÔïÍÕ WoW je omezen ɀ &ÕÎËÃÅ ÎÅÖÚÎÉËÁÊþ ÓÁÍÙ ÏÄ 
ÓÅÂÅȢ *ÓÏÕ ÕÍÏĿÎñÎÙ ÎÁÂþÄËÏÕ Á ÚÜËÏÎÙ ÈÒÙȢ  

4. &ÕÎËÃÅ ÖÙÔÖÜĠþ ÈÉÅÒÁÒÃÈÉÃËĻ ÓÙÓÔïÍ ɀ FÕÎËÃÅ ÔÖÏĠþ skupiny, ÓÃïÎÜĠÅ Á ÍÁÊþ ÔÁËï 
ÍÅÎĤþ ÊÅÄÎÏÔËÕ Ö ÐÏÄÏÂñ ÐÏÄÆÕÎËÃþ. Skupinami ÍÙÓÌþÍ ÐÏÄÏÂÎÏÓÔÉ ÆÕÎËÃþ ÎÁ 
ÚÜËÌÁÄñ ÕÒéÉÔĻÃÈ ÃÈÁÒÁËÔÅÒÉÓÔÉËȢ 3ÃïÎÜĠÉ ÏÚÎÁéÕÊÉ ËÁÕÚÜÌÎþ ÐÒÏÐÏÊÅÎþ ÖþÃÅ ÆÕÎËÃþȢ 
Podfunkce ÉÌÕÓÔÒÕÊþ ÒĳÚÎï ÖÁÒÉÁÎÔÙ ÐÒÏÊÅÖÕ ÆÕÎËÃÅȢ 

5. MMORPG se v ÍÎÏÈÁ ÆÕÎËÃþÃÈ ÐÏÄÏÂÁÊþ ɀ Prvky MMORPG ÖÙÃÈÜÚÅÊþ 
z ÐÏÄÏÂÎïÈÏ ÓÃÈïÍÁÔÕȟ Á ÐÒÏÔÏ ÊÅ ÍÏĿÎï ÍÌÕÖÉÔ É Ï ÕÎÉÖÅÒÚÜÌÎþÃÈ ÆÕÎËÃþÃÈ 
ÄÁÎïÈÏ ĿÜÎÒÕȢ &ÕÎËÃÅ ÊÅ ÐÁË ÔÅÏÒÅÔÉÃËÙ ÍÏĿÎï Ó ÍþÒÎĻÍÉ ĭÐÒÁÖÁÍÉ ÁÐÌÉËÏÖÁÔ É ÎÁ 
ÊÉÎï MMORPGȟ ÎÅĿ ÊÅ WoW. 

Seznam funkcþ ÊÓÅÍ ÕÍþÓÔÉÌ ÄÏ ÐĠþÌÏÈÙ ςȢ #ÈÔñÌ ÂÙÃÈ ÕÐÏÚÏÒÎÉÔ ÎÁ ÔÏȟ ĿÅ ÃÅÌĻ ÓÙÓÔïÍ 
ÎÅÄÏÓÁÈÕÊÅ ĭÐÌÎï ËÏÎÚÉÓÔÅÎÃÅ Á ÚÂĻÖÜ ÍÎÏÈÏ ÆÕÎËÃþ ÖĻÚÎÁÍÏÖñ ÉÚÏÌÏÖÁÔȟ ÒÏÚÔĠþÄÉÔ Á 
doplnit. V ÔÏÍÔÏ ÏËÁÍĿÉËÕ ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÐÒÁÃÏÖÎþ ÍÏÄÅÌ ÐÒÏ ÄÅÓËÒÉÐÃÉ ÒÉÔÕÜÌĳ Á ËĕÄÏÖÜÎþ 
ÐÏÚÏÒÏÖÁÎï ÓËÕÔÅéÎÏÓÔÉȢ &ÕÎËÃÅ hrdiny ve WoWȟ ÐÏÄÏÂÎñ ÊÁËÏ Ö 0ÒÏÐÐÏÖñ ÔÅÏÒÉÉȟ ÓËĻÔÁÊþ 
ÖĻÈÏÄÕ Ö ÍÏĿÎÏÓÔÉ ÐÏÐÉÓÏÖÁÔ ĭÓÅËÙ ÒĳÚÎï ÄïÌËÙȢ .ÁÐĠȢ ÓÅ ÍĳĿÅÍÅ ÚÁÍñĠÉÔ ÎÁ 

                                                        
7 Screenshot = fotka ze hry  



M/4)6!I.^ 3425+452! (RY WORLD OF WARCRFT | O.$~%* HRABEC 
 

15 

ÄÖÁÃÅÔÉÓÅËÕÎÄÏÖĻ ÖÚÏÒÅË ÄÁÔ ɉÄÅÔÁÉÌɊȟ ÓÔÅÊÎñ ÊÁËÏ ÎÁ ÈÏÄÉÎÏÖĻ ÚÜÚÎÁÍ ɉÃÅÌÅËɊȢ 
6ĻÓÌÅÄËÅÍ ÂÕÄÅ ÖÙÊÜÄĠÅÎþ ÕÒéÉÔï ÆÏÒÍÙ ÓÔÅÒÅÏÔÙÐÕ ÖÙÐÌĻÖÁÊþÃþÈÏ Ú ÈÅÒÎþÈÏ ÓÙÓÔïÍÕ ɀ 
ÒÉÔÕÜÌȢ 4ÅÎ ÓÅ ÚÁËÌÜÄÜ ÎÁ ÐĠÅÓÎñ ÄÁÎĻÃÈ ÓÌÅÄÅÃÈ ÊÅÄÎÜÎþ Á ÐÏÕĿþÖÜ ÓÙÍÂÏÌÉÃËĻÃÈ ÆÏÒÅÍ8 
ɉ-İÌÌÅÒ Ǫ -İÌÌÅÒȟ ςππφɊȢ 2ÉÔÕÜÌ ÓÅ ÓËÌÜÄÜ Ú ÐÏÓÔÕÐĳȟ ÊÅĿ ÊÓÅÍ ÎÁÚÖÁÌ ÆÜÚÅÍÉȢ +ÏÎËÒïÔÎþ 
ÒÏÚÅÂÒÜÎþ ÔÏÈÏȟ ÊÁË ÃÅÌĻ ÐÏÓÔÕÐ ÖÙÐÁÄÜȟ ÎÁÌÅÚÎÅÔÅ Ö ËÁÐÉÔÏÌÅ 2ÉÔÕÜÌÙ ÈÒÜéĳ WoW. Zde se 
ÏÍÅÚþÍ ÎÁ ÖÙÊÜÄĠÅÎþ ÓÙÓÔïÍÕ ÚÎÁéÅÎþȢ 

:ÎÁéÅÎþ 

Funkce ɀ funkce ÊÓÏÕ ÏÚÎÁéÅÎÙ ËÕÒÚþÖÏÕȢ 

0ĠþËÌÁÄȡ ªÔÏË 

Funkce (podfunkce)  ɀ podfunkce ÚÎÁéþÍ ÚÜÖÏÒËÏÕ ÎÜÓÌÅÄÕÊþÃþ ÐÏ funkci. 

0ĠþËÌÁÄȡ Ochrana (poÈÌÃÅÎþɊ 

Funkce (skupina , typ funkce) ɀ skupinu ÓÐþĤÅ ÎÅÖÙÐÉÓÕÊÉȟ ÁÌÅ ÊÉÎÁË ÊÉ ÚÁÚÎÁÍÅÎÜÖÜÍ 
ÐĠÅÄ ÔÙÐ funkce ÄÏ ÚÜÖÏÒËÙ Á ÏÄÄñÌÕÊÉ éÜÒËÏÕȢ 

0ĠþËÌÁÄȡ /ÃÈÒÁÎÁ ɉ3ȟ ÐÏÈÌÃÅÎþɊ  

1. ɀ éþÓÌÏÖËÏÕ ÏÚÎÁéÕÊÉ ÆÜÚÉ 

0ĠþËÌÁÄȡ ρȢ Vstup 

Funkce/Funkce nebo Funkce - > Funkce ɀ ÔÙÔÏ ÓÌÅÄÙ ÃÈÜÐÕ ÊÁËÏ ÓÃïÎÜĠÅ. 

0ĠþËÌÁÄȡ 3ÍÒÔȾ:ÁÂÉÔþȟ ªÎÉË - > $ÏÐÌÎñÎþ 

/  - ÏÚÎÁéÕÊÅ ÎÁÂþÄËÕ ÍÅÚÉ ÄÖñÍÁ Á ÖþÃÅ ÍÏĿÎĻÍÉ ÆÕÎËÃÅÍÉ ÔÖÏĠþÃþÍÉ ÓÃïÎÜĠ.  

0ĠþËÌÁÄȡ ªÔÏËȾ/ÂÒÁÎÁ ɉÈÒÄÉÎÁ ÍĳĿÅ ĭÔÏéÉÔȟ ÎÅÂÏ ÓÅ ÂÒÜÎÉÔɊ 

- > - funkce ÎÁ ÓÅÂÅ ËÁÕÚÜÌÎñ ÎÁÖÁÚÕÊþ 

0ĠþËÌÁÄȡ ªÔok - > 0ĠÅÒÕĤÅÎþ ɉÈÒÄÉÎÁ ÐÒÏÖÜÄþ ĭÔÏËȟ ÁÌÅ ÊÅÈÏ ÓÎÁÈÁ ÊÅ ÎÁÒÕĤÅÎÁ ÎÅÐĠþÔÅÌÅÍ 
ÎÅÂÏ ÓÜÍ ÕÐÕÓÔþ ÏÄ ÁËÃÅɊ 

a. Funkce/Funkce nebo Funkce - > Funkce ɀ ÐÒÖÎþ ÓÃïÎÜĠ ÆÜÚÅ 

b. Funkce/Funkce nebo Funkce - > Funkce ɀ ÄÒÕÈĻ ÍÏĿÎĻ ÓÃïÎÜĠ ÆÜÚÅ 

0ĠþËÌÁÄȡ ρȢ Zerg  

a. Zerg - Ј :ÁÂÉÔþ  
b. Zerg  - Ј 0ĠÅÒÕĤÅÎþ 

Ø &ÜÚÅ ɀ ÏÐÁËÏÖÜÎþ ÄñÊÅ ÁĿ ÄÏ ÆÜÚÅ Øȟ ÖÐÉÓÕÊÉ ÐÏÄÏÂÎñ ÊÁËÏ ÓÃïÎÜĠ 

0ĠþËÌÁÄȡ ρȢ ªÔÏËȾ /ÂÒÁÎÁ - Ј Ø &ÜÚÅ - Ј :ÁÂÉÔþ ɉ-ÏÂ) 

                                                        
8 3ÙÍÂÏÌÉÃËï ÆÏÒÍÙ ÖÙÐÌĻÖÁÊþ ÚÅ ÓÁÍÏÔÎïÈÏ ÏÖÌÜÄÜÎþ ÈÒÄÉÎÙȟ ËÄÙ Ë ÁËÔÉÖÁÃÉ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ ÎÅÂÏ ËÏÕÚÅÌ ÍÕÓþ 
ÈÒÜé ÖÙÕĿþÖÁÔ ÚÜÓÔÕÐÎï ÚÎÁËÙ ɀ ÉËÏÎÙȟ éþÓÌÁ Á ÐþÓÍÅÎÁ ÎÁ ËÌÜÖÅÓÎÉÃÉȢ 3ÙÍÂÏÌÉËÁ ÊÅ ÔÁËï ÚÁËÏÔÖÅÎÜ 
v ÓÁÍÏÔÎïÍ ÆÁÎÔÁÓÙ ĿÜÎÒÕ ÓÖñÔÁȢ 
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3.3 4ÅÏÒÅÔÉÃËï ÚÁËÏÔÖÅÎþ ÐÒÜÃÅ 

3.3.1 Teorie affÏÒÄÁÎÃþ  
!ÎÁÌĻÚÁ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕÒÙ WoW ÖÙĿÁÄÕÊÅ ÚÜËÌÁÄÎþ ËÏÎÃÅÐÔ ÃÈÜÐÜÎþ ÔÏÈÏȟ éþÍ ÈÒÁ 
ÐĠÉÔÁÈÕÊÅȢ Teorie ÁÆÆÏÒÄÁÎÃþ Jamese J. Gibsona (1986) ÐĠÉÎÜĤþ ÚÁÊþÍÁÖï ÏÓÖñÔÌÅÎþ ÔÏÈÏȟ ÊÁË 
ÂÙ ÏÓÌÏÖÏÖÜÎþ ÈÒÜéÅ ÚÅ ÓÔÒÁÎÙ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÈÏ ÓÖñÔÁ ÍÏÈÌÏ ÐÒÏÂþÈÁÔȢ Affordance jsoÕ ÕÒéÉÔï 
ȵÎÁÂþÄËÙ Ë ÁËÃÉȰ ÎÁÃÈÜÚÅÊþÃþ ÓÅ ÖÏÌÎñ Ö ÐÒÏÓÔĠÅÄþȢ 'ÉÂÓÏÎ ÖÙÃÈÜÚþ Ú ÔÏÈÏȟ ĿÅ ÖÎþÍÁÔÅÌÎï 
ÏÂÊÅËÔÙ ÓÅ ÐÏÄÂþÚÅÊþ Ë ÎñÊÁËï ÁËÔÉÖÉÔñȟ ÐÏËÕÄ ÊÅ ÔÁÔÏ éÉÎÎÏÓÔ Ö ÊÅÄÉÎÃÏÖĻÃÈ ÍÏĿÎÏÓÔÅÃÈȢ  

4ÁÔÏ ÍÙĤÌÅÎËÁ ÓÅ ÄÜÌÅ ÕÓÁÚÕÊÅ Ö ÐÒÁËÔÉÃËïÍ ÄÅÓÉÇÎÕȢ (ÅÒÎþ ÎÜÖÒÈÜĠÓÔÖþ ÐÁË éÁÓÔÏ 
ÐÏÕĿþÖÜ ÊÉÎĻ ÖĻÒÁÚ ɀ features ɉÒÙÓÙɊȢ *Å ÚĠÅÊÍïȟ ĿÅ ÒÙÓÙ ÍÕÓþ ÂĻÔ ÚÜÂÁÖÎï Á ÐÏÄÂþÚÉÖï, 
z éÅÈÏĿ ÖÙÐÌĻÖÜ É ĭÚËÜ ÓÏÕÖÉÓÌÏÓÔ ÍÅÚÉ ÓÁÍÏÔÎÏÕ ÓÔÁÖÂÏÕ ÈÒÙ Á ÊÅÊþ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÈÏÄÎÏÔÏÕȢ 
*ÅÄÎÏÄÕĤÅ ĠÅéÅÎÏȟ ÓÁÍÏÔÎÜ ÖĻÓÔÁÖÂÁ ÈÒÙ ĭÚÃÅ ÄÅÔÅÒÍÉÎÕÊÅ ÐÒÏÃÅÓ ÈÒÁÎþȢ WoW v tomto 
ÏÈÌÅÄÕ ÒÅÃÉÐÉÅÎÔÏÖÉ ÎÅÎÜÐÁÄÎñ ÐÏÄÓÏÕÖÜ ÖÅÌËï ÍÎÏĿÓÔÖþ ÊÁÓÎñ ÓÔÒÕËÔÕÒÏÖÁÎĻÃÈ 
ÎÁÂþÄÅËȟ ÖĻÚÅÖȟ ÐĠþÌÅĿÉÔÏÓÔþȢ 0ĠÉÔÁĿÌÉÖĻ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÓÖñÔ ÓÅ ÍÕÓþ ĠþÄÉÔ ÊÅÄÎþÍ Ú ÈÌÁÖÎþÃÈ 
ÚÎÁËĳ ÓÖñÔÁ ÒÅÜÌÎïÈÏ ɀ ÐÏÓËÙÔÏÖÁÔ ÓËÏÒÏ ÎÅÏÍÅÚÅÎï ÍÎÏĿÓÔÖþ ÍÏĿÎÏÓÔþȢ 4ÁÔÏ 
komplexiÔÁ ÖĤÁË ÎÅÓÍþ ÐĠÅËÒÏéÉÔ ÈÒÁÎÉÃÉȟ ËÄÙ ÂÙ ÓÅ ÓÔÁÌÁ ÐÒÏ ÈÒÜéÅ ÍÁÔÏÕÃþȟ Á ÐÒÏÔÏ ÓÅ 
ÐĠþÓÎñ ĠþÄþ ÖÎÉÔĠÎþ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕÒÏÕȢ : ÔÏÈÏ ÖÙÐÌĻÖÜȟ ĿÅ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÖĻÓÔÁÖÂÁ 
ÄÙÎÁÍÉÚÕÊÅ ÐÒÏÃÅÓ ÈÒÁÎþȢ 0ÏÕÈÜ ÉÍÐÌÅÍÅÎÔÁÃÅ ÐÒÖËĳ ÄÏ ÈÒÙ ÊÅĤÔñ ÎÅÖÙÐÏÖþÄÜ ÎÉÃ Ï ÔÏÍȟ 
ÊÁËÜ ÊÅ ÊÅÊÉÃÈ ÐÏÔÅÎÃÉÁÌÉÔÁȢ :ÜÌÅĿþ ÐĠÅÄÅÖĤþÍ ÎÁ ËÖÁÌÉÔñ - ÏÒÉÇÉÎÁÌÉÔñ ÐÒÏÖÅÄÅÎþ Á ÉÎÔÅÎÚÉÔñ 
ÖĻÚÖÙȢ   

  

3.3.2 ªÒÏÖÎñ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ ÎÁ ÍÙÔÉÃËïÍ ÈÅÒÎþÍ ÓÖñÔñ  
0ÒÏ ËÁÔÅÇÏÒÉÚÁÃÉ ÈÅÒÎþÈÏ ÏÂÓÁÈÕ Ú ÈÌÅÄÉÓËÁ ÍÏÔÉÖÁÃÅ ÖÙÕĿþÖÜÍ ËÏÎÃÅÐÃÉ #ÈÒÚÅ (2009) 
ÓÐÏéþÖÁÊþÃþ ÖÅ ÖÙÍÅÚÅÎþ ÒÏÖÉÎ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅȢ WoW ÎÁÂþÚþ ËÏÍÐÌÅØÎþ ÍÙÔÉÃËĻ ÓÖñÔ Ó mnoha 
ÐÏÂþÄËÁÍÉȟ ËÔÅÒï ÖĤÁË ÎÁ ÈÒÜéÅ ÐĳÓÏÂþ ÒĳÚÎĻÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍ Á ÒÏÚÓÁÈÅÍȢ $ÏÓÔÜÖÜÍÅ ÓÅ ÎÁ 
ÐĠÅÃÈÏÄÏÖÏÕ ĭÒÏÖÅĐ ÍÅÚÉ ÈÒÏÕ Á ÈÒÜéÅÍȟ ÔÅÄÙ Ë ÐÒÏÃÅÓÕ ÈÒÁÎþȢ 4ÏÔÏ éÌÅÎñÎþ ÐÏÖÁĿÕji za 
ËÌþéÏÖï ÐĠÉ ÁÎÁÌĻÚÅ ÈÌÕÂÉÎÎïÈÏ ÐĳÓÏÂÅÎþ WoW ÎÁ ÐÓÙÃÈÉËÕ ÈÒÜéÅ ɉÚÍñÎñÎï ÓÔÁÖÙ 
ÖñÄÏÍþȟ ÅÍÏÃÅ ÁÔÄȢɊȢ (ÒÁ ÓËĻÔÜ ÎÜÓÌÅÄÕÊþÃþ ĭÒÏÖÎñ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅȡ 

1. ªÒÏÖÅĐ !+I.^ ɀ %ÌÅÍÅÎÔÜÒÎþ ÒÏÖÉÎÁ ÁËÃÅȢ :ÁÈÒÎÕÊÅ ÒĳÚÎï ÎÁÂþÄËÙȟ ÖĻÚÖÙȟ 
affordance k ĭËÏÎĳÍ ÖÅ ÈĠÅȢ *ÄÅ Ï ÓÅËÖÅÎÃÅ ÐÏÓÔÕÐĳ ÖÅÄÏÕÃþÃÈ Ë ÕÒéÉÔïÍÕ 
ÖĻÓÌÅÄËÕȢ .Á ĭÒÏÖÎÉ ÍÙÔÏÌÏÇÉÃËïÈÏ ÃÈÜÐÜÎþ ÓÖñÔÁ éÌÏÖñË ÐÏÕĿþÖÜ ÒÉÔÕÜÌÙ Ë tomu, 
ÁÂÙ ÍĻÔÕÓ ÚÐĠþÔÏÍĐÏÖÁÌȢ /ÄÔÕÄ ÐĠÅÖÜÄþÍ ÔÅÎÔÏ ÔÅÒÍþÎ ÄÏ ÏÂÌÁÓÔÉ --/20'ȟ ËÄÙ 
ÊÅÊ ÁÐÌÉËÕÊÉ ÎÁ ÈÒÜéÓËï ÓÔÅÒÅÏÔÙÐÎþ ÓÌÅÄÙ ÁËÃþȢ +ÌþéÏÖĻÍ ÔÅÒÍþÎÅm je zde flow 
ÐÒÁÍÅÎþÃþ Ú ÍÅÃÈÁÎÉËÙ ÈÒÙȟ ËÔÅÒï ÎÅÓÅ ÐÏÄÏÂÎï ÚÎÁËÙ Ó ÒÉÔÕÜÌÎþÍÉ poklesy 
ÄÕĤÅÖÎþ ĭÒÏÖÎñȢ -ÏÔÉÖÕÊÅ ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ ËÏÎÔÒÏÌÙ ÎÁÄ ÄñÊÅÍȢ $ÁÌĤþÍ ÖÙÊÜÄĠÅÎþÍ ÐÒÏ 
ÐÒÖÎþ ĭÒÏÖÅĐ ÊÅ ȵÍĻÔÕÓ Ö ÁËÃÉȰ ÎÅÂÏ ÔÅÒÍþÎ ȵÈÒÁÔÅÌÎÏÓÔȰ ÐÏÕĿþÖÁÎĻ ÈÅÒÎþÍÉ 
ÎÏÖÉÎÜĠÉȢ 

2. ªÒÏÖÅĐ /"2!:/6Q-3#O.)#+< ɀ .Á ÔïÔÏ ĭÒÏÖÎÉ ÁÂÓÔÒÁÈÕÊÅÍÅ ÏÄ ÁËÃÅ Á 
ÄÏÓÔÜÖÜÍÅ ÓÅ Ë ȵÍĻÔÕ Ö ÏÂÒÁÚÅÃÈ Á ÓÃïÎÜÃÈȰȢ .ÅÍÌÕÖþÍÅ ÊÅĤÔñ Ï ËÒÙÓÔÁÌÉÃËïÍ 
ÍĻÔÕȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÊÄÅ ÓÔÜÌÅ Ï ÅÌÅÍÅÎÔÜÒÎþ ÏÂÒÁÚÏÖï ÖÔÁÈÏÖÜÎþ ÂÅÚ ÚÎÁÌÏÓÔÉ ÓÏÕÖÉÓÌÏÓÔþȢ 
/ÚÎÁéÕÊÅ ÐÅÒÃÅÐéÎþ ÒÏÖÉÎÕ ÈÒÙ ÐĳÓÏÂþÃþ ÎÁ ÈÒÜéÅ ɀ ÇÒÁÆÉËÕȢ +ÌþéÏÖĻÍ ÐÏÊÍÅÍ 
z ÔÅÏÒÉÅ ÐÏéþÔÁéÏÖĻÃÈ ÈÅÒ ÓÅ ÚÄÅ ÓÔÜÖÜ immersion, tedy ÐÏÎÏĠÅÎþ ÄÏ ÓÖñÔÁȢ $ÒÕÈÜ 
ÒÏÖÉÎÁ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ ÐĳÓÏÂþ ÎÁ ÅÓÔÅÔÉÃËÏÕ Á ÅÍÏÃÉÏÎÜÌÎþ ÓÔÒÜÎËÕ ÐÓÙÃÈÉËÙ ÈÒÜéÅȢ 
:ÐÒÏÓÔĠÅÄËÏÖÜÖÜ ÍÕ ÍÏÔÉÖÁÃÉ Ö ÐÏÄÏÂñ ÍÙÔÉÃËĻÃÈ ÐÅÒÃÅÐéÎþÃÈ ÍÏÔÉÖĳȟ ÊÉÓÔÏÕ 
ÏÂÓÁĿÅÎÏÓÔ v ÐÒÏÓÔĠÅÄþȢ 
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3. ªÒÏÖÅĐ 30/,%I.O I)../34) ɀ Multiplyer ÈÒÙ ÓÁÍÏÚĠÅÊÍñ ÌÜËÁÊþ ÈÒÜéÅ ÍÏĿÎÏÓÔþ 
ÚÁËÏÕĤÅÔ ÍÙÔÉÃËĻ ÓÖñÔ ËÏÌÅËÔÉÖÎñȢ 2ÏÖÉÎÁ ȵÓÐÏÌÅéÎï éÉÎÎÏÓÔÉȰ ÚÁÈÒÎÕÊÅ ÖÅĤËÅÒÏÕ 
tuto akÔÉÖÉÔÕ ÈÒÜéĳȢ 6 ÐÒÜÃÉ ÎÁ Îþ ÎÁÒÜĿþÍ ÊÁËÏ ÎÁ ËÏÎÔÅØÔÏÖĻ ÒÜÍÅÃ ÔÏÈÏȟ ÊÁËï 
ÓÐÏÌÅéÎï ÊÅÄÎÜÎþ ÎÅÂÏ ÐÒÏĿþÖÜÎþ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕÒÁ ÈÒÙ ÖÙÔÖÜĠþȢ +ÌþéÏÖĻ ÔÅÒÍþÎ 
ÔïÔÏ ĭÒÏÖÎñȟ ÊÅĿ ÚÁÖÜÄþÍȟ ÊÅ multiplayer flow ɀ ÓÙÎÃÈÒÏÎÉÓÔÉÃËï ÎÁÖÏÚÅÎþ flow u 
ÓËÕÐÉÎÙ ÈÒÜéĳȢ : ÔÏÈÏ ÔÁËï ÖÙÐÌĻÖÜȟ ĿÅ ÓÅ ÓÎÁĿþÍ ÔÕÔÏ ÒÏÖÉÎÕ ÕÃÈÏÐÉÔ Ú ĭÈÌÕ 
dynamiky ÎÅÖñÄÏÍþȢ  

4. ªÒÏÖÅĐ -94/0/%4)#+< Á +/3-/0/%4)#+< ɀ .ÁÖÁÚÕÊÅ ÎÁ ))Ȣ ĭÒÏÖÅĐ 
ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅȢ 2ÏÖÉÎÁ ÖñÄÏÍþ ÍÙÔÉÃËïÈÏ ËÏÎÔÅØÔÕȢ (ÒÜé ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÓÏÕéÜÓÔþ ÓÖñÔÁ ÊÁËÏ 
ËÏÓÍÕȢ 3ÖñÔ ÆÁÎÔÁÓÙ 20' ÈÅÒ ÌÚÅ ÏÚÎÁéÉÔ ÊÁËÏ ÍĻÔÕÓ ɉÔþÍ ÓÅ ÃÈÁÒÁËÔÅÒÉÚÕÊÅ ÊÅÈÏ 
ÄÉÁÃÈÒÏÎÎþȟ ÐĠþÂñÈÏÖÜ ËÖÁÌÉÔÁɊ Á ËÏÓÍÏÓ ɉÓÙÎÃÈÒÏÎÎþ ËÖÁÌÉÔÁɊȢ 3 ÔþÍ ÓÏÕÖÉÓþ É 
ÔÅÒÍþÎ ȵÓÙÍÂÏÌȰȢ 3ÙÍÂÏÌÉÃËï ÅÎÔÉÔÙ ÈÅÒÎþÈÏ ÓÖñÔÁ ÊÓÏÕ ÐÏÓËÌÜÄÜÎÙ ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ 
ÎñÊÁËïÈÏ ÓÍÙÓÌÕȢ +ÏÓÍÏÓ ÐÏÕËÁÚÕÊÅ k ÔÏÍÕÔÏ ÓËÒÙÔïÍÕ ĠÜÄÕȢ  4ÙÔÏ souvislosti 
ÊÓÏÕ ÐÒÅÚÅÎÔÏÖÜÎÙ ÖÅ ÆÏÒÍñ ÍĻÔÕȟ ÊÅÎĿ ÖÙÐÏÖþÄÜ Ï ÖĻÚÎÁÍÏÖĻÃÈ ÊÜÄÒÅÃÈ ĿÉÔï 
ÓËÕÔÅéÎÏÓÔÉȢ -ĻÔÕÓ ÚÜÒÏÖÅĐ ÓÖñÔ ÏĿÉÖÕÊÅȟ ÄñÌÜ ÊÅÊ ȵÁÎÉÍÏÖÁÎĻÍȰ ɉÏÄÕĤÅÖÎñÌĻÍɊȢ 
(ÒÜé ÓÅ ÓÖĻÍ ÁÖÁÔÁÒÅÍ ÓÅ ÄÏÓÔÜÖÜ ÄÏ ÓÖñÔÁȟ ËÄÅ ÓÅ ÍÜ ÏÓÖñÄéÉÔȢ $ÏÓÜÈÎÏÕÔ 
ÕÒéÉÔïÈÏ ÄÒÕÈÕ ÚÁÓÖñÃÅÎþȟ ÔÅÄÙ ÐÁÒÔÉÃÉÐÏÖÁÔ ÎÁ ÒÉÔÕÜÌÅÃÈȢ IÔÖÒÔÜ ÒÏÖÉÎÁ ÁÐÅÌÕÊÅ na 
ÐÏÔĠÅÂÕ éÌÏÖñËÁ ÐÁÔĠÉÔ ÄÏ ÓÖñÔÁ ÊÁËÏ ȵËÏÓÍÕȰ Á ÐĠþÂñÈÕ ÊÁËÏĿÔÏ ȵÍĻÔÕȰȢ 3ÉÃÅ ÓÅ 
ÔÁÔÏ ÒÏÖÉÎÁ éÁÓÔÏ ÏÂÊÅÖÕÊÅ ÊÁËÏ ÍÏÔÉÖÕÊþÃþ ÐÏÚÁÄþȟ ÐĠÅÓÔÏ ÓÅ ÂÕÄÕ ÓÎÁĿÉÔ ÓÉÌÎÏÕ 
ÅØÉÓÔÅÎÃÉ ÊÅÊþÈÏ ÐÏÄÐÒÁÈÏÖïÈÏ ÖÌÉÖÕ ÉÌÕÓÔÒÏÖÁÔ Ö kapitole Kosmos a mytologie 
WoW. V oblasti heÒÎþ ÎÏÖÉÎÁĠÉÎÙ ÓÅ ÔñÍÔÏ ÐÒÖËĳÍ ÐĠÉÂÌÉĿÕÊÅ ÔÅÒÍþÎ ȵÐĠþÂñÈÏÖÜ 
ÌÉÎÉÅȰȢ 

5. ªÒÏÖÅĐ 2%&,%8)6.^ ɀ 0ÏÓÌÅÄÎþ ÒÏÖÉÎÁ ÓÏÕÖÉÓþ ÓÅ ÓËÕÔÅéÎÏÓÔþȟ ĿÅ ÒÁÃÉÏÎÜÌÎþ 
ÖñÄÅÃËÏ-ÔÅÃÈÎÉÃËĻ ÐÏËÒÏË ÖÙĭÓÔÉÌ Ö ÍÏĿÎÏÓÔ ÓÅ ÄþËÙ ÐÏéþÔÁéÏÖĻÍ ÈÒÜÍ ÖÒÜÔÉÔ ÄÏ 
ÉÒÁÃÉÏÎÜÌÎþ ÆÜÚÅ ÖÎþÍÜÎþ ÓÖñÔÁ ÊÁËÏ ÍĻÔÕȢ ªÒÏÖÅĐ ÒÅÆÌÅØÅ ÎÁÓÔÏÌÕÊÅ ÏÔÜÚËÕ ÔÏÈÏȟ 
ÊÅÓÔÌÉ ÈÒÜé ÍĻÔÕÓ ÈÒÙ ÖñÄÏÍñ ÒÅÆÌÅËÔÕÊÅȢ #ÈÜÐÅȟ ĿÅ ÓÅ ÎÅÊÅÄÎÜ Ï ÐÏÕÈï ȵÐÏÎÏĠÅÎþȰȟ 
ÁÌÅ Ï ÔÖĳÒéþ ÐÒÏÃÅÓȢ 4ÏÍÕÔÏ ÔïÍÁÔÕ ÓÅ ÖñÎÕÊÅ ÊÕÎÇÉÜÎ 2ÏÂÅÒÔ 2ÏÍÁÎÙÓÈÙÎ (2002), 
ËÔÅÒĻ ÓÅ ÄÏÍÎþÖÜȟ ĿÅ ÆÁÎÔÁÓÙ ÐÏéþÔÁéÏÖï ÈÒÙ ÖÙÊÁÄĠÕÊþ ÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþ ÍÁÔÅÒÉÜÌ 
symptomatickou formou tj. v ÐÏÕÈïÍ ÎÅÒÅÆÌÅËÔÏÖÁÎïÍ ÁÇÏÖÜÎþ ɉȵÁÃÔÉÎÇ ÏÕÔȰɊ. Dle 
ÎñÊ ÓÅ ÂÅÚ ÒÅÆÌÅËÔÏÖÁÎïÈÏ ÍÙÔÉÃËïÈÏ ÖñÄÏÍþ ÓÔÜÖÜ ÆÁÎÔÁÓÙ ĿÜÎÒ ÏÂÅÃÎñ ÐÏÕÈĻÍ 
ĭÎÉËÅÍȢ .ÁÂþÚþ ÓÅ ÏÔÜÚËÁȟ ÚÄÁÌÉ ÓÅ obsah WoW pohybuje v ËÌÁÓÉÃËĻÃÈ ËÏÌÅÊþÃÈ 
ÆÁÎÔÁÓÙ ËÌÉĤïȟ ÎÅÂÏ ÏÐÒÁÖÄÕ ÕÍÏĿĐÕÊÅ ÏÄÒÜĿÅÔ ÎñÊÁËÏÕ ÈÌÕÂĤþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔȩ Svou 
ÓÕÂÊÅËÔÉÖÎþ ÏÄÐÏÖñì ÎÁÓÔþÎþÍ ËÅ ËÏÎÃÉ ÐÒÜÃÅȢ :ÜÒÏÖÅĐ ÊÅ ÔĠÅÂÁ ÕÐÏÚÏÒÎÉÔȟ ĿÅ ÊÁËÏ 
ÖĻÚËÕÍÎþË ÓÅ ÍÅÔÏÄÉÃËÙ ÐÏÈÙÂÕÊÉ ÐÒÜÖñ ÎÁ ÔïÔÏ ÐÜÔï ĭÒÏÖÎÉ participace a na 
ÍÎÏÈÁ ÍþÓÔÅÃÈ ÐÒÅÚÅÎÔÕÊþ ÖÌÁÓÔÎþ ÒÅÆÌÅØÉ ÈÅÒÎþÈÏ ÏÂÓÁÈÕȢ 

 

3.3.3 Flow  
4ÅÎÔÏ ÔÅÒÍþÎ ÐÏÐÒÖï ÐÏÕĿþÖÜ psycholog Mihaly Csikszentmihalyi, ËÔÅÒĻ ÓÅ ÚÁÂĻÖÁÌ 
ÚËÏÕÍÜÎþÍ ÖÒÃÈÏÌÎĻÃÈ ÚÜĿÉÔËĳ ÐĠÉ ÐÒÏÖÜÄñÎþ éÉÎÎÏÓÔÉȢ .ÜÓÌÅÄÎñ ÓÅ ËÏÎÃÅÐÃÅ ÄÏÓÔÜÖÜ É 
do oÂÌÁÓÔÉ ÖÉÄÅÏÈÅÒÎþho ÐÒĳÍÙÓÌÕȟ ËÄÅ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÓÙÎÏÎÙÍÅÍ ÐÒÏ ÏÐÔÉÍÜÌÎþ ÓÔÁÖ ÐÏÎÏĠÅÎþ 
do hry (Chen, 2006). Flow se projevuje ÊÁËÏ ÁÕÔÏÔÅÌÉÃËÜ ÚËÕĤÅÎÏÓÔȟ ÃÏĿ ÚÎÁÍÅÎÜȟ ĿÅ ÓÅ 
ÏÂÊÅÖÕÊÅ Õ ÓÌÅÄÏÖÜÎþ éÉÎÎÏÓÔþȟ ÊÅĿ ÊÓÏÕ ÏÄÍñÎÏÕ ÓÁÍÙ Ï ÓÏÂñ. 4ÁËÔÏ ÓÅ ÐÏÊÅÔþ flow 
ÄÏÓÔÜÖÜ ÖÅÌÍÉ ÂÌþÚËÏ Ë ÖÙÍÅÚÅÎþ ÐÏÄÓÔÁÔÙ hry. :ÜĿÉÔÅË ȵÐÌÙÎÕÔþȰ ÓÅ ÄÏÓÔÁÖÕÊÅ ÚÁ ÕÒéÉÔĻÃÈ 
ÐÏÄÍþÎÅË Á ÖÙËÁÚÕÊÅ ÓÐÅÃÉÆÉÃËï ÃÈÁÒÁËÔÅÒÉÓÔÉËÙ (Csikszentmihalyi, in Lemay, 2007). 

0ÏÄÍþÎËÙ flow  
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FLOW 

/ÂÔþĿÎÏÓÔ 

Schopnosti 

/ÂÒÜÚÅË ρ ɀ +ĠÉÖËÁ flow  /ÂÒÜÚÅË ρ ɀ +ĠÉÖËÁ flow  

/ÂÒÜÚÅË τ ɀ !ËÔÉÖÎþ ÎÁÓÔÁÖÏÖÜÎþ ÆÌÏ× 

¶ *ÁÓÎñ ÓÔÁÎÏÖÅÎï ÃþÌÅ ɀ *ÅÄÎÏÚÎÁéÎÜ ÁËÔÉÖÉÔÁ s ÊÁÓÎĻÍ ÃþÌÅÍ ÕÓÎÁÄĐÕÊÅ ÚÁÍñĠÅÎþ 
ÐÏÚÏÒÎÏÓÔÉ Á ÄÉÆÅÒÅÎÃÏÖÜÎþ ÍÅÚÉ ÄĳÌÅĿÉÔĻÍÉ Á ÎÅÒÅÌÅÖÁÎÔÎþÍÉ ÉÎÆÏÒÍÁÃÅÍÉ. 

¶ /ËÁÍĿÉÔÜ ÚÐñÔÎÜ ÖÁÚÂÁ ɀ /ÓÏÂÁ ÍÕÓþ ÄÏÓÔÜÖÁÔ ÚÐñÔÎÏÕ ÖÁÚÂÕ ÏÄ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ 
k ÔÏÍÕȟ ÁÂÙ ÓÉ ÂÙÌÁ ÖñÄÏÍÁȟ ĿÅ ÓÅ ÐĠÉÂÌþĿÉÌÁ 
k ÄÏÓÁĿÅÎþ ÃþÌÅȢ :ÜÖÉÓþ É ÎÁ ÊÁÓÎÏÓÔÉ Á ÒÙÃÈÌÏÓÔÉ 
odezvy. 

¶ .ÜÒÏéÎÜ ÁËÔÉÖÉÔÁ Ö souladu se schopnostmi  
ÏÓÏÂÙ ɉÈÒÜéÅɊ ɀ 0ÏÄÓÔÏÕÐÅÎÜ ÁËÔÉÖÉÔÁ ÍÕÓþ ÐÒÏ 
jedince reprezentovat ÖĻÚÖÕ Á ÍÕÓþ ÂĻÔ 
vybalanÃÏÖÁÎÜ Ë jeho dovednostem. 

0ÏÓÌÅÄÎþ ÐĠÅÄÐÏËÌÁÄ ÊÅ ÐÒÏ flow ÖÅÌÍÉ ÄĳÌÅĿÉÔĻ Á ÈÅÒÎþ 
ÄÅÓÉÇÎÅĠÉ ÓÉ ÔÏÈÏ ÊÓÏÕ ÖñÄÏÍÉȢ :ÜËÌÁÄÎþ ȵÒÅÃÅÐÔȰ ÎÁ 
ÐÏÎÏĠÅÎþ ÓÅ ÄÏ ÈÒÙ ÚÏÂÒÁÚÕÊÅ ÏÂÒÜÚÅË ρȢ 4ÅÎ ÖÙÊÁÄĠÕÊÅ 
ÐĠÅÄÅÖĤþÍ ÕÎÉÖÅÒÚÜÌÎþ ËĠÉÖËÕ flowȢ (ÒÁ ÄÒĿþÃþ ÓÅ ÔÏÈÏÔÏ 
ÓÃÈïÍÁÔÕ ÂÙ ÖĤÁË ÎÅÍÏÈÌÁ ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ ÚÎÁÔÅÌÎïÈÏ 
ĭÓÐñÃÈÕ ÄþËÙ ÓÔÁÂÉÌÎñ ÎÁÓÔÁÖÅÎï ÈÌÁÄÉÎñ ÏÂÔþĿÎÏÓÔÉȢ 
Proto se pÒÏ ÐÏÃÈÏÐÅÎþ ÍÅÃÈÁÎÉÚÍĳ ÖÙÔÖÜĠÅÎþ flow 
ÕÃÈĻÌþÍ Ë ÐÒÜÃÉ #ÈÅÎÁ (2006)ȟ ËÔÅÒĻ ÖÙÃÈÜÚþ Ú ÍÙĤÌÅÎËÙ 
Csikszentmihalyie ÔĻËÁÊþÃþ ÓÅ ÐÏÍñÒÕ ÖĻÚÖÙ Á 
ÄÏÖÅÄÎÏÓÔþȢ 0ĠþÌÉĤ ÖÙÓÏËÜ ÏÂÔþĿÎÏÓÔ Á ÎþÚËÜ ÈÒÜéÓËÜ 
zdatnost vede k ĭÚËÏÓÔÉȢ .þÚËÜ ÏÂÔþĿÎÏÓÔ Á ÖÙÓÏËÜ 
ÈÒÜéÓËÜ ÚÄatnost zase k ÎÕÄñ ɉÖÉÚ ÏÂÒÜÚÅË ςɊȢ (ÒÁ ÍĳĿÅ 
ÍþÔ ÎÁÓÔÁÖÅÎï ÊÅÄÎÏÔÎï ÐÏÄÍþÎËÙȟ ÁÌÅ ÈÒÜéÉ ÊÓÏÕ ÒĳÚÎþ. 
S ÔþÍ ÐÏéþÔÜ ÔĠÅÔþ ÇÒÁÆ ÚÁÍñĠÕÊþÃþ ÓÅ ÎÁ ÏÄÌÉĤÎÏÕ 

ÈÒÜéskou kompetenci ɉÏÂÒÜÚÅË σɊ.  IÜÓÔ ÈÒÜéĳ ÉÎËÌÉÎÕÊÅ 
k ÖĻÚÖÜÍ ɉȵhardcoreȰ ÈÒÜé) a éÜÓÔ ÚÁÓÅ Ë ÒÅÌÁØÁÃÉ ɉÈÒÜé 
ȵÎÏÖÜéÅËȰɊȢ 4ÖĳÒÃÉ ÏÐÒÁÖÄÕ ËÖÁÌÉÔÎþÃÈ ÈÅÒ jako je WoW, 
ÓÅ ÓÎÁĿþ ÚÁÕÊÍÏÕÔ ÃÏ ÎÅÊĤÉÒĤþ ÓËÕÐÉÎÙȢ $ÏÃÉÌÕÊþ ÔÏÈÏ 
ÈÌÁÖÎñ ÖÁÒÉÁÂÉÌÎþ ÍÏĿÎÏÓÔþ ÓÉ ÏÂÔþĿÎÏÓÔ ÕÐÒÁÖÏÖÁÔȢ +ÄÙĿ 
ÈÒÜé ÐÏÃþÔþȟ ĿÅ ÍÕ ÈÒÁ ÊÅÈÏ ÐÏÓÔÕÐ ÐĠþÌÉĤ ÚÎÅÐĠþÊÅÍĐÕÊÅ, 
ÎÁÂþÄÎÅ ÓÅ ÍÕ ÍÏĿÎÏÓÔ ÕÐÒÁÖÅÎþ ÏÂÔþĿÎÏÓÔÉȢ ªÌÅÖÁ 
ÎÅÍÕÓþ Á éÁÓÔÏ ÎÅÐĠÉÃÈÜÚþ ÐĠþÌÉĤ ÅØÐÌÉÃÉÔÎñȢ :ÎÁËÅÍ 
pÒÏÐÒÁÃÏÖÁÎï ÈÒÙ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÐÒÜÖñ ÎÅÎÜÐÁÄÎï éÉ ÕËÒÙÔï 
ÖÅÄÅÎþȢ &ÁËÔÏÒ flow ÔÏÔÉĿ ÓÐÏéþÖÜ É ÎÁ ÍÏĿÎÏÓÔÉ ËÏÎÔÒÏÌÙ 
ÕÄÜÌÏÓÔþȢ 0ÏÓÌÅÄÎþ ÇÒÁÆ ɉÏÂÒÜÚÅË τɊ ÚÐÏÄÏÂĐÕÊÅ ÍÏÄÅÌ 
tzv. !ËÔÉÖÎþÈÏ ÎÁÓÔÁÖÏÖÜÎþ ÆÌÏ× (Chen, 2006)Ȣ (ÒÜé 

ÄÏÓÔÜÖÜ ÎÁ ÖĻÂñÒ ÐÅÓÔÒÏÕ ĤËÜÌÕ ÍÏĿÎÏÓÔþ Á ÊÅ ÊÅÎÏÍ ÎÁ 
ÎñÍȟ ÊÁË ÓÉ ÐÒĳÃÈÏÄ ÈÒÏÕ ÕÚÐĳÓÏÂþȢ 0ÏÄÏÂÎïÈÏ ÓÙÓÔïÍÕ 
ÖÙÕĿþÖÜ É WoWȟ ÎÁ ÃÏĿ ÓÅ ÚÁÍñĠþÍ Ö ÐÏÚÄñÊĤþÃÈ 
ËÁÐÉÔÏÌÜÃÈȢ 

Charakteristiky flow  

¶ )ÎÔÅÎÚÉÖÎþ ËÏÎÃÅÎÔÒÁÃÅ ɀ 3ÌÅÄÏÖÜÎþ ÐĠÅÓÎñ 
ÄÁÎïÈÏ ÃþÌÅ ÖÙÚĻÖÜ ÈÒÜéÅ Ë ÕÓÍñÒÎñÎþ ÐÏÔĠÅÂÎï 
ÅÎÅÒÇÉÅ ÊÅÄÎþÍ ÓÍñÒÅÍȢ $þËÙ ÔÏÍÕ ÄÏÃÈÜÚþ 
k ĭÚËïÍÕ ÚÁÍñĠÅÎþ ÐÏÚÏÒÎÏÓÔÉ ÎÁ ÁËÔÉÖÉÔÕȢ  

¶ 3ÐÌĻÖÜÎþ ÁËÃÅ Á ÐÅÒÃÅÐÃÅ  - 0ÏÎÏĠÅÎþ ÄÏ éÉÎÎÏÓÔÉ 

FLOW 

/ÂÔþĿÎÏÓÔ 

Schopnosti 

Nuda 

ªÚËÏÓÔ 

/ÂÒÜÚÅË ς ɀ (ÌÁÄÉÎÁ ÏÂÔþĿÎÏÓÔÉ Á flow   

/ÂÔþĿÎÏÓÔ 

Schopnosti 

ȵ.ÏÖÜéÅËȰ 

ȵHardcoreȰ 
ÈÒÜé 

0ÒĳÍñÒÎĻ 
ÈÒÜé 

/ÂÒÜÚÅË σ ɀ )ÎÄÉÖÉÄÕÜÌÎþ flow  
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vede k ÚÄÜÎÌÉÖïÍÕ ÓÊÅÄÎÏÃÅÎþ ÁËÃÅȟ ÒÅÁËÃÅ Á ÖÙÐÏĠÜÄÜÎþ ÓÅ s konsekvencemi.  
¶ Paradox kontroly   - ,ÉÄï ÖÅ ÓÔÁÖÕ flow ÐÏÐÉÓÕÊþ ÐÏÃÉÔÙ ÓÉÌÎï ËÏÎÔÒÏÌÙȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÓÅ 
ÎÁ ÄÒÕÈÏÕ ÓÔÒÁÎÕ ÔïÔÏ ËÏÎÔÒÏÌÅ ÐÏÄÄÜÖÁÊþȢ  

¶ :ÔÒÜÔÁ ÖñÄÏÍþ ÓÅÂÅ ÓÁÍÁ ɀ 3ÏÕÖÉÓþ ÓÅ ÚÜĿÉÔËÙ ËÏÎÔÒÏÌÙ ÎÁÄ ÁËÔÉÖÉÔÏÕȢ 6ñÄÏÍþ 
ÓÅÂÅ ÓÁÍïÈÏ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÒÏÚÍÁÚÁÎĻÍ Á ÐĠÅÒÕĤÕÊÅ ÓÅ ÈÒÁÎÉÃÅ Ó ÐÒÏÓÔĠÅÄþÍȢ Subjekt i 
ÏÂÊÅËÔ ÐĳÓÏÂþ ÉÄÅÎÔÉÃËÙȢ 

¶ 0ÏÚÍñÎñÎï ÖÎþÍÜÎþ éÁÓÕ ɀ )ÎÔÅÎÚÉÖÎþ ÐÏÃÉÔ flow ÚËÒÅÓÌÕÊÅ ÐÅÒÃÅÐÃÉ éÁÓÕȢ .ñËÄÙ 
ÄÏÃÈÜÚþ Ë ÒÏÚĤþĠÅÎþȟ ÎñËÄÙ Ë ÚĭĿÅÎþȢ 

Flow hraje v ÐĠþÐÁÄñ MMORPG ĭÓÔĠÅÄÎþ ÒÏÌÉȢ -Ü ÊÉĿ ÚÍÉĐÏÖÁÎÜ ÓÎÁÈÁ ÔËÖþ Ö rozboru 
ÐÏÄÓÔÁÔÙ ÈÅÒÎþÈÏ ÚÜĿÉÔËÕ Á ÚÐĳÓÏÂĳ ÐÏÎÏĠÅÎþ ÄÏ WoW.  *ÅÌÉËÏĿ ÓÅ ÈÒÜé ÓÅÔËÜÖÜ ÓÅ 
ÓÏÃÉÜÌÎþÍ ÏËÏÌþÍȟ ÊÅÈÏ ÓÔÁÖ ÐÌÙÎÕÔþ ÎÁ ÎñÍ ÚÜÖÉÓþȢ 6ĻÚËÕÍÙ (Choi, Kim, in Blinka, 2007) 
ÐÏÕËÁÚÕÊþ Ë ÓÉÌÎï ÐÒÏÖÜÚÁÎÏÓÔÉ flow ÆÅÎÏÍïÎÕ ÓÅ ÓÏÃÉÜÌÎþ ÉÎÔÅÒÁËÃþȢ -Ü ÖÌÁÓÔÎþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔ 
ÔÅÎÔÏ ÚÜÖñÒ ÐÏÔÖÒÚÕÊÅȢ : hlediska WoW ÊÁËÏ ÓÖñÔÁ ÓÅ ÖĤÁË Ö ÐÒÜÃÉ ÚÁÊþÍÜÍ ÐĠÅÖÜĿÎñ Ï 
ÓÐÏÌÅéÎï ÚÁĿþÖÜÎþ flow Õ ÖþÃÅ ÈÒÜéĳ Ö ÊÅÄÎÏÍ éÁÓÏÖïÍ ĭÓÅËÕ ÎÁ ÊÅÄÎÏÍ ÍþÓÔñȢ 0ÒÁÃÏÖÎñ 
ÊÅÊ ÎÁÚĻÖÜÍ multiplayer flow Á ÄÏÍÎþÖÜÍ ÓÅȟ ĿÅ ÈÒÁÊÅ ËÌþéÏÖÏÕ ÒÏÌÉ Ö pochopenþ 
ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ ÎÁ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÍ ÍÙÔÉÃËïÍ ÓÖñÔñȢ 

£ÁÂÌÏÎÙ ÐÏÄÐÏÒÕÊþÃþ flow   

0ÒÜÃÅ ,ÅÍÁÙÅ (2007) ÍÉ ÂÙÌÁ ÖÏÄþÔËÅÍ Ö ÎÁÌÅÚÅÎþ ÖÈÏÄÎĻÃÈ ËÒÉÔïÒÉþ ÐÒÏ ÚÈÏÄÎÏÃÅÎþ 
WoW z hlediska flow mechaniky. HlaÖÎþ ÍÙĤÌÅÎËÁ ÖÙÃÈÜÚþ Ú ÔÏÈÏȟ ĿÅ ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ 

ÄÉÍÅÎÚÉÏÎÜÌÎþÈÏ ÍÏÄÅÌÕ ÚÜĿÉÔËÕ 
ɉÏÂÒÜÚÅË υɊ ÎÁÃÈÜÚþÍÅ ÐñÔ ÚÜËÌÁÄÎþÃÈ 
ÐÒÖËĳ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉȢ *ÍÅÎÏÖÉÔñ ÓÅ ÊÅÄÎÜ Ï 
fyziologickïȟ ÅÍÏÃÉÏÎÜÌÎþȟ ËÏÇÎÉÔÉÖÎþȟ 
ÂÅÈÁÖÉÏÒÜÌÎþ Á ÓÏÃÉÜÌÎþ charakteristiky. 
.Á ÚÜËÌÁÄñ ÐÏÒÏÖÎÜÎþ ÄÉÍÅÎÚÉÏÎÜÌÎþÈÏ 
modelu a teorie flow ÄÏĤÅÌ ,ÅÍÁÙ 
k ÔÏÍÕȟ ĿÅ ÓÅ ÚÎÁéÎñ ÐĠÅËÒĻÖÁÊþ ÁĿ ÎÁ 
ÅÍÏÃÉÏÎÜÌÎþ ÄÉÍÅÎÚÉȢ 4Õ ÄÏÐÌĐÕÊÅ ÔÅÏÒÉÅ 
N. Lazzaro (2004)ȟ ÊÉĿ ÈÌÏÕÂñÊÉ 

ÐĠÅÄÓÔÁÖþÍ Ö éÜÓÔÉ Ï ÅÍÏÃþch ve 
videÏÈÒÜÃÈȢ $ÁÌĤþÍ ËÒÏËÅÍ ÂÙÌÏ 

ÒÏÚÖÅÄÅÎþ ÔñÃÈÔÏ ÄÉÍÅÎÚþ ÄÏ ĤÁÂÌÏÎ ɉpatterns) flow. *ÉÃÈ ÐÁË ÖÙÕĿþÖÜÍ ÐĠÉ ÁÎÁÌĻÚÅ 
v ËÁÐÉÔÏÌÅ -ÏÔÉÖÁéÎþ ÅÌÅÍÅÎÔÙ WoW. 

1. 3ÅÎÚÁÃÅ ɉÆÙÚÉÏÌÏÇÉÃËÜ ÄȢɊ ɀ 6ÈÏÄÎĻ ÓÅÎÚÏÒÉÃËĻ ËÁÎÜÌȠ ÐĠÅÓÎÜ ÄÜÖËÁ ÓÔÉÍÕÌÁÃÅȠ 
ÐĠÉÔÁĿÌÉÖï ÕĿÉÖÁÔÅÌÓËï ÒÏÚÈÒÁÎþȠ ÚĠÅÔÅÌÎÜ ÚÐñÔÎÜ ÖÁÚÂÁȠ ÚÁÈÌÃÅÎþ ÓÍÙÓÌĳȠ ÁÄÅËÖÜÔÎþ 
ÓÔÁÖÂÁ ÕĿÉÖÁÔÅÌÓËïÈÏ ÒÏÚÈÒÁÎþȠ ÒÅÁÇÕÊþÃþ ÓÙÓÔïÍȢ 

2. Emoce ɀ /ÂÔþĿÎÜ ÚÜÂÁÖÁȟ ÓÎÁÄÎÜ ÚÜÂÁÖÁȠ ÚÍñÎñÎï ÓÔÁvy; ÌÉÄÓËĻ ÆÁËÔÏÒȢ 
3. Kognice ɀ *ÁÓÎï ÆÕÎÇÏÖÜÎþ ÓÙÓÔïÍÕȠ ÉÄÅÎÔÉÆÉËÁÃÅ ÃþÌĳ ÈÒÜéÅȠ ÒÅÐÒÅÚÅÎÔÁÃÅ ÓÔÁÖÕ 
ÓÙÓÔïÍÕȠ ÎÅÒÕĤþÃþ ÕĿÉÖÁÔÅÌÓËï ÒÏÚÈÒÁÎþȠ ÁÄÁÐÔÉÖÎþ ĭÒÏÖÅĐ ÏÂÔþĿÎÏÓÔÉȠ ÃÅÓÔÁ 
k ÖñÔĤþÍ ÖĻÚÖÜÍȢ 

4. #ÈÏÖÜÎþ - .ÜÒÏéÎÜ ÁËÔÉÖÉÔÁ Ö ÒÏÖÎÏÖÜÚÅ Ó ÏÄÐÏÖþÄÁÊþÃþÍÉ ÄÏÖÅÄÎÏÓÔÍÉȠ 
ÊÅÄÎÏÄÕÃÈïȟ ÐÏÈÏÄÌÎï ÏÖÌÜÄÜÎþȠ ÐÏÄÐÏÒÕÊþÃþ Á ÖÔÁÈÕÊþÃþ ÐÒÏÓÔĠÅÄþȢ 

5. Socializace ɀ 3ÄþÌÅÎï ÃþÌÅȠ pocity ÓÏÕÐÅĠÉÖÏÓÔÉ; ÍþÓÔÏ ÐÒÏ ËÏÎËÕÒÅÎÃÉȠ  ÍþÓÔÏ ÐÒÏ 
ËÏÏÐÅÒÁÃÉȠ ÚÎÜÍï ÎÏÒÍÙȠ ËÏÎÆĭÚÎþ ÉÄÅÎÔÉÔÁȠ ÊÁÓÎï ËÁÎÜÌÙ ËÏÍÕÎÉËÁÃÅȢ 

Flow a emoce  

&ÙÚÉÏÌÏÇÉÃËÜ

%ÍÏÃÉÏÎÜÌÎþ

+ÏÇÎÉÔÉÖÎþ"ÅÈÁÖÉÏÒÜÌÎþ

3ÏÃÉÜÌÎþ

/ÂÒÜÚÅË 5 - 0ñÔ ÄÉÍÅÎÚþ flow  
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Emoce a flow ÓÐÏÌÕ ĭÚÃÅ 
ÓÏÕÖÉÓþȟ ÈÌÁÖÎñ ÃÏ ÓÅ ÔĻËÁ 
pociÔĳ Ú ĭÓÐñÃÈÕ ÎÅÂÏ ÓÅÌÈÜÎþȢ 
.Å ÐÏËÁĿÄï ÓÅ ÈĠÅ éÉ ÈÒÜéÉ 
ÐÏÄÁĠþ ÎÁÖÏÄÉÔ ÓÔÁÖ ÐÌÙÎÕÔþȢ 
Csikszentmihalyi (in Lemay, 
ςππχɊ Ö ÔïÔÏ ÓÏÕÖÉÓÌÏÓÔÉ 
ÒÏÚÌÉĤÕÊÅ ω ÄÒÕÈĳ ÉÎÔÅÎÚÉÔÙ 
ÍÏĿÎïÈÏ ÐÒÏĿÉÔËÕȢ 

1. Apatie  ɀ ÎþÚËÜ 
ÏÂÔþĿÎÏÓÔ Á ÎþÚËÜ 
kompetence  

2. :ÎÅÐÏËÏÊÅÎþ ɀ 
ÐÒĳÍñÒÎÜ ÏÂÔþĿÎÏÓÔ Á 
ÎþÚËÜ ËÏÍÐÅÔÅÎÃÅ 

3. ªÚËÏÓÔ ɀ ÖÙÓÏËÜ 
ÏÂÔþĿÎÏÓÔ Á ÎþÚËÜ 
kompetence 

4. Relaxace ɀ ÎþÚËÜ ÏÂÔþĿÎÏÓÔ Á ÐÒĳÍñÒÎÜ ËÏÍÐÅÔÅÎÃÅ 
5. .ÅÕÔÒÜÌÎþ ÐÒÏĿÉÔÅË ɀ ÐÒĳÍÅÒÎÜ ÏÂÔþĿÎÏÓÔ É ËÏÍÐÅÔÅÎÃÅ 
6. .ÁÂÕÚÅÎþ ɀ ÖÙÓÏËÜ ÏÂÔþĿÎÏÓÔ Á ÐÒĳÍñÒÎÜ ËÏÍÐÅÔÅÎÃÅ 
7. Nuda ɀ ÎþÚËÜ ÏÂÔþĿÎÏÓÔ Á ÖÙÓÏËÜ ËÏÍÐÅÔÅÎÃÅ 
8. Kontrola  ɀ ÐÒĳÍñÒÎÜ ÏÂÔþĿÎÏÓÔ Á ÖÙÓÏËÜ ËÏÍÐÅÔÅÎÃÅ 
9. Flow ɀ ÖÙÓÏËÜ ÏÂÔþĿÎÏÓÔ Á ÖÙÓÏËÜ ËÏÍÐÅÔÅÎÃÅ 

TentÏ ÍÏÄÅÌ ÚÎÜÚÏÒĐÕÊÅ ÇÒÁÆ ɉÏÂÒÜÚÅË φɊȟ ËÄÅ ÊÅ ĤÉÐËÁÍÉ ÎÜÚÎÁËÏÖñ ÎÁéÒÔÎÕÔÁ ÏÓÁ flow, 
ÏÂÔþĿÎÏÓÔþ Á ÈÒÜéÓËĻÃÈ ÄÏÖÅÄÎÏÓÔþ.  /ÂÒÜÚÅË ÎÅÎþ ÍÏĿÎï ÂÒÜÔ ÄÏÓÌÏÖÎñȢ 6ÙÊÁÄĠÕÊÉ ÊþÍ 
ÓÐþĤ ÖÚÜÊÅÍÎï ÐÏÓÔÁÖÅÎþ ÅÍÏÃþ Ö ÒÜÍÃÉ ÓÐÅËÔÒÁȢ $ÅÖñÔ ÄÒÕÈĳ ÉÎÔÅÎÚÉÔÙ ÐÒÏĿÉÔËÕ 
ÖÙÕĿþÖÜÍ ÐĠÉ ÄÅÔÁÉÌÎþÍ ÒÏÚÖÅÄÅÎþ ÈÒÜéÓËĻÃÈ ÒÉÔÕÜÌĳ ÐÏÍÏÃþ ÍÎÏÕ ÖÙÍÅÚÅÎĻÃÈ ÆÕÎËÃþ 
hrdiny. 

 

3.3.4 4ÅÏÒÉÅ ÅÍÏÃþ ÖÅ ÖÉÄÅÏÈÒÜÃÈ 
$ÅÓËÒÉÐÃÅ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕÒÙ ÈÒÙ ÂÙ ÚĠÅÊÍñ ÎÅÂÙÌÁ ËÏÍÐÌÅÔÎþȟ ËÄÙÂÙÃÈÏÍ ÖÙÎÅÃÈÁÌÉ 
ÅÍÏÃÅ ÊÁËÏ ÖĻÚÎÁÍÎĻ ÆÁËÔÏÒ ÏÖÌÉÖĐÕÊþÃþ ÈÅÒÎþ ÚÜĿÉÔÅËȢ %ÍÏÃÅ ÖÅ ÖÉÄÅÏÈÒÜÃÈ ÓÅ ĭÚÃÅ ÐÏÊþ 
Á ÖÚÜÊÅÍÎñ ÐÒÏÐÏÊÕÊþ Ó flowȢ 6ĤÅÏÂÅÃÎñ ÐÏÐÕÌÜÒÎþ ÈÒÙ ÓÅ ÖÙÚÎÁéÕÊþ ÍÉÓÔÒÎÏÕ ÖÎÉÔĠÎþ 
ÖĻÓÔÁÖÂÏÕ ÈÒÁÔÅÌÎÏÓÔÉȟ ÇÒÁÆÉÃËïÈÏ Á ÚÖÕËÏÖïÈÏ ÚÐÒÁÃÏÖÜÎþȟ ËÔÅÒï ÖÙÔÖÜĠÅÊþ Ö ÈÒÜéþÃÈ 
ÐÅÓÔÒÏÕ ĤËÜÌÕ ÐÏÃÉÔĳ ÕÍÏĿĐÕÊþÃþÃÈ ÖÎÏĠÅÎþ ɉÉÍÍÅÒÓÉÏÎɊ ÄÏ ÈÒÙȢ .ÅÚÜÌÅĿþ ÖĤÁË jenom na 
ÔÏÍȟ ÃÏ ÈÒÁ ÓÁÍÁ Ï ÓÏÂñ ÎÁÂþÚþȟ ÁÌÅ ÊÁËĻÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍ ÈÒÜé ÏÂÓÁÈ ÈÒÙ ÅÍÏÃÉÏÎÜÌÎñ 
ÉÎÔÅÒÐÒÅÔÕÊÅ Á ÈÏÄÎÏÔþȢ  

+ÏÎÃÅÐÃÉ ÈÅÒÎþÃÈ ÅÍÏÃþ ÊÁËÏ ÐÒÏÃÅÓÕ ÈÏÄÎÏÃÅÎþ ÐĠÅÂþÒÜÍ Ú ÔÅÏÒÅÔÉÃËĻÃÈ ÍÏÄÅÌĳ ÁÕÔÏÒĳ 
Perrona (2005), O. Leina (2007) a ÅÍÐÉÒÉÃËĻÃÈ ÖĻÚËÕÍĳ .Ȣ ,ÁÚÚÁÒÏ ɉςππτɊȢ 

-ÏÄÅÌ τ ËÌþéĳ Ë ÈÅÒÎþÍ ÅÍÏÃþÍ (Lazzaro, 2004) 

1. /ÂÔþĿÎÜ ÚÜÂÁÖÁ ɉ(ÁÒÄ &ÕÎɊ ɀ %ÍÏÃÅ ÖÙÃÈÜÚÅÊþ ÚÅ ÓÍÙÓÌÕÐÌÎĻÃÈ ÖĻÚÅÖȟ ÓÔÒÁÔÅÇÉþȟ 
ÈÜÄÁÎÅËȢ 4ÅÎÔÏ ÄÒÕÈ ÚÜÂÁÖÙ ÊÅ ÐĠþÓÎñ ÓÍñĠÏÖÜÎ ÚÁ ÎñÊÁËĻÍ ÓÔÁÎÏÖĻÍ ÃþÌÅÍȢ 

FLOW 

.ÁÂÕÚÅÎþ 

ªÚËÏÓÔ 

 

Kontrola  

Nuda Apatie  

Relaxace 

:ÎÅÐÏËÏÊÅÎþ 

/ÂÒÜÚÅË φ ɀ $ÅÖñÔ ÄÒÕÈĳ ÉÎÔÅÎÚÉÔÙ ÐÒÏĿÉÔËÕ 
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6ÙÔÖÜĠþ ÐÏÃÉÔÙ ÆÒÕÓÔÒÁÃÅ ÎÅÂÏ ÔÒÉÕÍÆÕ Ö ÚÜÖÉÓÌÏÓÔÉ ÎÁ ÊÅÈÏ ÄÏÓÁĿÅÎþȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï test 
ÄÏÖÅÄÎÏÓÔþ ÈÒÜéÅȢ 

2. 3ÎÁÄÎÜ ÚÜÂÁÖÁ ɉ%ÁÓÙ &ÕÎɊ -  3ÎÁÄÎÜ ÚÜÂÁÖÁ ÓÅ ÚÍÏÃĐÕÊÅ ÐÏÚÏÒÎÏÓÔÉ ÈÒÜéÅ ÓËÒÚÅ 
ÍÎÏÈÏÚÎÁéÎÏÓÔȟ ÎÅÄÏËÏÎéÅÎÏÓÔ Á ÄÅÔÁÉÌȢ (ÒÜéÉ ÊÓÏÕ ÐÏÎÏĠÅÎþ ÄÏ ÈÒÙ ÊÅÄÎÏÄÕĤÅ 
ÐÒÏÔÏȟ ĿÅ Ö ÎÉÃÈ ÈÒÁ ÄÏËÜĿÅ ÖÙÔÖÏĠÉÔ ÚÖñÄÁÖÏÓÔ Á ÐÏÄÐÏÒÏÖÁÔ ÊÅÊÉÃÈ ÐĠÅÄÓÔÁÖÉÖÏÓÔ. 
4ÏÈÏÔÏ ÍĳĿÅ ÈÒÁ ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ ÄþËÙ ÏÐÁËÏÖÁÔÅÌÎÏÓÔÉ Á ÒÙÔÍÕȢ  

3. :ÍñÎñÎï ÓÔÁÖÙ ɉ!ÌÔÅÒÅÄ 3ÔÁÔÅÓɊ ɀ :ÜÂÁÖÁ ÓÍñĠÕÊþÃþ ËÅ ÚÍñÎñ ÐÓÙÃÈÉÃËĻÃÈ 
ÓÔÁÖĳȢ 0ÒÏÃÅÓ ÈÒÁÎþ videoÈÒÙ ÐĠÅÔÖÜĠþ ÖÎÉÔĠÎþ ÓÔÁÖÙ Á ÅÍÏÃÅȢ (ÒÜéÉ ÖÙÕĿþÖÁÊþÃþ 
ÔÅÎÔÏ ËÌþé ËÖĳÌÉ ÔÏÍÕȟ ÁÂÙ ÄÏÓÜÈÌÉ ÏÄÌÉĤÎĻÃÈ ÐÏÃÉÔĳȟ ÎÅĿ ÊÓÏÕ ÊÅÊÉÃÈ ÁËÔÕÜÌÎþ ɉÈÒÁÎþ 
ÊÁËÏ ÔÅÒÁÐÉÅɊȢ 4ÙÔÏ ÓÔÁÖÙ ÊÓÏÕ ÓÐÏÊÅÎÙ ÈÌÁÖÎñ ÓÅ ÓÅÎÚÏÒÉÃËĻÍÉ ÓÔÉÍÕÌÙ ÕÖÎÉÔĠ ÈÒÙȢ 

4. ,ÉÄÓËĻ ÆÁËÔÏÒ ɉ4ÈÅ 0ÅÏÐÌÅ &ÁÃÔÏÒɊ ɀ 6ÙÔÖÜĠþ ÐĠþÌÅĿÉÔÏÓÔÉ Ë ÈÒÜéÓËï ÓÏÕÔñĿÉÖÏÓÔÉȟ 
ÐÏÒÏÖÎÜÖÜÎþ ÖĻËÏÎĳ Á ÐÏÚÏÒÏÖÜÎþ ÏÓÔÁÔÎþÃÈȢ (ÒÁ ÕÍÏĿĐÕÊÅ ÓÏÃÉÜÌÎþ ËÏÎÔÁËÔȟ éþÍĿ 
ÅØÃÉÔÕÊÅ ÅÍÏÃÉÏÎÜÌÎþ ÓÔÁÖÙȢ %ÍÏÃÅ ÓÅ ÓÔÜÖÁÊþ ÉÎÔÅÎÚÉÖÎñÊĤþÍÉ Ö ÐĠþÔÏÍÎÏÓÔÉ ɉÂÙĩ É 
ÓÍÙĤÌÅÎïɊ ÄÁÌĤþÃÈ ÈÒÜéĳȢ 

+ÏÇÎÉÔÉÖÎñ ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÃËĻ ÐĠþÓtup k  ÅÍÏÃþÍ ÖÅ ÖÉÄÅÏÈÒÜÃÈ (Perron, 2005) 

"ÅÒÎÁÒÄ 0ÅÒÒÏÎ ÎÁÂþÚþ ËÏÇÎÉÔÉÖÎþ ËÁÔÅÇÏÒÉÚÁÃÉ ÅÍÏÃþ ÎÁ ÎÜÓÌÅÄÕÊþÃþ ÄÒÕÈÙȡ 

1. &ÉËÔÉÖÎþ neboli F  (fiction) emoce ɀ *ÅÄÎÜ ÓÅ ÐĠÅÄÅÖĤþÍ Ï ÓÖñÄÅÃËï ÅÍÏÃÅȢ 
0ÒÁÍÅÎþ Ú identifika ce s ÈÅÒÎþÍ avatarem Á ÐĠÉÌÎÕÔþ k jeho osudu.  

2. 6ÙÔÖÏĠÅÎï ÅÍÏÃÅ neboli A (artefact) emoce ɀ 4ÙÔÏ ÅÍÏÃÅ ÖÚÎÉËÁÊþ Ö ÄĳÓÌÅÄËÕ 
ĭĿÁÓÕ Ú estetiky ÈÒÙ ÊÁËÏ éÌÏÖñËÅÍ ÖÙÔÖÏĠÅÎïÈÏ ÁÒÔÅÆÁËÔÕȢ  

3. (ÅÒÎþ ÅÍÏÃÅ neboli G (gameplay)  emoce ɀ 6ÙÐÌĻÖÁÊþ Ú ÈÅÒÎþ ÁËÃÅȢ 

4ÙÔÏ σ ÄÒÕÈÙ ÅÍÏÃþ ÓÅ ÄÏÓÔÜÖÁÊþ ËÅ ÓÌÏÖÕ Ö éÜÓÔÉ (ÉÅÒÁÒÃÈÉÅ ÏÄÍñÎ Á ÄÙÎÁÍÉËÁ flow. 
0ÏÄÓÔÁÔÁ ÔÅÏÒÉÅ "Ȣ 0ÅÒÒÏÎÁ ÔËÖþ Ö ÔÏÍȟ ĿÅ ÎÅÃÈÜÐÅ ÅÍÏÃÅ ÊÁËÏ ÒÅÁËÃÉ ÎÁ ÏÂÓÁÈ ÈÒÙȟ ÁÌÅ 
ÓÐþĤÅ ÊÁËÏ ÐÒÏÃÅÓ ÈÏÄÎÏÃÅÎþ ÎÁÂþÄÅËȢ 0ÅÒÒÏÎ ÄÜÌÅ ÒÏÚÖÜÄþ ÔÙÔÏ ÓÔÒÕËÔÕÒÙ ÈÏÄÎÏÃÅÎþ ÎÁȡ 

¶ +ÏÎÚÉÓÔÅÎÔÎþ Ó ÍÏÔÉÖÅÍ Ø ÎÅËÏÎÓÉÓÔÅÎÔÎþ Ó ÍÏÔÉÖÅÍ ɀ 0ÏÚÉÔÉÖÎþ ÅÍÏÃÅ ÓÅ 
ÏÂÊÅÖÕÊÅȟ ÐÏËÕÄ ÊÅ ÓÉÔÕÁÃÅ ËÏÎÚÉÓÔÅÎÔÎþ Ó ÃþÌÅÍ ÊÅÄÉÎÃe. V ÏÐÁéÎïÍ ÐĠþÐÁÄñ ÓÅ 
ÏÂÊÅÖÕÊþ ÎÅÇÁÔÉÖÎþ ÅÍÏÃÅȢ 

¶ /éÅËÜÖÁÎÏÓÔ Ø ÎÅÏéÅËÜÖÁÎÏÓÔ ÕÄÜÌÏÓÔÉ - 0ĠÅËÖÁÐÅÎþ ÊÅ ÎÁÖÏÚÅÎÏ 
ÎÅÏéÅËÜÖÁÎÏÓÔþ Á ÖÚÔÁÈÕÊÅ ÓÅ Ë ÎÏÖÏÓÔÉ Á ÎÅÏÂÅÚÎÜÍÅÎÏÓÔþȢ  

¶ /ËÏÌÎÏÓÔÍÉ Ø ÊÉÎĻÍÉ ÎÅÂÏ ÓÅÂÏÕ ÚÐĳÓÏÂÅÎÜ ÕÄÜÌÏÓÔ  - 0ÏÄÍþÎËÁ ÄÜÖÁÊþÃþ ÄÁÎï 
ÓÉÔÕÁÃÉ ÍÏĿÎÏÓÔ ÖÚÎÉËÕȢ  

¶ $ÏÍÎñÌÜ ÊÉÓÔÏÔÁ Ø ÎÅÊÉÓÔÏÔÁ ÕÄÜÌÏÓÔÉ ɀ 6þÒÁ Ö ÐÒÁÖÄñÐÏÄÏÂÎÏÓÔ ÎÁÄÃÈÜÚÅÊþÃþ 
ÕÄÜÌÏÓÔÉ ÏÄ ÓÅÂÅ ÏÄÌÉĤÕÊÅ ÒÁÄÏÓÔ Á ĭÌÅÖÕ ɉÊÉÓÔï ÅÍÏÃÅɊ ÏÄ ÎÁÄñÊÅ Á ÓÔÒÁÃÈÕ 
ɉÎÅÊÉÓÔïɊȢ 

¶ Apetiti ÖÎþ Ø ÁÖÅÒÚÉÖÎþ ɀ 3ÎÁĿþÍÅ ÓÅ ÚþÓËÁÔȟ ÓÌÅÄÏÖÁÔ ÎÅÂÏ ÓÉ ÕÄÒĿÅÔ ÎñÃÏ 
ÐĠþÊÅÍÎïÈÏ Á ÖÙÈÎÏÕÔ ÓÅ ÎñéÅÍÕ ÎÅËÏÎÚÉÓÔÅÎÔÎþÍÕ Ó ÎÁĤÉÍÉ ÐĠÜÎþÍÉȢ 

¶ 6ÙÓÏËÜ Ø ÎþÚËÜ ÐÏÔÅÎÃÉÁÌÉÔÁ ËÏÎÔÒÏÌÙ ɀ $ĳÌÅĿÉÔÜ ÈÏÄÎÏÔþÃþ ÓÉÔÕÁÃÅ ÊÅȟ ËÄÙĿ 
ÖñĠþÍÅȟ ĿÅ ÊÓÍÅ ÓÃÈÏÐÎÉ ÏÖÌÉÖÎÉÔ ÓÍñÒ ÕÄÜÌÏÓÔÉȢ  

Tento mÏÄÅÌ ÈÏÄÎÏÃÅÎþ ÖÙÕĿþÖÜÍ Ö ÅÌÅËÔÒÏÎÉÃËï ÐĠþÌÏÚÅ ËÅ ËÁÐÉÔÏÌÅ ÐÒÜÃÅ 2ÉÔÕÜÌÙ ÈÒÜéĳ 
WoWȢ :ÄÅ ÓÅ ÓÎÁĿþÍ ÐÏÕËÜÚÁÔ ÎÁ ÚÐĳÓÏÂȟ ÊÁËĻÍ ÈÒÁ ȵbombardujeȰ ÈÒÜéÅ ÖĻÚÖÁÍÉ 
k ÅÍÏÃÉÏÎÜÌÎþÍÕ ÒÅÁÇÏÖÜÎþ ÎÁ ËÏÎËÒïÔÎþÃÈ ÐĠþËÌÁÄÅÃÈ ÔÙÐÉÃËï ÈÅÒÎþ éÉÎÎÏÓÔÉȢ 

%ÍÏÃÅ ÔĻËÁÊþÃþ ÓÅ ÎÅÚÁÍþÔÎÕÔÅÌÎïÈÏȾÚÁÍþÔÎÕÔÅÌÎïÈÏ ÖĻÚÎÁmu (Leino, 2007) 
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0ÏÓÌÅÄÎþ ÔÅÏÒÉÉȟ ËÔÅÒÏÕ ÖÙÕĿþÖÜÍ ÐĠÉ ÁÎÁÌĻÚÅ ÍÏÔÉÖÁéÎþÈÏ ÓÙÓÔïÍÕ WoW ÓÅ ÚÁÍñĠÕÊÅ ÎÁ 
ÄÖñ ÚÜËÌÁÄÎþ ÄÉÍÅÎÚÅ ÉÎÔÅÒÁËÃÅ ÍÅÚÉ ÈÒÜéÅÍ Á ÈÒÏÕȡ 

¶ NezÁÍþÔÎÕÔÅÌÎĻ ÖĻÚÎÁÍy ɀ *ÓÏÕ ÔÙȟ ËÔÅÒï ÎÅÍĳĿÅÍÅ ÏÄÍþÔÎÏÕÔ ÂÅÚ ÓÎþĿÅÎþ 
ÍÏĿÎÏÓÔÉ ÊÅÄÎÁÔ ÖÅ ÈĠÅȢ 6 ÐĠþÐÁÄñ WoW ÎÁÐĠȢ ÓÉÔÕÁÃÅȟ ËÄÙÂÙ ÓÅ ÈÒÜé ÒÏÚÈÏÄÌȟ ĿÅ 
ÎÅÃÈÃÅ ÐÏÓÔÕÐÏÖÁÔ ÐÏ ĭÒÏÖÎþÃÈȢ 0ÏÐþÒÜÎþÍ ÎÅÚÁÍþÔÎÕÔÅÌÎĻÃÈ ÖĻÚÎÁÍĳ ÓÅ ÖÙÔÒÜÃþ 
ÓÔÁÔÕÓ ÈÒÜéÅȢ 

¶ ZÁÍþÔÎÕÔÅÌÎĻ ÖĻÚÎÁÍy ɀ *ÓÏÕ ÔÙȟ ËÔÅÒï ÍÏÈÏÕ ÂĻÔ ÉÇÎÏÒÏÖÜÎÙ ÂÅÚ ÔñÃÈÔÏ 
ËÏÎÓÅËÖÅÎÃþ, jakÏ ÎÁÐĠȢ ÄÒÕÈ ÓÅÓÔĠÉÈÕ Õ ÐÏÓÔÁÖÙ ÍÜÇÁȢ 

4ÙÔÏ ÄÖñ ÒÏÖÉÎÙ ÖĻÚÎÁÍĳ ÕÒéÕÊþȟ ÃÏ Ú ÈÅÒÎþÈÏ ÏÂÓÁÈÕ ÊÅ ÈÒÜéÉ ȵÐÏÖÉÎÎñ ÐÏÄÓÏÕÖÜÎÏȰȢ 
.ÅÚÁÍþÔÎÕÔÅÌÎï ÖĻÚÎÁÍÙ ÓÏÕÖÉÓþ Ó emocemi ÈÌÁÖÎñ Ö ÔÏÍ ÏÈÌÅÄÕȟ ĿÅ ÐÏËÕÄ ÈÒÜé ÃÈÃÅ 
ÐÏËÒÁéÏÖÁÔ ÖÅ ÈĠÅȟ ÍÕÓþ se z ÖÅÌËï éÜÓÔÉ ĠþÄÉÔ ÊÅÊþÍÉ ÒÅÓÔÒÉËÃÅÍÉȢ 0ÏÔÏÍ ÊÅ ÔÅÄÙ ÄĳÌÅĿÉÔï ÓÅ 
ÚÁÍñĠÉÔ ÎÁ ÔÏȟ ÊÁËï ÅÍÏÃÅ ÓÅ ÔÙÔÏ ÎÅÚÁÍþÔÎÕÔÅÌÎï ÖĻÚÎÁÍÙ ÓÎÁĿþ ÎÁÖÏÚÏÖÁÔȢ *ÉÎĻÍÉ ÓÌÏÖÙȟ 
ËÔÅÒï z ÎÁÂþÄÅË ÊÓÏÕ ÚÁÍĻĤÌÅÎĻÍ ĭÓÔĠÅÄÎþÍ ÊÜÄÒÅÍ, Á ÊÁËï ÊÓÏÕ ÐÏÕÚÅ ÄÏÐÒÏÖÏÄÎïȢ 
+ÖÁÌÉÔÎñ ÎÁÖÒĿÅÎÜ ÈÒÁ ÓÉÌÎñ ÐĳÓÏÂþ ÎÁ ÅÍÏÃÅ ÐÒÏÓÔĠÅÄÎÉÃÔÖþÍ ÎÅÚÁÍþÔÎÕÔÅÌÎĻÃÈ 
ÖĻÚÎÁÍĳȢ +ÁÔÅÇÏÒÉÚÁÃþ ÈÅÒÎþÃÈ ÎÁÂþÄÅË ÓÅ z tohoto hlediska ÚÁÂĻÖÜÍ Ö kapitole 
3ÔÒÕËÔÕÒÁ ÎÁÂþÄÅË WoW. 

 

3.3.5 !ÎÁÌÙÔÉÃËÜ ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÅ #Ȣ 'Ȣ *ÕÎÇÁ 
(ÌÕÂÉÎÎÏÕ ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÉ #Ȣ 'Ȣ *ÕÎÇÁ ÖÙÕĿþÖÜÍ ÊÁËÏ ÈÌÁÖÎþ Ú ÐĠþÓÔÕÐĳ Ë ÔïÍÁÔÕ ÐÒÜÃÅȢ WoW 
se k ÔÏÍÕ ÄþËÙ ÓÖïÍÕ ĿÜÎÒÏÖïÍÕ ÚÁĠÁÚÅÎþ ÖÙÌÏĿÅÎñ ÎÁÂþÚþȢ 0ĠþÔÏÍÎÏÓÔ ÓÉÌÎĻÃÈ 
ËÕÌÔÕÒÎþÃÈ ÓÙÍÂÏÌĳ ÖÅ ÈĠÅ Á ÎÅÏÂÖÙËÌÜ ÐÏÈÌÃÕÊþÃþ ËÖÁÌÉÔÁ ÓÖñÔÁ ÎÁÈÒÜÖÜ Ë rozboru z ĭÈlu 
ÐÏÈÌÅÄÕ ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÅ ÎÅÖñÄÏÍþ. Kapitola Kosmos a mytologie WoW ÊÅ ÖĻÓÌÅÄËÅÍ ÍïÈÏ 
pokusu o inÔÅÒÐÒÅÔÁÃÉ ÈÒÙ ÊÁËÏ ÐÒÏÊÅËÃÅ ËÏÌÅËÔÉÖÎþÈÏ ÎÅÖñÄÏÍþȢ + ÔÏÍÕ ÖÙÕĿþÖÜÍ 
metodu amplifikace ÐÏÕĿþÖÁÎÏÕ Ö ÁÎÁÌÙÔÉÃËï ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÉ Ë ÈÌÅÄÜÎþ ÐÁÒÁÌÅÌ ÍÅÚÉ 
ÉÎÄÉÖÉÄÕÜÌÎþÍ ɉWoW  ÊÁËÏ ËÕÌÔÕÒÎþ ÐÒÏÄÕËÔ ÄÏÂÙɊ Á ÓÐÏÌÅéÎĻÍ ɉÁÒÃÈÅÔÙÐÙ ÚÐÏÄÏÂÎñÎï 
v ÐĠþÂñÚþÃÈ ÍÙÔÏÌÏÇÉÅɊȢ -ÙÔÏÌÏÇÉÃËĻ ËÏÎÆÌÉËÔ ÓÉÌ ÖÅ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÍ ÓÖñÔñ WoW ÓÅ ÄÜÌÅ 
ÍÅÔÁÆÏÒÉÃËÙ ÓÎÁĿþÍ ÐĠÉÒÏÖÎÁÔ Ë ÖĻÚÎÁÍĳÍ ÎÅÖñÄÏÍïÈÏ ÄñÎþȟ éþÍĿ ÖÙÊÁÄĠÕÊÉ 
propojenost mezi lidskou psychikou Á ÏÂÒÁÚÙ éÉ ÐÒÏÃÅÓÙ ÎÁ ÍÏÎÉÔÏÒÕ ÐÏéþÔÁéÅȢ 
!ÎÁÌÙÔÉÃËÜ ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÅ ÍÉ ÐÒÜÖñ Ö ÔÏÍÔÏ ÓÍñÒÕ ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ËÖÁÌÉÔÎþ ÄÏÐÌÎñÎþ ÏÓÖñÔÌÕÊþÃþ 
ÈÌÁÖÎñ immersion ɉÐÏÎÏĠÅÎþɊ ÄÏ ÓÖñÔÁȟ ÊÅĿ ÎÅÖÙÐÌĻÖÜ ÖĿÄÙ Ú procesu akce.  

Charakteristiky flow ÖÙÐÏÖþÄÁÊþ Ï ÚÍñÎñÎïÍ ÓÔÁÖÕ ÖñÄÏÍþȢ *ÕÎÇ ɉÉÎ -İÌÌÅÒ Ǫ -İÌÌÅÒȟ 
2006) ÖÙÊÁÄĠÕÊÅ ÐÏÓÔÏÊÅ ÐÒÏĿþÖÜÎþ ÐÌÙÎÕÔþ ÊÁËÏ ȵÎÅÃÈÁÔ ÓÅ ÄþÔȰȟ ÔÅÄÙ ÐÏÄÄÁÔ ÓÅ 
ÁÕÔÏÒÅÇÕÌÁéÎþ ÄÙÎÁÍÉÃÅ ÂÙÔÏÓÔÎïÈÏ *Ü ɉÁÒÃÈÅÔÙÐ ÃÅÌËÕ Á ÉÎÄÉÖÉÄÕÁÃÅɊȢ 3ÐÌĻÖÜÎþ ÁËÃÅ Á 
ÐÅÒÃÅÐÃÅȟ ÄÉÓÔÏÒÚÅ éÁÓÕȟ ÐÁÒÁÄÏØ ËÏÎÔÒÏÌÙ ɀ ÔÏ ÖĤÅ ÓÍñĠÕÊÅ Ë ÁÂÓÅÎÃÉ ÖÙÈÒÁÎñÎï 
diferenciace ÔÙÐÉÃËï ÐÒÏ ÓÎþĿÅÎþ ÄÕĤÅÖÎþ ĭÒÏÖÎñȢ 4ÅÎÔÏ ÔÅÒÍþÎȟ Ö ÏÒÉÇÉÎÜÌÅ abaissement du 
niveau mentalȟ ÐĠÅÂÒÁÌ *ÕÎÇ ÏÄ 0Ȣ *ÁÎÅÔÁȟ ÁÂÙ ÐÏÐÓÁÌ ÏÓÌÁÂÅÎþ ÖñÄÏÍï ËÏÎÔÒÏÌÙ (Jung, 
/ÓÏÂÎÏÓÔ Á ÐĠÅÎÏÓȟ ςπππɊȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ ÐĠÅÓÍñÒÏÖÜÎþ ÌÉÂÉÄÁ Ú ÖñÄÏÍïÈÏ ÓÖñÔÁ ÄÏ 
ÎÅÖñÄÏÍïÈÏȢ .ÅÖñÄÏÍþ ÎÁ ÔïÔÏ ĭÒÏÖÎÉ ÆÕÎÇÏÖÜÎþ ÌÜËÜ ÊÅÄÉÎÃÅ ÔÁËÏÖÏÕ ÓÉÌÏÕȟ ĿÅ ÏÄÅÂþÒÜ 
ÖÅĤËÅÒÏÕ ÈÏÄÎÏÔÕ ÖñÄÏÍĻÍ ÏÂÓÁÈĳÍȢ 4ÏÔÏ ÖÙÊÜÄĠÅÎþ ÚÁÒÜĿÅÊþÃþÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍ ËÏÐþÒÕÊÅ 
ÓÔÁÖÙ ÈÒÜéĳ ÚÜÖÉÓÌĻÃÈ ÎÁ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÃÈ ÓÖñÔÅÃÈ --/20' ɉÓÖñÔÙ ÉÍÁÇÉÎÜÒÎþȟ ÎÅÖñÄÏÍïɊȢ  

0ÏËÌÅÓ ÄÕĤÅÖÎþ ĭÒÏÖÎñ ÖĤÁË ÍĳĿÅ ÂĻÔ Ö ÐÏÊÅÔþ ÁÎÁÌÙÔÉÃËï ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÅ ÄÖÏÊþÈÏ ÄÒÕÈÕȢ 
Jeden z ÎÉÃÈ ÊÅ ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ ÖÎñÊĤþ ÓÔÉÍÕÌÁÃÅȟ Ö ÐĠþÐÁÄñ ĭÎÁÖÙȟ ÏÎÅÍÏÃÎñÎþȟ ÁÆÅËÔĳȟ 
ËÏÍÐÌÅØÏÖĻÃÈ ÒÅÁËÃþ ÁÔÄȢ $ÒÕÈĻ Ö ÐÏÄÏÂñ ÖñÄÏÍñ ÎÁÖÏÚÅÎï ÓÔÉÍÕÌÁÃÅ ɀ ÒÅÌÁØÁéÎþ 
metody, flowȟ ÉÍÁÇÉÎÁÃÅȟ ÔÒÁÎÓȟ ÍÅÄÉÔÁÃÅȟ ÄÒÏÇÙȢ $ÁÌÏ ÂÙ ÓÅ ÔÅÄÙ ĠþÃÉȟ ĿÅ poklesy mohou 
ÂĻÔ ÐÒÏÄÕËÔÉÖÎþ ÐÏÄÄÜÎþ ÓÅ ÂÙÔÏÓÔÎïÍÕ *Üȟ ËÔÅÒï ÍÏÈÏÕ ÎÁÐÌĐÏÖÁÔ ÔÖĳÒéþ ÅÎÅÒÇÉþ 
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ɉÏÔÅÖĠÅÎþ ÎÁÓÌÏÕÃÈÜÎþ ÎÉÔÒÕ éÌÏÖñËÁɊȟ ÎÅÂÏ ÎÁÏÐÁË ÓÔÁÖ ÚÔÒÜÔÙ ÅÎÅÒÇÉÅȟ ÄÅÐÒÅÓÅȟ 
depersonalizace, odciÚÅÎþȟ ÄÉÓÏÃÉÁÃÅȟ éþÍĿ ÔÖÏĠþ ÏÄÖÒÜÃÅÎÏÕ ÓÔÒÁÎÕ ÐÁÔÏÌÏÇÉÃËïÈÏ 
ÈÒÜéÓÔÖþ ÓÅ ÓÖĻÍÉ ËÏÎÓÅËÖÅÎÃÅÍÉȢ : ÔÏÈÏ ÖÙÐÌĻÖÜȟ ĿÅ ÊÕÎÇÉÜÎÓÔÖþ ÍĳĿÅ ÖÙÐÏÖñÄñÔ É ÖÅÌÍÉ 
ÍÎÏÈÏ Ï ÂÅÚÂĠÅÈïÍ ÐÌÙÎÕÔþ ÁËÃÅȟ ËÔÅÒï WoW ÖÙÔÖÜĠþȢ 
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Hrdina

(avatar)

.ÅÚÁÍþÔÎÕÔÅÌÎï

Frakce a rasa 

0ÏÖÏÌÜÎþ 

Talenty a role 
ÈÒÄÉÎĳ ÖÅ 7Ï7

Statistiky

Kouzla, 
schopnosti a 

glyphy

:ÁÍþÔÎÕÔÅÌÎï

Vzhled

Profese

Reputace a tituly

Achievments

/ÂÒÜÚÅË χ - 3ÔÒÕËÔÕÒÁ ÎÁÂþÄÅË ÈÒÜéÏÖÁ ÁÖÁÔÁÒÁ 

4  S425+452! .!"^$%+ WORLD OF WARCRAFT 
+ÏÍÐÌÅØÎþ Óþĩ ÎÁÂþÄÅË WoW ÚÐÒÁÃÏÖÜÖÜÍ Úe ÄÖÏÕ ÈÌÅÄÉÓÅËȢ 0ÒÖÎþ ÓÅ ÚÁÍñĠÕÊÅ ÎÁ 
affordance  ÐÌÙÎÏÕÃþ Ú ÈÒÜéÏÖÁ avatara Á ÄÒÕÈï na affordance ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ÈÒÙȢ .Á ÇÒÁÆÅÃÈ 
ÖÙÊÁÄĠÕÊÉ ÚÁĠÁÚÅÎþ ÎÁÂþÄÅË mezi ÖĻÚÎÁÍÏÖñ ÚÁÍþÔÎÕÔÅÌÎïȾÎÅÚÁÍþÔÎÕÔÅÌÎï dle Leina 
(2007)Ȣ *ÄÅ ÐÏÕÚÅ Ï ÐĠÉÂÌÉĿÎÏÕ ËÁÔÅÇÏÒÉÚÁÃÉȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÎñËÔÅÒï ÐÏÂþÄËÙ ÓÅ ÓÔÜÖÁÊþ 
ÅÓÅÎÃÉÜÌÎþÍÉ ÁĿ Ö oblasti endgame. 0ÒÏ ÐĠÉÂÌþĿÅÎþ ÈÅÒÎþÃÈ ÍÅÃÈÁÎÉÓÍĳ ÄÏÐÏÒÕéÕÊÉ ÐĠÅÄ 
éÔÅÎþÍ ÔïÔÏ ËÁÐÉÔÏÌÙ ÓÈÌïÄÎÏÕÔ ÏÂÓÁÈ 
DVD 1 elektronicËï ÐĠþÌÏÈÙȢ 

 

4.1 Hrdi ÎÁ ɉÈÒÜéĳÖ avatar ) 
#ÅÎÔÒÕÍ ËÁĿÄï ËÖÁÌÉÔÎþ RPG ÈÒÙ ÓÔÏÊþ 
v ÐÒÏÐÒÁÃÏÖÁÎïÍ ÓÙÓÔïÍÕ ÒÏÚÖþÊÅÎþ 
ÐÏÓÔÁÖÙȢ +ÏÍÐÌÅØÉÔÁ ÁÌÅ ÎÅÓÍþ ÈÒÜéÅ 
ÚÁÈÌÔÉÔ ÓÌÏĿÉÔÏÓÔþ Á ÎÕÔÎÏÓÔþ ÓÅ Ö Îþ 
ÂÅÚÐÏÄÍþÎÅéÎñ ÏÒÉÅÎÔÏÖÁÔȢ +ÏÎÃÅÐÔ 
WoW ÓÐÏéþÖÜ ÎÁ ÒÏÚĤÉĠÕÊþÃþÍ ÓÅ 
ÓÔÒÏÍÕ ÎÁÂþÄÅËȢ .Á ÚÁéÜÔËÕ ÈÒÜé ÎÅÎþ 
ÒÏÚÒÕĤÏÖÜÎ ÐĠþÌÉĤ ÍÎÏÈÁ ÈÅÒÎþÍÉ 
prvkÙ Á ÁĿ ÐÏÚÄñÊÉ ÍÕ ÊÓÏÕ 
ÚÐĠþÓÔÕÐĐÏÖÜÎÙȢ 4ÁËÔÏ ÓÅ ÄÏÃÉÌÕÊÅ É 
ÐÁÔĠÉéÎï ÍÏÔÉÖÁÃÅ Ë postupu. 
.ÜÓÌÅÄÕÊþÃþ ËÁÐÉÔÏÌÁ ÐÏÐÉÓÕÊÅ ÚÜËÌÁÄÎþ 
ÏÐÔÉËÙ ÎÁÈÌþĿÅÎþ ÎÁ ÈÒÜéÏÖÁ avatara 
ɉÏÂÒÜÚÅË χɊ. -ÅÚÉ ÏÚÎÁéÅÎþÍ ÈÒÄÉÎÁ 
ɉÒÅÐÒÅÚÅÎÔÁÃÅɊ Á ÈÒÜé ÐĠþÌÉĤ 
ÎÅÒÏÚÌÉĤÕÊÉȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÓÅ éÁÓÔÏ ÊÅÄÎÜ Ï 
jeden subjekt9Ȣ 0ÒÏ ÔÕÔÏ éÜÓÔ ÂÙÃÈ ÖĤÁË 
ÃÈÔñÌ ÕÐÏÚÏÒÎÉÔȟ ĿÅ ÓÅ ÔĻËÜ ÐĠÅÄÅÖĤþÍ 
ÈÒÜéÏÖÙ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÐÏÓÔÁÖÙ ÌÉÍÉÔÏÖÁÎï 
ÓÙÓÔïÍÅÍ ÈÒÙȢ 

 

4.1.1 Frakce a rasa 
3ÖñÔ World of Warcraft se nese v ÄÕÃÈÕ ÄÌÏÕÈÏÖñËïÈÏ ÂÏÊÅ10 mezi frakcemi Aliance a 
Hordy. 6ĻÂñÒ avatara ÚÅ ÚÜÓÔÕÐÃĳ ÒÁÓ ÄÁÎï ËÏÁÌÉÃÅ ÏÖÌÉÖĐÕÊÅ ÚÁËÏÔÖÅÎþ ÐÏÓÔÁÖÙ Ö ÈÅÒÎþÍ 
ÓÖñÔñ - ÏÄÌÉĤÅÎþ ÓÐÏÊÅÎÃĳ ÏÄ ÎÅÐĠÜÔÅÌȢ  

¶ Alianci  ÆÏÒÍÕÊþ ÒÁÓÙ ÌÉÄþ ɉÈÕÍÁÎÓɊȟ ÔÒÐÁÓÌþËĳ ɉÄ×ÁÒÖÅÓɊȟ ÎÏéÎþÃÈ ÅÌÆĳ (night elves), 
ÇÎĕÍĳ ɉÇÎÏÍÅÓɊ a draenei.  

¶ Hordu  pak ÏÒËÏÖï ɉÏÒÃÓɊȟ ÔÒÏÌÌÏÖï ɉÔÒÏÌÌÓɊȟ ÔÁÕÒÅÎÉ ɉÔÁÕÒÅÎɊȟ ÎÅÍÒÔÖþ (undead) a 
ËÒÖÁÖþ ÅÌÆÏÖï (blood elves).  

.Á ÖÏÌÂÕ ÆÒÁËÃÅ ÂÅÚÐÒÏÓÔĠÅÄÎñ ÎÁÖÁÚÕÊÅ ÖÙÂÒÜÎþ ÒÁÓÙ ÈÒÄÉÎÙȢ .ÅÊÄÅ ÐÏÕÚÅ Ï ÅÓÔÅÔÉÃËÏÕ 
ÖÏÌÂÕȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÎÜÒÏÄÙ Azerothu ÓÅ ÌÉĤþ É Ö ÈÅÒÎþÃÈ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÜÃÈȟ ÚÖÌÜĤÔÎþÃÈ ÒÁÓÏÖĻÃÈ 

                                                        
9 (ÒÜéÏÖÏ ÒÏÚÈÏÄÎÕÔþ ÊÅ ÏËÁÍĿÉÔñ ÒÅÆÌÅËÔÏÖÜÎÏ ÁËÃþ ÊÅÈÏ ÐÏÓÔÁÖÙ ÖÅ ÈĠÅȟ ÎÁ ÃÏĿ ÓÅ Ú ÅÍÐÉÒÉÃËïÈÏ ÈÌÅÄÉÓËÁ 
ÚÁÍñĠÕÊÉȢ 
10 -ÙÔÏÌÏÇÉÃËï ÐÏÚÁÄþ ÔÏÈÏÔÏ ËÏÎÆÌÉËÔÕ ÏÓÖñÔÌÕÊÉ Ö kapitole Kosmos a mytologie World of Warcraft. 
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schopnostÅÃÈȟ ÍÏĿÎÏÓÔÅÃÈ ÖÏÌÂÙ ÐÏÖÏÌÜÎþ Á ÚÁéÜÔcþÃÈ ÊÅÊÉÃÈ ÄÏÂÒÏÄÒÕĿÎïÈÏ ÐÕÔÏÖÜÎþȢ 
$ÁÌĤþ ÍÏÔÉÖÁÃþ ÐÒÏ ÖĻÂñÒ Ôï éÉ ÏÎï ÒÁÓÙ ÊÅ ÊÅÊÉÃÈ ÖÅÌÉËÏÓÔ Á ÐÏÈÙÂÌÉÖÏÓÔȢ :ËÕĤÅÎþ ÈÒÜéÉ PvP 
ÉÎËÌÉÎÕÊþ k ÖÙÂþÒÜÎþ ÍÅÎĤþÃÈ Á ÐÒÕĿÎñÊĤþÃÈ ÍÏÄÅÌĳ ÐÏÓÔÁÖȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÔÁË ÍÏÈÏÕ ÓÎÁÄÎñÊÉ 
ÚÁÂþÈÁÔ ÚÁ ÚÜÄÁ ÓÏÕÐÅĠĳ Á ÊÓÏÕ ÈĳĠ Ótrefit ÅÌÎþ ɉÓÎÁÄÎÏ ÓÅ ÐĠÅÈÌþĿÅÊþȟ ÎÁËÌÉËÜÖÁÊþɊȢ 
V ÐĠÅÄÅĤÌï ÖñÔñ ÊÓÅÍ ÚÍþÎÉÌ ÍÏĿÎÏÓÔ ÖÏÌÂÙ ÐÏÈÌÁÖþȟ ËÔÅÒï ÎÅÈÒÁÊÅ ĿÜÄÎÏÕ ÖĻÚÎÁÍÎÏÕ 
ÒÏÌÉ ËÒÏÍñ ÊÉĿ ÕÖÅÄÅÎĻÃÈ Á ÉÄÅÎÔÉÆÉËÁÃÅ Ó avatarem. V ÔÏÍÔÏ ÏÈÌÅÄÕ ÈÒÜéÉ ÁÐÒÉÏÒÎñ 
ÃÈÜÐÏÕ ĿÅÎÓËï ÃÈÁÒÁËÔÅÒÙ ÚÁ ÈÒÁÎï ÍÕĿÅÍȟ ÃÏĿ ÎñËÏÌÉË ÍÜÌÏ ĿÅÎÓËĻÃÈ ÈÒÜéÅËȟ Ó ËÔÅÒĻÍÉ 
ÊÓÅÍ ÓÅ ÓÅÔËÁÌȟ ÃÅÌËÅÍ ÐÏÂÕĠÕÊÅȢ  

 

4.1.2 0ÏÖÏÌÜÎþ  
.Á ÚÁéÜÔËÕ ÓÖïÈÏ ÐÕÔÏÖÜÎþ ÍÜ ÈÒÜé ÚÁ ĭËÏÌ ÖÏÌÂÕ ÐÏÖÏÌÜÎþ ÓÖïÈÏ avatara. .Á ÖĻÂñÒ ÊÅ 
ÃÅÌËÏÖñ Ú ÄÅÓÅÔÉ ÐÏÖÏÌÜÎþȟ ÐĠÉéÅÍĿ ËÁĿÄï ÓÉ ÎÅÓÅ ÓÖï ÓÐÅÃÉÆÉËÕÍ Á ÏÄÌÉĤÎÏÓÔ Ö ÈÅÒÎþÍ 
stylu (tabulka 2). 

 

Tabulka 2 - 0ĠÅÈÌÅÄ ÐÏÖÏÌÜÎþ  

0ÏÖÏÌÜÎþ 6ĻÚÂÒÏÊ Role11 $ÅÓÉÇÎ ÐÏÖÏÌÜÎþ (Blizzard, 2009)  

Warrior  
(ÖĤÅÃÈÎÙ rasy 

vyjma ËÒÖÁÖĻÃÈ 
ÅÌÆĳ) 

4ñĿËï 
ÂÒÎñÎþ 

Tank/Dps ȵ7ÁÒÒÉÏĠÉ ÊÓÏÕ ÂÏÊÏÖÎþÃÉ ÓÃÈÏÐÎþ ÎÏÓÉÔ ÐÌÜÔÏÖï 
ÂÒÎñÎþȟ ËÔÅĠþ ÓÅ ÐÏËÏÕĤÅÊþ Ï ÄÏËÏÎÁÌÏÓÔ Ö 
ÏÚÂÒÏÊÅÎïÍ ÂÏÊÉȢ *ÁË warrior ÕÄñÌÕÊÅ ÎÅÂÏ 
ÐĠÉÊþÍÜ ÐÏÒÁÎñÎþȟ ÖÙÔÖÜĠþ rage ɉÚÕĠÉÖÏÓÔ), ËÔÅÒĻ 
ÓÅ ÐÏÕĿþÖÜ Ë ÐÏÓþÌÅÎþ ÊÅÈÏ ÓÐÅÃÉÜÌÎþÃÈ ĭÔÏËĳȢ 
7ÁÒÒÉÏĠÉ si mohou vybrat v ÚÁÍñĠÅÎþ ÓÅ ÎÁ 
ÏÂÏÕÒÕéÎþȟ ÄÖÏÕ ÊÅÄÎÏÒÕéÎþÃÈ ÚÂÒÁÎþ ÎÅÂÏ 
ÍÅéÅ Á ĤÔþÔÕȢ 7ÁÒÒÉÏĠÉ ÍÁÊþ ÎñËÏÌÉË ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ 
ÕÍÏĿĐÕÊþÃþ ÊÉÍ ÒÙÃÈÌĻ ÐÏÈÙÂ ÐÏ ÂÏÊÉĤÔÉȢ *ÅÊÉÃÈ 
ÚÜËÌÁÄÎþ statistikou je 3þÌÁȟ ÐĠÅÓÔÏĿÅ tank 

warrior  pÏÔĠÅÂÕÊÅ i Staminu.Ȱ 
 

Paladin  
(ÌÉÄïȟ ÔÒÐÁÓÌÉÃþȟ 
ÄÒÁÅÎÅÉȟ ËÒÖÁÖþ 
ÅÌÆÏÖï) 

4ñĿËï 
ÂÒÎñÎþ 

Tank/Healer/Dps ȵPaladini jsou tñĿÃÅ ÏÂÒÎñÎþ ÂÏÊÏÖÎþÃÉ Á 
ÏÃÈÒÜÎÃÉ ÐÏÕĿþÖÁÊþÃþ Svatou magii k ÌïéÅÎþ 
ÐÏÒÁÎñÎþ Á ÂÏÊÉ ÓÅ ÚÌÅÍȢ 0ÁÌÁÄÉÎÏÖï jsou 

ÒÅÌÁÔÉÖÎñ ÓÏÂñÓÔÁéÎþ Á ÍÁÊþ ÍÎÏÈÏ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ 
ÚÁÍñĠÅÎĻÃÈ ÎÁ ÐĠÅÄÃÈÜÚÅÎþ ÓÍÒÔÉȢ -ÏÈÏÕ ÓÅ 
ÚÁÍñĠÏÖÁÔ ÎÁ ÏÂÏÕÒÕéÎþ ÚÂÒÁÎñȟ ĤÔþÔÙ ÎÅÂÏ 
ÌïéÅÎþȢ *ÅÊÉÃÈ ÚÜËÌÁÄÎþÍÉ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÙ ÚÜÖÉÓþ ÎÁ 

ÊÅÊÉÃÈ ÒÏÌÉȢȰ   
 

Hunter  
ɉÖĤÅÃÈÎÙ ËÒÏÍñ 
ÌÉÄþȟ ÇÎĕÍĳ a 
ÎÅÍÒÔÖĻÃÈ) 

3ÔĠÅÄÎþ 
bÒÎñÎþ 

Dps ȵ(ÕÎÔÅĠÉ ÊÓÏÕ ÄÏÍÁ Ö ÄÉÖÏéÉÎñ Á ÍÁÊþ ÂÌþÚËĻ 
vztah k ÂÅÓÔÉþÍȢ 6ÙÕĿþÖÁÊþ ÄÜÌËÏÖĻÃÈ ÚÂÒÁÎþȟ 
ÊÁËÏ ÊÓÏÕ ÌÕËÙ ÎÅÂÏ ÐÕĤËÙ Á ÊÅÊÉÃÈ ÍÁÚÌþéËÙ 

(pets) k ÕÄþÌÅÎþ ÐÏÒÁÎñÎþȢ -ÏÈÏÕ ÐÏÕĿþÖÁÔ ÐÁÓÔÉ 
k ÔÏÍÕȟ ÁÂÙ ÐÏÒÁÎÉÌÉ ÎÅÂÏ ÕÄÒĿÅÌÉ ÎÅÐĠÜÔÅÌÅ 
v ĭÚËĻÃÈȢ Hunterovy ÚÜËÌÁÄÎþ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÙ ÊÓÏÕ 

Attack Power a AgilitaȢȰ 
 

Rogue 
ɉÖĤÅÃÈÎÙ ËÒÏÍñ 

draenei a ÔÁÕÒÅÎĳ) 

3ÔĠÅÄÎþ 
ÂÒÎñÎþ 

Dps ȵRogue éÁÓÔÏ ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÁÓÓÁÓÓÉÎ ÎÅÂÏ ÚÖñÄȟ 
ÐĠÅÓÔÏĿÅ ÈÏÄÎñ Ú ÎÉÃÈ ÊÓÏÕ ÔÁËï ÏÓÁÍñÌĻÍÉ 

vlky. 2ÏÇÕÅÏÖï  ÓÅ ÓÐÅÃÉÁÌÉÚÕÊþ ÎÁ ÒĳÚÎï 
ÊÅÄÎÏÒÕéÎþ ÚÂÒÁÎñ Ö ÏÂÏÕ ÒÕËÜÃÈȟ ÁéËÏÌÉÖ 

                                                        
11 viz Talenty a role ÈÒÄÉÎĳ ÖÅ World of Warcraft. 
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ÉËÏÎÉÃËÏÕ ÚÂÒÁÎþ rogua je ÄĻËÁȢ Rogue ÓÅ éÁÓÔÏ 
ÄÏËÜĿÅ ÐÒÏÐÌþĿÉÔ ÏËÏÌÏ ÎÅÐĠÜÔÅÌ ÎÅÂÏ ÚÁĭÔÏéÉÔ 
na oponenta zezadu v pokusu to s nimi rychle 
ÓËÏÎéÉÔȢ *ÅÊÉÃÈ ÚÜËÌÁÄÎþÍÉ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÁÍÉ ÊÓÏÕ 

Attack Power a AgilitaȢȰ  
 

Priest  
ɉÖĤÅÃÈÎÙ ËÒÏÍñ 
ÇÎĕÍĳ, ÏÒËĳ a 
ÔÁÕÒÅÎĳ) 

,ÅÈËï 
ÂÒÎñÎþ 

Healer/Dps ȵPriesti ÊÓÏÕ ÖÙÖÜĿÅÎĻÍÉ ÌïéÉÔÅÌÉ Ó ÒÏÚÍÁÎÉÔĻÍÉ 
ÎÜÓÔÒÏÊÉȢ .ÉÃÍïÎñ ÊÓÏÕ ÔÁËï ÓÃÈÏÐÎÉ ÏÂñÔÏÖÁÔ 
ÌïéÅÎþ Ë ÔÏÍÕȟ ÁÂÙ ÕÄñÌÏÖÁÌÉ ÐÏÒÁÎñÎþ 3ÔþÎÏÖÏÕ 
ÍÁÇÉþȢ 5ÖÎÉÔĠ ÓÐÏÌÅéÎÏÓÔÉ  ÐÒÉÅÓÔÉ ÆÉÇÕÒÕÊþ ÊÁËÏ 
ÓÐÉÒÉÔÕÜÌÎþ ÖĳÄÃÉ ÊÅÊÉÃÈ ÐĠþÓÌÕĤÎï ÒÁÓÙȢ Priestovy 
ÚÜËÌÁÄÎþ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÙ ÊÓÏÕ Spell Power, Intelekt a 

SpiritȢȰ 
 

Death Knight  
ɉÖĤÅÃÈÎÙɊ 

4ñĿËï 
ÂÒÎñÎþ 

Tank/Dps ȵ4ÉÔÏ ÂĻÖÁÌþ ÁÇÅÎÔÉ Pohromy (ScourgeɊ ÓÅ ÎÙÎþ 
spojili s !ÌÉÁÎÃþ a Hordou. Death Knighti jsou 
ÈÅÒÏÉÃËï ÐÏÖÏÌÜÎþȟ ËÔÅÒï ÚÁéþÎÜ na ÖÙÓÏËï 

ĭÒÏÖÎÉȢ Death Knighti ÐÏÕĿþÖÁÊþ ÒÕÎÙ ÊÁËÏ ÊÅÊÉÃÈ 
ÚÜËÌÁÄÎþ ÚÄÒÏÊȢ +ÁĿÄÜ ÚÅ ÔĠþ ÔÙÐĳ ÒÕÎ ÊÅ 

ÖÙÕĿþÖÁÎÜ ÐÒÏ ÒĳÚÎï ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÉȢ Death Knighti 
ÍÁÊþ ÖþÃÅ ÄÜÌËÏÖĻÃÈ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ ÎÅĿ ÖñÔĤÉÎÁ 
ÐÏÖÏÌÜÎþ ÎÁ ÂÌþÚËÏ Ó ÄĳÒÁÚÅÍ ÎÁ ÚÐĳÓÏÂÏÖÜÎþ 
ÎÅÍÏÃþ Á ÕÄñÌÏÖÜÎþ ÐÏÒÁÎñÎþ ÓËÒÚÅ ÓÖï 
ÎÅÍÒÔÖï ÍÁÚÌþéËÙȢ *ÅÊÉÃÈ ÚÜËÌÁÄÎþÍÉ 

statistikami jsou 3þÌÁ a StaminaȢȰ 
 

Shaman 
ɉÄÒÁÅÎÅÉȟ ÏÒËÏÖïȟ 
ÔÁÕÒÅÎÉȟ ÔÒÏÌÌÏÖïɊ 

3ÔĠÅÄÎþ 
ÂÒÎñÎþ 

Healer/Dps ȵ£ÁÍÁÎÉ ÐÏÕĿþÖÁÊþ ÓþÌÕ ÅÌÅÍÅÎÔĳ k tomu, aby 
ÒÏÚĤþĠÉÌ ÓÖÜ ÐÏÒÁÎñÎþ ÚÂÒÁÎñÍÉ ÎÅÂÏ ËÏÕÚÌÙȢ 
£ÁÍÁÎÉ ÖÙÖÏÌÜÖÁÊþ Ö boji totemy - ÍÁÌï ÏÂÊÅËÔÙȟ 
ËÔÅÒï ÐÏÄÐÏÒÕÊþȟ Ìïéþ ÎÅÂÏ ÚÐĳÓÏÂÕÊþ ÐÏÒÁÎñÎþ 
ÎÅÐĠÜÔÅÌĳÍȢ £ÁÍÁÎÉ éÁÓÔÏ ÊÅÄÎÁÊþ ÊÁËÏ 

ÓÐÉÒÉÔÕÜÌÎþ ÖĳÄÃÉ Ö kmenÏÖĻÃÈ ÓÐÏÌÅéÎÏÓÔÅÃÈȢ 
*ÅÊÉÃÈ ÚÜËÌÁÄÎþ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÙ ÚÜÖÉÓþ ÎÁ ÊÅÊÉÃÈ ÒÏÌÉȢȰ 

 

Mage 
ɉÖĤÅÃÈÎÙ ËÒÏÍñ 
ÔÒÐÁÓÌþËĳȟ ÎÏéÎþÃÈ 
ÅÌÆĳ, ÏÒËĳ a 
ÎÅÍÒÔÖĻÃÈ) 

,ÅÈËï 
ÂÒÎñÎþ 

Dps ȵ-ÜÇÏÖï ÊÓoÕ ÉËÏÎÉÃËĻÍÉ ÕĿÉÖÁÔÅÌÉ ÍÁgie 
!ÚÅÒÏÔÈÕ Á ÓÖï ÕÍñÎþ ÓÅ Õéþ ÓËÒÚÅ ÉÎÔÅÎÓÉÖÎþ 
ÚËÏÕÍÜÎþ Á ÓÔÕÄÉÕÍȢ 3Öï ÌÅÈËï ÂÒÎñÎþ 
ÎÁÈÒÁÚÕÊþ ÏËÜÚÁÌÏÕ ĠÁÄÏÕ ÏÆÅÎÚÉÖÎþÃÈ Á 
ÄÅÆÅÎÚÉÖÎþÃÈ ËÏÕÚÅÌȢ *ÅÊÉÃÈ ÚÜËÌÁÄÎþÍÉ 

statistikami jsou Spell Power a IntelektȢȰ 
 
 

Warlock  
(ÌÉÄïȟ ÇÎĕÍÏÖïȟ 
ÏÒËÏÖïȟ ÎÅÍÒÔÖþȟ 
krvavþ ÅÌÆÏÖï) 

,ÅÈËï 
ÂÒÎñÎþ 

Dps ȵWarloci ÕÄñÌÕÊþ oÈÎÉÖï nebo sÔþÎÏÖï ÍÁÇÉÃËï 
ÐÏÒÁÎñÎþȟ ÖÙÓÜÖÁÊþ ÎÅÂÏ ÐÒÏËÌþÎÁÊþ ÊÅÊÉÃÈ 

ÎÅÐĠÜÔÅÌÅȢ -ÏÈÏÕ ÓÜÔ ÄÕĤÅ Ë ÐÏÓþÌÅÎþ ÖÌÁÓÔÎþÃÈ 
kouzel. Warloci ÊÓÏÕ ÓÃÈÏÐÎÉ ÐĠÅÍñĐÏÖÁÔ 
ĿÉÖÏÔÙ Ö ÍÁÎÕ ÎÅÂÏ ÐĠÉÖÏÌÜÖÁÔ éÌÅÎÙ ÓËÕÐÉÎÙ 

do jejich lokace. Warloci ÊÓÏÕ ÏÂÜÖÁÎþ 
v ÎñËÔÅÒĻÃÈ aÌÉÁÎéÎþÃÈ ÓÐÏÌÅéÎÏÓÔÅÃÈȟ ÚÁÔþÍÃÏ 
ÊÓÏÕ ÃÈÜÐÜÎþ ÊÁËÏ ÖÅÌÃþ ÖĳÄÃÏÖï Ö ÎñËÔÅÒĻÃÈ 
ÓÐÏÌÅéÎÏÓÔÅÃÈ Hordy. WÁÒÌÏÃËÏÖĻÍÉ 

ÚÜËÌÁÄÎþÍÉ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÁÍÉ jsou Spell Power a 
IntelektȢȰ 

 
 

Druid  
(ÎÏéÎþ ÅÌÆȟ ÔÁÕÒÅÎ) 

,ÅÈËï 
ÂÒÎñÎþ 

Tank/Healer/Dp
s 

ȵDruidi ÊÓÏÕ ÍñÎÉéÉ ÐÏÄÏÂ Ó ÂÌþÚËĻÍ ÖÚÔÁÈÅÍ 
k ÒÏÓÔÌÉÎÜÍ Á ÚÖþĠÅÃþ ĠþĤÉȢ *ÓÏÕ ÚÄÅ ÔĠÉ ÄÒÕÈÙ 
ÄÒÕÉÄĳȡ Balance druidi ÎÁ ÄÜÌËÕ ÓÅÓþÌÁÊþÃþ 
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pĠþÒÏÄÎþ nebo aÒËÜÎþ kouzla, Feral druidi  
ÓÃÈÏÐÎþ ÐĠÅÖÚþÔ ÐÏÄÏÂÕ ËÏéËÙ ÎÅÂÏ ÍÅÄÖñÄÁ Á 
ÂÏÊÏÖÁÔ ÎÁ ÂÌþÚËÏȟ Restoration druidi ÓÃÈÏÐÎþ 
ÌïéÉÔ ÓÖï ÓÐÏÊÅÎÃÅ ÓÅ ÚÁÍñĠÅÎþÍ ÎÁ ÐÅÒÉÏÄÉÃËï 
ÌïéÅÎþ ËÏÕÚÌÙ. Druidovy ÚÜËÌÁÄÎþ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÙ 

ÚÜÖÉÓþ ÎÁ ÊÅÈÏ ÒÏÌÉȢȰ 
 

 

2ÏÚÈÏÄÎÕÔþ Ï ÐÏÖÏÌÜÎþ avatara nelze po zvolÅÎþ ĿÜÄÎĻÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍ ÚÍñÎÉÔȟ ÎÁ ÒÏÚÄþÌ 
ÔĠÅÂÁ ÏÄ rasy a frakce ɉÐÌÁÃÅÎÜ ÓÌÕĿÂÁ ÚÁĠþÚÅÎÜ Blizzardem). 0ÏÖÏÌÜÎþ ÊÅ ĭÓÔĠÅÄÎþÍ 
ËÁÍÅÎÅÍ ÐÏÓÔÁÖÙ ÓËÒÚ ÎþĿ ÈÒÜé ÐÁÒÔÉÃÉÐÕÊÅ ÎÁ ÓÖñÔñ Warcraftu. 6ÙÌÅÐĤÏÖÜÎþ ÖÙÂÒÁÎïÈÏ 
ÃÈÁÒÁËÔÅÒÕ ÐÏÓÔÕÐÅÍ ÐÏ ĭÒÏÖÎþÃÈȟ ÔÏÕÈÁ ÐÏ ÎÁÕéÅÎþ ÓÅ ÖĤÅÃÈ ÄÏÖÅÄÎÏÓÔþȟ ÈÌÅÄÜÎþ 
ÍÅÚÎþÈÏ ÐÏÔÅÎÃÉÜÌÕȟ ÖĿþÖÜÎþ ÓÅ Á ÉÄÅÎÔÉÆÉËÁÃÅȢ 4Ï ÖĤÅ ÓÅ ĭÚÃÅ ÐÒÏÐÏÊÕÊÅ Ó ÐÏÖÏÌÜÎþÍȢ 

 

4.1.3 Talenty a r ÏÌÅ ÈÒÄÉÎĳ ÖÅ 7ÏÒÌÄ ÏÆ 7ÁÒÃÒÁÆÔ  
Talenty ÏÚÎÁéÕÊþ specializaci12 ÐÏÓÔÁÖÙ ÎÁ ÕÒéÉÔÏÕ ÏÂÌÁÓÔ ÊÅÊÉÃÈ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ Á ËÏÕÚÅÌȢ 
+ÁĿÄï ÐÏÖÏÌÜÎþ Ó ÓÅÂÏÕ ÎÅÓÅ ÔĠÉ ÔÁÌÅÎÔÏÖï ÓÔÒÏÍÙȢ + tomu, aby se hrdina v ÔñÃÈÔÏ 
ÓÔÒÏÍÅÃÈ ÍÏÈÌ ÖÙÖþÊÅÔȟ ÓÅ ÍÕÓþ ÎÅÊÐÒÖÅ ÄÏÓÔÁÔ ÎÁ ÄÅÓÜÔÏÕ ĭÒÏÖÅĐȟ ÏÄ ËÔÅÒï ÚþÓËÜÖÜ ÎÁ 
ËÁĿÄï ÄÁÌĤþ ĭÒÏÖÎÉ ÊÅÄÅÎ ÔÁÌÅÎÔÏÖĻ bodȢ 4Ù ÊÅ ÍÏĿÎÏ ÉÎÖÅÓÔÏÖÁÔ ÄÏ ÐÏÓÔÕÐÕ Ö talentech 
ÖĻĤȢ )ÎÖÅÓÔÉÃÅ ÂÏÄĳ ÖÅÄÅ Ë ÚÐĠþÓÔÕÐÎñÎþ ÖÙĤĤþÃÈ ÔÁÌÅÎÔĳȢ 5ÖÎÉÔĠ ÓÔÒÏÍÕ ÓÅ ÎÁÃÈÜÚþ 
ÎñËÏÌÉË ÐĠÅÌÏÍÏÖĻÃÈ ÏÂÌÁÓÔþ ÖÙÍÅÚÅÎĻÃÈ ÏËÒÕÈÙ ÔÁÌÅÎÔĳ Ó ρρȟ ςρȟ σρȟ τρȟ υρ 
ÒÏÚÄñÌÅÎĻÍÉ ÂÏÄÙȟ ËÄÅ ÓÅ ÎÁÃÈÜÚÅÊþ ÐÏÖñÔĤÉÎÏÕ ÍÏÃÎï ÓÐÅÃÉÜÌÎþ ÄÏÖÅÄÎÏÓÔÉ ÏÄÌÉĤÕÊþÃþ ÏÄ 
ÓÅÂÅ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖï ÓÐÅÃÉÁÌÉÚÁÃÅ ɉÐĠþËÌÁÄ ÎÁ ÏÂÒÜÚËÕ ψɊȢ .ÅÊÓÐÏÄÎñÊĤþ talent ÄÏÄÜÖÜ 
ÓÐÅÃÉÁÌÉÚÁÃÉ ÊÅÄÉÎÅéÎĻ ÃÈÁÒÁËÔÅÒȢ 6ÙÖþÊÅÔ ÓÅ ÌÚÅ ÖÅ ÖĤÅÃÈ ÔĠþ ÓÔÒÏÍÅÃÈȟ ÐĠÅÓÔÏ ÒÅÁÌÉÔÁ ÓÅ 
ÄÒĿþ ÅÆÅËÔÉÖÎþ ÚÁÍñĠÅÎÏÓÔÉ ÐÏÕÚÅ ÎÁ ÊÅÄÅÎ ÓÔÒÏÍ ÈÌÁÖÎþ Á ÄÁÌĤþ ÖÅÄÌÅÊĤþȢ 3ÁÍÏÚĠÅÊÍÏÓÔþ ÊÅ 
ÁÎÕÌÏÖÜÎþ Á ÒÅÄÉÓÔÒÉÂÕÃÅ ÂÏÄĳ ÚÁ ÍÅÎĤþ ÐÏÐÌÁÔÅËȢ Progres v ÒÜÍÃÉ ÔÁÌÅÎÔĳ ÊÅ ÎÕÔÎï 
ÄÏÐĠÅÄÕ ÐÌÜÎÏÖÁÔ Á ÈÒÜéĳÍ ÐĠÉÎÜĤþ 
ÖÅÌËï ÐÏÔñĤÅÎþ ÐĠÅÍĻĤÌÅÔ Ï 
ÐĠÅÒÏÚÄñÌÅÎþ ÂÙĩ ÊÅÄÉÎïÈÏ ÂÏÄÕȢ 
0ÏÄÏÂÎĻÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍ ÊÅ É 
ÍÏÔÉÖÏÖÜÎÏ ÚþÓËÜÖÜÎþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ 
ÐÒÏÖÜÚÅÎï ÚþÓËÜÖÜÎþÍ ĭÒÏÖÎþȢ IþÍ 
ÖÙĤĤþ ÌÅÖÅÌȟ ÔþÍ ÖñÔĤþ ËÏÍÐÌÅØÉÔÁ 
ÐÏÓÔÁÖÙ ÊÅ ÓÙÓÔïÍÅÍ ÕÍÏĿÎñÎÁ. 
/Ä τπȢ ĭÒÏÖÎñ ÓÅ ÏÔÅÖþÒÜ ÎÁÂþÄËÁ 
ÚÁËÏÕÐÅÎþ ÓÅËÕÎÄÜÒÎþ ÔÁÌÅÎÔÏÖï 
ÓÐÅÃÉÁÌÉÚÁÃÅȟ ÊÅÊþĿ ÐÏÄÓÔÁÔÁ ÔËÖþ 
v ÕÌÏĿÅÎþ ÄÖÏÕ ÔÁÌÅÎÔÏÖĻÃÈ 
ÒÏÚÖÒĿÅÎþȟ ËÔÅÒï ÍÜ ÈÒÜé ÍÏĿÎÏÓÔ 
ÌÉÂÏÖÏÌÎñ ÐÒÏÈÁÚÏÖÁÔ ɉÏÐñÔ 
ÅØÔÅÎÚÅ ÖÁÒÉÁÂÉÌÉÔÙ ÒÏÌþ ÈÒÄÉÎÙɊȢ  

Tank 

ȵ)ÎÄÉÃÁÔÅÓ ÔÈÁÔ ÙÏÕ ÁÒÅ ×ÉÌÌÉÎÇ ÔÏ 
protect allies from harm by ensuring 

                                                        
12 (ÒÜéÉ ÂñĿÎñ ÐÏÕĿþÖÁÊþ ÖĻÒÁÚÕ spec (specialization) pro ÔÁÌÅÎÔÏÖï ÒÏÚÄñÌÅÎþȟ ËÔÅÒï ÎÁÐÏÖþÄÜ Ï ÚÁÍñĠÅÎþ 
postavy. 

/ÂÒÜÚÅË ψ - 4ÁÌÅÎÔÏÖÜ ÖĻÓÔÁÖÂÁ 0Ö0 elemental ĤÁÍÁÎÁ  

/
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that they will ÁÔÔÁÃË ÙÏÕ ÉÎÓÔÅÁÄ ÏÆ ÔÈÅÍȢȰ (Blizzard, 2009) 

Role: 0ÏÓÔÁÖÁ ÓÃÈÏÐÎÜ ÕÎïÓÔ ÏÈÒÏÍÎï ÐÏĤËÏÚÅÎþȢ 6ÙÎÉËÜ ÖÙÓÏËĻÍÉ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÁÍÉ ÚÄÒÁÖþ Á 
ÂÒÎñÎþȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï ÏÂÒÁÎÎĻ ÃÈÁÒÁËÔÅÒȟ ËÔÅÒĻ ÕÐÏÕÔÜÖÜ ÐÏÚÏÒÎÏÓÔ ÎÅÐĠÜÔÅÌ ÐÏÍÏÃþ ÓÖĻÃÈ 
ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ ÖÙÔÖÜĠÅÊþÃþch agrro13. V PvP ÓÌÏĿÃÅ ÈÒÙ ÓÅ ÖÙÓËÙÔÕÊÅ ÊÅÎÏÍ ÏËÒÁÊÏÖñȢ 

4ÙÐÉÃËï funkce14: Ochrana, Obrana, Pull, 0ÏÄÐÏÒÁȟ 0ÏÒÁÎñÎþȟ /ÂñÔÏÖÜÎþȟ /ÄÒÁĿÅÎþȟ  

0ÏÖÏÌÜÎþ a specializace: Warrior (protection), Paladin (protection), Druid (feral), Death 
Knight (frost) 

Healer 

ȵ)ÎÄÉÃÁÔÅÓ ÔÈÁÔ ÙÏÕ are willing to heal your ÁÌÌÉÅÓ ×ÈÅÎ ÔÈÅÙ ÔÁËÅ ÄÁÍÁÇÅȢȰ (Blizzard, 
2009) 

Role: ,ïéÉÔÅÌ ÅÌÉÍÉÎÕÊÅ ĤËÏÄÙ ÚÐĳÓÏÂÅÎï ÎÅÐĠÜÔÅÌÉ ÎÁ ÓÏÂñ Á ÏÓÔÁÔÎþÃÈ ÐÒÏÓÔĠÅÄÎÉÃÔÖþÍ 
ËÏÕÚÅÌȢ $ĳÌÅĿÉÔï ÊÅ ÐÒÏ ÎñÊ ÓþÌÁ ÌïéÉÖĻÃÈ ÚÁËÌþÎÁÄÅÌ Á ÚÜÓÏÂÁ many. V PvE ÓÔÒÜÎÃÅ ÈÒÙ ÄÒĿþ 
ÎÁ ĿÉÖÏÔñ ÐĠÅÄÅÖĤþÍ ÔÁÎËÁȢ 6 PvP ÓÆïĠÅ ÖÙÎÉËÜ ÎÅÚÄÏÌÎÏÓÔþ Á ÍÏÃþ ÏÃÈÒÁĐÏÖÁÔȟ ÏÂÎÏÖÏÖÁÔ 
ÚÄÒÁÖþ ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþËĳȢ ,ïéÉÔÅÌï ÄÏËÜĿÏÕ ËÒÏÍñ ÌïéÅÎþ ÓÅÓþÌÁÔ ÍÏÃÎï buffyȟ ÏÄéÁÒÏÖÜÖÁÔ 
ÊÅÄÙȟ ÐÒÏËÌÅÔþ éÉ ÄÏËÏÎÃÅ ÏĿÉÖÏÖÁÔ ÏÓÔÁÔÎþ ÈÒÜéÅȢ  

TypÉÃËï funkce: ,ïéÅÎþȟ 6ÚËĠþĤÅÎþȟ "ÕÆÆȟ $ÏÐÌÎñÎþȟ /ÂÎÏÖÅÎþȟ /ÂÒÁÎÁȟ /ÄéÁÒÏÖÜÎþȟ 
/ÃÈÒÁÎÁȟ 0ÏÄÐÏÒÁȟ 0ÏÒÁÎñÎþȟ 0ĠÅéËÜÎþȟ ªÎÉË  

0ÏÖÏÌÜÎþ a specializace: Priest (holy, discipline), Paladin (holy, protection), Druid 
(restoration), Shaman (restoration) 

Dps (damage per second) 

ȵ)ÎÄÉÃÁÔÅÓ ÔÈÁÔ ÙÏÕ ÁÒÅ ×ÉÌÌÉÎÇ ÔÏ ÔÁËÅ ÏÎ ÔÈÅ ÒÏÌÅ ÏÆ ÄÅÁÌÉÎÇ ÄÁÍÁÇÅ ÔÏ ÅÎÅÍÉÅÓȢȰ (Blizzard, 
2009) 

Role: Hrdinu typu dps ÐÏÔËÜÔÅ ÖÅ ÓÖñÔñ Warcraftu ÎÅÊéÁÓÔñÊÉȢ 6 PvE je jejich prioritou 
ÄÏÓÁĿÅÎþ ÍÁØÉÍÜÌÎþÈÏ ÐÏÒÁÎñÎþ ÚÁ ÓÅËÕÎÄÕ ɉÖÉÚ ÎÜÚÅÖɊȢ 6 PvP by se dal definovat jejich 
ÃþÌ ÊÁËÏ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔ ÐÏÈÏÔÏÖï ÌÉËÖÉÄÁÃÅ ÎÅÐĠÜÔÅÌÓËï ÐÏÓÔÁÖÙ Ö ÒÏÖÎÏÖÜÚÅ ÓÅ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ 
ÔÁËÏÖĻÍÔÏ ĭÔÏËĳÍ ÏÄÏÌÜÖÁÔȢ (ÌÁÖÎþ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÙ ÊÓÏÕ ÉÎÄÉÖÉÄÕÜÌÎþ ÄÌÅ ÐÏÖÏÌÜÎþȢ -ĳĿÅÍÅ ÊÅ 
ÄÜÌÅ ÄñÌÉÔ ÐÏÄÌÅ ÄÒÕÈÕ ÐÏĤËÏÚÅÎþ ÎÁ caster a physicalȢ $ÌÅ ÐÒÅÆÅÒÏÖÁÎï ÖÚÄÜÌÅÎÏÓÔÉ ÂÏÊÅ 
pak na melee a ranged dps. 

Funkce: ªÔÏËȟ :ÅÒÇȟ :ÁÂÉÔþȟ "ÕÒÓÔȟ #ÒÏ×Ä #ÏÎÔÒÏÌȟ $ÅÂÕÆÆȟ "ÕÆÆȟ 0ÏÖÏÌÜÎþȟ 4ÒÁÎÓÆÏÒÍÁÃÅȟ 
Proc, ªÎÉËȟ :ÍÉÚÅÎþ 

0ÏÖÏÌÜÎþ Á ÓÐÅÃÉÁÌÉÚÁÃÅȡ Warrior (arms, ÆÕÒÙɊȟ -ÁÇÅ ɉÖĤÅÃÈÎÙɊȟ 7ÁÒÌÏÃË ɉÖĤÅÃÈÎÙɊȟ 
2ÏÇÕÅ ɉÖĤÅÃÈÎÙɊȟ 0ÒÉÅÓÔ ɉÓÈÁÄÏ×Ɋȟ $ÒÕÉÄ ɉÂÁÌÁÎÃÅȟ ÆÅÒÁÌɊȟ 3ÈÁÍÁÎ ɉÅÌÅÍÅÎÔÁÌȟ 
ÅÎÈÁÎÃÅÍÅÎÔɊȟ 0ÁÌÁÄÉÎ ɉÒÅÔÒÉÂÕÔÉÏÎɊȟ $ÅÁÔÈ +ÎÉÇÈÔ ɉÕÎÈÏÌÙȟ ÂÌÏÏÄɊȟ (ÕÎÔÅÒ ɉÖĤÅÃÈÎÙɊ  

(ÙÂÒÉÄÎþ ÒÏÌÅ 

                                                        
13 Agrro = ÈÏÄÎÏÔÁ ÕÒéÕÊþÃþ ÎÁ ËÏÈÏ ÐÏÔÖÏÒÙ ÚÁÍñĠþ ÓÖĳÊ ĭÔÏËȢ /ÖÌÉÖĐÕÊþ ÊÉ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÉ Á ËÏÕÚÌÁ ÇÅÎÅÒÕÊþÃþ 
ÖÙÓÏËĻ threat (tedy hrozbu), hodnota damage ÕÄñÌÅÎÜ ÐÏÔÖÏĠÅȟ ÈÏÄÎÏÔÁ healingȟ ÓÅÓþÌÜÎþ ËÏÕÚÅÌȟ 
ÖÚÄÜÌÅÎÏÓÔ Ë ÐÏÔÖÏĠÅȢ 
14 6ÉÚ ÐĠþÌÏÈÁ ς - Funkce hrdiny ve WoW. 
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.ñËÔÅÒÜ ÐÏÖÏÌÜÎþ ÄÏÖÅÄÏÕ ÚÁÓÔÜÖÁÔ ÖþÃÅ ÒÏÌþ ÎÁÊÅÄÎÏÕȢ .ÅÊÓÏÕ Ö ÔÏÍ ÔÁË ÅÆÅËÔÉÖÎþ ÊÁËÏ 
éÉÓÔñ ÓÐÅÃÉÁÌÉÚÏÖÁÎï ÐÏÓÔÁÖÙȟ ÁÌÅ ÖĻÈÏÄÏÕ ÊÅ ÊÅÊÉÃÈ ÆÌÅØÉÂÉÌÉÔÁȢ V ËÒÉÔÉÃËĻÃÈ ÓÉÔÕÁÃþÃÈ 
ÆÕÎËéÎñ ÎÁÈÒÁÚÕÊþ ÃÈÙÂñÊþÃþ éÌÜÎËÙ ÓËÕÐÉÎÙȟ ÓÔÜÖÁÊþÃþ ÓÅ offtanky nebo offhealery.  
*ÍÅÎÏÖÉÔñ ÓÅ ÊÅÄÎÜ Ï paladina, ĤÁÍÁÎa, druida a death knighta. 

 

4.1.4 Statistiky 15 
(ÅÒÎþ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÙ ÚÁÈÒÎÕÊþ ÐÒÏÍñÎÌÉÖï ÈÏÄÎÏÔÙ ÓÄþÌÅÎï ÖĤÅÍÉ ÐÏÖÏÌÜÎþÍÉȢ :ÁéÎÕ ÈÎÅÄ 
ÄÖñÍÁ ÎÅÊÄĳÌÅĿÉÔñÊĤþÍÉ Á ÔÏ ÊÅ ÚÄÒÁÖþ ɉhealth) a mana. (ÏÄÎÏÔÁ ÚÄÒÁÖþ éþÓÅÌÎñ ÖÙÊÁÄĠÕÊÅȟ 
ËÏÌÉË ÐÏĤËÏÚÅÎþ ÈÒÄÉÎÁ ÕÎÅÓÅȟ ÎÅĿ ÚÅÍĠÅȢ (ÏÄÎÏÔÁ many zase, ËÏÌÉË ËÏÕÚÅÌ ÍĳĿÅ ÈÒÄÉÎÁ 
ÓÅÓÌÁÔȢ +ÁĿÄï ÐĠÉÊÁÔï ÚÒÁÎñÎþȟ ÒÅÓÐÅËÔÉÖÅ ÓÅÓÌÁÎï ËÏÕÚÌÏȟ ÏÄÅéþÔÜ Ú ÔñÃÈÔÏ ÚÜÓÏÂ ĿÉÖÏÔÁ Á 
manyȢ 0ÏËÕÄ ÓÅ ÊÅÄÎÜ Ï ÐÏÓÔÁÖÕ ÎÅÍÁÇÉÃËïÈÏ ÃÈÁÒÁËÔÅÒÕȟ ÔÁË ÎÁÍþÓÔÏ ÍÁÎÙ ÄÉÓÐÏÎÕÊÅ 
jinou statistikou s ÏÄÌÉĤÎĻÍÉ ÐÒÁÖÉÄÌÙ ÊÁËÏ ÊÅ rage (warrior) , energy (rogue)ȟ éÉ runic 
power (death knight). 

+ÁĿÄÜ ÐÏÓÔÁÖÁ ÄÜÌÅ ÎÅÓÅ ÐñÔ ÚÜËÌÁÄÎþÃÈ ÁÔÒÉÂÕÔĳ ɉÊÅÊÉÃÈ ÐÏÐÉÓ ÐĠÅÄËÌÜÄÜÍ 
v ÚÊÅÄÎÏÄÕĤÅÎï ÆÏÒÍñɊ: 

1. Strength  ɉÓþÌÁɊ ɀ /ÖÌÉÖĐÕÊÅȟ ÊÁË ÓÉÌÎñ ÄÏËÜĿÅ ÐÏÓÔÁÖÁ ÚÁÓÜÈÎÏÕÔ Ö ÂÏÊÉ ÎÁÂÌþÚËÏ 
ÎÅÂÏ ÓÅ ËÒĻÔ ĤÔþÔÅÍ  

2. Agility  (obratnost)  ɀ 5ÒéÕÊÅȟ ÊÁË ÓÉÌÎï ÚÜÓÁÈÙ ÚÐĳÓÏÂÕÊÅ ÐÏÓÔÁÖÁ Ö ÂÏÊÉ ÎÁÂÌþÚËÏ 
ɉÎÁÍþÓÔÏ ÓþÌÙ Õ ÐÏÖÏÌÜÎþ ÊÁËÏ ÊÅ ÎÁÐĠȢ rogue nebo hunterɊȟ ÊÁË éÁÓÔÏ ÂÕÄÅ 
ÚÐĳÓÏÂÏÖÁÔ ËÒÉÔÉÃËï ÚÜÓÁÈÙ Á ÈÏÄÎÏÔÕ ÂÒÎñÎþ ɉarmor) 

3. Stamina ɀ #ÅÌËÏÖÜ ÖÉÔÁÌÉÔÙ ÐÏÓÔÁÖÙȟ ÚÖÙĤÕÊÅ ÚÄÒÁÖþ 
4. Intellect  (intelekt)  ɀ (ÌÁÄÉÎÁ ÍÁÎÙ Á ĤÁÎÃÅ ÎÁ ËÒÉÔÉÃËĻ ÚÜÓÁÈ ËÏÕÚÌÙ 
5. Spirit  (duch)  ɀ 2ÅÇÅÎÅÒÁÃÅ ÍÁÎÙ Á ÚÄÒÁÖþ  

V ËÁÐÉÔÏÌÅ ÔĻËÁÊþÃþ ÓÅ ÐÏÖÏÌÜÎþ ÊÉĿ ÂÙÌÏ ÎÁÓÔþÎñÎÏ ÕÐĠÅÄÎÏÓÔĐÏÖÜÎþ ÕÒéÉÔĻÃÈ statistik ÐĠÅÄ 
ÊÉÎĻÍÉ ÄÌÅ ÒÏÌÅ ÐÏÖÏÌÜÎþȢ :ÜËÌÁÄÎþ staty ÊÅ ÍÏĿÎï ÚÖÙĤÏÖÁÔ ÐÏÍÁÌÕ ÐĠÅÓÔÕÐÏÖÜÎþÍ ÐÏ 
ĭÒÏÖÎþÃÈ Ö ĠÜÄÕ ÎñËÏÌÉËÁ ÂÏÄĳȢ 2ÙÃÈÌÅÊĤþ ÃÅÓÔÁ ÖĤÁË ÓÐÏéþÖÜ Ö ÚþÓËÜÖÜÎþ ÎÏÖïÈÏ ÖÙÂÁÖÅÎþ 
ÐĠÉÎÜĤÅÊþÃþÈÏ ÖÅÌËï ÂÏÎÕÓÙ Á ÔþÍ É ÚÅÓþÌÅÎþ ÐÏÓÔÁÖÙȢ 6ĤÅÏÂÅÃÎñ ÚÎÜÍĻÍ ÚÜÖñÒÅÍ ÍÅÚÉ 
ÈÒÜéÉ ÊÅȟ ĿÅ ÖÙÂÁÖÅÎþ ÎÅÊÖþÃÅ ÄÅÔÅÒÍÉÎÕÊÅ ÃÅÌËÏÖÏÕ ÍÏÃ ÈÒÄÉÎÙȟ ÐÒÏÔÏ É ÖñÔĤÉÎÕ ÈÅÒÎþÈÏ 
éÁÓÕ ÔÒÜÖþ ÊÅÈÏ ÖÙÌÅÐĤÏÖÜÎþÍ Á ÈÏÎÂÏÕ ÚÁ ÎþÍȢ  

$ÁÌĤþ ÄĳÌÅĿÉÔÏÕ ÈÅÒÎþ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÏÕȟ ËÔÅÒÜ ÓÉ ÚÁÓÌÏÕĿþ ÄÅÌĤþÈÏ ÒÏÚÖÅÄÅÎþȟ ÊÓÏÕ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÎþ 
body16(experience points)Ȣ *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï ÁÂÓÔÒÁËÔÎþ ÕËÁÚÁÔÅÌ ÚÄÏËÏÎÁÌÏÖÜÎþ ɉÕéÅÎþɊ postavy 
v ÐÒĳÂñÈÕ ÈÒÙȢ :Á ÖÅÌËÏÕ éÜÓÔ ÈÌÁÖÎþÃÈ ÈÅÒÎþÃÈ éÉÎÎÏÓÔþ ÊÅ ÈÒÄÉÎÁ ÏÄÍñÎñÎ ÚËÕĤÅÎÏÓÔþ. 
0Ï ÐĠÅËÒÏéÅÎþ ÕÒéÉÔï ÍþÒÙ ÓÅ ÄÏÓÁÈÕÊÅ ÄÁÌĤþ ĭÒÏÖÎñȢ .ÏÖñ ÖÙÔÖÏĠÅÎĻ avatar ve WoW 
ÚÁéþÎÜ ÎÁ ρȢ Á ÍĳĿÅ ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ ÍÁØÉÍÜÌÎþ ψπȢ ĭÒÏÖÎñ17. (ÒÜé ÎÁÖþÃ ÚþÓËÜÖÜ ÐÒÏÃÅÎÔÕÜÌÎþ 
ÂÏÎÕÓ ÄÏ ÚþÓËÁÎĻÃÈ ÚËÕĤÅÎÏÓÔþ ÚÁ ÄÏÂÕȟ ÃÏ ÎÅÎþ ËÅ ÈĠÅ ÐĠÉÐÏÊÅÎȢ 0Ï ÏÐñÔÏÖÎïÍ ÕÓÅÄÎÕÔþ 
k WoW ÊÅÊ ÔÁË ÐĠÉÖþÔÜ ÐÏéÜÔÅéÎþ ÁËÃÅÌÅÒÏÖÁÎï ÚþÓËÜÖÜÎþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔþ ɉÆÌÏ× ÆÁËtor).  

0ÏÄÒÏÂÎĻ ÒÏÚÂÏÒ ÖĤÅÃÈ ÈÅÒÎþÃÈ ÓÔÁÔÉÓÔÉË ÓÅ ÎÅÍÏÈÕ ÖñÎÏÖÁÔ Ú ÄĳÖÏÄÕ ÒÏÚÓÁÈÕ ÔïÔÏ 
ÐÒÜÃÅȢ -ÅÃÈÁÎÉËÁ ÈÒÙ Á ÊÅÊþ ÍÁÔÅÍÁÔÉËÁ ÓÅ ÕËÁÚÕÊÅ ÊÁËÏ ÖÅÌÍÉ ËÏÍÐÌÅØÎþ ÓÙÓÔïÍȟ Ö ÎñÍĿ 
ÓÅ ÚÐÏéÜÔËÕ ÎÅÎþ ÎÕÔÎï ÖÙÚÎÁÔȢ *ÅÈÏ ÄĳÌÅĿÉÔÏÓÔ ÁÌÅ ÓÔÏÕÐÜ Á ÖÅ ÖÒÃÈÏÌÏÖï ÆÜÚÉ ÈÒÙ ÓÅ Êþ 
ÎÅÄÜ ÖÙÈÎÏÕÔȟ ÂÅÚ ÓÁÎËÃÅ ÐÅÒÍÁÎÅÎÔÎþ ÎÅĭÓÐñĤÎÏÓÔÉȢ 0ÒÏ ÕËÜÚËÕ ÕÖÅÄÕ ÖĻéÔÅÍ ÊÅĤÔñ 

                                                        
15 (ÒÜéÉ ÎÁÚĻÖÁÎï ÐÏÖñÔĤÉÎÏÕ ÊÁËÏ staty. 
16 6þÃÅ Ö ËÁÐÉÔÏÌÅ /ÄÍñÎÙ. 
17 IÁÓÔñÊÉ ÓÅ ÐÏÕĿþÖÜ ÁÎÇÌÉÃËĻ ÖĻÒÁÚ level. 
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ÄÁÌĤþ staty: Armor, Attack Power, Crit chance, Bonus damage, Bonus healing, Resilience, 
Dodge, Parry, Armor Penetration, Haste rating, Hit rating aj. 

 

4.1.5 Kouzla, schopnosti a glyphy  
+ÁĿÄï ÐÏÖÏÌÜÎþ ÐĠÉÃÈÜÚþ Ó ËÏÍÐÌÅØÎþÍ ÓÙÓÔïÍÅÍ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ Á ËÏÕÚÅÌȢ 0ÒÏ ĭéÅÌÙ 
ÓÔÒÕéÎïÈÏ ÎÜéÒÔÕȟ ÃÏ ÈÒÁ Ö tomÔÏ ÏÈÌÅÄÕ ÎÁÂþÚþȟ ÕÖÜÄþÍ ÊÅÊÉÃÈ ÚÜËÌÁÄÎþ ÄÒÕÈÙȢ  

¶ Kouzlo (spell)/schopnost ( ability ) ɀ ÒÏÚÄþÌ ÍÅÚÉ kouzlem a ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ ÔËÖþ 
v ÔÏÍȟ ĿÅ ËÏÕÚÌÁ ÊÅ ÍÏĿÎï ÚÁĠÁÄÉÔ ÄÏ ĤËÏÌ ÍÁÇÉÅ a schopnosti nikoliv. Schopnosti 
ÓÅ ÓÌÕéÕÊþ ÓÐþĤÅ ÓÅ ÓÖñÔÓËĻÍÉ ÐÏÖÏÌÜÎþÍÉ ɉÎÁÐĠȢ warrior , rogue) a kouzla 
s ÍÙÓÔÉÃËĻÍÉ ÐÏÖÏÌÜÎþÍÉ ɉÍÜÇ, warlock). 

¶ /ÆÅÎÚÉÖÎþȾÄÅÆÅÎÚÉÖÎþ ɀ ÎñËÔÅÒï schopnosti nebo kouzla majþ ÚÁ ĭéÅÌÅÍ ÐÏĤËÏÄÉÔ 
ÎÅÂÏ ÏÍÅÚÉÔ ÃþÌȟ ÊÉÎÜ ÚÁÓÅ ÓÐþĤÅ ÌïéÉÔȟ ÏÃÈÒÁĐÏÖÁÔ ÎÅÂÏ ÐÏÓÉÌÏÖÁÔȢ   

¶ 0ĠþÍï ÐÏÒÁÎñÎþ ɉdirect damage )/ 0ÅÒÉÏÄÉÃËï ÐÏÒÁÎñÎþ (DoT18) ɀ éÁÓÏÖï 
ÏÄÌÉĤÅÎþȢ 0ĠþÍï ÐÏÒÁÎñÎþ ÐĠÉÃÈÜÚþ ÊÅÄÎÏÒÜÚÏÖñȟ ÐÅÒÉÏÄÉÃËï ÎÁÏÐÁË Ö intervalech 
ÕÒéÉÔïÈÏ éÁÓÏÖïÈÏ ÏÂÄÏÂþ ɉÎÁÐĠȢ ρςππ ÐÏÒÁÎñÎþ ÚÁ ρυ ÓÅËÕÎÄɊȢ 6 ÔñÃÈÔÏ 
varÉÁÎÔÜÃÈ ÅØÉÓÔÕÊþ É ËÏÚÌÁ ÌïéÉÖÜ ɉÐÅÒÉÏÄÉÃËÜ ÓÅ ÎÁÚĻÖÁÊþ HoT19) 

¶ *ÅÄÅÎ ÃþÌ ɉsingle targetɊȾ 0ÌÏĤÎÜ ɉAoE20) ɀ ÄÌÅ ÒÏÚÓÁÈÕ ÐĳÓÏÂÅÎþ ÎÁ ÊÅÄÅÎ ÃþÌ 
nebo ÄÏ ÕÒéÉÔï ÖÚÄÜÌÅÎÏÓÔÉ ɉÖÅ ÈĠÅ ÖÙÊÁÄĠÏÖÁÎï Ö jednotce ÙÁÒÄĳ)  

¶ Buff/ Debuff ɀ ÚÁËÌþÎÁÄÌÁ ÐÏÓÉÌÕÊþÃþ ÐÏÓÔÁÖÕ ÓÅ ÎÁÚĻÖÁÊþ buff. Jejich opakem jsou 
debuffy ɉËÌÅÔÂÙɊ ÏÓÌÁÂÕÊþÃþ ÈÒÄÉÎÕȢ 3ÐÅÃÉÜÌÎþ ËÁÔÅÇÏÒÉþ ÄÅÂÕÆÆĳ jsou tzv. crowd 
control kouzlaȟ ËÔÅÒÜ ÚÐĳÓÏÂÕÊþ ÏÍÅÚÅÎþ ÎÅÂÏ ĭÐÌÎï ÖÙĠÁÚÅÎþ ÈÒÄÉÎÙ Ú boje. 

¶ )ÎÓÔÁÎÔÎþ ɉinstan t)Ⱦ 3ÅÓþÌÁÎï ɉcastɊȾ:ÁĠþËÜÖÁÎï ɉchanneling ) ɀ ÐÏÄÌÅ éÁÓÕ 
ÎÕÔÎïÈÏ Ë ÒÅÁÌÉÚÁÃÉȢ 6ñÔĤÉÎÁ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ ÊÅ ÉÎÓÔÁÎÔÎþÃÈȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÊÉÃÈ ÐĠÅÖÜĿÎñ 
ÖÙÕĿþÖÁÊþ ÐÏÓÔÁÖÙ ÂÏÊÕÊþÃþ ÎÁÂÌþÚËÏȟ éþÍĿ ÓÅ ÓÒÏÖÎÜÖÜ ÊÅÊÉÃÈ ÈÁÎÄÉÃÁÐ Ö ÈÏÎñÎþ ÓÅ 
ÚÁ ÄÜÌËÏÖĻÍÉ dps a ÌïéÉÔÅÌÉ. I kouzla ÖĤÁË ÍÏÈÏÕ ÂĻÔ ÉÎÓÔÁÎÔÎþȟ É ËÄÙĿ ÔñÃÈ ÊÅ ÕĿ 
ÍïÎñȢ :ÁËÌþÎÁÄÌÁ ÊÓÏÕ ÔÏÔÉĿ ÐĠÅÖÜĿÎñ ÓÅÓþÌÁÎÜ ÚÁ ÎñÊÁËÏÕ ÄÏÂÕ ɉÎÅÊéÁÓÔñÊÉ ÍÅÚÉ ρ-
ς ÓÅËÕÎÄÁÍÉɊȢ "ñÈÅÍ ÔÏÈÏÔÏ ÐÒÏÃÅÓÕ ÓÅ ÈÒÜé ÎÅÓÍþ Ó hrdinou nikam pohybovat 
ÁÎÉ ÓËÜËÁÔȟ ÊÉÎÁË ÓÅ ËÏÕÚÌÅÎþ ÐĠÅÒÕĤþȢ 3ÅÓþÌÜÎþ ÊÅ ÔïĿ ÍÏĿÎÏ ÎÁÒÕĤÉÔ ÓÐÅÃÉÜÌÎñ 
ÕÒéÅÎĻÍÉ kouzly a schopnostmiȢ :ÁĠþËÜÖÜÎÁ ËÏÕÚÌÁ ÚÐĳÓÏÂÕÊþ ÎñÊÁËĻ ÅÆÅËÔȟ ËÔÅÒĻ 
ÓÅ ÐÅÒÉÏÄÉÃËÙ ÏÐÁËÕÊÅ ÐÏÖñÔĤÉÎÏÕ ÄÏ Ôï ÄÏÂÙȟ ÎÅĿ ÈÒÄÉÎÁ ÁËÃÉ ÎÅÚÒÕĤþȢ 0ÒÏ 
ÚÁĠþËÜÖÜÎþ ÆÕÎÇÕÊþ ÉÄÅÎÔÉÃËÜ ÐÒÁÖÉÄÌÁ ÊÁËÏ ÐÒÏ ÓÅÓþÌÜÎþȢ  

¶ ¼ÜÄÎĻȾËÒÜÔËÙȾÓÔĠÅÄÎþȾÄÌÏÕÈĻ cooldown ɀ ÄÌÅ ÎÁÂþÊÅÎþ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÉȢ +ÏÕÚÌÁ Á 
schopnosti s ĿÜÄÎĻÍ cooldownem ÊÅ ÍÏĿÎï ÏÐÁËÏÖÁÔ Ö ÓÅËÕÎÄÏÖï ÐÒÏÄÌÅÖñȟ 
ÏÓÔÁÔÎþ Ó ÖñÔĤþ éÁÓÏÖÏÕ ÐÒÏÄÌÅÖÏÕȢ +ÒÏÍñ ÂñĿÎïÈÏ cooldownu ÅØÉÓÔÕÊÅ ÊÅĤÔñ global 
cooldown ÓÐÏÕĤÔñÊþÃþ ÓÅ ÐÏ ÁËÔÉÖÁÃÉ ÖñÔĤÉÎÙ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ ÎÅÂÏ ËÏÕÚÅÌȢ *ÅÈÏ ÄïÌËÁ ÊÅ 
1 sekunda. 

Glyph ɉÒÙÔÉÎÁɊ ÏÚÎÁéÕÊÅ ÄÁÌĤþ ÍÏĿÎÏÓÔ ÏÐÔÉÍÁÌÉÚÁÃÅ ËÏÕÚÅÌ ÎÅÂÏ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþȢ 6 ÐÒĳÂñÈÕ 
ÚÖÙĤÏÖÜÎþ ĭÒÏÖÎñ ÈÒÄÉÎÁ ÄÏÓÔÜÖÜ ÊÅÄÎÏÕ ÚÁ éÁÓ ÖÏÌÎï ÍþÓÔÏ ɉslotɊȟ ËÁÍ ÍĳĿÅ ÖÅÐÓÁÔ 
glyphȢ 4ÅÎ ÚÐĳÓÏÂÕÊÅ ÕÐÒÁÖÅÎþ kouzla éÉ schopnosti ɀ ÚÅÓþÌÅÎþȟ ÚËÒÜÃÅÎþ ÓÅÓþÌÁÃþÈÏ éÁÓÕ 
ÁÔÄȢ /ÐñÔ ÓÅ ÚÄÅ ÒÏÚĤÉĠÕÊÅ ÐÒÏÓÔÏÒ ÐÒÏ ÖÌÁÓÔÎþ ÅØÐÅÒÉÍÅÎÔÏÖÜÎþ Á ÕÚÐĳÓÏÂÅÎþ ÖĤÅÈÏ ÔÁËȟ 
ÁÂÙ ÏÄÐÏÖþÄÁÌÏ ÏÓÏÂÎþÍ ÈÒÜéÏÖĻÍ ÐÒÅÆÅÒÅÎÃþÍȢ  

 

                                                        
18 DoT = damage over time. 
19 HoT = healing over time. 
20 AoE = area of effect. 
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4.1.6 Vzhled 
%ÓÔÅÔÉÃËï ÚÔÖÜÒÎñÎþ ÁÖÁÔÁÒÁ ÍÜ ÓÖÏÕ ÈÏÄÎÏÔÕ ÈÌÁÖÎñ Ö identifikaci s ÈÅÒÎþÍ ÁÌÔÅÒ ÅÇÅÍȢ 
V souvislosti s ÍÁÌÏÕ ÕÐÒÁÖÉÔÅÌÎÏÓÔþ ÖÚÈÌÅÄÕ ÈÒÄÉÎÙ ÖÅ WoW ÓÅ ÊÉĿ ÚÐÏéÜÔËÕ ÚÐÒÏÖÏÚÎñÎþ 
ÈÒÙ ÏÂÊÅÖÉÌÁ ËÒÉÔÉËÁ ÚÅ ÓÔÒÁÎÙ ÈÒÜéĳ (Martin, 2005). 4ÙÔÏ ÓÔþĿÎÏÓÔÉ ÖĤÁË ÓÍñĠÏÖÁÌÙ ÈÌÁÖÎñ 
k ÎþÚËï ÒÏÚÍÁÎÉÔÏÓÔÉ Ö ÒÜÍÃÉ ÚÖÏÌÅÎï ÒÁÓÙȢ 6ĻÒÏÂÃÉ ÔÅÎÔÏ ÎÅÄÏÓÔÁÔÅË ÄÏÈÎÁÌÉ ÈÌÁÖÎñ 
ĤÉÒÏËĻÍ ÖĻÂñÒÅÍ ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ËÔÅÒï ÍÁÒËÁÎÔÎñ ÏÖÌÉÖĐÕÊÅ ÎÅÊÅÎÏÍ ÈÅÒÎþ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÙȟ ÁÌÅ É 
vzhled. S ÐĠÉÂĻÖÁÊþÃþÍÉ ĭÒÏÖÎñÍÉ ÈÒÄÉÎÙ Á ÊÅÈÏ ÚÌÅÐĤÕÊþÃþ ÓÅ ÖĻÚÂÒÏÊþ ÄÏÃÈÜÚþ É 
k ÅØÐÒÅÓÉÖÎñÊĤþÍÕ ÚÏÂÒÁÚÅÎþ ÊÅÈÏ ÍÏÃÉȢ (ÒÁ ÔÏÈÏ ÄÏÓÁÈÕÊÅ ÐĠÉÄÜÖÜÎþÍ ÒĳÚÎĻÃÈ 
ÓÖñÔÅÌÎĻÃÈ ÅÆÅËÔĳ Õ ÚÂÒÁÎþ Á ÚÂÒÏÊÅ ɉÍÁÇÉÃËÜ ÏéÁÒÏÖÜÎþɊ ÎÅÂÏ ÊÅÊÉÃÈ ÎÜÐÁÄÉÔĻÍ 
ÄÅÓÉÇÎÅÍȢ .ÅÃÈÙÂþ ÁÎÉ ÅÐÉéÔþ mounti21 ÊÁËÏ ÄÒÁÃÉ ÎÅÂÏ ÇÒÙÆÏÖïȢ (ÒÜéÉ ÍÉÌÕÊþ ĭÐÒÁÖÙ 
ÖÚÈÌÅÄÕȟ ÂÙĩ É ÍÉÎÉÍÜÌÎþȢ 6 ÔÏÍÔÏ ÓÍñÒÕ ÄÏËÜĿÏÕ ÏÂñÔÏÖÁÔ ÈÏÄÉÎÙ ÊÅÎÏÍ ÐÒÏÔÏȟ ÁÂÙ 
ÚþÓËÁÌÉ ÐĠÅÄÍñÔȟ ËÔÅÒĻ ÔĠÅÂÁ ÎÅÎþ ÐÒÏ ÈÅÒÎþ staty ÎÉÊÁË ÐÏÄÓÔÁÔÎĻȟ ÁÌÅ ÊÅÎÏÍ ÄÏÂĠÅ 
ÖÙÐÁÄÜȢ WoW ÐĠÉÒÏÚÅÎñ ÈÒÜéĳÍ ÐÏÓËÙÔÕÊÅ ÔÙÔÏ ÖÉÚÕÜÌÎþ ÚÜĿÉÔËÙȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÔÏ ÕÍÏÃĐÕÊÅ 
ztÏÔÏĿÎñÎþ Ó ÐÏÓÔÁÖÏÕ Á ÐÒÏÈÌÏÕÂÅÎþ ÈÅÒÏÉÃËï ÁÔÍÏÓÆïÒÙ ÏËÏÌÏ avatara.  

 

4.1.7 Profese 
4ÅÒÍþÎ profese ÊÅ ÎÕÔÎï ÏÄÄñÌÏÖÁÔ ÏÄ ÐÏÖÏÌÜÎþ (class). Profese ÏÚÎÁéÕÊÅ ÓÐþĤÅ ĠÅÍÅÓÌÏȟ 
ÊÅÍÕĿ ÓÅ ÐÏÓÔÁÖÁ ÍĳĿÅ ÎÁÕéÉÔ ÐĠÉÕéÉÔȢ $ñÌþ ÓÅ ÎÁȡ 

¶ 0ÒÉÍÜÒÎþ ɀ (ÒÄÉÎÁ ÍĳĿÅ ÍþÔ ÍÁØÉÍÜÌÎñ ς ÐÒÉÍÜÒÎþ ÐÒÏÆÅÓÅȢ .Á ÖĻÂñÒ ÊÅ 
z ÎÜÓÌÅÄÕÊþÃþÃÈȡ (ÅÒÂÁÌÉÓÍ, Minin, Skinning, Alchemy, Blacksmithing, Enchanting, 
Engineering, Inscription, Jewelcrafting, Leatherworking a Tailoring  

¶ 3ÅËÕÎÄÜÒÎþ ɀ Bez limitu. Zahrnuje Cooking, First Aid a Fishing. 

Profesi ÓÅ ÎÅÓÔÁéþ ÐÏÕÚÅ ÎÁÕéÉÔȟ ÁÌÅ ÈÒÄÉÎÁ ÓÅ Ö Îþ ÔÁËï ÍÕÓþ ÓÔÜÖÁÔ ÓÃÈÏÐÎñÊĤþÍ ÚÁ 
ÐÏÍÏÃÉ ÐÒÏÖÜÄñÎþ éÉÎÎÏÓÔÉ ÏÄÐÏÖþÄÁÊþÃþ ÄÁÎïÍÕ ĠÅÍÅÓÌÕȟ ÃÏĿ ÍÕ ÐĠÉÎÜĤþ ÖÚÒĳÓÔÜÎþ ÔÚÖȢ 
skill level ɉĭÒÏÖÅĐ ÄÏÖÅÄÎÏÓÔÉɊ ÐÏÈÙÂÕÊþÃþ ÓÅ Ö ÒÏÚÍÅÚþ 1-τυπȢ 0Ï ÄÏÓÜÈÎÕÔþ ÓÔÁÎÏÖÅÎïÈÏ 
ÐÏéÔÕ ÂÏÄĳ (viz tabulka 3) ÄÏÓÔÜÖÜ ÈÒÄÉÎÕ ÁÌÔÅÒÎÁÔÉÖÕ ÐÒÏĤËÏÌÉÔ ÓÅ ÎÁ ÎÏÖĻ proficiency 
level ɉÏÄÂÏÒÎÏÓÔÎþ ĭÒÏÖÅĐ). 0ÏÓÔÁÖÁ ÓÅ ÐÁË ÍĳĿÅ ÎÁÕéÉÔ ÎÏÖï ÒÅÃÅÐÔÙ ÖĻÒÏÂÙ ÕÒéÅÎï ÐÒÏ 
ÄÁÎĻ ÓÔÕÐÅĐȢ 

Tabulka 3 - Odbornost  

 

0ÒÏÆÅÓÅ ÐÁÔĠþ Ë ÎÁÂþÄËÜÍȟ Ë ÎÉÍĿ ÓÅ ÈÒÜé ÎÅÍÕÓþ ÖĳÂÅÃ ÈÌÜÓÉÔȢ /ÃÈÕÚÕÊÅ ÓÅ ÖĤÁË Ï 
ÐÅÎñĿÎþ ÐĠþÊÍÙ Á ÊÅÄÉÎÅéÎÜ ÏéÁÒÏÖÜÎþȟ éÉ ÐĠÅÄÍñÔÙȟ ËÔÅÒï ÌÚÅ ÖÙÒÏÂÉÔ ÐÒÏ ÊÉÎï É ÓÜÍ ÐÒÏ 

                                                        
21 Mount ɉÏĠɊ ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÄÏÐÒÁÖÎþ ÐÒÏÓÔĠÅÄÅË ÖÅ ÓÖñÔñ WarcraftuȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï ÂÅÓÔÉÉȟ ÊþĿ ÓÉ ÍĳĿÅ ÈÒÄÉÎÁ 
osedlat. 

/ÄÂÏÒÎÏÓÔÎþ ĭÒÏÖÅĐ ªÒÏÖÅĐ 
dovednosti  

Apprentice 75 

Journeyman 150 

Expert 225 

Artisan 300 

Master 375 
Grand Master 450 
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sebe. .ÅÈÌÅÄñ ÎÁ ÔÏ ÐĠÉÎÜĤþ ÐÒÏÆÅÓÅ ÄÁÌĤþ ÄÖñ ÄÉÍÅÎÚÅ ÐÏÓËÙÔÕÊþÃþ ÐÏÔÅÎÃÉÁÌÉÔÕ ÒÏÚÖÏÊÅ 
ÐÏÓÔÁÖÙ ËÒÏÍñ ÊÅÊÉÃÈ ĭÒÏÖÎñ ÐÏÖÏÌÜÎþȢ 

 

4.1.8 Reputace a tituly  
Reputace ÓÈÒÎÕÊÅ ÄÏÓÁĿÅÎÏÕ ÓÌÜÖÕ ÈÒÄÉÎÙ ÖÙÄÏÂÙÔÏÕ ÐÌÎñÎþÍ ĭËÏÌĳ ÐÒÏ ÍÏÃÅÎÓËï 
skupiny AzerothuȢ 0ĠÉÎÜĤþ ÖĻÈÏÄÙ Ö ÐÏÄÏÂñ ÐĠþÓÔÕÐÕ Ë ÍÏÃÎĻÍ ÁÒÔÅÆÁËÔĳÍȟ ÏéÁÒÏÖÜÎþÍ 
Á ÓÌÅÖÜÍ Õ Ôï ÄÁÎï frakce. :Á ÖñÔĤÉÎÕ ÓÐÌÎñÎĻÃÈ ĭËÏÌĳ ÎÅÂÏ ÓÐÅÃÉÆÉÃËĻÃÈ ÁËÔÉÖÉÔ ÊÅ 
ÐÏÓÔÁÖÁ ÏÄÍñĐÏÖÜÎÁ ÒÅÐÕÔÁéÎþÍÉ ÂÏÄÙȟ ËÔÅÒï ÓÅ Êþ ÐĠÉéÔÏÕ ÄÏ reputation standing u 
ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ÓÐÏÌËÕȢ 0Ï ÎÁÓÈÒÏÍÜĿÄñÎþ ÂÏÄĳ ÚþÓËÁÊþ ĭÐÒÁÖÕ ÐÏÓÔÁÖÅÎþ ÎÁÐĠȢ po 6000 
ÂÏÄĳ z friendly na honored (tabulka 4).  +ÒÏÍñ ÔÏÈÏ ÌÚÅ ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ ÕÒéÉÔï ÈÌÁÄÉÎÙ 
ÒÅÐÕÔÁÃÅ ÄÏÃþÌÉÔ ÚþÓËÜÎþ ÔÉÔÕÌĳȟ ÔÅÄÙ ÐĠþÚÖÉÓËÁ ÐĠÅÄ ÊÍïÎÅÍ ÈÒÄÉÎÙ ɉÎÁÐĠȢ Guardian of 
CenariusɊȢ 4ÉÔÕÌÙ ÓÅ ÖĤÁË ÐÏÊþ É Ó ÄÁÌĤþÍÉ ÈÅÒÎþÍÉ ÁËÔÉÖÉÔÁÍi vyjma lovu reputace a to 
achievmenty. 

Tabulka 4 - Reputace 

 

4.1.9 Achievments  
4ÅÎÔÏ ÚÂÒÕÓÕ ÎÏÖĻ ÐÒÖÅË ÓÅ ÏÂÊÅÖÕÊÅ ÁĿ Ó ÐĠþÃÈÏÄÅÍ ÄÁÔÁÄÉÓËÕ Wrath of the Lich King. 
Achievmentyȟ ÊÁË ÕĿ ÎÜÚÅÖ ÎÁÐÏÖþÄÜȟ ÊÓÏÕ ÚÜÚÎÁÍÙ Ï ÄÏÓÁĿÅÎĻÃÈ ĭÓÐñĤþÃÈȢ :Á ËÁĿÄĻ ÊÅ 
ÐÏÓÔÁÖÁ ÏÄÍñÎñÎÁ ÁÃÈÉÅÖÍÅÎÔ bodyȟ ËÔÅÒï ÎÅÍÁÊþ ĿÜÄÎÏÕ ËÒÏÍñ ÐÏÒÏÖÎÜÖÁÃþ ÈÏÄÎÏÔÙȢ 
~ÁÄþ ÓÅ ÄÏ ÒĳÚÎĻÃÈ ËÁÔÅÇÏÒÉþ ɉobecnïȟ PvP, PvEȟ ĭËÏÌÙ atd.ɊȢ *Å ÊÉÃÈ ÍÏĿÎï ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ 
ÓÁÍÏÚĠÅÊÍñ É ÄĠþÖÅȟ ÎÅĿ ÎÁ ψπÔÃÅȟ ÁÌÅ ÎÁ ÍÁØÉÍÜÌÎþ ĭÒÏÖÎÉ ÓÅ ÏÂÊÅÖÕÊÅ ÅÖÅÎÔÕÁÌÉÔÁ ÚþÓËÁÔ 
ÖÅÌËÏÕ éÜÓÔÉ Ú ÎÉÃÈȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï ÄÁÌĤþ ÐÏÄÐÏÒÕ ÓÏÕÔñĿÉÖÏÓÔÉ Á ÚÄÏËÏÎÁÌÏÖÜÎþ ÐÏÓÔÁÖÙ. 
.ñËÔÅÒï achievmenty ÊÓÏÕ ÔÁË ÎÜÒÏéÎïȟ ĿÅ Ë ÊÅÊÉÃÈ ÄÏÓÜÈÎÕÔþ ÓÅ ÓÔÁÖþ ÓÐÅÃÉÜÌÎñ 
ÕÚÐĳÓÏÂÅÎï ÐÁÒÔÙȢ 3ÌÏĿÉÔÏÓÔ ÔËÖþ éÁÓÔÏ Ö ÐÏÒÁĿÅÎþ ÄÁÎïÈÏ bosse ÐĠÉ ÕÒéÉÔïÍ ÈÁÎÄÉÃÁÐÕ 
ÎÅÂÏ ÚÁ ÐÏÍÏÃÉ ÚÖÌÜĤÔÎþ ÓÔÒÁÔÅÇÉÅȟ ÎÁÈÒÏÍÁÄñÎþ ÎñéÅÈÏ ɉĭÒÏÖÎñȟ ÐĠÅÄÍñÔĳȟ ÚÁÂÉÔĻÃÈ 
ÎÅÐĠÜÔÅÌȟ reputaceɊȟ ÓÐÌÎñÎþ ĠÁÄÙ ĭËÏÌĳ, obÊÅÖÅÎþ ÎñÊÁËï ÏÂÌÁÓÔÉȢ !ÂÙÃÈ ÖĤÅ ÕÖÅÄÌ ÎÁ 
ÓÐÒÜÖÎÏÕ ÍþÒÕ, ÔÁË ÚÁ ÎñËÔÅÒï achievmenty ÏÄÍñÎÁ ÅØÉÓÔÕÊÅȟ ÁÌÅ ÊÄÅ ÊÅÎÏÍ Ï ÚÍñÎÕ 
kosmetickou -  tituly , mounti a peti.  

Achievmenty jsÏÕ ÃÈÙÔÒĻÍ ÔÁÈÅÍ Blizzardu ÓÎÁĿþÃþm se ÈÒÜéÅ ÚÁÂÁÖÉÔȢ /ÂÚÖÌÜĤÔĐÕÊþ ÈÒÕ 
ÎÏÖÏÕ ÍÏÔÉÖÏÖÁÎÏÕ éÉÎÎÏÓÔþȟ ËÔÅÒÜ ÓÉÃÅ ÎÅÍÜ ÖÌÉÖ ÎÁ ÈÅÒÎþ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÙȟ ÁÌÅ ÏÐñÔ ÈÒÜéÅ 
diferencuje a ukazuje ÊÅÊÉÃÈ ÚËÕĤÅÎÏÓÔ Á ÍÉÎÕÌÏÓÔ ɉachievmenty  ÓÌÏÕĿþ É jako historie 
postavy). 

  

0ÏÓÔÁÖÅÎþ RepÕÔÁéÎþ ÂÏÄÙ ÄÏ 
ÄÁÌĤþ ĭÒÏÖÎñ 

Exalted 999 

Revered 21 000 

Honored 12 000 

Friendly 6 000 

Neutral 3 000 

Unfriendly -3 000 

Hostile -3 000 

Hated -36 000 
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(ÅÒÎþ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ

.ÅÚÁÍþÔÎÕÔÅÌÎï

Server a realm

/ÖÌÜÄÜÎþ 

"ÏÊ Á ÎÅÓÔÖĳÒÙ

/ÂÊÅÖÏÖÜÎþ

ªËÏÌÙ

6ÙÂÁÖÅÎþa 
ÐĠÅÄÍñÔÙ

NPC

:ÁÍþÔÎÕÔÅÌÎï

Instance

Komunikace

Gildy

Obchod a  
ekonomika

PvP

PvE

4.2 Hra ɉÈÅÒÎþ ÐÒÏÓÔĠÅÄþɊ 
0ÒÏÓÔĠÅÄþ WoW ÂÙ ÓÅ ÄÁÌÏ ÖÙÊÜÄĠÉÔ 
ÊÁËÏ ÐÏÄÂþÚÉÖïȢ 0ÅÒÃÅÐéÎþ ÓÔÒÜÎËÕ ÈÒÙ 
ÒÏÚÖÜÄþÍ ÁĿ ÐÏÚÄñÊÉȢ :ÄÅ ÂÙÃÈ ÓÅ ÃÈÔñÌ 
ÚÁÍñĠÉÔ ÎÁ ÏÓÖñÔÌÅÎþ ÚÜËÌÁÄÎþ 
ȵÁÎÁÔÏÍÉÅȰ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÈÏ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ÈÒÙ 
s ÐĠÉÈÌïÄÎÕÔþÍ Ë tomu, jak se funkce 
ÄÁÎĻÃÈ ÐÒÖËĳ ÐÒÏÌþÎÁÊþ Ó ÍÏÔÉÖÁéÎþ 
strukturou  ɉÏÂÒÜÚÅk 9)Ȣ 0ĠÅÓÏÕÖÜÍ ÓÅ 
z ÏÂÌÁÓÔÉ ÈÒÜéÏÖÙ ÐÏÓÔÁÖÙ 
k ÄÙÎÁÍÉÃËï ÉÎÔÅÒÁËÃÉ ɉÈÒÁÎþɊ ÍÅÚÉ 
ÈÒÄÉÎÏÕ ɉÈÒÜéÅÍɊ Á ÐÒÏÓÔĠÅÄþÍ ɉhra). 

 

4.2.1 $Öñ ÚÜËÌÁÄÎþ ÄÉÍÅÎÚÅ 7Ï7 ɀ 
PvE22 a PvP23 
V ÚÜÓÁÄñ ÊÅ ÍÏĿÎï ÖÙÄñÌÉÔ ÄÖñ ÔÒÁÄÉéÎþ 
dimenze obsahu MMORPG. Prvnþ ÊÅ 
ÂÏÊ ÈÒÜéÅ ÐÒÏÔÉ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ (PvE a PvP) a 
ÄÒÕÈÏÕ ÈÒÜé ÐÒÏÔÉ ÈÒÜéÉȢ $ÏÓÔÜÖÜÍÅ 
ÓÅ ÔÅÄÙ ÓÐþĤÅ ÄÏ ÏÂÌÁÓÔÉ ÉÎÔÅÒÁËÃÅ 
ɉÈÒÁÎþɊȟ ÁÌÅ ÒÏÚÖÜÄþÍ ÔÏÔÏ ÔïÍÁ ÕĿ ÚÄÅ 
ËÖĳÌÉ jeho ÄĳÌÅĿÉÔÏÓÔÉ. 

PvE ÓÌÏĿËÁ ÈĠÅ ÄÏÍÉÎÕÊÅ ÕĿ ÄþËÙ ÓÖï 
mechanice zaÌÏĿÅÎï ÎÁ ÌÉËÖÉÄÁÃÉ 
ÍÏÎÓÔÅÒ Á ÎÜÓÌÅÄÎïÍu ÚþÓËÜÖÜÎþ 
ÚËÕĤÅÎÏÓÔþȢ 3ÔĠÅÔ Ó ÐÒÏÓÔĠÅÄþÍ 
ÏÖÌÜÄÁÎĻÍ AI24 éÅËÜ ÈÒÜéÅ ÐÏ ÃÅÌÏÕ 
ÄÏÂÕȟ ÎĻÂÒĿ PvP ÊÅÎ ÏËÒÁÊÏÖñȟ ËÔÅÒï 
ÖĤÅ ÄÏÈÜÎþ ÁĿ Ö endgame ÆÜÚÉȢ $ĳÌÅĿÉÔï 
ÊÓÏÕ ÁÌÅ ÏÂñ ÓÌÏĿËÙȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÖÙÔÖÜĠÅÊþ 
ÄÖÁ ÚÜËÌÁÄÎþ ÐÉÌþĠÅ ÈÒÁÔÅÌnosti ɀ ÓÉÌÎñ 
ËÏÏÐÅÒÁÔÉÖÎþȟ ÐĠþÂñÈÏÖï PvE Á ÎÁ ÄÒÕÈï ÓÔÒÁÎñ ÖþÃÅ ÉÎÄÉÖÉÄÕÁÌÉÓÔÉÃËï Á ÓÐÏÒÔÏÖÎþ PvP. 

 

4.2.2 /ÂÔþĿÎÏÓÔ 
Z kapitoly o flow ÖÙÐÌĻÖÜ ÄĳÌÅĿÉÔÏÓÔ ÓÐÒÜÖÎñ ÎÁÓÔÁÖÅÎï ÏÂÔþĿÎÏÓÔÉ ÐÒÏ ÖÙÔÖÜĠÅÎþ ÚÜĿÉÔËÕ 
ÐÏÎÏĠÅÎþ ÄÏ ÈÒÙȢ 6 ÐÏéÜÔÃþÃÈ WoW ÂÙÌÁ ÏÂÔþĿÎÏÓÔ ÎÁÓÔÁÖÅÎÁ ÃÅÌËÅÍ ÖÙÓÏËÏȟ É ËÄÙĿ 
ÎÅÄÏÓÁÈÏÖÁÌÁ ÔÁËÏÖĻÃÈ ÒÏÚÍñÒĳ ÊÁËÏ ÊÅÊþ ÏÎÌÉÎÅ ÐĠÅÄÃÈĳÄÃÉȢ /ÂÔþĿÅ ÓÅ ÄÏÓÔÁÖÉÌÙ 
ÐĠÅÖÜĿÎñ ÎÁ ËÏÎÃÉ ÈÒÙȟ ËÄÙ ÓÅ ÓÔÁÌ PvE ÏÂÓÁÈ ÖÅÌÍÉ ÎÜÒÏéÎĻÍȢ PvP zase nebylo nijak 
ÏÄÄñÌÏÖÜÎÏ ÏÄ ÚÂÙÔËÕ ÓÖñÔÁȢ *ÅÎÏÍ ÍÁÌÜ ÓËÕÐÉÎÁ ÈÒÜéĳ ÄÏÓÁÈÏÖÁÌÁ ÔÁËÏÖï ÈÒÜéÓËï 
ĭÒÏÖÎñȟ ĿÅ ÂÙÌÁ ÓÃÈÏÐÎÁ ÐÒÏÊþÔ ËÏÍÐÌÅÔÎñ ÖĤÅÃÈÎÙ instance ÓÖñÔÁȢ  Blizzard ÓÅ ÐÏÓÌïÚÅ ÏÄ 
ȵÈÁÒÄÃÏÒÅȰ ËÏÎÃÅÐÃÅ ÚÁéÁÌ ÏÄÃÈÙÌÏÖÁÔȢ 6Å ÓÎÁÚÅ ÐÒÏÈÌÏÕÂÉÔ ÐĠÉÂÌþĿÅÎþ ÓÅ ÍÁÓÜÍ ÓÅ 
ÚÁéÁÌÁ ÓÎÉĿÏÖÁÔ É ÏÂÔþĿÎÏÓÔ ËÏÎÅéÎï ÆÜÚÅ ÈÒÙȢ 4ÅÎÔÏ ÔÒÅÎÄ ÖÒÃÈÏÌþ Ö ÓÏÕéÁÓÎÏÓÔÉȢ  

                                                        
22 Player versus environment. 
23 Player versus player. 
24 Artificial intell igence ɀ ÕÍñÌÜ intelligence. 

/ÂÒÜÚÅË ω ɀ 3ÔÒÕËÔÕÒÁ ÎÁÂþÄÅË ÈÅÒÎþÈÏ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ 
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ªÖÏÄÎþ ÆÜÚÅ ÈÒÙ ÏÄ ÐÒÖÎþ ÄÏ ÓÏÕéÁÓÎï ψπȢ ÍÁØÉÍÜÌÎþ ĭÒÏÖÎñ ÎÅÖÙÎÉËÜ ÖÙÓÏËÏÕ 
ÎÜÒÏéÎÏÓÔþȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ ÐÏÕÚÅ Ï ÚÜÌÅĿÉÔÏÓÔ éÁÓÕȟ ËÄÙ ÚËÕĤÅÎï ÈÒÜéÅ ÏÄ ÎÏÖÉÃĳ ÏÄÌÉĤÕÊÅ ÄÏÂÁȟ 
ÚÁ ÊÁËÏÕ ÊÓÏÕ ÓÃÈÏÐÎÉ ÔÅÎÔÏ ÐÒÏÃÅÓ ÁÂÓÏÌÖÏÖÁÔȢ :ËÕĤÅÎÏÓÔÎþ ÂÏÄÙ ÎÕÔÎï ÎÁ ÐÏÓÔÕÐ ÎÁ 
ÖÙĤĤþ ĭÒÏÖÎñ ÓÅ ÔÁËï Ö ÐÒĳÂñÈÕ éÁÓÕ ÓÎþĿÉÌÙȢ :Á ÓÍÒÔ ÎÅÅØÉÓÔÕÊÅ ÓËÏÒÏ ĿÜÄÎÙ ÐÏÓÔÉÈȟ 
ÐÏÕÚÅ ÎÕÔÎÏÓÔ ÄÏÂñÈÎÏÕÔ Ö ÐÏÄÏÂñ ÄÕÃÈÁ ËÅ ÓÖïÍÕ ÔñÌÕ Á éÜÓÔÅéÎï ÐÏĤËÏÚÅÎþ ÈÒÄÉÎÏÖÁ 
ÖÙÂÁÖÅÎþȢ (ÒÜé ÊÅ ĭËÏÌÙ ÎÁÖÜÄñÎ ÄÏ ÎÏÖĻÃÈ ÏÂÌÁÓÔþ ÕÒéÅÎĻÃÈ ÐÒÏ ÊÅÈÏ ĭÒÏÖÅĐȟ ÔÁËĿÅ 
ÎÅÈÒÏÚþȟ ĿÅ ÂÙ ÚÁÂÌÏÕÄÉÌȢ .ÏÖÉÎËÏÕ ÊÅ ÔÁËï ÉÍÐÌÅÍÅÎÔÁÃÅ ÎÜÐÏÖñÄÙȟ ËÔÅÒÜ ÖÙÚÎÁéÕÊÅ ÎÁ 
ÍÁÐñ ÍþÓÔÁȟ ËÁÍ ÊÅ ÔĠÅÂÁ ÄÏÊþÔ Á ÓÐÌÎÉÔ ÎñÊÁËĻ ĭËÏÌȢ 3ÎÁÄÎÏÓÔ ÚÄÅ ÖĤÁË ÎÁÏÐÁË ÕÍÏĿĐÕÊÅ 
ÐÌÙÎÕÌĻ ÐÏÓÔÕÐ Á ÈÒÜéÅ ÄÒĿþ ÖÅ ÈĠÅ ÊÉÎï ÆÁËÔÏÒÙ ɉÎÏÖÏÓÔ ÏÂÓÁÈÕȟ ÐÌÙÎÕÌï ÚÌÅÐĤÅÎþȟ ÁÂÓÅÎÃÅ 
ÐĠþÌÉĤÎï ÆÒÕÓÔÒÁÃÅ ÁÔÄȢɊ. 

6ĻÚÖÙ ÐÏÓËÙÔÕÊÅ ÁĿ ÈÒÁ ÎÁ ËÏÎÅéÎï ĭÒÏÖÎÉ, ÃÏĿ ÂÕÄÅ ÄÏÓÔÁÔÅéÎñ ÐÏÄÒÏÂÎñ ÒÏÚÅÂÒÜÎÏ 
v ËÁÐÉÔÏÌÅ Ï ËÏÎÅéÎï ÆÜÚÉ ÈÒÙȢ 4ÁÄÙ ÖĻÒÏÂÃÅ ÎÁÓÔÁÖÕÊÅ ÏÂÔþĿÎÏÓÔ ÎÁ ÊÉÎÏÕ ĭÒÏÖÅĐȟ ÁÂÙ ÓÅ 
hra nestala nudnou. V ÓÏÕéÁÓÎÏÓÔÉ ÓÅ PvE  ÓÔÜÖÜ ÎÅÕÓÔÜÌÅ ÊÅÄÎÏÄÕĤĤþÍ Á PvP ÓÉ ÄÒĿþ ÓÖĳÊ 
ÖÙÓÏËĻ ÓÔÒÏÐ ÖĻÚÅÖ É ÄþËÙ ÃÅÌÏÓÖñÔÏÖĻÍ ĿÅÂĠþéËĳÍ ÁÒïÎÁ ÔĻÍĳȢ /ÂÊÅÖÕÊþ ÓÅ ÄÏËÏÎÃÅ 
ÓÔþĿÎÏÓÔÉ ÚËÕĤÅÎĻÃÈ ÈÒÜéĳȟ ĿÅ ÓÅ ÖÅĤËÅÒĻ ÐÏÓÔÕÐ ÐĠþÌÉĤ ÚÊÅÄÎÏÄÕĤÕÊÅȢ $ÁÌĤþÍ ÆÁËÔÏÒÅÍ 
ÓÎÉĿÕÊþÃþÍ ÎÁÓÔÁÖÅÎþ ÏÂÔþĿÎÏÓÔÉ ÊÅ twinking, tedy nevyrovnanost ÖÚÎÉËÌÜ ÚÖĻÈÏÄĐÏÖÜÎþm 
ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ ÂÏÈÁÔÓÔÖþ ÎÅÂÏ ÍÏÃÉ (Glas, 2007)Ȣ +ÏÎËÒïÔÎñ ÓÅ ÊÅÄÎÜ ÎÁÐĠȢ Ï ÖÙÕĿþÖÜÎþ 
ÐÏÍÏÃÉ ÏÓÔÁÔÎþÃÈ ÈÒÜéĳ ÎÁ ÖÙÓÏËï ĭÒÏÖÎÉ ɉÓÐÏÎÚÏÒÏÖÜÎþ ÐÅÎñÚÉ ÎÅÂÏ ÔÚÖȢ ȵÐÒÏÔÁÈÏÖÜÎþȰ 
ÎÅÂÅÚÐÅéÎĻÍÉ ÚĕÎÁÍÉɊȢ 

 

4.2.3 Server a realm  
WoW ÎÅÍĳĿÅ ÐÏÊÍÏÕÔ ÖĤÅÃÈ ÊÅÊÉÃÈ ρρȟυ ÍÉÌÉÏÎĳ ÈÒÜéĳ ÄÏ ÊÅÄÎÏÈÏ ÊÅÄÉÎïÈÏ ÓÖñÔÁȢ 4ÁË 
ÖĻËÏÎÎĻ ÐÏéþÔÁé ÎÅÅØÉÓÔÕÊÅȢ : ÔÏÈÏÔÏ ÄĳÖÏÄÕ ÓÅ ÚĠþÄÉÌÏ ÍÎÏĿÓÔÖþ ÓÅÒÖÅÒĳȟ ÎÁ ÎÉÃÈĿ ÈÒÜéÉ 
ÖÙÔÖÜĠþ ÓÖÏÕ ÖÌÁÓÔÎþ ËÏÍÕÎÉÔÕȟ ÁÌÅ ÊÉÎÁË ÐÁÒÔÉÃÉÐÕÊþ ÎÁ ÊÅÄÎÏÍ ÉÄÅÎÔÉÃËïÍ ÓÖñÔñȢ .Á 
ÖĻÂñÒ ÊÓÏÕ ÁÎÇÌÉÃËïȟ ÎñÍÅÃËïȟ ÆÒÁÎÃÏÕÚÓËïȟ ĤÐÁÎñÌÓËï Á ÒÕÓËï ÓÅÒÖÅÒÙȢ $Ï ÔÏÈÏÔÏ ÖĻéÔÕ 
ÊÓÅÍ ÖĤÁË ÎÅÚÁÈÒÎÕÌ ÄþÌéþ ÓÅÒÖÅÒÙ Ó ÊÅÄÎÏÎÜÒÏÄÎÏÓÔÎþ ÐÏÐÕÌÁÃþ ɉÎÁÐĠȢ ÁÎÇÌÉÃËĻ ÓÅÒÖÅÒ 
$ÒÁËȭ4ÈÕÌ ÏÂĻÖÁÎĻ ÖĻÈÒÁÄÎñ IÅÃÈÙɊȢ 5ÒéÉÔĻ ÐÏéÅÔ ÓÅÒÖÅÒĳ ÐÁË ÄÜÖÜ ÄÏÈÒÏÍÁÄÙ 
battlegroup, kdy se v ÉÎÓÔÁÎÃþÃÈ25 ÓÅÔËÜÖÁÊþ ÈÒÜéÉ Ú ÏÄÌÉĤÎĻÃÈ ÓÅÒÖÅÒĳȢ  

Realm ÂÙÃÈ ÐĠÅÌÏĿÉÌ ÊÁËÏ ÄÏÍïÎÕȢ /ÚÎÁéÕÊÅ ÚÁÍñĠÅÎþ serveruȢ (ÒÜé ÍÜ ÎÁ ÖĻÂñÒ ÚÅ ÔĠþ 
ÚÜËÌÁÄÎþÃÈȟ ÁÌÅ ÍĳĿÅ ÄÏÊþÔ Ë ÊÅÊÉÃÈ ËÏÍÂÉÎÏÖÜÎþ ɉÎÁÐĠȢ RP PvP). 

¶ Normal  ɀ Server s ÏÍÅÚÅÎþÍ PvPȢ (ÒÜéÅ ÎÅÍĳĿÅ ÎÁÐÁÄÎÏÕÔ ÚÜÓÔÕÐÃÅ ÏÐÁéÎï 
frakce, pokud k tomu neÄÜ ÓÖÏÌÅÎþȢ $þËÙ ÔÏÍÕ ÓÅ ÓÅÒÖÅÒ ÓÔÜÖÜ ÐĠþÖñÔÉÖñÊĤþÍ ÐÒÏ 
PvE. 

¶ PvP ɀ Server bez restrikce PvPȢ "ÅÚĭÈÏÎÎÏÓÔ ÐÌÁÔþ ÊÅÎÏÍ Ö ÂÅÚÐÅéÎĻÃÈ ÚĕÎÜÃÈ 
ÏÖÌÜÄÁÎĻÃÈ ÄÏÍÜÃþ ÆÒÁËÃþȢ 6 ÊÉÎĻÃÈ ÍĳĿÅ ÈÒÜéÅ ËÄÏËÏÌÉÖ ÎÁÐÁÄÎÏÕÔȢ 

¶ RP ɀ Server s podporou role playing ɉÈÒÁÎþ ÒÏÌþɊȢ (ÒÜéÉ ÚÄÅ ÓÅ ÍÕÓþ ÖÙÊÁÄĠÏÖÁÔ 
ÚÐĳÓÏÂÅÍȟ ÊÁËĻÍ ÂÙ ÍÌÕÖÉÌ ÊÅÊÉÃÈ avatarȟ ÎÉËÏÌÉÖ ÏÎÉ ÓÁÍÉȢ $ĳÒÁÚ ÓÅ ËÌÁÄÅ ÎÁ 
ÐĠþÂñÈ ÈÒÙȟ É ËÄÙĿ ÍÅÃÈÁÎÉËÁ ÈÒÁÎþ ÊÅ ÉÄÅÎÔÉÃËÜȢ 

 

4.2.4 /ÖÌÜÄÜÎþ  
(ÅÒÎþ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ÄÉÓÐÏÎÕÊÅ ÖÅÌÍÉ ÐĠþÖñÔÉÖĻÍ ÏÖÌÜÄÜÎþÍȢ 0ÒÉÎÃÉÐÙ ÕÄÜÖÜÎþ ÐÏÖÅÌĳ ÐÏÓÔÁÖñ 
ÐĠÅÄÖÜÄþÍ Ö ÍÕÌÔÉÍÅÄÉÜÌÎþ ÐĠþÌÏÚÅ (DVD 1). V ÚÜËÌÁÄÕ ÌÚÅ ĠþÃÉȟ ĿÅ ÓÅ ÚÄÅ ËÏÍÂÉÎÕÊþ 

                                                        
25 Instance Ѐ ÏÂÌÁÓÔÉ ÏÄÄñÌÅÎï ÏÄ ÚÂÙÔËÕ ÓÖñÔÁ ɉserveru). 
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/stopcasting 
/use Presence of Mind 
/use Trinket  
/cast Pyroblast  
  
 /ÂÒÜÚÅË ρς ɀ 0ĠþËÌÁÄ ÍÁËÒÁ 

ÍÏÄÅÒÎþ ÐÒÖËÙ ÐÏÈÙÂÕ 73!$26 ÓÅ ÓÐÏÕĤÔñÎþÍ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ Á ËÏÕÚÅÌ ÚÁ ÐÏÍÏÃÉ éþÓÌÏÖÅË 
ÎÅÂÏ ËÌÉËÎÕÔþ ÎÁ ÉËÏÎÕȢ -ÙĤ ÓÅ ÖÙÕĿþÖÜ ÐÏÖñÔĤÉÎÏÕ Ë ÏÔÜéÅÎþ ËÁÍÅÒÙ ÈÒÙȟ ÏÚÎÁéÏÖÜÎþ 
ÓÕÂÊÅËÔĳ ÁËÃÅȟ ĭÔÏéÅÎþ Á ÐÒÏÃÈÜÚÅÎþ ÒĳÚÎĻÃÈ ÍÅÎÕȢ /ÖÌÜÄÜÎþ ÂÙÃÈ ÏÚÎÁéÉÌ ÊÁËÏ ÖÅÌÍÉ 
ÉÎÔÕÉÔÉÖÎþ Á ÐĠþÖñÔÉÖïȢ 6ĤÅÃÈÎÙ ÏÐÅÒÁÃÅ ÊÓÏÕ ÕÍÏĿÎñÎÙ ÕĿÉÖÁÔÅÌÓËĻÍ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅȟ ËÔÅÒïÍÕ 
ÄÏÍÉÎÕÊÅ ÌÉĤÔÁ ÖÅ ÓÐÏÄÎþ éÜÓÔÉ ÏÂÒÁÚÏÖËÙ ɉÖÉÚ ÏÂÒÜÚÅË ρπ)Ȣ $Ï Îþ ÓÅ ÄÁÊþ ÖËÌÜÄÁÔ ÌÉÂÏÖÏÌÎÜ 
kouzla nebo 
schopnosti. Tato pole 
jsou ÖÏÌÉÔÅÌÎñ 
ÎÁÓÔÁÖÉÔÅÌÎÜ ÎÅÊÅÎÏÍ 
ÎÁ éþÓÌÏÖËÙȟ ÁÌÅ É 
ÐþÓÍÅÎÁ ÎÅÂÏ 
ËÏÍÂÉÎÁÃÅ ËÌÜÖÅÓ 
(alt+1, shift+q atd.). 
0ÏËÒÏéÉÌÅÊĤþ ÈÒÜéÉ ÓÉ ÐÒÏÇÒÁÍÕÊþ ÖÅÌËĻ ÐÏéÅÔ ÔÌÁéþÔÅË Á ÔÏ ÎÁ ÍÙĤÉ27 i na kÌÜÖÅÓÎÉÃÉ 
ɉÏÂÒÜÚÅË ρρɊȢ $ĳÖÏÄÅÍ ÊÅ ÒÙÃÈÌÅÊĤþ ÒÅÁÇÏÖÜÎþȟ ÊÅÌÉËÏĿ ËÌÉËÜÎþ ÎÁ ÉËÏÎÙ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÐÏÚÄñÊÉ 
ÐĠþÌÉĤ ÐÏÍÁÌĻÍȟ ÃÏĿ ÔÁËï ÓÏÕÖÉÓþ Ó ÐÒÏÆÅÓÉÏÎÁÌÉÚÏÖÜÎþÍ ÈÒÙ ÎÁ ËÏÎÅéÎï ĭÒÏÖÎÉȢ 0ÒÏÃÅÓÕ 
ÎÁÓÔÁÖÏÖÜÎþ ËÌÜÖÅÓ ÓÅ ĠþËÜ Ö ÈÒÜéÓËïÍ ĿÁÒÇÏÎÕ bindingȢ 0ÒÏ ÐĠÅÄÓÔÁÖÕ ÖÙÕĿþÖÁÊþ ÚËÕĤÅÎþ 
ÈÒÜéÉ ËÌÜÖÅÓÏÖĻÃÈ ÚËÒÁÔÅË ÐÒÏ ÖĤÅÃÈÎÙ ÐÏÔĠÅÂÎï ÁËÃÅȟ ÃÏĿ ÄÜÖÜ ÄÏÈÒÏÍÁÄÙ ÏÄÈÁÄÅÍ 

okolo 20-σπ ËÏÍÂÉÎÁÃþ 
ÔÌÁéþÔÅËȢ  

V ËÁÐÉÔÏÌÅ Ï ÏÖÌÜÄÜÎþ ÎÅÓÍþ 
ÃÈÙÂñÔ ÚÍþÎËÁ Ï makrech, 
ÔÅÄÙ ÓÌÅÄÕ ÎñËÏÌÉËÁ ÐĠþËÁÚÕ 
ÓÐÕĤÔñÎĻÃÈ ÊÅÄÎÏÕ ËÌÜÖÅÓÏÕȢ 
.Á ÚÜËÌÁÄñ ÊÅÄÎÏÄÕÃÈï 
ÁÐÌÉËÁÃÅ ÕÖÎÉÔĠ WoW ÓÉ ÈÒÜé 
ÍĳĿÅ makra napsaÔȢ 3ÌÏÕĿþ 
k ÚÊÅÄÎÏÄÕĤÅÎþȟ ËÄÙ by bez 
ÎÉÃÈ ÍÕÓÅÌ ÈÒÜé ÐÒÏÖÜÄñÔ 

ÚÂÙÔÅéÎñ ÍÎÏÈÏ ÏÐÅÒÁÃþȢ 3ÖÏÕ 
ÐÏÄÏÂÏÕ ÐĠÉÐÏÍþÎÁÊþ éÜÓÔÅéÎñ ÓÅËÖÅÎÃÅ ÆÕÎËÃþ Á ÊÅÄÎÜ ÓÅ Ï ÐĠÅÄÐĠÉÐÒÁÖÅÎÜ ÓÃÈïÍÁÔÁ 
ÒÅÁÇÏÖÜÎþ ÎÁ ÍÏĿÎÜ ÖÙÐÌÙÎÕÔþ ÓÉÔÕÁÃÅȢ *ÁËÏ ÐĠþËÌÁÄ ÕÖÜÄþÍ makro ÎÁ ÏÂÒÜÚËÕ ρς, kterï 
ÊÅÄÎþÍ ÔÌÁéþÔËÅÍ ÐĠÅÒÕĤþ ÊÁËïËÏÌÉÖ ÓÅÓþÌÁÎï ËÏÕÚÌÏȟ ÁËÔÉÖÕÊÅ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔ Presence of 
Mind28, ÓÐÕÓÔþ trinket 29 ÄÜÖÁÊþÃþ ÄÏéÁÓÎñ ÂÏÎÕÓ ÄÏ ÓþÌÙ 
kouzel Á ÏËÁÍĿÉÔñ ÓÅĤÌÅ ĭÔÏéÎï ËÏÕÚÌÏ Pyroblast.  

$ÁÌĤþÍ ÔïÍÁÔÅÍ ÊÓÏÕ addonsȢ 0ÏÄ ÔþÍÔÏ ÎÜÚÖÅÍ ÓÅ ÓËÒĻÖÁÊþ 
ÈÒÜéÉ ÖÙÔÖÏĠÅÎï ÁÐÌÉËÁÃÅ ÏÐÔÉÍÁÌÉÚÕÊþÃþ ÈÅÒÎþ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅȢ 
V ÐÒĳÂñÈÕ ÌÅÔ si Blizzard ÐÏÖĤÉÍÎÕÌ ÔñÃÈ ÎÅÊÕĿÉÔÅéÎñÊĤþÃÈ Á 
ÖÌÏĿÉÌ ÊÅ ÄÏ ÈÒÙ ÊÁËÏ ÎÁÔÉÖÎþ ÓÏÕéÜÓÔ ÕĿÉÖÁÔÅÌÓËïÈÏ 
ÒÏÚÈÒÁÎþȢ Addony ÐÏÖñÔĤÉÎÏÕ ÍñĠþ ÎñÊÁËï ĭÄÁÊÅȟ ËÔÅÒï ÓÅ 
ÊÉÎÁË ÈÒÜéĳÍ ÎÅÄÏÓÔÜÖÁÊþȢ 5ÐÏÚÏÒĐÕÊþ ÊÅ ÎÁ ÁËÔÉÖÁÃÉ ÄĳÌÅĿÉÔĻÃÈ ÎÜÈÏÄÎĻÃÈ ÅÆÅËÔĳȟ 
ÎÅÂÅÚÐÅéþ ÁÔÐȢ  

                                                        
26 :ËÒÁÔËÁ ËÌÜÖÅÓ W, S, A, D, ËÔÅÒï ÓÅ ÐÏÕĿþÖÁÊþ Ë pohybu ɀ W - ÖÐĠÅÄȟ3 - vzad,A - ÏÔÏéÅÎþ ÖÌÅÖÏȟ $ - ÏÔÏéÅÎþ 
vpravo. 
27 0ÒÏÆÅÓÉÏÎÜÌÎþ ÈÒÜéÉ ÓÉ ËÕÐÕÊþ ÍÙĤÉ Ó ÖÅÌËĻÍ ÐÏéÔÅÍ ɉρπ Á ÖþÃÅɊ ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÁÔÅÌÎĻÃÈ ÔÌÁéþÔÅË.  
28 :ÐĳÓÏÂÕÊÅȟ ĿÅ ËÏÕÚÌÏ Ó ÖÙÖÏÌÜÖÁÃþÍ éÁÓÅÍ ÄÏ ρπ sekund ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÉÎÓÔÁÎÔÎþÍ. 
29 Trinket ɀ ÔÙÐ ÖÙÂÁÖÅÎþ ÓÐÏÕĤÔñÊþÃþ ÄÏéÁÓÎï ÐÏÓþÌÅÎþ ÈÒÄÉÎÙ. 

/ÂÒÜÚÅË 10 ɀ 5ËÜÚËÁ ÄÏÌÎþ éÜÓÔÉ ÕĿÉÖÁÔÅÌÓËïÈÏ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅ 

/ÂÒÜÚÅË 11 ɀ +ÌÜÖÅÓÏÖï ÚËÒÁÔËÙ 
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/ÓÔÁÔÎþ éÜÓÔÉ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅ ÚÂñĿÎñ ÐÒÏÂþÒÜÍ v ÍÕÌÔÉÍÅÄÉÜÌÎþ ÐĠþÌÏÚÅȢ /ÖÌÜÄÜÎþ WoW 
poskyÔÕÊÅ ÖÅÌÍÉ ĭéÉÎÎï ÎÜÓÔÒÏÊÅ Ë ĠþÚÅÎþ pÏÓÔÁÖÙȟ éþÍĿ ÓÅ ÎÅÎÁÒÕĤÕÊÅ flow. Snadno se 
ÐĠÉÚÐĳÓÏÂþ ÎÜÒÏËĳÍ ÚËÕĤÅÎĻÃÈ ÈÒÜéĳȟ ÁÌÅ ÚÜÒÏÖÅĐ ÐĳÓÏÂþ ÐĠþÖñÔÉÖñ É ÎÁ ÚÁéÜÔÅéÎþËÙ 
v MMORPG.  

 

4.2.5 "ÏÊ Á ÎÅÓÔÖĳÒÙ 
World of Warcraft ÊÉĿ ÖÅ ÓÖïÍ ÎÜÚÖÕ ÎÅÓÅ ÏÄËÁÚ Ë ÔÏÍÕȟ ĿÅ ÓÅ ÊÅÄÎÜ Ï ÓÖñÔ ÚÍþÔÁÎĻ 
ÖÜÌËÁÍÉȢ "ÏÊ je ÖÅ ÓËÕÔÅéÎÏÓÔÉ ÊÅÄÎÏ Ú ÎÅÊÖñÔĤþÃÈ ÌÜËÁÄÅÌ ÈÅÒ ÔÙÐÕ MMORPGȢ .ÅÕÓÔÜÌÜ 
ÎÜÖÙËÏÖÜ ÁËÃÅ ÓÎÁÄÎÏ ȵÓËÌÏÕÚÜÖÜȰ Ë flowȢ 0ÒÏé ÓÅ ÔÁË ÄñÊÅȩ 

K ÂÏÊÉ ÎÁÓÔÁÎÅȟ ËÄÙĿ ÈÒÄÉÎÁ ÚÁĭÔÏéþ ÎÅÂÏ ÓÅ ÄÏÓÔÁÎÅ ÄÏ ÂÌþÚËÏÓÔÉ ÁÇÒÅÓÉÖÎþ ÎÅÓÔÖĳÒÙȟ 
ËÔÅÒÏÕ ÈÒÜéÉ ÎÁÚĻÖÁÊþ mob. Mobem ÓÅ ÍÙÓÌþ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÎÅÐĠþÔÅÌ ÊÁËïÈÏËÏÌÉÖ ÄÒÕÈÕ ËÒÏÍñ 
ÈÒÄÉÎÙ ĠþÚÅÎïÈÏ ÊÉÎĻÍ ÈÒÜéÅÍȢ -ÏÂĳ ÅØÉÓÔÕÊþ ÓÔÏÖËÙ ÄÒÕÈĳ Á ÏÂĻÖÁÊþ ÖñÔĤÉÎÕ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÈÏ 
ÓÖñÔÁȢ 4ñÍ ÖĻÚÎÁÍÎĻÍ ÓÅ ÖĤÁË ĠþËÜ ÂÏÓÓÏÖïȢ 4É ÊÓÏÕ ÍÏÃÎñÊĤþ ÎÅĿ ÚÂÙÔÅËȟ ÍÁÊþ ÓÖÏÊÅ 
ÊÍïÎÏ Á ÔÁËï Ë ÎÉÍ ÐÏÖñÔĤÉÎÏÕ ÐĠÉÐÁÄÜ ÎñÊÁËĻ ÍÙÔÏÌÏÇÉÃËĻ ËÏÎÔÅØÔȢ HrÜé ÓÔÒÜÖþ ÖñÔĤÉÎÕ 
ÓÖïÈÏ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÈÏ éÁÓÕ ÚÁÂþÊÅÎþÍ ÔñÃÈÔÏ ÐÏÔÖÏÒȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÍÕ ÔÏ ÐĠÉÎÜĤþ ÏÄÍñÎÕ ÖÅ ÆÏÒÍñ 
ÚËÕĤÅÎÏÓÔþ, ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ÓÐÌÎñÎþ ĭËÏÌÕ Á ÄÁÌĤþÃÈȢ  

:Á ÓÍñĠÏÖÜÎþÍ Ë ÕÒéÉÔïÍÕ ÍÁÌïÍÕ ÃþÌÉ Ö ÐÏÄÏÂñ ÌÉËÖÉÄÁÃÅ ÍÏÂĳ ÓÔÏÊþ ÁÌÅ ÈÌÕÂĤþ 
ÍÏÔÉÖÁÃÅȢ "ÏÊ ÓÁÍÏÔÎĻ ÐĠÉÎÜĤþ ÈÒÜéÉ ÐÒÏĿÉÔÅË ÚÅ ÈÒÙȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÚÄÅ ÕÐÌÁÔÎþ ÓÖÏÕ ÒÏÚÖÉÎÕÔÏÕ 
postavu s ÖÅĤËÅÒĻÍ ÍÁÇÉÃËĻÍ ÖÙÂÁÖÅÎþÍȢ 0ÒÏÓÔĠÅÄÎÉÃÔÖþÍ ÐÏËÒÏËÕ Ö levelech ÎÁÂĻÖÜ 
ÈÒÄÉÎÁ ÎÏÖĻÃÈ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ Á ËÏÕÚÅÌȢ 4Ù ÐÁË ÖÙÕĿþÖÜ Ö boji, kde se mu ÒÏÚĤÉĠÕÊþ ÒĳÚÎï 
varianty akce a reakceȢ 6ÌÉÖ ÎÁ ÔÕÔÏ ËÏÍÐÌÅØÉÔÕ ÍÜ ÈÌÁÖÎñ ÊÉĿ ÚÍþÎñÎï ÓÎÁÄÎï ÏÖÌÜÄÜÎþ Á 
ÔÁËï ÖÙÓÏËÜ ÒÙÃÈÌÏÓÔ ÂÏÊÅȢ (ÒÜé ÄÏÂÒï ÖÉÄÅÏÈÒÙ ÍÕÓþ ÂĻÔ ÎÅÕÓÔÜÌÅ ÚÁÍñÓÔÎÜÖÁÎĻ ÓÔÉÓËÅÍ 
ÕÒéÉÔĻÃÈ ËÌÜÖÅÓ ÖÅÄÏÕÃþÃÈ Ë ÒÅÁÌÉÚÁÃÉ ÁËÃÅȢ 4ÅÎÔÏ ÐÏÓÔÕÐ ÈÏ ÖĤÁË ÎÅÓÍþ ÐĠþÌÉĤ ËÏÇÎÉÔÉÖÎñ 
vysilovat. Boj ve WoW ÔÙÔÏ ÐÏÄÍþÎËÙ ÎÁÐÌĐÕÊÅȢ 0ÒÏÂþÈÜ ÒĳÚÎÏÒÏÄñ ÄÌÅ ÐÏÖÏÌÜÎþȢ +ÄÙĿ 
ÖÜÓ ÏÍÒÚþ ÖÁĤÅ ÐÏÓÔÁÖÁȟ ÔÁË ÓÉ ÈÒÕ ÍĳĿÅÔÅ ÖÙÃÈÕÔÎÁÔ ÚÅ ÚÃÅÌÁ ÊÉÎïÈÏ ĭÈÌÕ ÚÁ ÎñÊÁËÏÕ 
ÊÉÎÏÕȢ 0ÏÖÅÄÅÎÜ ÄÉÖÅÒÇÅÎÃÅ ÈÅÒÎþÃÈ ÓÔÙÌĳ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ÈÒÄÉÎĳ Á ÊÅÊÉÃÈ ÃÈÏÖÜÎþ Ö boji 
ÐÏÖÁĿÕÊÉ ÚÁ ÄĳÌÅĿÉÔĻ ÆÁËÔÏÒ ÏÐÁËÏÖÁÎïÈÏ ÈÒÁÎþȢ K podroÂÎïÍÕ ÒÏÚÅÂÒÜÎþ ÁËéÎþ ÒÏÖÉÎÙ 
hry se dostanu v ÄÁÌĤþÃÈ ËÁÐÉÔÏÌÜÃÈȟ ËÄÅ ÂÕÄÅ ÃÅÌĻ ÐÒÏÃÅÓ ÎÜÚÏÒÎñ ÄÅÍÏÎÓÔÒÏÖÜÎ ÎÁ 
ÖÉÄÅÏÚÜÚÎÁÍÅÃÈȢ 

 

4.2.6 /ÂÊÅÖÏÖÜÎþ 
Univerzum Warcraftu ÎÁÂþÚþ 
ÏÈÒÏÍÎĻ ÐÒÏÐÒÁÃÏÖÁÎĻ ÓÖñÔ 
k ÐÒÏÚËÏÕÍÜÎþȢ 6Å ÈĠÅ ÌÚÅ ÎÁÖĤÔþÖÉÔ 
ÃÅÌËÏÖñ ÄÅÓþÔËÙ ÏÂÌÁÓÔþȟ ÐÒÏÃÅÓÔÏÖÁÔ 
σ ËÏÎÔÉÎÅÎÔÙȟ ÎÁÖĤÔþÖÉÔ ÄÖñ ÒĳÚÎï 
planety. Z ÎÁ ÄÎÅĤÎþ ÐÏÍñÒÙ ÖÅÌÍÉ 
ÓÔÁÒïÈÏ ÇÒÁÆÉÃËïÈÏ enginu30 Blizzard 
ÄÏÓÔÁÌ ÍÁØÉÍÕÍȢ 0ÒÏÓÔĠÅÄþ ÖÙÎÉËÜ 
ÒĳÚÎÏÒÏÄÏÓÔþ ÔÅÒïÎÕ Á ÉÎÏÖÁÔÉÖÎþ 
grafickou paletouȢ 4ÏÔÏ ÖĤÅÃÈÎÏ ÌÜËÜ 
ÈÒÜéÅ Ë ÐÒÏÚËÏÕÍÜÖÜÎþ ÐÌÜÎþȟ ÈÏÒȟ 
ÐÏÕĤÔþȟ ÐÒÁÌÅÓĳȟ ÔÕÎÄÅÒȟ ÁÌÅ É ÂÉÚÁÒÎñ 

                                                        
30 Engine Ѐ ÊÜÄÒÏ ÐÏéþÔÁéÏÖï ÈÒÙ ÎÅÂÏ ÐÒÏÇÒÁÍÕ. 

/ÂÒÜÚÅË 13 ɀ &ÁÎÔÁÓËÎþ ËÒÁÊÉÎÁ 7Ï7 
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ÆÁÎÔÁÓËÎþÃÈ ËÒÁÊÉÎ ɉÏÂÒÜÚÅË ρσ)Ȣ 3Å ÓÔÏÕÐÁÊþÃþ ĭÒÏÖÎþ ÓÅ ÈÒÜé ÄÏÓÔÜÖÜ ÄÏ ÓÔÜÌÅ ÖþÃÅ 
ÐÏÔÅÍÎñÌĻÃÈ ÏÂÌÁÓÔþȟ ÃÏĿ ÒÅÆÌÅËÔÕÊÅ É ÊÅÈÏ ÖñÔĤþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔȢ -ÏÔÉÖÁÃÅ Ö ÐÒÏÚËÏÕÍÜÖÜÎþ 
ÎÅÚÎÜÍïÈÏ ÚÄÅ ËÁĿÄÏÐÜÄÎñ ÐĠÉÃÈÜÚþ ÎÁ ÚĠÅÔÅÌȢ 6 ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ÏÂÌÁÓÔÅÃÈ ÓÅ ÈÒÄÉÎÁ ÄþËÙ 
ĭËÏÌĳÍ ÔÁËï ÓÅÚÎÜÍþ Ó ÍþÓÔÎþÍÉ ÐÏÍñÒÙȟ éþÍĿ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÓÏÕéÜÓÔþ ËÏÎÔÅØÔÕȢ *ÅĤÔñ ÖñÔĤþ 
ÚÜĿÉÔÅË ÐÁË ÚÅ ÈÒÙ ÂÕÄÅ ÍþÔȟ ËÄÙĿ ÊÅ ÓÅÚÎÜÍÅÎĻ Ó ÍÙÔÏÌÏÇÉþ ËÏÓÍÕȢ 3ÖñÔ ÐÁË ÐÒÏ ÎñÊ 
ÚþÓËÜÖÜ ÖñÔĤþ ÍþÒÕ ËÏÎÚÉÓÔÅÎÃÅȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÎÁÐĠȢ ÃÈÜÐÅ ÈÌÕÂĤþ ÓÏÕÖÉÓÌÏÓÔÉ ÚÁ ÔÖÜĠþ ËÒÁÊÉÎÙȟ ÊþĿ 
ÐÒÏÃÈÜÚþȢ 0ĠÅÓÔÏ É ÈÒÜéÉȟ ËÔÅĠþ ÎÅÉÎËÌÉÎÕÊþ Ë ÓÐÏÊÏÖÜÎþ ÇÒÁÆÉÃËĻÃÈ ÐÏÄÎñÔÕ ÄÏ ÓÏÕÖÉÓÌÏÓÔþȟ 
ÂÕÄÏÕ ÏËÏÌþÍ ÍÏÔÉÖÏÖÜÎþȢ /ÄËÌÏÎ ÏÄ ÊÉÓÔïÈÏ ÒÅÁÌÉÓÍÕ ÔÁÄÙ ÖÙÔÖÜĠþ ÐÒÏÓÔÏÒ ÐÒÏ 
ÉÍÁÇÉÎÁÔÉÖÎñ ÐĳÓÏÂþÃþ ÏÂÒÁÚÏÖï ÓÃïÎÙ ÏÄËÁÚÕÊþÃþ Ë ÈÌÕÂÉÎÜÍ ÐÓÙÃÈÉËÙȢ 3ÖñÔÁ ÓÉ ÎÁÖþÃ 
ÈÒÜé ÕĿÉÊÅ ÎÅÊÅÎÏÍ Ú ÐÏÚÅÍÓËï ÐÅÒÓÐÅËÔÉÖÙȟ ÁÌÅ ÔÁËï ÚÅ ÓÅÄÌÁ ÓÖïÈÏ ÌïÔÁÊþÃþÈÏ mounta. 

-ÕÓþÍ ÓÅ ÚÍþÎÉÔ ÁÌÅ É Ï ÓÏÕéÁÓÎïÍ ÐÒÏÂÌïÍÕȟ ËÔÅÒĻ ÊÅ ÐĠÉÐÉÓÏÖÜÎ ÚÁÓÔÁÒÁÌï ÇÒÁÆÉÃÅ ÈÒÙȢ 
Blizzard ÎÅÄÜÖÎÏ ÕÖÅĠÅÊÎÉÌȟ ĿÅ χπϷ ÈÒÜéĳ ÚÁéþÎÁÊþÃþÃÈ Ó WoW ÏÄ ÈÒÙ ÕÐÕÓÔþ ÐĠÅÄ 
ÄÏÓÜÈÎÕÔþÍ ρπȢ ĭÒÏÖÎñȢ 6 souvislosti s ÔþÍ ÓÅ ÓÐÅËÕÌÕÊÅ Ï ÁÒÃÈÁÉÃËÙ ÖÙÐÁÄÁÊþÃþÃÈ 
ÚÜËÌÁÄÎþÃÈ ÏÂÌÁÓÔÅÃÈ ɉ#ÈÖÁÌþéÅËȟ ςπρπɊȢ 0ÒÏÖÏÚÏÖÁÔÅÌ ÔÏ ÖĤÁË ÈÏÄÌÜ ÎÁÐÒÁÖÉÔ Ö ÎÏÖïÍ 
datadisku Cytaclysmȟ ËÄÅ ÓÅ ÂÕÄÅ ËÏÍÐÌÅÔÎñ ÕÐÒÁÖÏÖÁÔ ËÒÁÊÉÎÁ ÚÜËÌÁÄÎþ ÈÒÙ ɉÎÅÍñÎÎÜ 
od roku 2004). 

 

4.2.7 ªËÏÌÙ 
4ÒÁÄÉéÎþÍ ÐÒÖËÅÍ ÍÅÃÈÁÎÉËÙ RPG jsou ĭËÏÌÙ (quests). PostÁÖÁ ÐĠÉÊþÍÜ questy od 
ÎÅÈÒÜéÓËĻÃÈ ÐÏÓÔÁÖ ÔÚÖȢ NPC31. V tomto ohledu se WoW ÏÄÌÉĤÕÊÅ ÏÄ ÁÓÉÊÓËĻÃÈ MMORPG 
v ÔÏÍȟ ĿÅ ĭËÏÌÙ ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÈÌÁÖÎþ ÐÒÏÓÔĠÅÄÅË ÐĠÅÃÈÏÄÕ Ë ÖÙĤĤþÍ ĭÒÏÖÎþÍȢ 5 mnoha 
ÊÉÎĻÃÈ ÈÅÒ ÄÏÃÈÜÚþ Ë ÆÜÚþÍȟ ËÄÙ ÈÒÜé ÍÕÓþ grindovat ɀ ËÏÎÔÉÎÕÜÌÎñ ÚÁÂþÊÅÔ ÐĠþĤÅÒÙ ÎÁ 
ÊÅÄÎÏÍ ÍþÓÔñȟ ÃÏĿ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÐÏ éÁÓÅ ÖÅÌÍÉ ÎÕÄÎĻÍȢ .ÁÏÐÁË ÐÌÎñÎþ ĭËÏÌĳ s ÓÅÂÏÕ ÐĠÉÎÜĤþ 
ÍÏÔÉÖÁÃÉ ÐÒÏÚËÏÕÍÜÖÁÔ ÐÒÏÓÔĠÅÄþȟ ÚÁÐÏÊÏÖÁÔ ÓÅ ÄÏ ÓÖñÔÏÖĻÃÈ ËÏÎÆÌÉËÔĳ Á ÕĿþÔ ÓÉ ÐĠþÂñÈÕ 
ÖÉÒÔÕÜÌÎþÈÏ ÓÖñÔÁȢ 

Z ÊÁËïÈÏ ÄĳÖÏÄÕ ÊÓÏÕ questy ÔÁË ÌÜËÁÖïȩ /ÄÐÏÖñì ÔËÖþ v ÚËÕĤÅÎÏÓÔÎþÃÈ ÂÏÄÅÃÈȟ 
ÐÅÎñÚþÃÈȟ ÐĠÅÄÍñÔÅÃÈ Á ÄÁÌĤþÃÈ ÏÄÍñÎÜÃÈȟ ÊÅĿ ÈÒÄÉÎÁ ÏÂÄÒĿþ ÐÏ ÊÅÊÉÃÈ ÓÐÌÎñÎþȢ ªËÏÌÙ 
ÅØÉÓÔÕÊþ v ÒĳÚÎĻÃÈ ÐÏÄÏÂÜÃÈȢ /Ä ÊÅÄÎÏÄÕÃÈĻÃÈ ÚÁÌÏĿÅÎĻÃÈ ÎÁ ÓÂþÒÜÎþ Á ÄÏÎÜĤÅÎþ ÖñÃþ éÉ 
ÚÁÂþÊÅÎþ ÕÒéÉÔïÈÏ ÐÏéÔÕ ÍÏÎÓÔÅÒȟ Ë sÌÏĿÉÔñÊĤþÍ ÚÁÌÏĿÅÎĻÍ ÎÁ ÐÏÕĿþÖÜÎþ ÒĳÚÎĻÃÈ 
ÐĠÅÄÍñÔĳ ÎÅÂÏ ÚÎÉéÅÎþ bosse. Questy ÎÁ ÓÅÂÅ ÎÁÖÁÚÕÊþ Á ÖÙÔÖÜĠÅÊþ chain ɉĠÅÔñÚɊȟ ÔÅÄÙ 
ÓÏÕÓÌÅÄÎÏÓÔȟ ËÄÙ ÐÏ ÓÐÌÎñÎþ ÐÒÖïÈÏ ÓÅ ÚÐĠþÓÔÕÐÎþ ÄÁÌĤþȢ .ñËÔÅÒï ÊÓÏÕ ËÖĳÌÉ ÓÖï ÏÂÔþĿÎÏÓÔÉ 
ÈÏÄÎÏÃÅÎÙ ÊÁËÏ ÓËÕÐÉÎÏÖïȟ ÔÁËĿÅ ÈÒÄÉÎÏÖï ÍÕÓþ ÔÖÏĠÉÔ ÐÁÒÔÙ Ë jejich kompletaci. Nejsou 
k ÔÏÍÕ ÖĤÁË ÎÕÃÅÎÉ Á ĭËÏÌĳ ÓÅ ÄÏÓÔÜÖÜ ÐÏÓÔÁÖÜÍ ÖĿÄÙ ÄÏÓÔȢ 0ÏÖÁĿÍÅȟ ĿÅ ÄÌÅ ÄÁÔÁÂÜÚÅ ÓÅ 
ve WoW ÎÁÃÈÜÚþ ψρψτ ĭËÏÌĳ (WoWhead, 2010).    

ªËÏÌÙ Ö ÄÁÔÁÄÉÓÃþÃÈ vyÎÉËÁÊþ ÎÜÐÁÄÉÔÏÓÔþȢ .ÁÖþÃ ÓÅ ÊÅÄÎÜ Ï ÄÁÌĤþ ÃÈÙÔÒÏÕ ÆÏÒÍÕ ÏÄÍñÎÙȢ 
RÏÚĤþĠÉÌÁ se i interaktivita, kdy questy ÎÅÓÐÏéþÖÁÊþ Ö ÐÏÕÈïÍ ÖÙÂþÊÅÎþ ÍÏÎÓÔÅÒȟ ÁÌÅ É ĠþÚÅÎþ 
ÒĳÚÎĻÃÈ ÓÔÒÏÊĳȟ ÂÏÍÂÁÒÄÏÖÜÎþȟ ÓÔÏÐÏÖÜÎþȟ ÉÎÆÉÌÔÒÁÃÉȟ ÓËÌÜÄÜÎþ ÁÒÔÅÆÁËÔĳ Á ÍÎÏÈÏ ÄÁÌĤþÃÈȢ 
+ÄÙÂÙ ÔÅÎÔÏ ÐÒÏÐÒÁÃÏÖÁÎĻ ÏÂÓÁÈ ÈĠÅ ÃÈÙÂñÌȟ ÊÅÎÏÍ ÔñĿËÏ ÂÙ ÓÅ ÓÔÁÌÁ ÔÁË ĤÉÒÏÃÅ 
ÐÏÐÕÌÜÒÎþȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÐÒĳÍñÒÎĻ ÅÕÒÏ-ÁÍÅÒÉÃËĻ ÈÒÜé ÓÅ ÃÈÃÅ ÈÌÁÖÎñ ÂÁÖÉÔȢ .ÉËÏÌÉÖ ÔÒÜÖÉÔ 
ÄÅÓþÔËÙ ÈÏÄÉÎ ÊÅÄÎÏÕ Á ÔÏÕ ÓÁÍÏÕ éÉÎÎÏÓÔþ ÖÅÄÏÕÃþ Ë ÚÉÓËÕ ÖÚÄÜÌÅÎï ÏÄÍñÎÙ ɉÁÌÅÓÐÏĐ ÄÏ 
ÄÏÓÜÈÎÕÔþ endgame). 

 

                                                        
31 NPC = non player character. 
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4.2.8 6ÙÂÁÖÅÎþ Á ÐĠÅÄÍñÔÙ 
ªÖÏÄÅÍ ÂÙÃÈ ÃÈÔñÌ ÎÁÓÔþÎÉÔ ÏÄÌÉĤÎï ÔÅÒÍþÎÙȟ ËÔÅÒï ÐÏÕĿþÖÜÍ ÐÒÏ ÖÙÂÁÖÅÎþ (equipment) a 
ÐĠÅÄÍñÔÙ (items)Ȣ 6ÙÂÁÖÅÎþ ÚÁÈÒÎÕÊÅ ÖÅĤËÅÒï ÖñÃÉȟ ÊÅĿ ÊÅ ÍÏĿÎï ÎÁ ÈÒÄÉÎÕ ÏÂÌïÃÉȢ 6ĻéÔÅÍ 
ɀ head (helma), neck ɉÎÜÈÒÄÅÌÎþËɊȟ back ɉÐÌÜĤĩɊȟ shoulders ɉÎÜÒÁÍÅÎþËÙɊȟ chest (kyrys, 
ÖÅÓÔÁȟ ÒĕÂÁɊȟ shirt (tunika), tabard, wrist ɉÃÈÒÜÎÉéÅ ÐĠÅÄÌÏËÔþɊȟ gloves (rukavice), waist 
(opasek), boots (boty), legs ɉÃÈÒÜÎÉéÅ ÎÏÈÏÕɊ, ring 1, 2 (prsten), trinket  1, 2 (tretka, 
ÄÏÐÌÎñËɊȟ relic ɉÄÌÅ ÐÏÖÏÌÜÎþȟ ÔĠÅÂÁ ÈĳÌËÁ ÎÅÂÏ ÔÏÔÅÍɊȟ weapon ɉÚÂÒÁĐɊ Á off hand ɉÎÁÐĠȢ 
ĤÔþÔ ÎÅÂÏ ËÎÉÈÁɊȢ 0ĠÅÄÍñÔÙ, ÐÒÏ ÐÏĠÜÄÅË, ÍÙÓÌþÍ ÖñÃÉȟ ËÔÅÒï ÎÅÓÐÁÄÁÊþ ÄÏ ÖĻĤÅ ÚÍþÎñÎï 
ËÁÔÅÇÏÒÉÅȟ ËÖĳÌÉ éÅÍÕĿ ÊÅ ÈÒÄÉÎÁ ÁÎÉ ÎÅÍĳĿÅ ÎÏÓÉÔȢ 3ÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÓÕÒÏÖÉÎÙ ÐÒÏ ÖĻÒÏÂÕ 
(craftɊȟ ÊÁËÏ ĭËÏÌÏÖï ÐĠÅÄÍñÔÙ ÎÅÂÏ ÏÄÍñÎÙ ɉodznaky atd.). 

VÙÂÁÖÅÎþ hraje ve WoW ÅÓÅÎÃÉÜÌÎþ ÒÏÌÉȢ 'ÁÒÁÎÔÕÊÅ ÔÏÔÉĿ ÐÏÓÔÁÖñ ÖñÔĤþ ÍÏÃ ÄþËÙ ÂÏÎÕÓĳÍ 
ÄÏ ÈÅÒÎþÃÈ ÓÔÁÔÉÓÔÉËȢ (ÒÁ ÔÁËï ÒÏÚÌÉĤÕÊÅ ÖÙÂÁÖÅÎþ podle kvality, jak ukazuje tabulka 5. 
6ÅÌËÜ ÄÉÖÅÒÇÅÎÃÅ ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ÃÏ ÓÅ ÔĻéÅ ÄÒÕÈÕ Á ËÖÁÌÉÔÙȟ Ö ÈÒÜéþÃÈ ÐÒÏÄÕËÕÊÅ ÄÏÓÌÏÖÁ 
ÓÂñÒÁÔÅÌÓËÏÕ ÖÜĤÅĐȢ 0ÏÄÌÅ ÔÏÈÏȟ ÊÁË ÊÅ ÈÒÄÉÎÁ ÖÙÂÁÖÅÎȟ ÂĻÖÜ ÐĠÉÊþÍÜÎ É ÏÓÔÁÔÎþÍÉ ÈÒÜéÉȢ 
3ËÏÒÏ ÎÅÚÐÏÃÈÙÂÎÉÔÅÌÎï ÄÏÍÉÎÁÎÃÅ ÓÅ ÄÏÓÔÜÖÜ ÖÙÂÁÖÅÎþ Ö endgameȟ ËÄÙ ÓÅ ÖÜÓ éÁÓÔÏ ÐĠÉ 
ÓËÌÜÄÜÎþ ÖĻÐÒÁÖ ÎÉËÄÏ ÎÅÐÔÜȟ ÊÁË ÊÓÔÅ ÄÏÂÒĻÍ ÈÒÜéÅÍȢ :ÁÊþÍÜ ÈÏ ÓÐþĤÅ ÔÚÖȢ gear score 
(GS) ÖÙÊÁÄĠÕÊþÃþ ÃÅÌËÏÖÏÕ ËÖÁÌÉÔÕ ÈÒÄÉÎÏÖÁ ÖÙÂÁÖÅÎþȢ (ÒÜéÅ ÔÅÄÙ ÎÅÚÁÊþÍÜ ÐÏÃÈÙÂÎĻ 
ÐÏÔÅÎÃÉÜÌ ÊÉÎïÈÏ ÈÒÜéÅȟ ÁÌÅ ÏÂÊÅËÔÉÖÎþ ÍñĠÉÔÅÌÎï ÖĻÓÌÅÄËÙ ÖÅ ÆÏÒÍñ ÎÁÓÂþÒÁÎïÈÏ 
ÖÙÂÁÖÅÎþȢ 4ÏÔÏ ÐÌÁÔþ ÈÌÁÖÎñ ÐÒÏ PvE. 6ÙÂÁÖÅÎþ ÎÅÓÅ ÔÁË ÄĳÌÅĿÉÔÏÕ ÒÏÌÉȟ ĿÅ ÓÅ Ï ÎñÍ ÂÕÄÕ 
ÖñÎÏÖat v ÍÎÏÈÁ ÄÁÌĤþÃÈ ËÁÐÉÔÏÌÜÃÈ Á ÚÄÅ ÈÏ ÎÅÎþ ÔĠÅÂÁ ÐĠþÌÉĤ ÒÏÚÅÂþÒÁÔȢ 

Tabulka 5 - +ÖÁÌÉÔÁ ÖÙÂÁÖÅÎþ 

6ÙÂÁÖÅÎþ ÄÌÅ ËÖÁÌÉÔÙ 
a jeho barva  

Zisk 

3ÌÁÂï : ÎÅÐĠÜÔÅÌ ÎþÚËï ĭÒÏÖÎñ 

"ñĿÎï : ÎÅÐĠÜÔÅÌ ÎþÚËï ĭÒÏÖÎñ 

.ÅÏÂÖÙËÌï ªËÏÌÙȟ ÎÜÈÏÄÎÜ ËÏĠÉÓÔ (loot) z ÎÅÐĠÜÔÅÌȟ ÖĻÒÏÂÁ 

6ÚÜÃÎï ªËÏÌÙȟ ÖĻÒÏÂÁȟ ÂÏÓÓÏÖïȟ ÎÜÈÏÄÎÜ ËÏĠÉÓÔ Ú ÎÅÐĠÜÔÅÌ ÎÁÄ ĭÒÏÖÅĐ ςπ 

%ÐÉÃËï Endgame ÖĻÒÏÂÁȟ ÂÏÓÓÏÖïȟ ÎÜÈÏÄÎÜ ËÏĠÉÓÔ Ú ÎÅÐĠÜÔÅÌ ÎÁÄ ĭÒÏÖÅĐ τπ 
,ÅÇÅÎÄÜÒÎþ %ØÔÒïÍÎñ ÖÚÜÃÎï ÁÒÔÅÆÁËÔÙȟ ËÔÅÒĻÃÈ ÊÅ ÊÅÎÏÍ ÎñËÏÌÉË Á ÍÕÓþ ÓÅ 

ÓËÌÜÄÁÔ z ÖþÃÅ éÜÓÔþ 

:ÄñÄñÎï 0ĠÅÄÍñÔÙ ÚþÓËÁÔÅÌÎï Ö endgameȟ ÊÅĿ ÊÅ ÍÏĿÎÏ ÐĠÅÄÁÔ ÐÏÓÔÁÖñ ÎÁ 
ÎÉĿĤþ ĭÒÏÖÎÉ ÎÁ ÓÔÅÊÎïÍ ĭéÔÕ 

 

4.2.9 NPC 
/ÂÅÃÎÜ ÚËÒÁÔËÁ NPC ÚÁÈÒÎÕÊÅ ÎÅÈÒÜéÓËï ÐÏÓÔÁÖÙȢ Moby ÊÓÍÅ ÓÉ ÕĿ ÐĠÅÄÓÔÁÖÉÌÉȢ $ÁÌĤþÍÉ 
NPC ÊÓÏÕ ÈÌÁÖÎñ ÚÁÄÁÖÁÔÅÌï ĭËÏÌĳ Á vendors.  

3ÖñÔ WoW ÏÂĻÖÁÊþ ÒĳÚÎï ÎÜÒÏÄÙ Á ÊÅÄÎÏÔÌÉÖÃÉȟ ËÔÅĠþ ÓÌÅÄÕÊþ ÖÌÁÓÔÎþ ÃþÌÅȢ + jejich 
ÄÏÓÁÈÏÖÜÎþ ÊÉÍ ÓÌÏÕĿþ ÐÏÔÕÌÎþ ÈÒÄÉÎÏÖï ĠþÚÅÎþ ÈÒÜéÅÍȢ NPC éÅËÁÊþȟ ÁĿ ÓÉ Ó ÎÉÍÉ ÈÒÜé 
ÐÒÏÍÌÕÖþȟ ÖÙÓÌÅÃÈÎÅ ÊÅÊÉÃÈ ÐĠþÂñÈ Á ÐĠÉÊÍÅ ĭËÏÌȢ +ÒÏÍñ ÂñĿÎĻÃÈ ÎÅÈÒÜéÓËĻÃÈ ÐÏÓÔÁÖ ÓÅ 
ÖĤÁË ÓÅÔËÜÍÅ É s ÍÙÔÉÃËĻÍÉ ÈÒÄÉÎÙȟ Á ÎñËÄÙ ÎÜÍ ÄÏËÏÎÃÅ ÐÏÍÏÈÏÕ Ö ÂÏÊÉȢ 4ÁËï ÓÅ 
ÓÔÁÎÅȟ ĿÅ ÂÕÄÅÍÅ NPC ÚÁÃÈÒÁĐÏÖÁÔ Á ÐÁË ÊÅ ÅÓËÏÒÔÏÖÁÔ ÄÏ ÂÅÚÐÅéþȢ 4ÙÔÏ ÐÒÖËÙ ÓÅ ÐÏÄþÌþ 
ÎÁ ÐÏÎÏĠÅÎþ ÈÒÜéÅ ÄÏ ÓÖñÔÁȟ ËÄÙ ÎÁÐÒÁÖÕÊÅ ÎñÊÁËï ÏÂÔþĿÅȟ Ï ÎñĿ ÓÅ Ó ÎþÍ NPC ÄñÌþȢ 
:ÜÒÏÖÅĐ ÔÁËï ÍĳĿÅ ÉÎËÌÉÎÏÖÁÔ Ë ÎÁÐÏÄÏÂÏÖÜÎþ Á ÂĻÔ ÆÁÓÃÉÎÏÖÜÎ ÎÁÐÒÏÇÒÁÍÏÖÁÎĻÍÉ 
hrdiny WoW. +ÕÐĠþËÌÁÄÕ ÓÅ ÓÖÏÕ ÐÏÓÔÁÖÏÕ ĤÁÍÁÎÁ ÊÓÅÍ ÓÅ ÃþÔÉÌ ÄÏÓÌÏÖÁ ÖĻÊÉÍÅéÎñȟ ËÄÙĿ 
jsem ÄÏÐÒÏÖÜÚÅÌ ÖĳÄÃÅ Hordy Thralla ɉÔÁËï ĤÁÍÁÎ) ÐĠÉ ÏÓÖÏÂÏÚÏÖÜÎþ ÍñÓÔÁȢ 0ĳÓÏÂÉÌ ÎÁ 
Íñ ÊÁËÏ ÖÚÏÒ ÍÏÕÄÒÏÓÔÉȟ ÍÏÃÉ Á ÖĳÄÃÏÖÓÔÖþȟ ÃÏĿ ÚÍñÎÉÌÏ É ÍĳÊ ÐÒÏĿÉÔÅË ÚÅ ÈÒÙȢ  
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NPC typu vendors ɉÐÒÏÄÁÖÁéÉɊ ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÐÒÏÓÔĠÅÄÎþÃÉ ÏÂÓÔÁÒÜÎþ ÚÜËÌÁÄÎþÃÈ ÐÏÔĠÅÂ 
ËÁĿÄïÈÏ ÈÒÄÉÎÙ ɀ ÏÐÒÁÖÏÖÜÎþ ÐÏĤËÏÚÅÎïÈÏ ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ÎÜËÕÐ ÊþÄÌÁȟ ÐÉÔþȟ ÓÕÒÏÖÉÎȟ prodej 
ÎÁÈÒÏÍÁÄñÎï ËÏĠÉÓÔÉȢ "ÅÚ ÏÂÃÈÏÄÎþËĳ ÂÙ ÅËÏÎÏÍÉËÁ ÓÖñÔÁ ÎÅÍÏÈÌÁ ÆÕÎÇÏÖÁÔȟ ÐÒÏÔÏĿÅ 
ÈÒÜéÉ ÎÅÊÓÏÕ ÓÃÈÏÐÎÉ ÐÏËÒĻÔ ÖÅĤËÅÒÏÕ ÐÏÐÔÜÖËÕ Á ÎÁÂþÄËÕȢ 

 

4.2.10 5ÄÜÌÏÓÔÉ (events)  
"ñÈÅÍ ÒÏËÕ ÏÒÇÁÎÉÚÕÊþ ÖĳÄÃÉ Aliance a Hordy ÏÓÌÁÖÕ ÒĳÚÎĻÃÈ ÓÖÜÔËĳȢ 4ÙÔÏ ÕÄÜÌÏÓÔÉ 
nesÏÕ ÎÅÐĠþÍÏÕ ÓÐÏÊÉÔÏÓÔ ÓÅ ÓÌÁÖÎÏÓÔÍÉ ÒÅÜÌÎïÈÏ ÓÖñÔÁȢ "ñÈÅÍ ÎÉÃÈ ÊÅ ÍÏĿÎÏ ÐÌÎÉÔ 
ÓÐÅÃÉÜÌÎþ ĭËÏÌÙ ÔÅÍÁÔÉÃËÙ ÓÏÕÖÉÓÅÊþÃþ Ó ÏËÏÌÎþÍ ÄñÎþÍȢ .ÁÍÜÔËÏÖñ ÍÏÈÕ ÊÍÅÎÏÖÁÔ 
3ÖÜÔÅË ÚÉÍÎþÈÏ ÚÜÖÏÊÅ ɉ6ÜÎÏÃÅɊȟ $ÅÎ ÍÒÔÖĻÃÈ ɉ$ÕĤÉéËÙɊȟ .ÏÖĻ ÒÏË nebo Slavnosti piva 
ɉÎñÍÅÃËĻ Oktoberfest)Ȣ +ÒÏÍñ ÔÒÁÄÉéÎþÃÈ ÓÖÜÔËĳ ÄÏÃÈÜÚþ ÖĤÁË ÎñËÄÙ É ÎÁ ÕÄÜÌÏÓÔÉ 
ÓÏÕÖÉÓÅÊþÃþ éÉÓÔñ Ó ÄñÊÅÍ ÈÒÙȢ *ÁËÏ ÐĠþËÌÁÄ ÍĳĿÅ ÓÌÏÕĿÉÔ ÒÏÚĤþĠÅÎþ ÎÜËÁÚÙ ÐÒÏÍñĐÕÊþÃþ 
ÈÒÜéÅ Ö ÎÅÍÒÔÖï ÐĠÅÄÃÈÜÚÅÊþÃþ ÐĠþÃÈÏÄ datadisku Wrath of the Lich King.  

 

4.2.11 Instance  
+ÒÏÍñ ÊÅÄÎÏÔÎïÈÏ ÖÏÌÎñ ÐÒĳÃÈÏÚþÈÏ ÓÖñÔÁ ÅØÉÓÔÕÊþ É ÏÂÌÁÓÔÉ ÏÄ ÎñÊ ÏÄÄñÌÅÎïȢ 4Ù ÓÅ 
ÎÁÚĻÖÁÊþ instanceȢ (ÒÄÉÎÏÖï ÓÅ ÄÏ ÎÉÃÈ ÖÙÄÜÖÁÊþ ÖÅ ÓËÕÐÉÎÜÃÈ Á ÐÏËÏÕĤþ ÓÅ Ï ÚÄÏÌÜÎþ 
ÊÅÊÉÃÈ ÎÅÂÅÚÐÅéþȢ 0ĠÅÄ ÖÓÔÕÐÅÍ ÓÅ ÏÂÊÅÖþ ÎÁÈÒÜÖÁÃþ ÏÂÒÁÚÏÖËÁ Á ÎÜÓÌÅÄÎñ ÓÅ ÎÅÍÏÈÏÕ 
potkat s ÊÉÎĻÍÉ ÈÒÜéÉ ÖÙÊÍÁ ÔñÃÈȟ ËÔÅĠþ ÊÓÏÕ ÓÏÕéÜÓÔþ party ɉυ éÌÅÎĳɊ ÎÅÂÏ raidu (5+ 
éÌÅÎĳɊȢ $ñÌþÍÅ ÊÅ ÄÌÅ ĭÓÔĠÅÄÎþÈÏ ÃþÌÅ ɀ PvE nebo PvP. Instance ÈÒÜé ÎÅÍÕÓþ ÐÒÏÃÈÜÚÅÔ 
ÐÏÖÉÎÎñȢ 3ÁÍÏÔÜĠÉ ÊÅ ÍÏÈÏÕ ĭÐÌÎñ ÖÙÎÅÃÈÁÔȢ +ÏÎÅéÎÜ ÆÜÚÅ ÈÒÙ ÖĤÁË instance a 
ÓÐÏÌÕÐÒÜÃÉ ÓÔÒÉËÔÎñ ÖÙĿÁÄÕÊÅȢ 

¶ PvE instance ɀ ÊÅÄÎÜ ÓÅ Ï ÔÁÊÅÍÎÜ ÍþÓÔÁ ÏÐĠÅÄÅÎÜ ÎñÊÁËĻÍ ÐĠþÂñÈÅÍȢ $Ï ÐÒÖÎþÃÈ 
instanci ÔÏÈÏÔÏ ÔÙÐÕ ÓÅ ÈÒÄÉÎÏÖï ÄÏÓÔÜÖÁÊþ ÏËÏÌÏ ρσȢ ĭÒÏÖÎñȢ 0ÒÏ ÐÏéÜÔÅéÎþ Á 
ÓÔĠÅÄÎþ ÆÜÚÉ ÈÒÙ Blizzard ÐĠÉÐÒÁÖÉÌ ÍÎÏĿÓÔÖþ ÐÏÄÚÅÍþ ɉdungeons) ÕÒéÅÎĻÃÈ ÐÒÏ 
ÐñÔÉéÌÅÎÎï party ÓËÌÜÄÁÊþÃþ ÓÅ Ú ÐÅÖÎñ ÄÁÎï ÓÅÓÔÁÖÙ ÐÏÓÔÁÖ Á ÔÏ ρ ÔÁÎËȟ ρ ÌïéÉÔÅÌȟ σ 
dps. +ÁĿÄÜ instance je ÎÁÖþÃ ÕÚÐĳÓÏÂÅÎÜ ÐÒÏ ÐÏÓÔÁÖÙ ÎÁ ÕÒéÉÔï ĭÒÏÖÎÉȢ  $ĠþÖÅ ÓÉ 
ÐÏÓÔÁÖÅÎþ party ÍÕÓÅÌÉ ÚÁĠþÄÉÔ ÈÒÜéÉ ÓÁÍÉȟ ÁÌÅ ÐĠÅÄ ÎñËÏÌÉËÁ ÍñÓþÃÉ ÓÅ ÓÉÔÕÁÃÅ 
ÚÍñÎÉÌÁ ÖÙÌÅÐĤÅÎþÍ LFG32  aplikace. 4ÅÎÔÏ ÐĠÅÖÒÁÔÎĻ ÐÒÖÅË ÏÐñÔ ÖÙĤÖÉÈÌ 
popularitu ÐÒÏÃÈÜÚÅÎþ ÉÎÓÔÁÎÃþ ÄÏ ψπȢ ĭÒÏÖÎñȢ 3ËÒÚÅ LFG  ÊÅ ÍÏĿÎï ÓÅ ÐĠÉÈÌÜÓÉÔ ÄÏ 
ÍÅÚÉÓÅÒÖÅÒÏÖïÈÏ ÖÙÈÌÅÄÜÖÁÃþÈÏ ÓÙÓÔïÍÕȟ ËÔÅÒĻ ÐÏ éÁÓÅ ÎÁÊÄÅ ÐÒÏ ÈÒÜéÅ 
ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþËÙ Á ÐĠÅÎÅÓÅ ÈÏ ÏËÁÍĿÉÔñ ÄÏ ÖÙÂÒÁÎï instance. Minimalizuje se tak 
éÁÓ ÚÂÙÔÅéÎñ ÓÔÒÜÖÅÎĻ ÈÌÅÄÜÎþÍȟ ÃÏĿ ÏÄÒÁÚÏÖÁÌÏ ÈÒÜéÅȟ ËÔÅĠþ ÓÉ ÌÅÖÅÌÕÊþ ÐÏÓÔÁÖÕ ÊÉĿ 
ÐÏÎñËÏÌÉËÜÔïȢ 4É ÃÈÔñÊþ ÍþÔ ÃÅÌĻ ÐÒÏÃÅÓ ÂÒÚÏ ÚÁ ÓÅÂÏÕ Ó vidinou endgame hry. 
Blizzard ÔþÍÔÏ ËÒÏËÅÍ ÓËÖñÌÅ ÏĿÉÖÉÌ ÏÂÓÁÈ ÈÒÙȟ ÊÅÎĿ ÎÅÂÙÌ ÖÙÕĿþÖÜÎȢ 
+ÄÙĿ ÓÅ ÃÅÌÜ ÓËÕÐÉÎÁ ÄÏÓÔÁÎÅ ÄÏ instanceȟ ÔÁË ÚÁéþÎÜ ÓÖï ÐÕÔÏÖÜÎþȟ ËÄÙ ÌÉËÖÉÄÕÊÅ 
ÓËÕÐÉÎÙ ÚÅÓþÌÅÎĻÃÈ ÎÅÐĠÜÔÅÌȢ 0Ï éÁÓÅ ÓÅ ÄÏÓÔÜÖÜ Ë ÂÏÓÓĳÍȟ ËÔÅÒï ÍÜ ËÁĿÄï 
ÐÏÄÚÅÍþ ÐÏÖñÔĤÉÎÏÕ ÔĠÉ ÎÅÂÏ éÔÙĠÉȢ .Á ÊÅÊÉÃÈ ÈÌÁÖÙ ÓÅ ÖÚÔÁÈÕÊÅ ÎñËÄÙ ÎñÊÁËï 
ÓÐÌÎñÎþ ĭËÏÌÕȟ ÁÌÅ ÈÌÁÖÎþÍ ÌÜËÁÄÌÅÍ ÊÓÏÕ ÖÚÜÃÎï ÐĠÅÄÍñÔÙ ɉÍÏÄÒÜ ÂÁÒÖÁɊȢ 
0ÏÄÚÅÍþ ÎÅÓÏÕ ÓÖÏÕ ȵÔÅÍÎÏÕȰ ÁÔÍÏÓÆïÒÕȢ +ÏÏÐÅÒÁÃÅ ÖÅ ÓËÕÐÉÎñ ÐĠÉÎÜĤþ ÚÁÊþÍÁÖï 
ÖÁÒÉÁÃÅ ÈÅÒÎþÈÏ ÓÔÙÌÕȟ ÐÒÏÔÏĿÅ éÜÓÔ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ Á ËÏÕÚÅÌ ÈÒÄÉÎĳ ÚþÓËÜÖÜ ÎÁ ÕĿÉÔþ ÁĿ 
v ÓÐÏÌÕÐÒÜÃÉ Ó ÊÉÎĻÍÉ ÈÒÄÉÎÙȢ :ÜÒÏÖÅĐ ÈÒÜéÉ ÄÏÓÔÜÖÁÊþ ÏËÕÓÉÔ ÅÓÅÎÃÉ MMORPG a to 
ËÏÌÅËÔÉÖÎþÍÕ ÚÄÏÌÜÖÜÎþ ÎÅÂÅÚÐÅéþ ɉ)))Ȣ ĭÒÏÖÅĐ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ ɀ 30/,%I.< 
I)../34ɊȢ 6ÓÔÕÐÕÊÅ ÚÄÅ ÄÏ ÈÒÙ ÍÎÏÈÏ ÎÅÐĠÅÄÐÏËÌÜÄÁÔÅÌÎĻÃÈ ÆÁËÔÏÒĳ ÊÁËÏ 

                                                        
32 LFG = looking for group. :ËÒÁÔËÁ ÖÙÊÁÄĠÕÊþÃþȟ ĿÅ ÈÒÜé ÎÅÍÜ ÐÁÒÔÕ Á ÎñÊÁËÏÕ ÈÌÅÄÜȢ  
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ÎÁÖÏÚÅÎþ ÎÅÂÏ ÁÂÓÅÎÃÅ multiflowȟ ÅÍÏÃÉÏÎÜÌÎþ ÅØÃÉÔÁÃÅȾÉÎÈÉÂÉÃÅ ÄþËÙ ÓÐÏÌÅéÎïÍÕ 
ÐÒÏĿþÖÜÎþȟ ËÏÍÕÎÉËÁÃÅ Á ÄÁÌĤþ ÆÏÒÍÙ ÉÎÔÅÒÁËÃÅȢ  
Pro endgame ÊÅ ÔÙÐÉÃËï ÒÏÚĤþĠÅÎþ party na raid ɀ ÔÁĿÅÎþ Ï ρπ-40 lidech. Raidy 
ÄÏÖÜÄñÊþ ËÏÌÅËÔÉÖÉÔÕ ÄÏ ÊÅĤÔñ ÖñÔĤþÃÈ ÒÏÚÍñÒĳȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÎÕÔÎĻÍ ÐÒÏÃÈÜÚÅÔ 
ÏÂÔþĿÎï PvE raid instanceȢ 4ïÍÁ ÈÌÏÕÂñÊÉ ÒÏÚÖÅÄÕ ÐÏÚÄñÊÉȢ 

¶ PvP instance ɀ ÒÏÚÄñÌÕÊÅÍÅ ÎÁ battlegrounds ɉÂÇȟ ÂÏÊÉĤÔñɊ a ÁÒïÎÙ. !ÒïÎÙ 
ÎÁÓÔÕÐÕÊþ ÁĿ ËÅ ËÏÎÃÉ ÈÒÙȟ Á ÐÒÏÔÏ ÓÅ ÂÕÄÕ ÖñÎÏÖÁÔ ÐÒÖÎñ ÚÍÉĐÏÖÁÎïÍÕȢ 
Battlegroundy ÎÅÈÒÁÊþ ÔÁË ÐÏÄÓÔÁÔÎÏÕ ÒÏÌÉ ÊÁËÏ dungeony. Za boj v ÎÉÃÈ ÓÉÃÅ ÈÒÜé 
ÏÂÄÒĿþ ÎñÊÁËï ÏÄÍñÎÙȟ ÁÌÅ ÊÅÊÉÃÈ ÚþÓËÜÖÜÎþ ÔÒÖÜ ÐĠþÌÉĤ ÄÌÏÕÈÏ Á ÓÌÏÕĿþ ÓÐþĤ ÊÁËÏ 
ÏÄÒÅÁÇÏÖÜÎþ ÖÅ ÆÏÒÍñ ÓÏÕÐÅĠÅÎþ Ó ÈÒÜéÉ ÏÐÏÚÉÔÎþ frakce. Od 10. ĭÒÏÖÎñ ÓÅ ÍĳĿÅÔÅ 
ÐĠÉÈÌÜÓÉÔ ÄÏ ÐÒÖÎþÈÏ Ú ÂÁÔÔÌÅÇÒÏÕÎÄĳ ĭÐÌÎñ ËÄÅËÏÌÉÖȢ .ÅÊÄĠþÖÅ ÖĤÁË ÍÕÓþÔÅ ȵÖÙÓÔÜÔ 
ÆÒÏÎÔÕȰ ɀ ÔÅÄÙ éÅËÁÔȟ ÎÅĿ ÓÅ ÎÁÐÌÎþ ÎÕÔÎĻ ÐÏéÅÔ ÈÒÜéĳȟ ÁÂÙ ÂÙÌÁ ÈÒÁ ÖÙÒÏÖÎÁÎÜȢ 
.ÕÔÎÏ ÐÏÄÏÔËÎÏÕÔȟ ĿÅ battlegroundy ÓÅ ÁĿ ÄÏ ĭÒÏÖÎñ ψπ ÔÏÌÉË ÎÅÈÒÁÊþȢ +ÁĿÄï 
ÂÏÊÉĤÔñ ÚÐÏÄÏÂĐÕÊÅ ÂÏÊ ÍÅÚÉ !ÌÉÁÎÃþ a Hordou ÎÁ ÒĳÚÎï ÆÒÏÎÔñ ÓÅ ÓÖĻÍ ÐÏÌÉÔÉÃËĻm 
kontextem (MacCallum-Stewart, 2007). V ËÁĿÄïÍ Ú ÎñÊ ÓÌÅÄÕÊÅÔÅ ÊÉÎï ÃþÌÅ Á 
strategiiȟ ĠþÄþÔÅ ÓÅ ÊÉÎĻÍÉ ÐÒÁÖÉÄÌÙȢ *ÅÊÉÃÈ ÒÏÚÌÉéÎÏÓÔ ÓÅ ÔÁËï ÐÏÈÙÂÕÊÅ Ö ÐÏéÔÕ 
ÈÒÜéĳȢ 
Warsong Gulch(WSG) ɀ ρπ ÖÓ ρπ ÈÒÜéĳȢ 0ĠþÓÔÕÐÎï ÏÄ 10. ĭÒÏÖÎñ. Jedna frakce se 
ÓÎÁĿþ ÕËÒÜÓÔ ÖÌÁÊËÕ ÚÅ ÚÜËÌÁÄÎÙ ÄÒÕÈïȟ ÚÁ ÃÏĿ ÚþÓËÜÖÜ ÂÏÄȢ (ÒÁÊÅ ÓÅ ÂÕì ÄÏ 
ÓËĕÒÏÖÜÎþ ÔĠþ ÂÏÄĳȟ ÎÅÂÏ dvaceti ÍÉÎÕÔ ÏÄÅÈÒÁÎïÈÏ éÁÓÕȢ  
Arathi Basin (AB) ɀ ρυ ÖÓ ρυ ÈÒÜéĳȢ 0ĠþÓÔÕÐÎï ÏÄ 20. ĭÒÏÖÎñ. Frakce ÂÏÊÕÊþ o 
ËÏÎÔÒÏÌÕ ÎÁÄ ÃÏ ÎÅÊÖþÃÅ Ú ÃÅÌËÏÖĻÃÈ ÐñÔÉ ÓÔÁÎÏÖÉĤĩȢ 0ÏËÕÄ ÎñÊÁËï ÚþÓËÁÊþ ÎÁ ÓÖÏÕ 
ÓÔÒÁÎÕȟ ÚÁéÎÏÕ ÄÁÎïÍÕ ÔĻÍÕ ÐÏÍÁÌÕ ÐĠÉÂĻÖÁÔ ÂÏÄÙ ÓÕÒÏÖÉÎȟ ËÔÅÒï ÐÏ ÄÏÓÜÈÎÕÔþ 
ÈÏÄÎÏÔÙ ρφππ ÚÎÁÍÅÎÁÊþ ÖĻÈÒÕȢ 3ÏÕÔñĿþ ÓÅ Ï ÔÏȟ ËÄÏ ÐÒÖÎþ ÄÏÖÒĤþ ÔÏÔÏ éþÓÌÏȢ  
Alterac Valley (AV) ɀ τπ ÖÓ τπ ÈÒÜéĳȢ 0ĠþÓÔÕÐÎï ÏÄ υρȢ ĭÒÏÖÎñ. Aliance a Horda se 
ÓÔĠÅÔÜÖÜ Ö ĭÄÏÌþȟ ËÄÅ ËÁĿÄÜ ÓÔÒÁÎÁ ÍÜ ÓÖïÈÏ ÇÅÎÅÒÜÌÁȟ ËÁÐÉÔÜÎÁȟ τ ÂÕÎËÒÙ Á ρ ÄĳÌȢ 
V oblasti ÓÅ ÎÁÖþÃ ÎÁÃÈÜÚÅÊþ ÈĠÂÉÔÏÖÙȟ ËÔÅÒï ÊÅ ÍÏĿÎï ÚÁÂÒÁÔȢ (ÌÁÖÎþÍ ÃþÌÅÍ je 
ÚÁÂþÔ ÇÅÎÅÒÜÌÁ ÎÅÐĠþÔÅÌÅȢ /Âñ ÆÒÁËÃÅ ÚÁéþÎÁÊþ Ó ÍÎÏĿÓÔÖþÍ ÐÏÓÉÌȟ ÔÅÄÙ ÂÏÄĳȟ ËÔÅÒï 
ÓÅ ÓÎÉĿÕÊþ ÚÁÂÉÔþÍ ËÁÐÉÔÜÎÁȟ ÚÎÉéÅÎþÍ ÂÕÎËÒĳ ÎÅÂÏ ÓÍÒÔþ ÈÒÜéÅ Ú ÒÕËÏÕ ÎÅÐĠþÔÅÌÅȢ 
/ÂÓÁÚÅÎþ ÄÏÌÕ ÎÁÏÐÁË ÂÏÄÙ ÄÏÐÌĐÕÊÅȢ 0ÏËÕÄ ÊÅÄÎï frakci klesnou posily na nulu, 
tak ÊÅ ÐÏÒÁĿÅÎÁ ɉalternativa k ÚÁÂÉÔþ ÇÅÎÅÒÜÌÁɊȢ 
Eye of the Storm (EoS) ɀ 15 ÖÓ ρυ ÈÒÜéĳȢ 0ĠþÓÔÕÐÎï ÏÄ φρȢ ĭÒÏÖÎñ. Kombinuje 
prvky AB a WSG. Frakce ÕÓÉÌÕÊþ Ï éÔÙĠÉ ÓÔÁÎÏÖÉĤÔñȢ :Á ÊÅÊÉÃÈ ËÏÎÔÒÏÌÕ ÊÓÏÕ 
ÏÄÍñĐÏÖÜÎÙ ÂÏÄÙȢ  5ÐÒÏÓÔĠÅÄ ÍÁÐÙ ÓÅ ÎÁÃÈÜÚþ ÖÌÁÊËÁȟ ÊþĿ ÊÅ ÍÏĿÎï ÓÅÂÒÁÔ Á 
ÄÏÎïÓÔ Ë sÔÁÎÏÖÉĤÔÉȟ éþÍĿ ÓÅ ÚþÓËÜÖÜ ÂÏÎÕÓÏÖï ÂÏÄÙ ÐÏÄÌÅ ÁËÔÕÜÌÎþÈÏ ÐÏéÔÕ 
ÏÖÌÜÄÁÎĻÃÈ ÚÜËÌÁÄÅÎȢ "ÏÊÕÊÅ ÓÅ ÄÏ ρφππȢ  
Strand of the Ancients (SotA) ɀ 15 ÖÓ ρυ ÈÒÜéĳȢ 0ĠþÓÔÕÐÎï ÏÄ χρȢ ĭÒÏÖÎñ. Aliance 
nebo Horda ÂÒÜÎþ ÐÅÖÎÏÓÔ Á ÎÁ ÄÒÕÈÏÕ frakci ÐĠÉÐÁÄÜ ÊÉ ÄÏÂĻÔȢ /ÂÌïÈÜÎþ je 
ÈÏÄÎÏÃÅÎÏ ÊÁËÏ ĭÓÐñĤÎïȟ ÐÏËÕÄ ÈÒÜéÉ ÄÏÓÜÈÎÏÕ ÓÒÄÃÅ ÐÅÖÎÏÓÔÉȟ ËÔÅÒï ÃÈÒÜÎþ ÄÖÁ 
ÖÁÌÙ ÏÐÅÖÎñÎþ ÓÅ ÓÖĻÍÉ ÚÎÉéÉÔÅÌÎĻÍÉ ÂÒÁÎÁÍÉȢ "ÒÜÎþÃþ ÈÒÜéÉ ÍÁÊþ Ë ÄÉÓÐÏÚÉÃÉ ÄñÌÁȟ 
ĭÔÏéþÃþ ÐÁË ËÁÔÁÐÕÌÔÙ Á ÂÏÍÂÙȢ 0Ï ÕËÏÎéÅÎþ ÊÅÄÎÏÈÏ ËÏÌÁȟ ÊÅĿ ÍÜ éÁÓÏÖĻ ÌÉÍÉÔ ρπ 
minut , se roÌÅ ÏÂÒÁÃÅÊþȢ 6þÔñÚþ ÔÅÎ ÔĻÍȟ ËÔÅÒĻ ÄÏËÜĿÅ ÄÏÂĻÔ ÐÅÖÎÏÓÔ ÒÙÃÈÌÅÊÉȢ 
Isle of Conquest (IoC) ɀ τπ ÖÓ τπ ÈÒÜéĳȢ 0ĠþÓÔÕÐÎï ÏÄ χρȢ ĭÒÏÖÎñ. .ÅÊÎÏÖñÊĤþ 
battleground ÚÁÌÏĿÅÎĻ ÎÁ ËÏÍÂÉÎÁÃÉ ÍÎÏÈÁ ÐÒÖËĳȢ 0ÏÄÏÂÎñ ÊÁËÏ Ö AV ÌÚÅ ÖÙÈÒÜÔ 
ÕÓÍÒÃÅÎþÍ ÖÅÌÉÔÅÌÅ ÎÅÂÏ ÖÙéÅÒÐÜÎþÍ zÄÒÏÊĳȢ .Á ÍÁÐñ ÓÅ ÎÁÃÈÜÚþ υ ÓÔÁÎÏÖÉĤĩȟ 
ÐĠÉéÅÍĿ ËÁĿÄï ÐĠÉÎÜĤþ ÎñÊÁËÏÕ ÖĻÈÏÄÕ ɀ ÍÏĿÎÏÓÔ ÂÏÍÂÁÒÄÏÖÁÔ ÎÅÐĠÜÔÅÌÓËÏÕ 
ÐÅÖÎÏÓÔȟ ÖÙÒÏÂÉÔ ÏÂÌïÈÁÃþ ÔÅÃÈÎÉËÕȟ ÏÂÎÏÖÏÖÁÔ ÚÄÒÏÊÅ éÉ ÐÏÓþÌÉÔ ÏÂÌïÈÁÃþ ÓÔÒÏÊÅȢ 
0ĠÅÄ ÕÓÍÒÃÅÎþÍ ÖÅÌÉÔÅÌÅ ÊÅ ÎÕÔÎï ÐÒÏÒÁÚÉÔ ÂÒÜÎÕ ÎÅÐĠþÔÅÌÅ ÂÒÜÎñÎÏÕ ÄñÌÏÖĻÍÉ 
ÖñĿÅÍÉ.  
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Pokud v battlegroundu ÚÅÍĠÅÔÅȟ ÏÂÊÅÖþÔÅ se ÎÁ ÈĠÂÉÔÏÖñ Á ÍÕÓþÔÅ ÃÈÖþÌÉ éÅËÁÔ ÎÁ 
ÏĿÉÖÅÎþȟ ÃÏĿ ÕÍÏĿĐÕÊÅ ÓËÏÒÏ ÎÅÕÓÔÜÌÏÕ ÁËÃÉȢ $ÏÓÔÜÖÜÍÅ ÓÅ ÄÏ ÏÐÒÁÖÄÕ 
ÍÏÎÕÍÅÎÔÜÌÎþÃÈ ÓÔĠÅÔĳ ÖÙĿÁÄÕÊþÃþÃÈ ÏÒÇÁÎÉÚÁÃÉȢ 0ÏÄÏÂÎñ É ÚÄÅ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÓÉÌÎñ 
ÁËÔÉÖÎþ )))Ȣ ĭÒÏÖÅĐ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅȢ 

 

4.2.12 Komunikace  
Kontakt s ÏËÏÌþÍ ÕÍÏĿĐÕÊþ Ö ÚÜÓÁÄñ σ ÐÒÏÓÔĠÅÄËÙ ËÏÍÕÎÉËÁÃÅ ɀ ÃÈÁÔÏÖï ËÁÎÜÌÙ, mail a 
ÈÌÁÓÏÖï ÐÒÏÇÒÁÍÙȢ  

1. #ÈÁÔÏÖï ËÁÎÜÌÙ ɀ ÅØÉÓÔÕÊÅ ÊÉÃÈ ÃÅÌÜ ĠÁÄÁȢ 3ËÒÚÅ ÃÈÁÔÏÖï okno v interface ÈÒÜé 
ÓÎÁÄÎÏ ÎÁÖÜĿÅ ËÏÎÔÁËÔ ÓÅ ÓÖĻÍ ÏËÏÌþÍȢ +ÏÍÕ ÓÖï ÓÄñÌÅÎþ ÓÍñĠÕÊÅȟ ÕÒéÕÊÅ 
ÃÈÁÔÏÖĻ ËÁÎÜÌ ɀ ÖĤÅÍ Ö ÏËÏÌþȟ ÓÐÅÃÉÆÉÃËïÍÕ ÈÒÜéÉȟ ÐÁÒÔñȟ raiduȟ ÖĤÅÍ ÎÁ 
ÏÂÃÈÏÄÎþÍ ËÁÎÜÌÕ ÁÔÄȢ 0ÓÁÎþ ÄÏ ÃÈÁÔÕ ÏÓÌÁÂÕÊÅ ÂñĿÎï ËÏÍÕÎÉËÁéÎþ ÚÜÂÒÁÎÙȟ 
ÊÅÌÉËÏĿ ÓÉ ÈÒÜé ÚÁÃÈÏÖÜÖÜ ÁÎÏÎÙÍÉÔÕ ÓÖï ÏÓÏÂÙȢ Pro mnoho z ÎÉÃÈ ÔÅÎÔÏ ÚÐĳÓÏÂ 
ÄÏÒÏÚÕÍþÖÜÎþ ÐĠÉÎÜĤþ ÄÏÚÁÊÉÓÔÁ ÂÅÎÅÆÉÔ ÎÁ ÍÎÏÈÁ ĭÒÏÖÎþÃÈ ÖÓÔÕÐÕÊþÃþÃÈ ÄÏ 
procesu komunikace. 

2. Maily ɀ ÊÓÏÕ ÍÅÃÈÁÎÉÚÍÅÍ ÉÄÅÎÔÉÃËï Ó ÅÍÁÉÌÙȢ 0ÏÍÏÃþ ÐÏĤÔÏÖÎþÃÈ ÓÃÈÒÜÎÅË 
ÕÍþÓÔñÎĻÃÈ ÖÅ ÈĠÅ ÍÏÈÏÕ ÈÒÜéÉ ÚÁÓþÌÁÔ ÚÐÒÜÖÙȟ ÐĠÅÄÍñÔÙ Á ÐÅÎþÚÅ. Snadno tak lze 
ÐĠÅÐÏÓÌÁÔ ËÕÓ ÖÙÂÁÖÅÎþ É ÓÖï ÄÁÌĤþ ÐÏÓÔÁÖñ ÎÁ ÔÏÍ ÓÁÍïÍ ĭéÔÕȢ 6ĻÈÏÄÁ ÍÁÉÌĳ ÓÅ 
projevuje v ÊÉÓÔÏÔñȟ ĿÅ É ÏÆÆÌÉÎÅ ÐĠþÊÅÍÃÅ ÄÏÓÜÈÎÅ ÄÏÄÜÎþȢ 

3. (ÌÁÓÏÖï ÐÒÏÇÒÁÍÙ ɀ ÂÙÃÈ ÚÁĠÁÄÉÌ ÓÐþĤÅ ÄÏ ËÁÔÅÇÏÒÉÅ addons ɉÎÜÓÔÒÏÊĳ ÍÉÍÏ 
ÓÁÍÏÔÎĻ ÓÏÆÔware hry). WoW ÓÉÃÅ ÄÉÓÐÏÎÕÊÅ ÖÌÁÓÔÎþ ÈÌÁÓÏÖÏÕ ÁÐÌÉËÁÃþȟ ËÔÅÒÜ ÓÅ 
ÖĤÁË ÎÅÖÙÕĿþÖÜ ËÖĳÌÉ ÓÖï ÔñĿËÏÐÜÄÎÏÓÔÉ. 0ÏÕĿþÖÁÊþ ÓÅ ÈÌÁÖÎñ ÄÖÁ ÅØÔÅÒÎþ ÐÒÏÇÒÁÍÙ 
ɀ Ventrilo a TeamSpeakȢ (ÌÁÓÏÖÜ ËÏÍÕÎÉËÁÃÅ ÄÏÍÉÎÕÊÅ ËÅ ËÏÎÃÉ ÈÒÙȟ ËÄÙ ÓÅ ÐÓÁÎþ 
ÐĠÅÓ ÃÈÁÔ ÓÔÜÖÜ ÐĠþÌÉĤ ÐÏÍÁÌĻÍ Á ÎÅÐÏÈÏÄÌÎĻÍȢ (ÒÜéÉ ÖÙÕĿþÖÁÊþ ÍÌÕÖÅÎïÈÏ ÓÌÏÖÁ 
ÐĠÉ ÓËÏÒÏ ÖÅĤËÅÒĻÃÈ ÁËÔÉÖÉÔÜÃÈȢ ) ÓÏÃÉÜÌÎþ ĿÉÖÏÔ Ö ÚÁÖÅÄÅÎĻÃÈ ÇÉÌÄÜÃÈ ÓÍñĠÕÊÅ 
k ÐÒÅÆÅÒÅÎÃÉ ÈÌÁÓÏÖĻÃÈ ÐÒÏÇÒÁÍĳȢ /ÂÊÅÖÕÊÅ ÓÅ ÔÁË ÅÖÅÎÔÕÁÌÉÔÁ ÌÅÐĤþÈÏ ÐÏÚÎÜÎþ Á 
ÎÁÖÜÚÜÎþ ȵÒÅÜÌÎñÊĤþÃÈȰ ÖÚÔÁÈĳȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÓÅ ÈÌÁÓÏÖĻÍ ÐÒÏÊÅÖÅÍ ÈÒÜé éÜÓÔÅéÎñ 
ÚÂÁÖÕÊÅ ÏÃÈÒÁÎÙ ÓÖï ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÉÄÅÎÔÉÔÙȢ : ÖÌÁÓÔÎþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ ÐÁË ÍÏÈÕ ĠþÃÔȟ ĿÅ 
ÈÏÖÏÒÙ ÓÅ éÁÓÔÏ ÓÔÏéþ É Ë ÊÉÎĻÍ ÔïÍÁÔĳÍȟ ÎÅĿ ÊÅ ÓÁÍÏÔÎÜ ÈÒÁȢ 0ÏÏÄËÒĻÖÜ se 
ÍÎÏĿÓÔÖþ ËÏÎÔÅØÔÕ ÏËÏÌÏ ÄÏ ÖÅÌËï ÍþÒÙ ÐÒÏÊÉËÏÖÁÎïÈÏ ÖÎþÍÜÎþ ÏÓÏÂÎÏÓÔÉ 
ÏÓÔÁÔÎþÃÈ ÈÒÜéĳ ɉÃÈÁÔ ÚÎÅÓÎÁÄĐÕÊÅ ÒÏÚÌÉĤÅÎþ ÁÆÅËÔÕȟ ÉÎÔÏÎÁÃÅȟ ÄĳÒÁÚÕ ÁÔÐȢɊȢ 

 

4.2.13 Gildy 
*ÅÄÎÜ ÓÅ Ï ÔÒÖÁÌÏÕ ÉÎÓÔÉÔÕÃÉ Ö ÒÜÍÃÉ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÈÏ ÐÒÏÓÔÏÒÕ WoW. Gildy ÖÚÎÉËÁÊþ ÚÁ ÎñÊÁËĻÍ 
ÚÜÍñÒÅÍ Á ÍÁÊþ ÓÖÏÕ ÐÏÌÉÔÉËÕȟ ÊÁË ÓÖïÈÏ ÃþÌÅ ÄÏÓÜÈÎÏÕÔȢ 4ÏÔÏ ÔïÍÁ ÓÅ ÖĤÁË ÖÙÍÙËÜ 
ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕĠÅ ÓÁÍÏÔÎï ÈÒÙȢ :ÁÍñĠþÍ ÓÅ ÐÒÏÔÏ ÐÏÕÚÅ ÎÁ ÎÁÂþÄËÙȟ ËÔÅÒï ÈÒÁ 
poskytuje v ÏÂÌÁÓÔÉ ÔÖÏĠÅÎþ ÔÒÖÁÌÅÊĤþÃÈ ÓËÕÐÉÎȢ 

Gildu ÓÉ ÍĳĿÅ ÚÁÌÏĿÉÔ ÊÁËĻËÏÌÉÖ ÈÒÜéȟ ÃÏ ÓÉ ËÏÕÐþ ÚĠÉÚÏÖÁÃþ ÌÉÓÔÉÎÕȟ ÎÁ ÎþĿ ÓÅ ÍÕ ÐÏÄÅÐþĤÅ ω 
ÈÒÜéĳȢ 0ÏÔï ÄÏÊÄÅ Ë ÖÙÂÒÜÎþ ÊÍïÎÁ Á ÚÁÌÏĿÅÎþȢ :ÁËÌÜÄÁÃþ éÌÅÎ ÚþÓËÜÖÜ ÖÅĤËÅÒÜ ÐÒÜÖÁ ÎÁ 
ÕÐÒÁÖÏÖÜÎþ ÎÁÓÔÁÖÅÎþ ÇÉÌÄÙȢ /ÓÏÂÁ ÄÉÓÐÏÎÕÊþÃþ ÔñÍÉÔÏ ÐÒÜÖÙ ÓÅ ÎÁÚĻÖÜ Guild Master (GM). 
4ÅÎ ÍĳĿÅ ÓÖï ÐÒÁÖÏÍÏÃÉ ÄÅÌÅÇÏÖÁÔ Ö ÒĳÚÎï ÍþĠÅ ÎÁ ÄÁÌĤþ éÌÅÎÙ ÇÉÌÄÙ Á ÔÁËï ÊÉÍ ÎÁ 
ÚÜËÌÁÄñ ÔÏÈÏ ÕÄñÌÏÖÁÔ ÈÏÄÎÏÓÔÉȢ +ÁĿÄÜ ÇÉÌÄÁ ÖÙÕĿþÖÜ ÓÐÅÃÉÜÌÎþ ÇÉÌÄÏÖÎþ ÃÈÁÔÏÖĻ ËÁÎÜÌ 
ÓÌÏÕĿþÃþ Ë ÉÎÔÅÒÎþ ËÏÍÕÎÉËÁÃÉȢ $ÁÌĤþ ÖĻÈÏÄÁ ÔËÖþ Ö online/offline ÌÉÓÔÉÎñ ÖĤÅÃÈ ÊÅÊÉÃÈ éÌÅÎĳ 
Á ÄÁÌĤþÃÈ ĭÄÁÊþÃÈ ÊÁËÏ ÐÏÖÏÌÜÎþȟ ĭÒÏÖÅĐȟ ÈÏÄÎÏÓÔ, ÓÏÕéÁÓÎï ÍþÓÔÏ ÐÏÈÙÂÕ ÈÒÜéÅȢ 
2ÅÐÒÅÚÅÎÔÁÔÉÖÎþÍ ÓÙÍÂÏÌÅÍ ÓÅ ÐÁË ÓÔÜÖÜ ÇÉÌÄÏÖÎþ ÔÁÂÁÒÄ ÐĠþÓÔÕÐÎĻ ÐÒÏ ÖĤÅÃÈÎÙȢ 
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3ÁÍÏÚĠÅÊÍÏÓÔþ ÊÅ ÎÜÚÅÖ gildy ÚÏÂÒÁÚÕÊþÃþ ÓÅ ÐÏÄ ÊÍïÎÅÍ ÈÒÄÉÎÙȢ 3ÖÏÌÜÖÜÎþ ÁËÃþ ÎÁÖþÃ 
ÐÏÄÐÏÒÕÊÅ ÉÎÔÅÒÎþ ËÁÌÅÎÄÜĠ WoW, kde ÓÅ éÌÅÎÏÖï gildy ÍÏÈÏÕ ÐĠÉÈÌÁĤÏÖÁÔ. 

'ÉÌÄÙ ÚþÓËÜÖÁÊþ ÎÁ ÖÅÌËïÍ ÖĻÚÎÁÍÕ ÁĿ ÎÁ ÍÁØÉÍÜÌÎþ ĭÒÏÖÎÉȢ $Ï Ôï ÄÏÂÙ ÎÅÎþ ÔÏÔÉĿ 
ËÏÍÕÎÉÔÁ ÐÒÏ ÈÒÁÎþ ÎÕÔÎÜȢ 0ÏÍÏÃ ÓÅ ÖĤÁË ÖĿÄÙ ÈÏÄþ Á ÐÒÏÔÏ ÖÚÎÉËÁÊþ É ÇÉÌÄÙ ÐÒÏ ÚÁéþÎÁÊþÃþ 
hrdiny (tzn. vyjma 80. levelɊȢ *ÅÊÉÃÈ ĭËÏÌÅÍ ÊÅ ÓÔÁÖñÎþ ÐÁÒÔ ÄÏ ÉÎÓÔÁÎÃþȟ ÐÏÓËÙÔÏÖÜÎþ 
ÉÎÆÏÒÍÁÃþ ÎÅÂÏ ÐĠÅÄÜÖÜÎþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔþȢ  $ÁÌĤþÍ ÒÁÒÉÔÎþÍ druhem gild mimo endgame jsou 
twink  ÇÉÌÄÙȢ 4Ù ÓÅ ÓÐÅÃÉÁÌÉÚÕÊþ ÎÁ ÓÄÒÕĿÏÖÜÎþ ÚËÕĤÅÎĻÃÈ ÈÒÜéĳ ÐÒÅÆÅÒÕÊþÃþÃÈ PvP ÎÁ ÎþÚËï 
ĭÒÏÖÎÉ Ó ÅØÔÒïÍÎñ ÐÏÓþÌÅÎĻÍ ÈÒÄÉÎÏÕ ɉalt)33 ÄþËÙ ÐÏÄÐÏĠÅ ÏÄ ÓÖï ÈÌÁÖÎþ ÐÏÓÔÁÖÙ (main).   

V oblasti ÇÉÌÄÏÖÎþÈÏ ÍÁÎÁÇÅÍÅÎÔÕ ÎÁÊÄÅÍÅ ÍÎÏÈÏ ÖĻÚÅÖ ÐÒÏ ÓÏÃÉÜÌÎñ ÚÄÁÔÎï ÈÒÜéÅȢ 
6ÅÄÅÎþ ÐĠÅÄÓÔÁÖÕÊÅ ÖÅÌÍÉ ÎÜÒÏéÎÏÕ ÐÒÜÃÉȢ 6ÅÌÍÉ ÖĻÚÎÁÍÎĻ ÐĠþÎÏÓ ÓÐÏéþÖÜ ÖÅ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ 
socializaci ɀ ÎÁÃÈÜÚÅÎþ ÐĠÜÔÅl, experimentace s ÒĳÚÎĻÍÉ ÒÏÌÅÍÉȟ ȵÕÍñÌĻȰ ÓÐÏÌÅéÅÎÓËÙ 
ÓÔÁÔÕÓȟ ÚÖÌÜÄÜÎþ ËÏÎÆÌÉËÔÕ ÁÔÄȢ +ÒÏÍñ ÔÏÈÏ ÇÉÌÄÙ ÚÁÊÉĤĩÕÊþ ÖñÔĤþ ÐÒÁÖÄñÐÏÄÏÂÎÏÓÔ 
ÏÂÅÃÎïÈÏ ĭÓÐñÃÈÕ ÖÅ ÈĠÅȟ ÏÃÈÒÁÎÕȟ ËÏÏÐÅÒÁÃÉȟ ÐÏÄñÌÅÎþ ÓÅ Ï ÐÏÚÎÁÔËÙ Á ÔÒÉËÙȢ .ÁÊÄÅÍÅ 
ÖĤÁË É ÐĠþÐÁÄÎï ÚÜÐÏÒÙ Ö ÐÏÄÏÂñ ÚÎÅÕĿþÖÜÎþ ÍÏÃÉȟ ÆÁËÔÏÒÕ ÐÒÏÈÌÕÂÕÊþÃþÈÏ ÚÜÖÉÓÌÏÓÔ éÉ 
ÎÜÒÏËĳ ÎÁ ÈÒÜéÏÖÕ ÂÅÚÐÏÄÍþÎÅéÎÏÕ ÁËÔÉÖÉÔÕ ÖÅ ÈĠÅȢ $ĳÌÅĿÉÔÏÓÔ ÇÉÌÄ Ö ÐÒĳÂñÈÕ ÈÒÄÉÎÏÖÁ 
ÃÅÓÔÏÖÜÎþ ÓÔÏÕÐÜȢ 6 endgame ÆÜÚÉ ÊÉĿ ÎÁÐÒÏÓÔÜ ÖñÔĤÉÎÁ ÐÏÓÔÁÖ ÐĠþÓÌÕĤþ Ë ÎñÊÁËï ÇÉÌÄñȢ 

 

4.2.14 Obchod a ekonomika   
(ÌÁÖÎþ ÍñÎÁ ÐÏÕĿþÖÁÎÜ ÖÅ WoW ÓÅ ÎÁÚĻÖÜ gold pieces ɉÚÌÁĩÜËÙɊȢ + ÎÉÍ ÅØÉÓÔÕÊÅ ÊÅĤÔñ 
ÄÒÏÂÎñÊĤþ ÐÌÁÔÉÄÌÏ Ö ÐÏÄÏÂñ ÓÔĠþÂÒĐÜËĳ Á ÍñìÜËĳȢ 3ËÒÚÅ ÐÅÎþÚÅ ÊÅ ÍÏĿÎÏ ÏÂÓÔÁÒÁÔ 
ÖÙÂÁÖÅÎþ ÔÙÐÕ BoE34, ÚÁËÏÕÐÉÔ ÎÏÖÜ kouzla a schopnostiȟ ÓÕÒÏÖÉÎÙ Á ÄÁÌĤþ ÓÌÕĿÂÙȢ 0ÒÏ 
ÂÅÚÐÒÏÂÌïÍÏÖï ÆÕÎÇÏÖÜÎþ ÓÖñÔÁ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÂÒÚÏ ÎÕÔÎïȟ ÁÂÙ ÃÅÌĻ ÅËÏÎÏÍÉÃËĻ ÓÙÓÔïÍ 
ÆÕÎÇÏÖÁÌ ÈÌÁÄÃÅȢ (ÒÁ ÔÏÈÏ ÄÏÓÁÈÕÊÅ ÖÏÌÎĻÍ ÏÂÃÈÏÄÅÍ ÍÅÚÉ ÈÒÜéÉȟ ËÄÙ ÓÅ ÔÒĿÎþ ÃÅÎÁ 
ÏÄÖþÊþ ÏÄ ÏÈÏÄÎÏÃÅÎþ ÄÏÓÁĿÉÔÅÌÎÏÓÔÉ ÎÅÂÏ ÐÒÜÃÅ ÓÐÏÊÅÎï Ó ÐÒÏÄÕËÔÅÍȢ /ÂÃÈÏÄ ÐÒÏÂþÈÜ 
ÄÖÏÊþÍ ÄÒÕÈÅÍȢ 

Prvnþ ÖÁÒÉÁÎÔÕ ÓËĻÔÜ ÐĠþÍÜ ÔÒÁÎÓÁËÃÅ ÚÁÒÕéÅÎÜ ÆÕÎËÃþ trade ɉÏÂÃÈÏÄÏÖÁÔɊȢ (ÒÜé ÎÁÖÜĿÅ 
ÏÂÃÈÏÄÎþ ÓÔÙË Ó ÊÉÎĻÍ ÈÒÜéÅÍ Á ÏÂÊÅÖþ ÓÅ ÏËÎÏȟ Ö ÎñÍĿ ÐÒÏÂñÈÎÅ ÖĻÍñÎÁ ÐĠÅÄÍñÔĳ éÉ 
ÐÅÎñÚȢ 

$ÒÕÈÜ ÁÌÔÅÒÎÁÔÉÖÁ ÓÐÏéþÖÜ Ö auction house (AHȟ ÁÕËéÎþ ÄĳÍɊȢ :ÄÅ ÈÒÄÉÎÁ ÖÙÓËÌÜÄÜ 
ÖĤÅÃÈÎÏȟ ÃÏ ÃÈÃÅ ÐÒÏÄÁÔȢ 3ÔÁÎÏÖþ ÃÅÎÕ ÚÁ ÏËÁÍĿÉÔĻ ÖĻËÕÐ (buyout), ÖÙÖÏÌÜÖÁÃþ hodnotu 
(bid)ȟ ÄÏÂÕ ÔÒÖÜÎþ ÁÕËÃÅ ɉÍÁØȢ τψ ÈÏÄÉÎɊȢ /ÓÔÁÔÎþ ÈÒÜéÉ ÐÁË ÐĠÉÊÄÏÕ ÎÁ ÁÕËÃÉ Á ÐÒÏÌÉÓÔÕÊþ 
ÓÅÚÎÁÍ ÐÏÌÏĿÅËȟ Ï ÎñĿ ÍÁÊþ ÚÜÊÅÍȢ -ÏÈÏÕ ÐĠÅÄÍñÔ ÂÕìÔÏ ÏËÁÍĿÉÔñ ÚÁËÏÕÐÉÔ ɉÚÁĤÌÅ ÓÅ 

jim mailem), nÅÂÏ ÎÁ ÎñÊ ÐĠÉÈÏÄÉÔȟ éþÍĿ ÓÅ ÐÏÓÔÕÐÎñ ÚÖÅÄÜ ÃÅÎÁ ÖñÃÉȢ 0Ï ÄÏÖÒĤÅÎþ 
éÁÓÏÖïÈÏ ÌÉÍÉÔÕ ÖþÔñÚþ ÔÅÎȟ ËÔÅÒïÈÏ ÎÉËÄÏ ÎÅÐĠÅÖĻĤÉÌ ÎÁÂþÄËÏÕȢ 5ÍþÓÔñÎþ ÐĠÅÄÍñÔÕ ÎÁ 
ÁÕËÃÉ ÈÒÜéÅ ÎÁÖþÃ ÓÔÏÊþ ÍÅÎĤþ ÓÕÍÕȢ /ÂÃÈÏÄÏÖÁÔ ÓÐÏÌÕ ÍÏÈÏÕ ÊÅÎÏÍ ÐĠþÓÌÕĤÎþÃÉ ÊÅÄÎï 
ÆÒÁËÃÅȢ %ØÉÓÔÕÊÅ ÖĤÁË É ÊÅÄÎÁ ÎÅÕÔÒÜÌÎþ ÁÕËÃÅ ÔÖÏĠþÃþ ÖĻÊÉÍËÕȢ  

+ÏÌÏÂñÈ ÇÏÌÄĳ ÖÅ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÍ ÐÒÏÓÔÏÒÕ ÏÖÌÉÖĐÕÊþ ÄÏ ÚÎÁéÎï ÍþÒÙ ÐÒÏÆÅÓÅȢ .ñÊÁÃþ ÈÒÜéÉ 
ÍÕÓþ ÓÂþÒÁÔ ÓÕÒÏÖÉÎÙȟ ÊÉÎþ Ú ÎÉÃÈ ÖÙÒÜÂñÔ ÕĿÉÔÅéÎï ÐĠÅÄÍñÔÙ Á ÄÁÌĤþ ÊÅ ÐÏÕĿþÖÁÔȢ 0ÅÎþÚÅ 
ÓÁÍÏÚĠÅÊÍñ ÐĠÉÎÜĤþ ÔÁËï ËÁĿÄĻ ÈÒÜé ÐÏÍÏÃþ ĤþĠÅ ÈÅÒÎþÃÈ ÒÉÔÕÜÌĳ ÊÁËÏ ÊÅ ÐÌÎñÎþ ĭËÏÌĳȟ 
ÚÁÂþÊÅÎþ ÎÅÐĠÜÔÅÌȟ ÓÂþÒÜÎþ ËÏĠÉÓÔÉȢ .ÁÂþÚþ ÓÅ ÖÅÌËÜ ÖÁÒÉÁÂÉÌÉÔÁ Ö ÓÔĠÜÄÜÎþ ÐÅÎñĿÎþÃÈ ÚÄÒÏÊĳ Á 
ÄÏÓÔÜÖÜ ÓÅ ÐÒÏÓÔÏÒÕ ÉÎÖÅÎÃÉ ÈÒÜéÅ - ÎÅÄÏÓÔÁÔËÏÖï ÚÂÏĿþ ÌÚÅ Ö ÐÒÁÖĻ ÏËÁÍĿÉË ÄÏÄÁÔ ÎÁ ÔÒÈ 
                                                        
33 Alt Ѐ ÁÌÔÅÒÎÁÔÉÖÎþ ÐÏÓÔÁÖÁȢ 0ÏÓÔÁÖÁ ÐÏÖÁĿÏÖÁÎÜ ÈÒÜéÅÍ ÊÁËÏ ÓÅËÕÎÄÜÒÎþ ÖĳéÉ ÊÅÈÏ ÈÌÁÖÎþ ÐÏÓÔÁÖñ ɉmain). 
34 BoE = bind on equip. 6ÙÂÁÖÅÎþȟ ËÔÅÒï ÓÉ ÍĳĿÅ ÐÏ ÎÁÌÅÚÅÎþ ÎÁÓÁÄÉÔ ÊÁËÜËÏÌÉÖ ÐÏÓÔÁÖÁȢ ,ze jej tedy i 
ÐÒÏÄÜÖÁÔȢ /ÐÁËÅÍ ÊÓÏÕ BoP (bind on pickup) ÓÔÜÖÁÊþÃþ ÓÅ ÏËÁÍĿÉÔñ ÐÏ ÓÅÂÒÜÎþ ÖĻÌÕéÎĻÍ ÖÌÁÓÔÎÉÃÔÖþÍ ÈÒÜéÅ. 
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Á ÐÒÏÄÁÔ ÚÁ ÎÁÖĻĤÅÎÏÕ ÃÅÎÕ ÁÔÄȢ *ÉÓÔÜ ÍþÒÁ ÖÏÌÎÏÓÔÉ Ö ÅØÐÅÒÉÍÅÎÔÏÖÜÎþ Ó ÅËÏÎÏÍÉÃËĻÍ 
ÓÙÓÔïÍÅÍ ÄÏÚÁÊÉÓÔÁ ÐĠÉÎÜĤþ ÏÂÃÈÏÄÎñ ÚÁÌÏĿÅÎĻÍ ÈÒÜéĳÍ ÖÅÌËï ÐÏÔñĤÅÎþȢ 3ÖñÄéþ Ï ÔÏÍ É 
ÐĠÅÓÁÈ Ú ÖÉÒÔÕÜÌÎþÈÏ ÐÒÏÓÔÏÒÕ ÄÏ ÒÅÁÌÉÔÙȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÖÅ WoW  ÓÅ ÏÂÊÅÖÕÊþ ÓËÕÐÉÎÙ ÎÁÂþÚÅÊþÃþ 
ÐÒÏÄÅÊ ÚÌÁĩÜËĳ ÚÁ ÒÅÜÌÎï ÐÅÎþÚe35Ȣ .ÅÊÄÅ ÖĤÁË ÊÅÎÏÍ Ï ÔÏȟ ÎÁÂþÚÅÊþ ÖÜÍ ÚÁ ĭÐÌÁÔÕ 
powerleveling36ȟ ËÏÍÐÌÅÔÎþ ÎÁÕéÅÎþ profese éÉ ÄÁÌĤþ ÐÏÄÏÂÎÜ ÕÓÎÁÄÎñÎþ (tedy formu 
twinkingu) . 2ÏÚÈÏÄÎñ ÎÁÊÄÅÍÅ ÈÒÜéÅ ÖÙÕĿþÖÁÊþÃþ ÔÙÔÏ ÓÌÕĿÂÙȟ ÕĿ ÊÅÎÏÍ Ú ÄĳÖÏÄÕȟ ĿÅ ÓÉ 
ÃÈÔñÊþ ÈÒÕ ÏËÁÍĿÉÔñ ÕĿþÔȟ ÁÌÅ ÎÅÍÁÊþ ÄÏÓÔÁÔÅéÎï éÁÓÏÖï ÍÏĿÎÏÓÔÉ ɉÐÒÁÃÕÊþÃþ ÄÏÓÐñÌþ 
s rodinou atp.). Z ÏÐÁéÎïÈÏ ĭÈÌÕ ÐÏÈÌÅÄÕ ÚÁÓÅ ÔÅÎÔÏ ÄÒÕÈ ÔÒÁÎÓÁËÃþ ÐĠÅËÒÁéÕÊÅ ÄÅÆÉÎÉÃÉ 
WoW ÊÁËÏ ÈÒÙ Á ÕÄÜÖÜ ÊÉ ÓÍÙÓÌ Ö ÎñéÅÍ ÍÉÍÏ ÊÅÊþ ÈÒÁÎÉÃÅ ɀ ÖÙÄñÌÜÖÜÎþ ÒÅÜÌÎĻÃÈ ÐÅÎñÚ 
ÈÒÜéÉȢ 

  

                                                        
35 *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï ÃÈÏÖÜÎþȟ ËÔÅÒï ÐÒÏÖÏÚÏÖÁÔÅÌ ÈÒÙ ÔÒÅÓÔÜ. 
36 2ÙÃÈÌï ÄÏÓÜÈÎÕÔþ ÍÁØÉÍÜÌÎþ ĭÒÏÖÎñ. 
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Endgame

PvE

Heroic 
dungeons 

Raid normal 

Raid heroic 

PvP

Battlegrounds

Arena 

World PvP

Duel PvP

5  ENDGAME OBSAH WOW 
 

5.1 Kont ribuce  endgame ÐÒÏ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕÒÕ ÈÒÙ 
.Á ĭÖÏÄ ÂÙÃÈ ÓÅ ÃÈÔñÌ ÚÍþÎÉÔ Ï ÚÜËÌÁÄÎþÃÈ ÐĠÅÄÐÏËÌÁÄÅÃÈ ÖÅÄÏÕÃþÃÈ Ë ÒÏÚÐÒÁÃÏÖÜÎþ 
ÔïÍÁÔÕ ËÏÎÅéÎï ÆÜÚÅ ÈÒÙȢ *ÁËÏ ÎÅÊÐÏÄÓÔÁÔÎñÊĤþ ÐÒÏ ÁÎÁÌĻÚÕ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕÒÙ ÈÒÙ 
ÐÏÖÁĿÕÊÉ ÐÒÕÄËï ÒÏÚĤþĠÅÎþ ÎÁÂþÄÅË Ö endgame ÆÜÚÉȢ *ÅÄÎÏÄÕÃÈÜ ÌÏÇÉËÁ ÎÁÚÎÁéÕÊÅȟ ĿÅ ÐÒÏ 
ÕÄÒĿÅÎþ ÈÒÜéĳȟ ËÔÅĠþ ÄÏÓÜÈÌÉ ÐÏÍÙÓÌÎïÈÏ ÍÁØÉÍÁ Ö ĭÒÏÖÎÉ ÊÅÊÉÃÈ ÐÏÓÔÁÖÙȟ ÊÅ ÐÏÔĠÅÂÁ 
ÚÁÖïÓÔ ÎÏÖï ÖĻÚÖÙȢ 5 WoW je ÔÁÔÏ ÎÕÔÎÏÓÔ ÊÅĤÔñ ÍÁÒËÁÎÔÎñÊĤþȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÓÅ ÊÅÄÎÜ Ï 
ÚÁÖÅÄÅÎĻ ÔÉÔÕÌ Á ÔÁËĠËÁ ËÁĿÄĻ ÓÅ Ö ÐÒĳÂñÈÕ éÁÓÕ ÄÏÓÔÁÌ Ë jeho konci. Blizzard to naopak 
ÖþÔÜ Á ÃÅÓÔÕ Ë 80. levelu ÈÒÜéĳÍ ÎÅÕÓÔÜÌÅ ÕÓÎÁÄĐÕÊÅȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÓÉ ÊÅ ÊÉÓÔĻ ÓÖĻÍi 
ÐÒÏÐÒÁÃÏÖÁÎĻÍÉ ÍÅÃÈÁÎÉÚÍÙ ÖÔÁÈÏÖÜÎþ ÄÏ ÈÒÙȢ -ÎÏÈÏ ÚËÕĤÅÎĻÃÈ ÈÒÜéĳ ÓÉ ÔÁËï ÚÁËÌÜÄÜ 
ÄÁÌĤþ ÐÏÓÔÁÖÙ Á ÓÎÁĿþ ÓÅ ÒÙÃÈÌÅ ÖÙĤÐÌÈÁÔ Ë endgame, u ÎñÊĿ ÏéÅËÜÖÁÊþ ÔÅÎ ÎÅÊÖñÔĤþ ÐĠþÓÕÎ 
ÚÜÂÁÖÙȢ $ïÌËÕ Íï ÖÌÁÓÔÎþ ÃÅÓÔÙ Ë 80. ĭÒÏÖÎÉ shrnuje tabulka 6.  

Tabulka 6 - 2ÙÃÈÌÏÓÔ ÄÏÓÜÈÎÕÔþ ÅÎÄÇÁÍÅ 

Postava Strategie postupu  6ĻÓÌÅÄÎĻ éÁÓ  

0ÒÖÎþ ÐÏÓÔÁÖÁ ɉ3ÈÁÍÁÎɊ "ñĿÎÜȟ ÏÂÊÅÖÕÊþÃþȟ ÂÅÚÅ ÓÐñÃÈÕ 829 hodin 
$ÒÕÈÜ ÐÏÓÔÁÖÁ ɉ-ÁÇÅɊ Powerleveling 162 hodin  

4ĠÅÔþ ÐÏÓÔÁÖÁ ɉ7ÁÒÌÏÃËɊ Powerleveling 155 hodin  

 

$ÁÌĤþ ÆÁËÔÏÒ ÓÖñÄéþÃþ ÐÒÏ ÚÁÍñĠÅÎþ ÓÅ ÎÁ ÔÕÔÏ éÜÓÔ ÈÒÙ ÎÁÃÈÜÚþÍ Ö ÐĠþÌÅĿÉÔÏÓÔÉ ÚËÏÕÍÁÔ 
ȵÈÏÌïȰ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÐÒÖËÙȢ $ÁÌÏ ÂÙ ÓÅ ÔÏÔÉĿ ĠþÃÉȟ ĿÅ ÈÒÜéÏÖÙ ÚÉÓËÙ ÏÄÍñÎ ÓÅ ÓÔÜÖÁÊþ éÁÓÏÖñ 
ÖÚÄÜÌÅÎñÊĤþ Á ÍÎÏÈÏ éÉÎÎÏÓÔþ ÚÁéþÎÜ ÐÒÏÖÜÄñÔ ËÖĳÌÉ ÔÏÍÕȟ ĿÅ ÊÅÊ ÂÁÖþ ÓÁÍÙ Ï ÓÏÂñ ɉflow). 
(ÒÜé ÓÉ ÚÖÙËÌ ÎÁ ÍÎÏÈÏ ÎÁÂþÄÅËȟ ËÔÅÒï ÖĤÁË endgame  ÕÐÒÁÖÕÊÅ Á ÒÏÚĤÉĠÕÊÅ ÚÃÅÌÁ 
ÚÜÓÁÄÎþÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍ ɉÖÉÚ ÏÂÒÜÚÅË ρτ)Ȣ .ÁÖþÃ ÄÏÃÈÜÚþ Ë ȵÐÒÏÆÅÓÉÏÎÁÌÉÚÁÃÉȰ ÈÒÙȢ .Á ÈÒÜéÅ ÓÅ 
ÚÁéþÎÁÊþ ËÌÜÓÔ ÖÙĤĤþ ÎÜÒÏËÙ Ö znalosti 
ÆÕÎËÃÅ ÓÖïÈÏ ÐÏÖÏÌÜÎþ Ö ÓþÔÉ ÄÁÌĤþÃÈȟ ÕÍñÎþ 
ÈÒÜt postavuȟ ÃÅÌËÏÖïÍ ÐĠÅÈÌÅÄÕ Á 
ÉÎÆÏÒÍÏÖÁÎÏÓÔÉ Ï ÈĠÅȢ -ÎÏÈÏ ÄÒÕÈĳ 
ÃÈÏÖÜÎþ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÓÉÌÎñ ÒÉÔÕÁÌÉÚÏÖÁÎĻÍȟ 
ÐÒÏÔÏĿÅ ÈÒÁ ÊÉĿ ÎÅÐĠÉÎÜĤþ ÔÏÌÉË ÎÏÖïÈÏ 
obsahu. V ÓÏÕÈÒÎÕ ÌÚÅ ËÏÎÅéÎÏÕ ÆÜÚÉ ÈÒÙ 
ÐÏÖÁĿÏÖÁÔ ÚÁ ÖÅÌÍÉ ÏÄÌÉĤÎÏÕ ÏÄ ÃÅÓÔÙ Ë ÎþȢ 
/ÂÊÅÖÕÊÅ ÓÅ ÒÏÖÎñĿ ÎÏÖĻ ÐÒÖÅË 
ÎÅÚÁÍþÔÎÕÔÅÌÎï ÎÕÔÎÏÓÔÉ ÈÒÜÔ ÖÅ ÓËÕÐÉÎñȢ 
WoW ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÓÉÌÎñ ÏÒÇÁÎÉÚÏÖÁÎÏÕ hrou 
s ÄĳÒÁÚÅÍ ÎÁ ÏËÏÌÎþ ËÏÍÕÎÉÔÕȢ "ÅÚ 
ÅÆÅËÔÉÖÎþ ÓÐÏÌÕÐÒÜÃÅ Ó ÄÒÕÈĻÍÉ ÎÅÎþ 
ÍÏĿÎï ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ ÖĻÒÁÚÎĻÃÈ ÏÄÍñÎȢ 

3ËÏÒÏ ÖÅĤËÅÒï ËÒÏËÙ "ÌÉÚÚÁÒÄÕ ÍÁÊþ ÚÁ 
ĭËÏÌ ÏÐÔÉÍÁÌÉzovat a balancovat hru 
v endgameȢ 0ÒÏÔÏ ÓÉ ÄÏÖÏÌþÍ ËÏÎÓÔÁÔÏÖÁÔȟ 
ĿÅ ÍÌÕÖþÍÅ Ï ÍÏÔÉÖÁéÎþÍ ÊÜÄÒÕ ÈÒÙȢ 3ÖÜ 
ÔÖÒÚÅÎþ ÐÏÄÐþÒÜÍ Õ ÈÒÜéĳ ÚÃÅÌÁ ÂñĿÎÏÕ 
ÈÅÒÎþ ÄÏÂÏÕ ÎÁ ËÏÎÅéÎï ĭÒÏÖÎÉ ɀ okolo 
ρπππ ÈÏÄÉÎȟ ÃÏĿ ÖÙÐÏÖþÄÜ É Ï ÎÅËÏÎÅéÎĻÃÈ 

/ÂÒÜÚÅË ρτ ɀ %ÎÄÇÁÍÅ ÒÉÔÕÜÌÙ 
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ÍÏĿÎÏÓÔÅÃÈ WoW. 

 

5.2 PvE 
 

5.2.1 Hero ic dungeons 
.Á ψπȢ ĭÒÏÖÎÉ ÓÅ ÐÒÏ ÈÒÄÉÎÙ ÏÔÅÖþÒÜ ÎÏÖÜ ÍÏĿÎÏÓÔ ÚÎÏÖÁ ÓÉ ÚÏÐÁËÏÖÁÔ ÉÎÓÔÁÎÃÅȟ ËÔÅÒï ÓÉ 
ÐÒÏĤÌÉ v ÍÉÎÕÌÏÓÔÉ ÎÁ ÏÂÔþĿÎÏÓÔ normalȢ 6ÅĤËÅÒï dungeony v ÒÏÚÍÅÚþ ĭÒÏÖÎþ 70. ɀ 80. je 
ÍÏĿÎï ÎÙÎþ ÐÒÏÊþÔ ÎÁ ĭÒÏÖÅĐ ÏÂÔþĿÎÏÓÔÉ heroic ɉÏÂÒÜÚÅË ρυ). To prakticËÙ ÚÎÁÍÅÎÜ 
ÎÜÓÌÅÄÕÊþÃþ ĭÐÒÁÖÙ ÌÏËÁÌÉÔ: 

1. -ÏÂÏÖï ÍÁÊþ ÖþÃÅ ĿÉÖÏÔĳ Á ÄÜÖÁÊþ ÒÁÐÉÄÎñ ÖÅÔĤþ ÐÏÒÁÎñÎþ. 
2. "ÏÓÓÏÖï ÊÓÏÕ ÐÏÓþÌÅÎþ ÔþÍȟ ĿÅ ÊÅÊÉÃÈ ÓÐÅÃÉÜÌÎþ ĭÔÏËÙ ÊÓÏÕ ÕÐÒÁÖÅÎÙ Á ÎñËÄÙ ÊÅ ÎÕÔÎï 
ÚÎÜÔ i ÎÏÖï ÓÔÒÁÔÅÇÉÅȟ ÊÁË ÊÅ ÐÏÒÁÚÉÔ. 

3. "ÏÓÓÏÖï ÔÁËï ÎÅÓÏÕ ÍÏÃÎñÊĤþ ÐĠÅÄÍñÔÙ ÍÏÄÒï ÁĿ ÅÐÉÃËï ɉÆÉÁÌÏÖÜɊ ËÖÁÌÉÔÙ. 

(ÅÒÏÉÃËï ÉÎÓÔÁÎÃÅ jsou ÐÏÄÏÂÎñ ÊÁËÏ jejich normal ÐñÔÉéÌÅÎÎï verze. :ÁÃÈÏÖÜÖÜ ÓÅ 
ËÌÁÓÉÃËï ÒÏÚÌÏĿÅÎþ ÐÁÒÔÙ ÎÁ ρØ tank, 1x healer, 3x dpsȢ #ÅÌËÏÖÜ ÏÂÔþĿÎÏÓÔ ÚÐĳÓÏÂÕÊÅ ÖñÔĤþ 
ÎÜÒÏËÙ ÎÁ ÖÙÂÁÖÅÎþ ÈÒÄÉÎÙ Á ÄÏÖÅÄÎÏÓÔ ÈÒÜéÅȢ *Å ÎÕÔÎÜ ÖÚÜÊÅÍÎÜ ËÏÏÒÄÉÎÁÃÅ Á 
ÓÐÏÌÕÐÒÜÃÅȟ ËÄÙ ÓÅ ÐÏÍÁÌÕ ÄÏÓÔÜÖÁÊþ ËÅ ÓÌÏÖÕ ÐÏËÒÏéÉÌï ÓÔÒÁÔÅÇÉÅ ÔĻËÁÊþÃþ ÓÅ ÎÁÐĠȢ 
ÖÙĠÁÚÏÖÜÎþ ÎñËÔÅÒĻÃÈ ÐÏÔÖÏÒ Ú ÂÏÊÅ ÐÏÍÏÃþ crowd control.   

*Å ÄĳÌÅĿÉÔï ÐÏÄÏÔËÎÏÕÔȟ ĿÅ É ÏÂÔþĿÎÏÓÔ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ÈÅÒÏÉÃËĻÃÈ ÄÕÎÇÅÏÎĳ ÓÅ ÌÉĤþ Á ÎñËÔÅÒï 
ÎÅÌÚÅ ÅÆÅËÔÉÖÎñ ÚÖÌÜÄÎÏÕÔ 
s ÖÙÂÁÖÅÎþÍ ÄÏÓÁĿÅÎĻÍ ÎÁ 
éÅÒÓÔÖï ότȢ ĭÒÏÖÎÉ. *ÅÄÎÏÔÌÉÖÜ 
ÐÏÖÏÌÜÎþ ÈÒÜéÓËĻÃÈ ÐÏÓÔÁÖ ÊÓÏÕ 
ÏÄÌÉĤÎÜ Ö ÕĿÉÔÅéÎÏÓÔÉ ÓËÕÐÉÎñȢ 
.ÅÊÖþÃÅ ÐÏĿÁÄÏÖÁÎĻÍÉ ÊÓÏÕ 
ÈÒÄÉÎÏÖï ÓÃÈÏÐÎþ ÔÁÎËÏÖÜÎþ a 
ÌïéÅÎþȢ 4ÁÔÏ ÖÙÓÏËÜ ÐÏÐÔÜÖËÁ 
vede mnoho ÈÙÂÒÉÄÎþÃÈ ÐÏÖÏÌÜÎþ 
ɉÓÃÈÏÐÎÜ ÚÁÓÔÜÖÁÔ ÖþÃÅ ÒÏÌþ) jako 
ÊÅ ÔĠÅÂÁ ĤÁÍÁÎ nebo paladin 
k ÏÐÕĤÔñÎþ ÓÖï ÖĤÅÓÔÒÁÎÎÏÓÔi a 
specializaci pouze na jednu 
oblast.  

#Ï ÐĠÉÎÜĤþ heroiky ÈÒÜéĳÍ Á ÊÅÊÉÃÈ 
ÐÏÓÔÁÖÜÍȩ *Å ÔÏ ÐĠÅÄÅÖĤþÍ ÌÅÐĤþ 
ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ËÔÅÒï ÊÅ ÎÕÔÎÏÓÔþ ÐÒÏ progress37 raid ÏÂÓÁÈÕ ÈÒÙȢ +ÁĿÄĻ ÐÏÒÁĿÅÎĻ boss s sebou 
ÐÒÏ ÈÒÜéÅ ÎÅÓÅ ÚþÓËÜÎþ badgeȟ ÃÏĿ ÊÓÏÕ odznaky za ÊÅÈÏ ÐÏÒÜĿËÕȢ :Á ÕÒéÉÔï ÍÎÏĿÓÔÖþ 
badge ɉÏÄÚÎÁËĳɊ ÊÅ ÍÏĿÎï ÚÁËÏÕÐÉÔ ÖÚÜÃÎï ÐĠÅÄÍñÔÙ Õ ÏÂÃÈÏÄÎþËÁȢ 4ÅÎÔÏ ÆÁËÔÏÒ 
pÏÄÐÏÒÕÊÅ ÈÒÜéÅ Ö ÐÁÒÔÉÃÉÐÏÖÜÎþ ÎÁ heroic dungeonech. Pokud jim tam ĿÜÄÎĻ ÖÈÏÄÎĻ ËÕÓ 
ÖÙÂÁÖÅÎþ z bosse ÎÅÓÐÁÄÎÅȟ ÔÁË ÓÔÜÌÅ ÍÁÊþ ÊÉÓÔÏÔÕ ÚþÓËÜÎþ ÏÄÚÎÁËĳȢ $ÜÌÅ ÊÓÏÕ ÔÁËï ÈÒÜéÉ 
ÏÄÍñĐÏÖÜÎþ ÚÁ ÎÉéÅÎþ ÐÏÔÖÏÒ ÚþÓËÜÖÜÎþÍ reputace Õ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ÆÒÁËÃþȢ Reputace je do 
ÊÉÓÔï ÍþÒÙ ÎÜÈÒÁĿËÏÕ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ Á ÏÐñÔ ÖÅÄÅ k ÚþÓËÜÖÜÎþ ÌÅÐĤþÃÈ ÐĠÅÄÍñÔĳȢ 0ÒÏ ÕÒéÉÔÏÕ 

                                                        
37 Progress ɀ ÐÏÍÁÌï ÚÄÏÌÜÖÜÎþ PvE obsahu hry. 

/ÂÒÜÚÅË 15 ɀ 6ĻÐÒÁÖÁ ÈÒÄÉÎĳ ÄÏ ÈÅÒÏÉÃ ÄÕÎÇÅÏÎÕ !ÚÊÏÌ-
Nerub  
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ÓËÕÐÉÎÕ ÈÒÜéĳ ÊÅ ÄĳÌÅĿÉÔï É ÚþÓËÜÎþ achievmentu ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ ÚÎÅĤËÏÄÎñÎþ ÐÏÓÌÅÄÎþÈÏ 
bosse ÎÅÂÏ ÊÅÈÏ ÓÐÒÏÖÏÚÅÎþ ÚÅ ÓÖñÔÁ ÚÁ ÓÐÅÃÉÜÌÎñ ÔñĿËĻÃÈ ÐÏÄÍþÎÅËȢ + ÈÅÒÏÉÃĳÍ ÓÅ ÔïĿ 
vztahuje ÓÐÅÃÉÜÌÎþ daily quest (daily heroic) ÚÁÍñĠÅÎĻ ÎÁ ÄÏËÏÎéÅÎþ ÎÜÈÏÄÎïÈÏ 
dungeonu ÐÏÍÏÃþ ÎÜÓÔÒÏÊÅ LFGȟ éþÍĿ ÈÒÜé ÚþÓËÜÖÜ ÂÏÎÕÓÏÖï badge. 

(ÅÒÏÉÃËï ÄÕÎÇÅÏÎÙ se objevily s ÐĠþÃÈÏÄÅÍ ÄÁÔÁÄÉÓËÕ The Burning Crusade. Od 
ÎÅÄÜÖÎïÈÏ ÚÁÖÅÄÅÎþ ÄÒÕÈïÈÏ ÄÁÔÁÄÉÓËÕ Wrath of the Lich King se jejich ÏÂÔþĿÎÏÓÔ ÖÅÌÍÉ 
ÓÎþĿÉÌÁȢ Tento pokles v ÏÂÔþĿÎÏÓÔÉ ÕÍÏĿĐÕÊÅ ÈÒÜéĳÍ ÐÒÏÊþÔ instance ÚÁ ËÒÁÔĤþ éÁÓȟ Ó ÈÏÒĤþÍ 
ÖÙÂÁÖÅÎþÍȟ pouze s ÐÒĳÍñÒÎÏÕ ÐÁÒÔÏÕ Á éÁÓÔÏ i s PvP talenty. $ÎÅÓ ÊÅ ÊÉĿ ÔÅÎÔÏ ÄÒÕÈ 
ÁËÔÉÖÉÔÙ éÔÖÒÔÈÏÄÉÎÏÖÏÕ ÚÜÌÅĿÉÔÏÓÔþ Á ÍÜ ÚÁ ĭéÅÌ ÒÙÃÈÌï Á ÓÎÁÄÎï ÎÁÂþÒÜÎþ ÏÄÍñÎȢ 

 

5.2.2 Raid 
Raid ÊÅ ÍÁÊÏÒÉÔÏÕ ÈÒÜéĳ WoW ÐÏÖÁĿÏÖÜÎ ÚÁ ÅÓÅÎÃÉÜÌÎþ ÐÏÄÓÔÁÔÕ ÔÏÈÏȟ ÐÒÏé tuto ÈÒÕ ÈÒÁÊþȢ 
Raid ÏÚÎÁéÕÊÅ ÒÏÚĤþĠÅÎþ ÐÁÒÔÙ ÎÁ ÖñÔĤþ ÐÏéÅÔ ÈÒÜéĳȢ : ÐñÔÉ ÈÒÄÉÎĳ ÓÅ ÒÜÚÅÍ ÄÏÓÔÜÖÜÍÅ ÎÁ 
ρπ ÁĿ ςυ ÌÉÄþȢ *ÉÎĻÍÉ ÓÌÏÖÙ ÓÅ jeÄÎÜ o 2-υ ÐÁÒÔ ÓÌÏĿÅÎĻÃÈ ÄÏÈÒÏÍÁÄÙȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÊÅ ÔÏÔÏ 
uskupeni z ÈÌÅÄÉÓËÁ ÚÜËÏÎĳ ÈÒÙ ÓÐÅÃÉÁÌÉÚÏÖÜÎÏ ÎÁ ÄÏÓÜÈÎÕÔþ ÎñÊÁËïÈÏ ÊÉÎÁË ÎÅÍÏĿÎïÈÏ 
ÃþÌÅȢ -ÅÚÉ ÈÒÜéÉ ÖĤÁË ÓÌÏÖÏ raid ÎÅÏÚÎÁéÕÊÅ ÊÅÎÏÍ ÔÏÔÏȟ ÁÌÅ ÓÐþĤÅ ÐÒÏÃÅÓȟ ÐĠÉ ÎñÍĿ ÓÅ 
ÖÅÌËï ÍÎÏĿÓÔÖþ ÌÉÄþ ÖÙÄÜ ÄÏ ÎÅÊÎÅÂÅÚÐÅéÎñÊĤþÃÈ ÏÂÌÁÓÔþ ÈÒÙȟ ÐÒÏ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖÃÅ ÁÂÓÏÌÕÔÎñ 
ÎÅÍÏĿÎĻÃÈ ÚÖÌÜÄÎÏÕÔȟ Á ÚÄÅ ÓÅ ÕÔËÜÖÜ Ó ÎÅÊÖñÔĤþÍÉ ÁÎÔÁÇÏÎÉÓÔÙ ÓÖñÔÁ World of Warcraft 
ɉÏÂÒÜÚÅË ρφɊ. Raidy ÓÅ ÖĤÁË ÎÅÓÔÁÖþ ÊÅÎÏÍ ÚÁ ĭéÅÌÅÍ PvEȢ %ØÉÓÔÕÊþ É PvP raidy (premade) 
ÂÕÄÏÖÁÎï ÚÁ ĭéÅÌÅÍ ÐÏÒÁĿÅÎþ ÏÐÏÚÉéÎþ ÆÒÁËÃÅ Aliance nebo Hordy. / ÔñÃÈ ÓÅ ÚÍþÎþÍ ÁĿ 
ÐÏÚÄñÊÉȢ 

+ÄÙĿ ÓÉ ÕÄñÌÜÍÅ ËÒÜÔËÏÕ 
exkurzi do minulosti, tak 
ÚÁ ÄÏÂ ÐĠÅÄ datadisky, 
raid neobsahoval pouze 
ςυ ÌÉÄþȟ ÎĻÂÒĿ τπȢ 4ÅÎÔÏ 
ÄÎÅÓ ÕĿ ÎÅÓËÕÔÅéÎĻ ÐÏéÅÔ 
ÌÉÄþ ÂÙÌÏ ÔñĿËï ÏÒÇÁÎÉÚÏÖÁÔ 
Á ÎÁÖþÃ ÓÅ ËÏĠÉÓÔ ÄñÌÉÌa 
mezi velkou konkurenci. V 
Ôï ÄÏÂñ ÖĤÁË ÆÉÌÏÓofie 
Blizzard Entertainment 
ÓÍñĠÏÖÁÌÁ Ë ÐÏÊÅÔþ raidu 
jako obsÁÈÕ ÐÒÏ ÍÁÌï 
procento hardcore ÈÒÜéĳȢ 

Raid instance, tedy oblasti pro 
raid ÖÙÔÖÏĠÅÎïȟ ÖÙÎÉËÁÌÙ 

ÖÙÓÏËĻÍ ÐÒÁÈÅÍ ÏÂÔþĿÎÏÓÔÉȢ .ñËÔÅĠþ ÂÏÓÓÏÖï dokonce byli ÐÏËÏĠÅÎÉ ÊÅÎÏÍ ÎñËÏÌÉËÁ 
gildami ÎÁ ÓÖñÔñȢ 3ÏÕéÁÓÎÏÓÔ ÚÁÓÅ ÎÁÏÐÁË ÓÍñĠÕÊÅ Ë ÚÊÅÄÎÏÄÕĤÅÎþ ÔïÔÏ ËÏÎÃÅÐÃÅȢ 0ÏéÅÔ 
éÌÅÎĳ raidu ÓÅ ÓÎþĿÉÌ ÎÁ ςυ ÁĿ ρπ ÒÕËÕ Ö ÒÕÃÅ Ó ÐÏËÌÅÓÅÍ ÎÜÒÏéÎÏÓÔÉȢ 

Na raidech ÈÒÜéÅ ÌÜËÜ ÈÌÁÖÎñ ÅÐÉÃËï ÖÙÂÁÖÅÎþ ÚþÓËÁÔÅÌÎï Ú ÒÁÉÄ ÂÏÓÓĳȟ ÊÅĿ ÊÅ Ôï ÎÅÊÌÅÐĤþ 
kvality, co lze ve hĠÅ ÚþÓËÁÔȢ *ÅÎĿÅ É ÔÁË ÎÅÎþ ÖÙÈÒÜÎÏȢ $þËÙ ÖÅÌËïÍÕ ÐÏéÔÕ ÌÉÄþ ÓÅ ÎñËÏÌÉË 
ÓÉÌÎĻÃÈ ÐĠÅÄÍñÔÕ ÖÙÐÁÄÎÕÖĤþÃÈ Ú bosse ÈÏÄþ ÖþÃÅ ĭéÁÓÔÎþËĳÍ ÔÁĿÅÎþȟ ÔÁËĿÅ ÓÅ ÂÕìÔÏ Ï 

/ÂÒÜÚÅË ρφ ɀ Raid do instance Vault of Archavon  
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ÔÕÔÏ ÏÄÍñÎÕ rolluje (ÈÜÚþ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ËÏÓÔËÏÕ), ÎÅÂÏ ÊÓÏÕ ÐĠÅÄÜÎÙ raid leaderovi38ȟ ËÔÅÒĻ ÊÅ 
ÕÓÃÈÏÖÜ Ö ÇÉÌÄÏÖÎþ ÂÁÎÃÅ Á ÐÁË ÓÉ ÊÅ ÍÏÈÏÕ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖþ ÈÒÜéÉ ËÏÕÐÉÔ ÚÁ ÂÏÄÙ ÐĠÉÄñÌÅÎï ÎÁ 
ÚÜËÌÁÄñ ÆÒÅËÖÅÎÃÅ ÓÖï ĭéÁÓÔi na raidech éÉ ÊÉÎĻÃÈ ËÒÉÔïÒÉþ (ÄËÐ ÓÙÓÔïÍ).  

2ÁÉÄÏÖÜÎþ ÎÅÎþ ÚÜÌÅĿÉÔÏÓÔþ ÃÈÖÉÌËÙȢ 0ÒÏ ÔÅÎÔÏ ÄÒÕÈ ÁËÔÉÖÉÔÙ ÖÚÎÉËÁÊþ ÎÁ ÍÁØÉÍÜÌÎþÃÈ 
ĭÒÏÖÎþÃÈ gildy seskuÐÕÊþÃþ ÓÔÁÂÉÌÎþ ÓÅÓÔÁÖÕ ÌÉÄþȟ ËÔÅÒÜ ÊÅ ÓÐÏÌÕ ÚÖÙËÌÜ ÈÒÜt a 
spolupracovat. Koordinace se ÎÁ ÔïÔÏ ĭÒÏÖÎÉ ÓÔÜÖÜ ÁÂÓÏÌÕÔÎþ ÐÒÉÏÒÉÔÏÕȢ 4ñĿÉĤÔñ ÓÅ ÐĠÅÎÜĤþ 
nÁ ÒÏÖÉÎÕ ÔÏÈÏȟ ÃÏ ÍÏÈÕ ÕÄñÌÁÔ ÎÉËÏÌÉÖ pro sebe, ale pro skupinu. *ÁËï ÐĠÅÄÎÏÓÔÉ ÓÖïÈÏ 
ÐÏÖÏÌÜÎþ ÍÏÈÕ ÎÁÂþÄÎout kolektivuȢ 3þÌÁ raidu ÚÜÖÉÓþ ÊÁË ÎÁ ÖÙÂÁÖÅÎþ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ éÌÅÎĳȟ 
ÔÁË ÎÁ ÊÅÊÉÃÈ ÏÓÏÂÎþ ÈÒÜéÓËï ÄÏÖÅÄÎÏÓÔÉ Á ÈÌÁÖÎñ ÎÁ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÉ ÊÅÄÎÁÔ ËÏÏÐÅÒÁÔÉÖÎñȢ  

3ÌÏĿÅÎþ Á ÓÐÏÌÕÐÒÜÃÅ 

Raidy ÊÓÏÕ ÓÌÏĿÅÎÙ Ú ÕÒéÉÔïÈÏ ÚÁÓÔÏÕÐÅÎþ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ÐÏÖÏÌÜÎþ Á ÊÅÊÉÃÈ ÒÏÌþȢ £ÔþÔÅÍ ÃÅÌï 
skupiny je main tank ɉÐÏÓÔÁÖÁ ÓÃÈÏÐÎÜ ÓÎïÓÔ ÅÎÏÒÍÎþ ÍþÒÕ ÐÏĤËÏÚÅÎþɊȟ ËÔÅÒïÍÕ 
ÖÙÐÏÍÜÈÜ ÊÅÄÅÎ éÉ ÖþÃÅ ÏÆÆ ÔÁÎËĳ. Pokud je tank ÊÅÈÏ ĤÔþÔÅÍȟ ÔÁË main healer je jeho 
ÓÒÄÃÅÍȢ 0ÒÁÃþ main healera ÊÅ ÌïéÉÔ main tanka Á ÕÄÒĿÅÔ ÈÏ ÐĠÉ ĿÉÖÏÔñ ÚÁ ËÁĿÄÏÕ ÃÅnu. 
Main healer ÍÜ ÐÏ ÒÕÃÅ ÎñËÏÌÉË ÄÁÌĤþÃÈ ÐÏÖÏÌÜÎþ ÚÁÍñĠÅÎĻÃÈ ÎÁ ÌïéÅÎþ (off healers), 
ËÔÅÒï ÓÅ ÓÔÁÒÁÊþ Ï off tanky Á ÄÁÌĤþ éÌÅÎÙ raiduȟ ËÔÅĠþ ÊÓÏÕ ÐÏÒÁÎñÎÉ ÎÅÐĠÜÔÅÌÉȢ 0ÏÓÌÅÄÎþ 
skupinou jsou dpsȟ ËÔÅÒï ÓÅ ÓÔÁÒÁÊþ Ï ÃÏ ÎÅÊÖñÔĤþ ÐÏĤËÏÚÅÎþ bossovi nebo jeho doprovodu. 

)ÄÅÜÌÎþ raid ÆÕÎÇÕÊÅ ÔÁËÏÖĻÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍȟ ĿÅ tank ÚþÓËÜ ÐÏÚÏÒÎÏÓÔ ÎÅÐĠÜÔÅÌ (agrro)  a 
ÎÅÕÓÔÜÌÅ ÊÅ ÚÁÍñÓÔÎÜÖÜ ÔþÍȟ ĿÅ ÓÅ ÐÒÏ Îñ ÊÅÖþ ÊÁËÏ ÎÅÊÌÅÐĤþ ÍÏĿÎĻ ÃþÌȟ éþÍĿ ÃÈÒÜÎþ ÏÓÔÁÔÎþ. 
Healer ÌÅéþ ÔÁÎËÁ Á ÄÒĿþ ÈÏ ÐĠÉ ĿÉÖÏÔñ Á dps ÐÏÍÁÌÕ ÌÉËÖÉÄÕÊþ ÃþÌȢ 0ÏËÕd dojde k ÎÁÒÕĤÅÎþ 
ÔïÔÏ ËĠÅÈËï ÒÏÖÎÏÖÜÈÙȟ boss ÚÁĭÔÏéþ ÎÁ ÊÉÎïÈÏ ÍÎÏÈÅÍ ÆÒÁÇÉÌÎñÊĤþÈÏ ÈÒÄÉÎÕ Á Ö ÐĠþÐÁÄñ 
raidu ÈÏ ÊÅÄÎÏÕ ÒÁÎÏÕ ÚÌÉËÖÉÄÕÊÅȟ éþÍĿ ÖÙÔÖÏĠþ ÎÅÒÏÖÎÏÖÜÈÕ ÖÙĭÓĩÕÊþÃþ ÁĿ ÖÅ wipe 
ɉÖÙÈÌÁÚÅÎþ ÃÅÌï ÖĻÐÒÁÖÙɊȟ ÐÒÏÔÏ ÊÅ ÎÕÔÎï ÂÏÊ ÎÅÕÓÔÜÌÅ ËÏÒÉÇÏÖÁÔȢ + ÔÏÍÕ ÓÌÏÕĿþ ÎÅÊÌïÐÅ 
ÈÌÁÓÏÖÜ ËÏÍÕÎÉËÁÃÅ ÓËÒÚÅ ÐÒÏÇÒÁÍ Ventriloȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÐÓÁÎþ ÐÏÖÅÌĳ ÄÏ ÎÁÔÉÖÎþÈÏ ÃÈÁÔÕ 
WoW ÊÅ ÐÏÍÁÌï Á ÚÄÒĿÕÊþÃþȢ ªéÁÓÔÎþÃÉ raidu jsou propojeni skrze tento program a 
ÄÏÒÏÚÕÍþÖÁÊþ sÅ ÓÐÏÌÕ ÈÌÁÓÏÖĻÍ ÐĠÅÎÏÓÅÍȢ .ÅÎþ ÔÏ ÖĤÁË ÐÏÖñÔĤÉÎÏÕ ÖÏÌÎĻ ÒÏÚÈÏvor, ale 
ÄÉÓËÕÚÅ ÍÏÄÅÒÏÖÁÎÜ raid leaderemȟ ËÔÅÒĻ ÕÒéÕÊÅ ËÄÏ ÍÜ ÃÏ ÄñÌÁÔ Á ÃÏ ÖÙÌÅÐĤÉÔȟ ÎÁ ÃÏ 
ÒÅÁÇÏÖÁÔȟ ÃÏ ÈÒÏÚþ ÁÔÐȢ  

.Á ËÏÎÅéÎï ĭÒÏÖÎÉ ÓÅ ÈÒÜéĳÍ ÏÔÖþÒÜ ÒÁÉÄÏÖÜÎþ ÖÅ ÄÖÏÕ ÐÏÄÏÂÜÃÈ ɉÏÄ ÄÁÔÁÄÉÓËÕ WotLK): 

Raid normal ( 10 man) 

.ÅÊÅÄÎÜ ÓÅ ÁĿ ÔÏÌÉË Ï raidȟ ÊÁËÏ ÓÐþĤÅ ÐÏÕÚÅ Ï ÖñÔĤþ ÐÁÒÔÕȢ 3ÌÏĿÅÎþ ÊÅ ÎÅÊéÁÓÔñÊÉ ρØ ÍÁÉÎ 
tank, 1x off tank, 2-3Ø ÈÅÁÌÅĠÉȟ 5-φØ ÄÐÓȢ : ÂÏÓÓĳ ÐÁÄÜ ÍïÎñ ËÖÁÌÉÔÎþ ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ÎÅĿ ÎÁ 
ÏÂÔþĿÎÏÓÔ heroic. Tento druh ÒÁÉÄÏÖÜÎþ ÊÅ ÐÏÐÕÌÜÒÎþ ÈÌÁÖÎñ Õ ÍÅÎĤþÃÈ gild nebo jako 
ÚÁéÜÔÅË ÐÒÏ ÎÜÓÌÅÄÎĻ postup k ÏÂÓÁÈÕ ÐÒÏ ςυ ÈÒÜéĳȢ 

Raid heroic (25 man) 

6ÒÃÈÏÌ Á ÊÜÄÒÏ ÈÒÙȢ 4ÏÔÏ ÊÅ raid v ÐÒÁÖïÍ ÓÌÏÖÁ ÓÍÙÓÌÕȟ ËÔÅÒĻ ÕÍÏĿĐÕÊÅ ÚÄÏÌÜÖÁÔ ÔÏ 
ÎÅÊÔñĿĤþ Á ÚÁËÏÕĤÅÔ ÏÐÒÁÖÄÕ ÅÐÉÃËï ÍÏÍÅÎÔÙ ÔïÔÏ ÈÒÙȢ 3ÌÏĿÅÎþ ÊÅ ÏÂÖÙËÌÅ ρØ main tank, 
2x off tank, 6-4x ÈÅÁÌÅĠÉ, 16-18x dps. 

DïÌËÁ Á ÓÔÅÒÅÏÔÙÐ ÒÁÉÄĳ  

                                                        
38 /ÓÏÂÁ ÚÏÄÐÏÖþÄÁÊþÃþ ÚÁ ÖÚÎÉËȟ ĠþÚÅÎþ Á ÒÏÚÄñÌÏÖÜÎþ ÖÙÂÁÖÅÎþ Ö ÒÜÍÃÉ raidu. 
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Raidy ÐÒÏÂþÈÁÊþ Ö ÒÜÍÃÉ ÇÉÌÄ ÎÅÊéÁÓÔñÊÉ ς-σØ ÔĻÄÎñ ÏÄ 20:00 ɀ ςτȡππȢ 0ÒÁÖÉÄÅÌÎÜ ĭéÁÓÔ ÊÅ 
ÖÙĿÁÄÏÖÜÎÁȢ 6 ÄĳÓÌÅÄËÕ ÖñÔĤþ ÓËÕÐÉÎÙ ÌÉÄþ Á ÓÉÌÎï ÄÉÆÅÒÅÎÃÉÁÃÉ ÒÏÌþȟ ÊÅ ÖñÔĤÉÎÁ ÐÏÖÏÌÜÎþ 
odsouzena k ÊÅÄÎÏÄÕĤĤþ ÈĠÅȢ (ÒÜéÉ ÎÅÖÙÕĿþÖÁÊþ ÁÎÉ ÚÄÁÌÅËÁ ÖĤÅÃÈ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ a kouzel ÓÖï 
ÐÏÓÔÁÖÙȟ ÎĻÂÒĿ ÐĠÅÎÅÃÈÜÖÁÊþ ÓÖï ÓÌÁÂĤþ ÓÔÒÜÎËÙ ÊÉÎĻÍ ÐÏÖÏÌÜÎþÍ Á ÓÁÍÉ ÁÐÌÉËÕÊþ ÐÏÕÚÅ 
ÓÖï ÎÅÊÓÉÌÎñÊĤþȢ 0ÏÓÔÕÐÅÍ éÁÓÕ ÓÉ ÖÙÔÖÜĠÅÊþ ÉÎÔÕÉÔÉÖÎþ ÒÕÔÉÎÎþ ÄÏÖÅÄÎÏÓÔ ÒÏÔÁÃÅ ÔñÃÈ 
ÎÅÊÓÉÌÎñÊĤþÃÈ ËÏÕÚÅÌ Á ÚÐĳÓÏÂĳ ÒÅÁÇÏÖÜÎþȢ  

Strategie  

0ÏÕÈÜ ÁËÔÕÜÌÎþ ÔÁËÔÉËÁ ÒÅÁÇÕÊþÃþ ÎÁ ÔÏȟ ÃÏ ÓÅ ÄñÊÅ Ö boji s nebezpeéÎĻÍÉ raid bossy, je 
ÎÅÄÏÓÔÁéÕÊþÃþȢ 0ÏÄÍþÎËÏÕ ÐÒÏ ĭéÁÓÔ Ö raidu ÊÅ ÚÎÁÌÏÓÔ ÔÁËÔÉËÙ ÎÁ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖï ÂÏÓÓÅȢ 
3ÐÏÌÅéÎÏÓÔ Blizzard ÊÅ ÔÏÔÉĿ ÖÙÂÁÖÉÌÁ ÕÎÉËÜÔÎþ ÓÁÄÏÕ ÓÐÅÃÉÜÌÎþÃÈ ĭÔÏËĳȢ "ÏÊÅ ÔþÍ ÎÁÂþÒÁÊþ 
ÅÐÉÃËĻÃÈ ÒÏÚÍñÒĳȢ /ÈÒÏÍÎĻ ÒÕÄĻ ÄÒÁË ÎÁÐĠþËÌÁÄ ÊÅÄÎÏÕ ÚÁ ÕÒéÉÔÏÕ ÄÏÂÕ ÖĤÅ ÏËÏÌÏ ÓÅÂÅ 
do 30 ÙÁÒÄĳ ÓÐÜÌþ ÓÖĻÍ ÏÈÎÉÖĻÍ ÄÅÃÈÅÍȟ ÔÁËĿÅ ÊÅ ÎÕÔÎï ÐĠÅÄÅÍ ÖñÄñÔȟ ĿÅ ÖĤÉÃÈÎÉ 
éÌÅÎÏÖï ÔÁĿÅÎþ ÓÅ ÍÕÓþ ÓÔÜÈÎÏÕÔ ÚÁ ÔÕÔÏ ÈÒÁÎÉÃÉȟ ÁÂÙ ÊÅ ÐÌÁÍÅÎ ÎÅzachytil atd. 4ÁËÏÖïÔÏ 
ÉÎÆÏÒÍÁÃÅ ÊÓÏÕ ÅÓÅÎÃÉÜÌÎþ ÐÒÏ ÐĠÅĿÉÔþ ÃÅÌï ÓËÕÐÉÎÙȢ :ËÕĤÅÎþ ÈÒÜéÉ ÓÅ ÖÙÚÎÁéÕÊþ ÐÒÜÖñ 
ÖÅÌËĻÍ ÐĠÅÈÌÅÄÅÍ Á ÕÍÅÍ ÄÏÐĠÅÄÕ ÁÎÔÉÃÉÐÏÖÁÔ ÂÕÄÏÕÃþ ÎÅÂÅÚÐÅéþȢ 3ÔÒÁÔÅÇÉÅ ÎÁ 
ÊÅÄÎÏÔÌÉÖï ÂÏÓÓÅ ÓÅ ÒĳÚÎþ ÁĿ ÔÁËȟ ĿÅ ÊÅ ÎÁ ËÁĿÄïÈÏ ÊÉÎÜȢ 3ÉÃÅ ÚÄÅ ÎÁÌÅÚÎÅÍÅ ÓÔÜÌÅ ÐÏÄÏÂÎĻ 
model ÔÁÎËÏÖÜÎþ-ÈÅÁÌÏÖÜÎþ, ÌÅé ÖĿÄÙ Ó ÕÒéÉÔÏÕ ÍþÒÏÕ ÏÄÌÉĤÎÏÓÔÉȢ  

 

5.3 PvP 
$ÒÕÈĻÍ ÏÄÖñÔÖþȟ ÏËÏÌÏ ÎñÊĿ ÓÅ ÓÄÒÕĿÕÊþ ÁËÔÉÖÉÔÙ ÈÒÜéĳ ÎÁ ÍÁØÉÍÜÌÎþ ĭÒÏÖÎÉ, je PvP. S PvE 
ÓÅ ÓÅÔËÜÖÜÍÅ ÊÉĿ ÏÄ ÚÁéÜÔËÕ ÈÒÙȟ ËÄÙ ÊÅ ÎÕÔÎï ÌÉËÖÉÄÁÃþ ÐÏÔÖÏÒ ÚþÓËÜÖÁÔ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ Á 
posÔÕÐÏÖÁÔ ÐÏ ĭÒÏÖÎþÃÈȢ 6ÅÌËÏÕ ÔÏÕÈÏÕ ÈÒÜéĳ WoW ÊÅ ÐÒÜÖñ ËÏÍÐÅÔÉÔÉÖÎþ ËÌÜÎþ ÍÅÚÉ 
ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÍÉ ÈÒÄÉÎÙȟ ËÄÙ ÓÅ ÏÔÅÖþÒÜ ÎÏÖÜ ÄÉÍÅÎÚÅ ÔÏÈÏȟ ÃÏ ÊÅ ËÔÅÒï ÐÏÖÏÌÜÎþ ÓÃÈÏÐÎï 
ÚÁÓÔÁÔȢ 3ÁÍÏÚĠÅÊÍñ PvP ÓÅ ÌÚÅ ÖñÎÏÖÁÔ É ÎÁ ÃÅÓÔñ ËÅ ËÏÎÅéÎï ĭÒÏÖÎÉȟ ÁÌÅ ÖñÔĤÉÎÁ ÈÒÜéĳ ÔÁË 
éÉÎþ ÓÐþĤÅ ÐÒÏ ÒÏÚÐÔĻÌÅÎþȢ 

PvP ÎÁ ÓÏÕéÁÓÎï ότȢ ĭÒÏÖÎÉ ÚÁÈÒÎÕÊÅ ÖþÃÅ ÐÏÄÓÌÏĿÅËȟ ËÔÅÒï ÊÓÏÕ ÐĠÅÖÜĿÎñ ÄÏÓÔÕÐÎï 
ÈÒÜéĳÍ É ÄÏ Ôï ÄÏÂÙȟ ÁÌÅ ÔÅÐÒÖÅ ÎÁ ÍÁØÉÍÜÌÎþm levelu ÓÅ ÄÅÆÉÎÉÔÉÖÎñ ÕËÁÚÕÊÅȟ ÊÁË ÓÉ ËÔÅÒï 
ÐÏÖÏÌÜÎþ ÖÅÄÅȢ 0ÏÓÔÁÖÙ ÔÏÔÉĿ ÐÌÎñ ÄÉÓÐÏÎÕÊþ ÖĤÅÍÉ ËÏÕÚÌÙ Á ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÍÉ ÊÅÊÉÃÈ ÐÏÖÏÌÜÎþȢ 
PvP ÎÁÂþÚþ ÖÅÌËï ÍÎÏĿÓÔÖþ ÕÐÌÁÔÎñÎþȟ ÐĠÅÄÅÖĤþÍ ÐÒÏ ÉÎÄÉÖÉÄÕÜÌÎñÊÉ ÚÁÌÏĿÅÎï ÈÒÜéÅ Á ÐÒÏ 
ÔÙȟ ËÄÏ ÎÅÍÁÊþ ÔÏÌÉË ÖÏÌÎïÈÏ éÁÓÕȟ ÁÂÙ ÊÅÊ ÍÏÈÌÉ ÖñÎÏÖÁÔ PvE.  

 

5.3.1 Battlegrounds  
I battlegroundy na ότȢ ĭÒÏÖÎÉ ÓÅ ÓÔÜÖÁÊþ ÏÄÌÉĤÎĻÍÉȢ : ÄĳÖÏÄÕ ÖÅÌËï ÍÏÃÉ ÈÒÄÉÎĳ Ö ËÏÎÅéÎï 
ÆÜÚÉ ÈÒÙ ÓÅ É ÐÏÔÙéËÙ ÓÔÜÖÁÊþ ÖÅÌÍÉ ÒÙÃÈÌĻÍÉ. V battlegroundech jÅ ÍÏĿÎï ÓÅ ÐÏÈÙÂÏÖÁÔ ÎÁ 
ÅÐÉÃËĻÃÈ mountechȟ ÓÔÅÊÎñ ÔÁË ÕÒéÉÔï ÍÎÏĿÓÔÖþ ÐÏÖÏÌÜÎþ ÍÜ Ö ÒÅÐÅÒÔÏÜÒÕ ÒĳÚÎÜ 
ÐÏÈÙÂÏÖÜ ËÏÕÚÌÁ Á ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÉȟ éþÍĿ ÏËÏÌÎþ ÄñÎþ ÎÁÂĻÖÜ ÎÁ ÄÙÎÁÍÉÃÅȢ "ÏÊÉĤÔñ jsou 
ÐĠÅÄÐÏËÌÁÄÅÍ ÐÒÏ !ÒïÎÕ (vrchol PvPɊȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÚÁ ÚÜÐÏÌÅÎþ Ö ÔñÃÈÔÏ ÂÉÔÖÜÃÈ ÚþÓËÜÖÜÔÅ 
body cti (honor) a ÚÎÜÍËÙ ɉÍÁÒËÓɊ. Za tyto body a ÚÎÜÍËÙ ÌÚÅ ÎÁËÕÐÏÖÁÔ ÓÐÅÃÉÜÌÎþ PvP 
ÖÙÂÁÖÅÎþȢ 

$ÁÌĤþ ÏÄÌÉĤÎÏÓÔþ Ö endgame jÓÏÕ ÈÒÜéÉ ÖÙÔÖÜĠÅÎï raidy ÚÁÍñĠÅÎï ÎÁ ÖÓÔÕÐ Á rychlou 
ÖĻÈÒÕ ÂÁÔÔÌÅÇÒÏÕÎÄĳ. V ÈÒÜéÓËïÍ ÓÌÁÎÇÕ ÓÅ ÔñÍÔÏ ÖĻÐÒÁÖÜÍ ĠþËÜ premade. Je to 
ÏÒÇÁÎÉÚÏÖÁÎÜ ÓËÕÐÉÎÁȟ ÐÒÏÔÉ ÎþĿ ÐÏÖñÔĤÉÎÏÕ ÍïÎñ ÓÙÓÔÅÍÁÔÉÃËĻ ÓÏÕÐÅĠ ÐÒÏÈÒÜÖÜȢ 
Premade ÖÙÕĿþÖÜ ÈÌÁÓÏÖï ËÏÍÕÎÉËÁÃÅ jako v ÐĠþÐÁÄñ ÐÖÅ ÒÁÉÄĳ Á ÊÅ ÔÁËÔÉÃËÙ ĠþÚÅÎȢ  
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Battlegroundy ÊÓÏÕ ÐÏÐÕÌÜÒÎþ ÍÅÔÏÄÏÕ ÚþÓËÜÖÜÎþ ÖÙÂÁÖÅÎþ Á ÎÁÖþÃ ÊÓÏÕ ÐÏÄÍÁÎÉÖñ 
ÚÜÂÁÖÎïȢ .ÅÊÖþÃÅ ÔÏÈÏ ÐĠÉÎÜĤþ ÈÒÜéÓËĻÍ ÐÏÓÔÁÖÜÍ ÚÁÍñĠÅÎĻÍ ÎÁ PvPȢ +ÒÏÍñ ÏÄÍñÎ ÖÅ 
ÆÏÒÍñ ÖÙÂÁÖÅÎþ ÔÁËï ÐĠÉÎÜĤþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ Ó ÈÒÁÎþÍ ÖÌÁÓÔÎþ ÐÏÓÔÁÖÙ Á ÐÉÌÏÖÜÎþ dovednosti 
v ËÌÜÎþ ÐÒÏÔÉ ÊÉÎĻÍ ÈÒÜéĳÍȢ 4ÁÄÙ ÓÅ ÎÁÕéþÔÅ, jak na co reagovat a jak se pohybovat. 
0ĠÅÓÔÏ ÐĠÅÓÅ ÖĤÅÃÈÎÏ ÊÓÏÕ battlegroundy ÃÈÁÒÁËÔÅÒÉÓÔÉÃËï ÂÏÊÅÍ Ö ÏÔÅÖĠÅÎï ËÒÁÊÉÎñ 

oproti mnoha 
ÈÒÜéĳÍ ɉÔÚÎȢ mass 
PvPɊȟ éþÍĿ ÓÅ 
ÏÄÌÉĤÕÊþ ÏÄ ÁÒïÎÙ 
ɉÏÂÒÜÚÅË ρχɊ. 
Doposud Blizzard 
ÎÅÖÙÍÙÓÌÅÌ ÚÐĳÓÏÂ 

ÏÓÏÂÎþÈÏ 
ÈÏÄÎÏÃÅÎþ Ö ÒÜmci 
ÂÏÊÉĤĩȟ ÃÏĿ 
v ÓÏÕéÁÓÎÏÓÔÉ ĠÅĤþ 
ÔþÍȟ ĿÅ ÖĤÉÃÈÎÉ ÈÒÜéÉ 
ÄÏÓÔÜÖÁÊþ ÚÁ ÖĻËÏÎ 
ÓÖï ÆÒÁËÃÅ ÓÔÅÊÎÏÕ 
ÏÄÍñÎÕ ÂÅÚ ÏÈledu 
na jejich 

ÉÎÄÉÖÉÄÕÜÌÎþ ÖĻËÏÎȢ .Á 
ÔÅÎÔÏ ÆÁËÔÏÒ ÐÁÄÁÊþ éÁÓÔï 

ÓÔþĿÎÏÓÔÉ ɀ ÐÒÏÂÌïÍ Ó ÈÒÜéÉȟ ËÔÅĠþ ÓÅ ÐÏÕÚÅ ÐĠÉÈÌÜÓþ ÄÏ battlegrounduȟ ÁÌÅ ÐÁË ÓÅ ÄÏ ÂÏÊĳ 
ÎÅÚÁÐÏÊþȟ éþÍĿ ÏÓÌÁÂÕÊþ ÓÖÏÕ ÓÔÒÁÎÕ. Kdysi vÙÓÏËÜ ÐĠþÓÔÕÐÎÏÓÔ ÒÅÌÁÔÉÖÎñ ÓÉÌÎïÈÏ ÖÙÂÁÖÅÎþȟ 
ËÔÅÒï ÂÙ ÈÒÜé ÊÉÎÁË ÍÕÓÅÌ ÚþÓËÜÖÁÔ ÍñÓþÃÉ progressu v ÒÁÉÄ 0Ö% ÉÎÓÔÁÎÃþÃh, ÂÙÌÁ ÄÒÕÈÜ 
ÎÅÊéÁÓÔñÊĤþȢ -ÌÕÖÉÌÏ ÓÅ Ö tomto ohledu o epicks welfare politice ɉÅÐÉÃËï ÐĠÅÄÍñÔÙ ÐÒÏ 
ÖĤÅÃÈÎÙɊȢ 3 ÐĠþÃÈÏÄÅÍ datadisku WotLK se objevila u ÓÅÔÏÖïÈÏ ÖÙÂÁÖÅÎþ39 cena nejenom 
v honor (bodech cti), ale i v ÁÒïÎÁ ÂÏÄÅÃÈȢ *ÅÎÏÍ ÎñËÔÅÒï ÖÙÂÁÖÅÎþ ÓÅ ÄÜ ÐÏĠþÄÉÔ éÉÓÔñ ÚÁ 
honor, ÊÉÎÁË ÊÅ ÔĠÅÂÁ ÚÁ ÎñÊ ÚÁÐÌÁÔÉÔ ÍÎÏÈÅÍ ÖþÃÅ, nebo naopak ÒÅÌÁÔÉÖÎñ ÍÜÌÏ ÂÏÄĳ ÃÔÉ, 
ale s ÐÏĿÁÄÁÖËÅÍ ÄÏÄÁÔÅéÎïÈÏ ÐÏétu ÁÒïÎÁ ÂÏÄĳ. Z ÔÏÈÏ ÖÙÐÌĻÖÜȟ ĿÅ É ÐÏËÒÏéÉÌþ ÈÒÜéÉ 
ÓÐÅÃÉÁÌÉÚÕÊþÃþ ÓÅ ÎÁ ÁÒïÎÙ ÍÕÓþ ÎÁÖĤÔñÖÏÖÁÔ battlegroundyȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÊÉÍ Ë ÚÁËÏÕÐÅÎþ 
ÐĠÅÄÍñÔÕ ÎÅÓÔÁéþ ÊÅÎÏÍ body z ÁÒïÎÙ a jejich ÁÒïÎÁ ÈÏÄÎÏÃÅÎþȢ :þÓËÜÖÜÎþ ÏÄÍñÎ Ú ÂÏÊÉĤĩ 
ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÐÒÏÓÔĠÅÄÅË ÐĠþÐÒÁÖÙ ÎÁ vstup do ÁÒïÎÙ. 

 

5.3.2 !ÒïÎÁ 
3ÔÅÊÎñ ÊÁËo v PvE dominuje ÒÁÉÄÏÖÜÎþ ÉÎÓÔÁÎÃþ, tak v PvP ÓÅ ÖĤÅ ÔÏéþ ÏËÏÌÏ ÂÏÊĳ Ö ÁÒïÎñ. 
!ÒïÎÁ ÊÅ ÓÙÓÔïÍ ÓÏÕÐÅĠÅÎþ na ότȢ ĭÒÏÖÎÉȟ ÐÒÏ ÎñÊĿ ÊÅ ÎÕÔÎï ÓÉ ÂÕì ÔĻÍ ÚÁÌÏĿÉÔȟ nebo se 
ÓÔÜÔ éÌÅÎÅÍ ÊÉĿ ÅØÉÓÔÕÊþÃþÈÏȢ $þËÙ ÔÏÍÕ ÄÏ Îþ ÖÓÔÕÐÕÊþ ÖĿÄÙ ÖþÃÅ éÉ ÍïÎñ ÏÒÇÁÎÉÚÏÖÁÎï 
skupiny. !ÒïÎÙ ÊÓÏÕ ÏÍÅÚÅÎï ÕÚÁÖĠÅÎï ÐÒÏÓÔÏÒÙȟ ËÄÅ ÐÒÏÔÉ ÓÏÂñ ÖÜÌéþ ÖĿÄÙ ÊÅÎÏÍ ÄÖÁ 
ÔĻÍÙȟ ËÄÙ ÓÅ ÖĤÁË ÉÇÎÏÒÕÊÅ ÐĠþÓÌÕĤÎÏÓÔ Ë frakci Á ÓÔĠÅÔÎÅ ÓÅ ÔÅÄÙ É Aliance s Aliancþ a 
naopak.  

4ĻÍÙ Á ÓÅÓÔÁÖÁ ÊÅÊÉÃÈ éÌÅÎĳ 

                                                        
39 6ÙÂÁÖÅÎþ ÔÖÏĠþÃþ ÓÅÓÔÁÖÕ ɉÚÂÒÏÊɊȟ ËÔÅÒÜ ÇÁÒÁÎÔÕÊÅ ÖÙĤĤþ ÂÏÎÕÓÙ ÄÏ statistik. 

/ÂÒÜÚÅË ρχ ɀ /ÂÓÁÚÏÖÜÎþ ÚÜËÌÁÄÎÙ Ö battlegroundu Arathi Basin  
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%ØÉÓÔÕÊþ ÔĠÉ ÄÉÓÃÉÐÌþÎÙ ÁÒïÎÙ ɀ 2v2, 3v3 a 5v5 ɉÏÂÒÜÚÅË ρψɊȢ 4ÙÔÏ ÚËÒÁÔËÙ ÕÄÜÖÁÊþ ÐÏéÅÔ ÌÉÄþ 
ÓÔÏÊþÃþÃÈ ÐÒÏÔÉ ÓÏÂñ Ö ËÁĿÄïÍ ÔĻÍÕȢ : ÔÏÈÏ ÖÙÐÌĻÖÜȟ ĿÅ ÁÒïÎÁ ÎÅÚÁÈÒÎÕÊÅ ÖÅÌËï ÓËÕÐÉÎÙ 
jako je raid ɉυ Á ÖþÃÅ ÌÉÄþ ÊÁËÏ Õ ÂÁÔÔÌÅÇÒÏÕÎÄĳ)ȟ ÁÌÅ ÍÁØÉÍÜÌÎñ ÄÏÓÁÈÕÊÅ ÐÁÒÔÙȢ 6 

ÚÜÖÉÓÌÏÓÔÉ ÎÁ ÖÅÌÉËÏÓÔÉ 
ÔĻÍÕ ÓÅ ÔÁËï ÍñÎþ ÊÅÈÏ 
ÓÌÏĿÅÎþȢ : ÏÂÅÃÎïÈÏ 
hlediska lze 
ËÏÎÓÔÁÔÏÖÁÔȟ ĿÅ éþÍ 
ÍÅÎĤþ ÐÏéÅÔ ÐÁÒÔÎÅÒÕ 
v ÔĻÍÕȟ ÔþÍ ÖñÔĤþ ÄĳÒÁÚ 
je kladen na 

ÓÏÂñÓÔÁéÎÏÓÔȟ 
ÄÏÖÅÄÎÏÓÔ ÈÒÜéÅȟ crowd 
control  Á ÈÌÁÖÎñ ÖĻÄÒĿ 
postavy. V ÁÒïÎñ se 
ÐÒÏÊÅÖÕÊþ ÚÜËÌÁÄÎþ 
nerovnostÉ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ 
ÐÏÖÏÌÜÎþ v PvP Á ÔÁËï 

ÖÅÌËÜ ÚÜÖÉÓÌÏÓÔ ÎÁ ÖÙÂÁÖÅÎþ 
hrdinyȢ 3ÁÍÏÚĠÅÊÍñ ÄÏÂÒĻ ÈÒÜé ÐÏÒÁÚþ ÈÏÒĤþÈÏ Ó ÌÅÐĤþ ÖĻÚÂÒÏÊþ, aÌÅ Õ ÎñËÔÅÒĻÃÈ ÐÏÖÏÌÜÎþ 
Á ÓÔĠÅÔĳ s ÎÉÍÉ ÊÅ ÎÅÐÏÍñÒ ÒÏÚÈÏÄÕÊþÃþȢ :ËÒÜÔËÁ ÐÏËÕÄ ÓÅ ÓÅÔËÁÊþ ÄÖÁ ÐÏÄÏÂÎñ ÄÏÖÅÄÎþ 
ÈÒÜéÉȟ ÔÁË ÚÖþÔñÚþ ÔÅÎȟ ËÔÅÒĻ ÍÜ ÌÅÐĤþ ÖÙÂÁÖÅÎþ Á ÓÉÌÎñÊĤþ ÐÏÖÏÌÜÎþ40 ÖÅ ÖÚÔÁÈÕ Ë ÓÏÕÐÅĠÉ. 
Popularita jednotlÉÖĻÃÈ ÐÏÖÏÌÜÎþ ÊÅ ÄÅÔÅÒÍÉÎÏÖÜÎÁ jak jejich utilitou v ÒÜÍÃÉ PvE raidu, 
tak v ÒÜÍÃÉ 0Ö0 ÁÒïÎÁ ÔĻÍÕȢ 6ĤÉÃÈÎÉ ÈÒÄÉÎÏÖïȟ ÃÏ ÃÈÔñÊþ ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ Ö ÁÒïÎñ ĭÓÐñÃÈÕ, ÓÅ Êþ 
ÔÁËï ÍÕÓþ ÐĠÉÚÐĳÓÏÂÉÔ ÓÖĻÍ ÔÁÌÅÎÔÏÖĻÍ ÒÏÚÄñÌÅÎþÍ Á ÓÅÈÎÜÎþÍ 0Ö0 ÖÙÂÁÖÅÎþ.  

a. 2v2 

!ÒïÎÁ ÄÖÁ ÐÒÏÔÉ ÄÖñÍÁȢ :ÄÅ ÓÅ éÁÓÔÏ ÚÁéþÎÜȢ *Å ÔÏ ÎÅÊÊÅÄÎÏÄÕĤĤþ ÆÏÒÍÁȟ ÃÏ ÓÅ ÔĻéÅ 
ÏÒÉÅÎÔÁÃÅȟ ÁÌÅ ÚÜÒÏÖÅĐ ËÌÁÄÅ ÎÅÊÖñÔĤþ ÎÜÒÏËÙ ÎÁ ÄÏÖÅÄÎÏÓÔÉ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖÃĳȟ ÐÏËÕÄ 
ÃÈÃÅ ÔĻÍ ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ ÖÙÓÏËĻÃÈ ÖĻÓÌÅÄËĳȢ 3ÅÔËÜÖÜÍÅ ÓÅ ÓÅ ÄÖñÍÁ ÍÏĿÎÏÓÔÍÉ 
ËÏÍÂÉÎÁÃþ ɀ 1x dps, 1x healer nebo 2x dpsȢ +ÒÜÌÉ ÔñÃÈÔÏ ÔĻÍÕ ÊÓÏÕ ÐÏÖÏÌÜÎþ 
s ÖÙÓÏËÏÕ ĿÉÖÏÔÁÓÃÈÏÐÎÏÓÔþȟ crowd controlemȟ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ ÒÅÄÕËÏÖÁÔ ÌïéÅÎþ ÓÏÕÐÅĠÉ 
Á ÖÙÖþÊÅÔ ÏÄÐÏÖþÄÁÊþÃþ ÔÌÁË41Ȣ "ÏÈÕĿÅÌ ÎÅÊÖþÃÅ ÓÅ ÚÄÅ ÔÁËï ÐÒÏÊÅÖÕÊÅ ÎÅÒÏÖÎÏÓÔ 
v ÍþĠÅ ËÏÍÐÅÔÅÎÃÅ ÐÏÖÏÌÜÎþȢ 2v2 ÄÉÓÃÉÐÌþÎÁ ÁÒïÎÙ ÓÅ ÔÁËï ÓÎÁÄÎÏ ÏÒÇÁÎÉÚÕÊÅȟ 
ÐÒÏÔÏĿÅ Ë ÏÄÅÈÒÜÎþ ÐÏÔĠÅÂÕÊÅÔÅ ÐÏÕÚÅ ÊÅÄÎÏÈÏ ÓÐÏÌÕÈÒÜéÅȢ 

b. 3v3 

4ĠÉ ÐÒÏÔÉ ÔĠÅÍȢ 6ÅÌÍÉ ÐÏÄÏÂÎï 2v2Ȣ 5 ÖñÔĤÉÎÙ ÓÅÓÔÁÖ ÊÉĿ ÎÁÃÈÜÚþÍÅ ÌïéÉÔÅÌÅȟ σ dps 
ÊÓÏÕ ÖĻÊÉÍËÏÕȢ .ñËÔÅĠþ ÈÒÜéÉ ÐÏÖÁĿÕÊþ 3v3 ÊÁËÏ ÒÅÌÁÔÉÖÎþ ÚÌÁÔĻ ÓÔĠÅÄȟ Áĩ ÕĿ 
z hledÉÓËÁ ÐĠÅÈÌÅÄÎÏÓÔÉȟ ÔÁË Ú ÈÌÅÄÉÓËÁ ÔÁËÔÉÃËï ÎÜÒÏéÎÏÓÔÉ éÉ ÖÙÒÏÖÎÁÎÏÓÔÉȢ Skoro 
vĤÅÃÈÎÁ ÐÏÖÏÌÜÎþ ÚÄÅ ÍÏÈÏÕ ÂĻÔ ĭÓÐñĤÎÜȟ ÁÌÅ ÖÅÌÍÉ ÚÜÌÅĿþ ÎÁ ÔÚÖȢ setupu ɀ 
ËÏÍÂÉÎÁÃÉ ÈÒÄÉÎĳ Ö ÁÒïÎñȢ :ÎÜÍĻÍ ÐĠþËÌÁÄÅÍ ÍĳĿÅ ÂĻÔ RMP (rogue-mage-
priest)ȟ ËÔÅÒï ÊÅ ÔÒÁÄÉéÎñ ÊÅÄÎþÍ Ú nÅÊÓÉÌÎñÊĤþÃÈ ÓÅÓÔÁÖȢ 

                                                        
40 +ÁĿÄï ÐÏÖÏÌÜÎþ ÊÅ ÄÏÍÉÎÁÎÔÎþ ÐÒÏÔÉ ÎñÊÁËïÍÕ ÊÉÎïÍÕȟ ÁÌÅ ÚÜÒÏÖÅĐ ÔÒÐþ ÓÌÁÂÉÎÏÕ ÖĳéÉ ÄÁÌĤþÍÕ ɉÔÚÖȢ 
anticlass). 
41 V PvP ÓÅ ÏÄÌÉĤÕÊþ ÄÖÁ ÆÁËÔÏÒÙ ĭÔÏËÕ ɀ ÐÒÖÎþÍ Ú nich je burst ɉÖÅÌËÜ ÍþÒÁ ÐÏÒÁÎñÎþ Ö ËÒÜÔËïÍ éÁÓÅ 
s ĭÍÙÓÌÅÍ ÒÙÃÈÌïÈÏ ÚÁÂÉÔþ ÎÅÐĠþÔÅÌÅȟ ËÔÅÒÜ ÊÅ ÚÐÒÁÖÉÄÌÁ ÎÜÓÌÅÄÏÖÁÎÜ ÐÒÏÄÌÅÖÏÕɊ Á ÄÒÕÈĻÍ ÊÅ pressure 
ɉÓÔÁÂÉÌÎþ ÄÌÏÕÈÏÄÏÂÜ ÍþÒÁ ÐÏÒÁÎñÎþ ÎÕÔþÃþ ÓÏÕÐÅĠÅ ÈÒÜÔ ÏÂÒÁÎñ ÁĿ ÄÏ ÊÅÈÏ ËÏÎÃÅɊȢ 

/ÂÒÜzek 18 ɀ ςÖς ÁÒïÎÁ 
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c. 5v5 

"ÏÊ ÐÁÒÔÙ ÐÒÏÔÉ ÐÁÒÔñȢ (ÒÜéÓËÜ ËÏÍÕÎÉÔÁ ÓÅ ÓÈÏÄÕÊÅ ÎÁ ÔÏÍȟ ĿÅ ÖÅÌËï ÉÎÄÉÖÉÄÕÜÌÎþ 
nerovnosti v ÓþÌÅ ÐÏÖÏÌÜÎþ Ö PvP ÓÅ ÚÄÅ ÓÍÁÚÜÖÁÊþȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÔĻÍÙ ÍÁÊþ ÖñÔĤÉÎÏÕ 
ÐÏÄÏÂÎï ÚÁÓÔÏÕÐÅÎþ Á ÊÅ ÔÏ ÖĻÂñÒ ÔñÃÈ ÎÅÊÖÈÏÄÎñÊĤþÃÈȢ 5v5 ÓÅ ÓÉÌÎñ ÄÒĿþ ÓÔÒÕËÔÕÒÙ 
3x dps a 2x healȟ ËÄÙ ÊÅ ÓÎÁÈÁ ÚËÏÍÐÌÅÔÏÖÁÔ ÔĻÍ Ó ÃÏ ÎÅÊÖñÔĤþÍ ÐÏéÔÅÍ 
ÐÏÄÐĳÒÎĻÃÈ ËÏÕÚÅÌ ÐÒÏ ÃÅÌÅËȟ ÎÅÊÖñÔĤþ ÏÓÏÂÎþ ÖĻÄÒĿþ Á ÎÅÊÖñÔĤþÍ ĭÔÏéÎĻÍ 
ÐÏÔÅÎÃÉÜÌÅÍȢ .Á ÍþÓÔÏ ÚÄÅ ÐĠÉÃÈÜÚþ ÔÙ ÎÅÊÓÌÏĿÉÔñÊĤþ ÔÁËÔÉËÙ Á ÎÕÔÎÏÓÔ ÂÌÅÓËÏÖïÈÏ 
ÒÅÁÇÏÖÜÎþȟ ÐÒÏÔÏ ÊÅ ÔÏ ÔÁËï ÎÅÊÎÜÒÏéÎñÊĤþ ÆÏÒÍÁ ÁÒïÎÙȢ 4ÏÔÏ ÓÁÍÏÚĠÅÊÍñ ÐÌÁÔþ ÐÒÏ 
ÖÙÓÏÃÅ ÈÏÄÎÏÃÅÎï ÔĻÍÙȟ Õ ÚÁéþÎÁÊþÃþÃÈ ÓÅ ÊÅÄÎÜ ÓÐþĤÅ Ï ÎÅÐĠÅÈÌÅÄÎĻ ÃÈÁÏÔÉÃËĻ 
boj. BÅÚ ÐÏÄÐĳÒÎĻÃÈ ÐÒÏÇÒÁÍĳ ɉaddonsɊ ÊÅ ÓËÏÒÏ ÎÅÍÏĿÎï ÐÒÁÃÏÖÁÔ ÄþËÙ ÃÅÌËÏÖï 
ÒÙÃÈÌÏÓÔÉ Á ËÏÍÐÌÅØÉÔñ ÂÏÊÅ. 5v5 ÁÒïÎÁ ÎÅÂĻÖÜ ÐĠþÌÉĤ ÐÏÐÕÌÜÒÎþȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÖÙĿÁÄÕÊÅ 
ÁËÔÉÖÎþ ÐÒÁÖÉÄÅÌÎÏÕ ĭéÁÓÔ ÐñÔÉ ÌÉÄþȟ ÃÏĿ ÂĻÖÜ ÓÌÏĿÉÔï ÏÒÇÁÎÉÚÏÖÁÔȢ   

Rating , ÁÒïÎÁ ÂÏÄÙ a ÖÙÂÁÖÅÎþ 

Rating ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÈÏÄÎÏÃÅÎþ ÖĻËÏÎÕ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ÔĻÍĳȢ 4ÅÎÔÏ ÓÙÓÔïÍ ÂÙÌ ÖĻÒÏÂÃÉ WoW 
ÐĠÅÂÒÜÎ ÚÅ ĤÁÃÈÕȢ 3ËĕÒÅ ÖĻÈÅÒ ÖĳéÉ ÐÒÏÈÒÜÍ ÊÅ ÐĠÅÖÜÄñÎÏ ÎÁ éþÓÅÌÎĻ ËÏÅÆÉÃÉÅÎÔȟ ËÄÙ ÊÓÏÕ 
ÐÒÏÔÉ ÓÏÂñ ÓÔÁÖñÎÙ ÔĻÍÙ Ó ÐÏÄÏÂÎĻÍ ratingemȢ 6þÔñÚÎĻ ÔĻÍ ÊÅ ÏÄÍñÎñÎ ÐÌÕÓÏÖĻÍÉ ÂÏÄÙ 
Á ÐÏÒÁĿÅÎĻ ÚÜÐÏÒÎĻÍÉȢ %ØÉÓÔÕÊÅ ÔïĿ ÐÅÒÓÏÎÁÌ ÒÁÔÉÎÇ ɉÏÓÏÂÎþ rating)ȟ ËÔÅÒĻ ÖÙÊÁÄĠÕÊÅȟ jak si 
ÓÔÏÊþ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖÅÃȢ $þËÙ ÏÓÏÂÎþÍÕ Á ÔĻÍÏÖïÍÕ ÒÁÔÉÎÇÕ ÈÒÜé ÍĳĿÅ ÓÐÌÎÉÔ ÐÏĿÁÄÁÖËÙ ÎÁ 
ÚÁËÏÕÐÅÎþ ÍÏÃÎñÊĤþÃÈ ÐĠÅÄÍñÔĳȢ + ÔÏÍÕ ÖĤÁË ÐÏÔĠÅÂÕÊÅ ÊÅĤÔñ ÔÚÖȢ ÁÒïÎÁ ÂÏÄÙȟ ËÔÅÒï 
ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÍñÎÁȢ Pokud v ÔïÔÏ ÈĠÅ ÃÈÃÅÔÅ ÚþÓËÁÔ ÖÒÃÈÏÌÏÖï PvP ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ÍÕÓþÔÅ 
ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ ÖÙÓÏËïÈÏ ÒÁÔÉÎÇÏÖïÈÏ ÈÏÄÎÏÃÅÎþȢ  

:ÁéþÎÁÊþÃþÍÕ ÔĻÍÕ ÊÅ ÎÁÓÔÁÖÅÎ ÒÁÔÉÎÇ ÎÁ /Ȣ *ÁËÏ ÖÙĤĤþ rating  ÊÅ ÖñÔĤÉÎÏÕ ÈÏÄÎÏÃÅÎÁ 
kategorie 1600-1800. Rating 2000+ ÊÅ ĤÐÉéËÏÕȟ ËÄÙ ÔĻÍÙ ÎÁ ÖÒÃÈÏÌÕ ÁÒïÎÁ ĿÅÂĠþéËÕ ÖÅ 
ÓÖï battlegroup ÄÏÓÁÈÕÊþ ÎÅÊéÁÓÔñÊÉ ratingu  2300-2600.  

%ÌÅËÔÒÏÎÉÃËĻ ÓÐÏÒÔ 

S ÔþÍÔÏ ÖĻÒÁÚÅÍ ÊÅ ÁÒïÎÁ 0Ö0 ÓÌÕéÏÖÜÎÏȢ PvP filosofie Blizzardu v ÍÉÎÕÌÏÓÔÉ ÓÍñĠÏÖÁÌÁ 
k ÍÁÓÉÖÎþ ÐÏÄÐÏĠÅ ÔÏÈÏÔÏ ÅÌÅÍÅÎÔÕ ÈÒÙȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÅÌÅËÔÒÏÎÉÃËï ÈÅÒÎþ ÓÐÏÒÔÙ ÐĠÉÖÜÄñÊþ 
ÐÏÚÏÒÎÏÓÔ ÍïÄÉþ Á ÓÐÏÎÚÏÒĳȢ 3 ÔþÍÔÏ ÆÅÎÏÍïÎÅÍ ÓÏÕÖÉÓþ É ÖĻÒÏéÎþ ÎÅÚÜÖÉÓÌï ÔÕÒÎÁÊÅ 
ÏÒÇÁÎÉÚÏÖÁÎï ÖĻÒÏÂÃÅÍȢ (ÒÜéÉ ÓÅ ÍÏÈÏÕ ÐĠÉÈÌÜÓÉÔ Á ĭéÁÓÔÎÉÔ ÓÅ ÁÒïÎÁ ÂÏÊĳ ÎÁ 
ÅØËÌÕÚÉÖÎþÃÈ ÓÅÒÖÅÒÅÃÈȢ :ÄÅ ÊÅ ÊÉÍ ÐĠÉÄñÌÅÎÏ ÖÙÂÁÖÅÎþ ÓÔÅÊÎï ËÖÁÌÉÔÙ Á ÍÏÈÏÕ ÓÉ ÖÙÔÖÏĠÉÔ 
ÐÏÓÔÁÖÕ ÄÌÅ ÌÉÂÏÓÔÉȢ /ÄÍñÎÁ ÐÒÏ ÃÅÌËÏÖïÈÏ ÖþÔñÚÅ ĤÁÍÐÉÏÎÜÔÕ ÓÅ ÐÏÈÙÂÕÊÅ ÏËÏÌÏ 
200 πππ ÄÏÌÁÒĳȢ +ÒÏÍñ ÁÔÒÁËÃÅȟ ÊÅĿ ÌÜËÜ ÈÒÜéÅ Á ÕÒéÉÔïÈÏ ÚÉÓËÕ Ú ÐÌÁÃÅÎïÈÏ ÐĠÉÈÌÜĤÅÎþȟ 
ÖÙÕĿþÖÜ Blizzard ÔïÔÏ ÍÏĿÎÏÓÔÉ ÒÅÆÌÅËÔÉÖÎñ ÓÌÅÄÏÖÁÔ ÓÔÁÖ PvP ÓÙÓÔïÍÕ Á ÖÙÖÏÄÉÔ ÚÜÖñÒÙ 
ÐÒÏ ÊÅÈÏ ÂÕÄÏÕÃþ ÕÐÒÁÖÅÎþȢ : ÔÏÈÏ ÖÙÐÌĻÖÜȟ ĿÅ ÖÒÃÈÏÌÏÖï PvP ve WoW ÓÅ ÍĳĿÅ ÓÔÜÔ É 
ÐÒÏÆÅÓÉÏÎÜÌÎþÍ ÓÐÏÒÔÅÍȢ 

Season 

Season ÎÅÂÏÌÉ ÓÅÚĕÎÁ ÏÚÎÁéÕÊÅ ËÏÎËÒïÔÎþ ÏÂÄÏÂþ ÁÒïÎa PvPȢ *Å ÔÏ ÔÁËï ÓÙÎÏÎÙÍÕÍ pro 
ÓÔÁÒï PvP sety ɉÎÁÐĠȢ  S1 ɀ season one). 6 ÓÏÕéÁÓÎÏÓÔÉ ÓÅ ÈÒÁÊÅ season 8Ȣ .Á ËÏÎÃÉ ËÁĿÄï 
jsou vyhodÎÏÃÅÎÙ ÎÅÊÌÅÐĤþ ÔĻÍÙ Ó ÎÅÊÖÙĤĤþÍ ratingem Á ÊÓÏÕ ÏÄÍñÎñÎÙ ÓÐÅÃÉÜÌÎþÍÉ 
ÏÄÍñÎÁÍÉ ÖÅ ÆÏÒÍñ ÕÎÉËÜÔÎþÃÈ ÔÉÔÕÌĳ Á ÖÚÜÃÎĻÃÈ ÍÏÕÎÔĳ. S ÐĠþÃÈÏÄÅÍ ËÁĿÄï ÓÅÚĕÎÙ ÓÅ 
ÏÂÊÅÖÕÊþ ÚÜÒÏÖÅĐ ÎÏÖï ÄÒÕÈÙ ÓÉÌÎïÈÏ 0Ö0 ÖÙÂÁÖÅÎþ. 

Taktika a komunikace  
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:ÜËÌÁÄÅÍ ÐÒÕĿÎïÈÏ ÒÅÁÇÏÖÜÎþ ÊÅ ËÏÍÕÎÉËÁÃÅ ÓËÒÚÅ ÈÌÁÓÏÖĻ ÐÒÏÇÒÁÍ 6ÅÎÔÒÉÌÏȢ (ÒÜéÉ ÓÉ 
ÖÚÜÊÅÍÎñ ÏÚÎÁÍÕÊþ ÓÔÁÖ ÓÉÔÕÁÃÅȟ ÐÏÔĠÅÂÕ ÌïéÅÎþ éÉ ÃþÌÅÎïÈÏ ĭÔÏËÕ ÄÏ ËÏÎËÒïÔÎþÈÏ éÌÅÎÁ 
ÐÒÏÔÉÈÒÜéÏÖÁ ÔĻÍÕȢ .ÅÍÕÓþ ÓÅ ÚÄÒĿÏÖÁÔ ÐÓÁÎþÍ ÚÐÒÜÖ ÄÏ ÃÈÁÔÕ Á ÔþÍ ÚþÓËÜÖÁÊþ ÎÁ 
hbitosti.  

V ÁÒïÎñ ÓÅ ËÏÎÅéÎñ ÄÏÓÔÜÖÜ ÍÁØÉÍÜÌÎþ ĭéÉÎÎÏÓÔÉ ÎÁéÁÓÏÖÜÎþ Á ËoordinaciȢ 0ÒÏ ÐĠÅÄÓÔÁÖÕ 
ÂÙÃÈ ÕÖÅÄÌȟ ĿÅ ÊÅÄÎÏ ÕÔËÜÎþ Ö ÁÒïÎñ ÔÒÖÜ ÏËÏÌo 1-2 minut a svou dynaÍÉËÏÕ ÚÎÁéÎñ 
ÐĠÅÄéþ PvEȢ 4ÏÔÏ ÖĤÁË ÐÏÎÅÊÖþÃ ÐÌÁÔþ ÐÒÏ σÖσ Á υÖυȢ 6 ςÖς ÓÅ éÁÓÔÏ ÖÜÌéþ ρπ ÍÉÎÕÔ Á ÎñËÄÙ 
É ÍÎÏÈÅÍ ÄïÌÅȢ +ÌÁÓÉÃËĻ boj v ÁÒïÎñ ÓÔÒÁÔÅÇÉÃËÙ ÔËÖþ Ö ÔñÃÈÔÏ ÐÒÖÃþÃÈ: 

¶ +ÏÎÔÒÏÌÅ Á ÖÙĠÁÚÅÎþ ÐÒÏÔÉÖÎþËÁ 
¶ 6ÙĠÁÚÅÎþ ÎÅÂÏ ÚÎÅĤËÏÄÎñÎþ ÈÅÁÌÅÒĳ 
¶ .ÁéÁÓÏÖÁÎþ ËÏÏÒÄÉÎÏÖÁÎïÈÏ ĭÔÏËÕ ÎÁ ÊÅÄÅÎ ÃþÌ  
¶ 6ÚÜÊÅÍÎï ÐÏÓÔÁÖÅÎþ ɉÄÏÓÁÈ kouzel; ÐĠÅËÜĿËÙ ÖÅ ÖĻÈÌÅÄÕ) 
¶ .ÁÚÎÁéÏÖÜÎþ ɉÎÜÚÎÁËÏÖï ÚÁÍñĠÅÎþ ÓÅ ÎÁ ÊÅÄÅÎ ÃþÌ Á ÎÜÓÌÅÄÎï ÏÂÒÜÃÅÎþ ÎÁ 
ÏÐÒÁÖÄÏÖĻ) 

¶ /ÄÌÜËÜÎþ ÓÏÕÐÅĠÅ ÍÉÍÏ ÄÏÓÁÈ ÊÅÈÏ ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþËĳ 
¶ !ÎÔÉÃÉÐÏÖÜÎþ Á ÏÂÒÁÎñ ÐÒÏÔÉ ËÒÏËĳÍ ÎÅÐĠþÔÅÌÅ 
¶ 5ÔÁÈÜÎþ ÓÏÕÐÅĠÅ ɉÖÙÓÜÔþ ÊÅÈÏ ÍÁÎÙ Á ÓÐÜÌÅÎþ ÃÏÏÌÄÏ×Îĳ) 

/ÍÅÚÅÎþ ÁÒïÎÙ 

Z ÄĳÖÏÄÕ ÓÒÏÖÎÜÎþ ÓþÌÙ ÖñÔĤÉÎÙ ÐÏÖÏÌÜÎþ ÊÅ ÍÏĿÎï Ö ÁÒïÎñ ÐÏÕĿþÔ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÉ Á ËÏÕÚÌÁȟ 
ËÔÅÒÜ zpravidla ÎÅÓÍþ ÍþÔ cooldown ÄÅÌĤþ ÎÅĿ ρπ ÍÉÎÕÔȢ 0ĠÅÄ ÚÁéÜÔËÅÍ ËÁĿÄï ÁÒïÎÙ 
dÏÓÔÜÖÁÊþ ÈÒÜéÉ éÁÓ ÓÅ ÐĠÉÐÒÁÖÉÔ ÚÁËÏÕÚÌÅÎþÍ ÂÕÆÆĳȟ ÐĠÅÚÂÒÏÊÅÎþÍ ÎÅÂÏ ÖÙÔÖÏĠÅÎþÍ ÊþÄÌÁȢ 
6ÅĤËÅÒÜ ËÏÕÚÌÁ ÓÅÓÌÁÎÜ v ÐĠþÐÒÁÖÎïÍ éÁÓÅ ÎÅÓÔÏÊþ ĿÜÄÎÏÕ ÍÁÎÕȟ ÚÜÒÏÖÅĐ ÓÅ ÎÁÂÉÊþ 
ÖÅĤËÅÒï cooldownyȟ ÔÁËĿÅ ÎÁ ÂÏÊÉĤÔñ ÐÏÓÔÁÖÁ ÖÓÔÕÐÕÊÅ Ó ÃÅÌĻÍ ÓÖĻÍ ÁÒÚÅÎÜÌem.  

Motivace  

HlÁÖÎþ ÍÏÔÉÖÁÃþ ÈÒÜéĳ ÁÒïÎ ÊÅ ÄÏÓÜÈÎÕÔþ ÎÁ ÖÙÓÏËĻ ratingȟ ÔþÍ ÐÜÄÅÍ É ÎÁ ÅÐÉÃËï 
ÖÙÂÁÖÅÎþȢ 4ĻÍÙ ÓÅ ÖñÔĤÉÎÏÕ ÄñÌþ ÎÁ ÓËÏÒÏ ÐÒÏÆÅÓÉÏÎÜÌÎþȟ ÚÁÍñĠÅÎï ÎÁ ÄÏÓÁÈÏÖÜÎþ 
ĭÓÐñÃÈĳ Á ÎÁ ÔĻÍÙ ÈÒÁÊþÃþ ÒÅËÒÅÁéÎñ ÐÒÏ ÚÜÂÁÖÕȟ ÐÏÐĠþÐÁÄñ ÐÏÕÚÅ ËÖĳÌÉ ÖÙÂÁÖÅÎþȢ 
0ÒÏÆÅÓÉÏÎÜÌÎþ ÈÒÜéÉ ÏÃÅĐÕÊþ ÁÒïÎÕ ÊÁËÏ ÔÅÓÔ ÄÏÖÅÄÎÏÓÔþ Á ÖĻÚÖÕȟ ÎÁÏÐÁË ÐÒÏ ty ÍïÎñ 
ȵhardcoreȰ ÍĳĿÅ ÂĻÔ ÁÒïÎÁ ÕÔÒÐÅÎþÍȟ ÎÁ ÎþĿ ÍÕÓþ ÔÅÐÒÖÅ ÎÁÔÒïÎÏÖÁÔ ÓÖï ÈÒÜéÓËï 
ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÉ ÎÅÂÏ ÚÁÎÅÖĠþÔ ĭÐÌÎñȢ .Á ÒÏÚÄþÌ ÏÄ ĤÉÒÏÃÅ ÐĠþÓÔÕÐÎïÈÏ PvE se PvP ÓÔÒÜÎËÁ 
v ÐÏÓÌÅÄÎþ ÄÏÂñ ÓÔÜÖÜ ÓÔÜÌÅ ÔñĿĤþ Á ÔñĿĤþȢ .ñËÔÅÒÜ ÐÏÖÏÌÜÎþ ÊÓÏÕ ÏÐÒÏÔÉ ÊÉÎĻÍ ÔÁË ÓÉÌÎÜȟ ĿÅ 
ÈÒÜéÅ ÄÏÓÌÏÖÁ ÚÎÅÃÈÕÔþ Á ÒÏÚÚÕĠþȟ ÃÏĿ ÓÅ ÐÒÏÊÅÖÕÊÅ ÈÌÁÖÎñ Ö ÎÅÕÓÔÜÌĻÃÈ ÓÔþĿÎÏÓÔÅÃÈ ÎÁ 
ÏÆÉÃÉÜÌÎþÃÈ ÆĕÒÅÃÈȢ 4ÁË ÔÏÍÕ ÓÉÃÅ ÂÙÌÏ ÖĿÄÙȟ ÁÌÅ ÐÏ ÖÙÄÜÎþ ÎÏÖïÈÏ ÄÁÔÁÄÉÓËÕ 
nevyrovnanost vystoupala do obrovÓËĻÃÈ ÖĻĤÉÎȟ ËÖĳÌÉ éÅÍÕĿ ÓÅ ÓÔÜÖÜ 0Ö0ȟ Á ÚÖÌÜĤÔñ ÐÁË 
ÁÒïÎÁȟ ÓÏÕÔñĿþ Ó ÖÅÌÍÉ ÎÅÒÏÖÎĻÍÉ ÐÏÄÍþÎËÁÍÉȟ ÃÏĿ ÊÅ ÍÉÎÉÍÜÌÎñ ȵÄÅÍÏÔÉÖÕÊþÃþȰȢ 
V ÐÒĳÂñÈÕ ÄÁÌĤþÃÈ ÓÅÚĕÎ ÓÅ ÓÉÃÅ ÖĻÖÏÊ ÐÏÖÅÄÌÏ ÚËÏÒÉÇÏÖÁÔȟ ÁÌÅ ÈÒÜéÉ ÓÅ ÏÂÜÖÁÊþ ÐĠþÃÈÏÄÕ 
datadisku Cataclysmȟ ËÔÅÒĻ ÚÁÓÅ ÖÅĤËÅÒĻ ÓÙÓÔïÍ ÐÏÚÍñÎþȢ 0ÒÏÂÌïÍ ÓÅ ÏÂÊÅÖÕÊÅ ÈÌÁÖÎñ 
v ÐĠþÓÔÕÐÕ Blizzarduȟ ÊÅÎĿ ÎÅÂÅÒÅ PvP ÊÁËÏ ÓÖÏÕ ÐÒÉÏÒÉÔÕȢ ªÐÒÁÖÁÍÉ ÂÁÌÁÎÃÏÖÜÎþ ÐÏÓÔÁÖ v 
PvE ÔÁË ÄÏÃÈÜÚþ Ë ÎÅÐÒÏÚĠÅÔÅÌÎĻÍ ÚÍñÎÜÍ Ö PvP. 

 

5.3.3 World PvP  
4ĠÅÔþ ÓÌÏĿËÁ PvP je world PvPȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï ÂÏÊ ÍÅÚÉ ÈÒÜéÉ ÒÅÁÌÉÚÏÖÁÎĻ ÖÏÌÎñ Ö ÈÅÒÎþÍ ÓÖñÔñȢ 
.ÅÅØÉÓÔÕÊþ ÚÄÅ ĿÜÄÎÜ ÌÉÍÉÔÕÊþÃþ ÐÒÁÖÉÄÌÁ, ÃÏ ÌÚÅ ÐÏÕĿþÔ Á ÃÏ ÎÅȢ *ÁË ÊÓÅÍ ÊÉĿ ÎÁÚÎÁéÏÖÁÌȟ ÎÁ 
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PvP serverech ÓÅ ÍÏÈÏÕ ÎÁÐÁÄÁÔ ÈÒÜéÉ ÂÅÚ ÖÚÜÊÅÍÎïÈÏ ÓÖÏÌÅÎþȟ ÎÁ ÏÓÔÁÔÎþÃÈ ÎÉËÏÌÉȢ 
World PvP ÎÁ ÍÁØÉÍÜÌÎþ ĭÒÏÖÎÉ ÖĤÁË ÄÉÓÐÏÎÕÊÅ ÎÏÖĻÍ ÅÌÅÍÅÎÔÅÍȟ éþÍĿ ÊÅ ÏÂÌÁÓÔ 
ÚÁéÌÅÎñÎÜ ÄÏ ÈÅÒÎþÈÏ ÓÖñÔÁȟ ËÔÅÒÜ ÊÅ ÅØËÌÕÚÉÖÎñ ÖÙÈÒÁÚÅÎÜ ÐÒÏ ÂÏÊ ÍÅÚÉ Hordou a !ÌÉÁÎÃþ 
ɀ Lake Wintergrasp42 ɉÖÉÚ ÏÂÒÜÚÅË ρωɊ.   

ChÁÒÁËÔÅÒÉÓÔÉÃËÏÕ ÏÄÌÉĤÎÏÓÔþ ÏÄ ÂÁÔÔÌÅÇÒÏÕÎÄĳ nebo ÁÒïÎ ÊÅ ÍÏĿÎÏÓÔ do ÔÁËÏÖï ÏÂÌÁÓÔÉ 
kdykoliv vstoupitȟ ÐĠÅÓÔÏĿÅ ÚÄÅ ÂÏÊÅ ÐÒÏÂþÈÁÊþ ÐÏÕÚÅ ÊÅÄÎÏÕ ÚÁ ÄÖñ Á ÐĳÌ ÈÏÄÉÎÙȢ 
Wintergrasp ÊÅ ÐÅÖÎÏÓÔþȟ ÎÁÄ ÎþĿ ÍÜ ËÏÎÔÒÏÌÕ ÖĿÄÙ ÊÅÄÎÁ ÆÒÁËÃÅȢ 0Ï ÕÒéÉÔï ÄÏÂñ ÊÅ ÔĠÅÂÁ 
ÄÏÍÉÎÁÎÔÎþ ÐÏÓÔÁÖÅÎþ ÎÁÄ ÐÅÖÎÏÓÔþ ÏÐñÔ ÈÜÊÉÔȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÓÅ ÊÉ ÓÎÁĿþ ÄÒÕÈÜ frakce ÚÁ ÕÒéÉÔĻ 
éÁÓ ÄÏÂĻÔȢ /ÄÍñÎÏÕ ÊÓÏÕ ÐÁË ÂÏÄÙ ÈÏÎÏÒ ÚÁ daily questyȟ ÓÐÅÃÉÜÌÎþ Wintergrasp ÚÎÜÍËÙ, 

Stone +ÅÅÐÅÒȭÓ 3ÈÁÒÄ a 
v ÎÅÐÏÓÌÅÄÎþ ĠÁÄñ ÐĠþÓÔÕÐ 
k raid instanci Vault of 
Archavon, kde lze z bosse 
ÒÅÌÁÔÉÖÎñ ÌÅÈÃÅ ÚþÓËÁÔ ÓÉÌÎï 
ÖÙÂÁÖÅÎþ.  

$ÁÌĤþ ÄÏÄÎÅÓ ÐÏÐÕÌÜÒÎþ 
forma tohoto PvP jsou 
raidy ÎÁ ÍñÓÔÁ ÏÐÏÚÉÔÎþ 
frakceȟ ËÄÙ ÓÅ ÓÅÂÅÒÅ ÖÅÌËÜ 
ÓËÕÐÉÎÁ ÐÏÓÔÁÖ Á ÚÁĭÔÏéþ 
ÎÁ ÓþÄÅÌÎþ ÍÅÔÒÏÐÏÌÅ Hordy 
éÉ Aliance. .ÅÖÒÁĿÉÖÏÓÔ 
obou ÆÒÁËÃþ ÊÅ ÔÁË ÕÔËÖñÌÜȟ 
ĿÅ ÓÅ ÔÙÔÏ raidy ÐÒÏÖÜÄñÌÙ É 

v ÄÏÂÜÃÈȟ ËÄÙ ÚÁ Îñ ÎÅÂÙÌÁ 
ĿÜÄÎÜ ÏÄÍñÎÁ ɉÄÎÅÓ - ÖÚÜÃÎĻ 

mountɊȢ (ÒÜéÅ ÚĠÅÊÍñ ÖĿÄÙ ÌÜËÁÌÏ ÐÏÄþÖÁÔ ÓÅ ÄÏ ÎÅÂÅÚÐÅéÎĻÃÈ Á ÊÉÎÁË ÚÁËÜÚÁÎĻÃÈ ÍþÓÔȟ 
ÃÏĿ ÊÅ Ú ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÃËïÈÏ ÈÌÅÄÉÓËÁ ÖÅÌÍÉ ÚÁÊþÍÁÖïȢ  

+ÒÏÍñ Wintergraspuȟ ÃÏĿ ÊÅ ÎÏÖĻ ÅÌÅÍÅÎÔ ÈÒÙȟ ÓÁÍÏÚĠÅÊÍñ world PvP ÐÒÏÂþÈÁÌÏ É 
v minulosti. Blizzardu ÓÅ ÖĤÁË ÎÉËÄÙ ÎÅÐÏÖÅÄÌÏ ÈÒÜéÅ ÄÏÓÔÁÔÅéÎñ ÍÏÔÉÖÏÖÁÔȢ World PvP 
ÂÙÌÏ ÚÜÌÅĿÉÔÏÓÔþ ÍÁÌïÈÏ ÐÒÏÃÅÎÔÁ ÊÜÄÒÁ WoW ËÏÍÕÎÉÔÙȟ ËÄÙ ÂÙÌÏ ÐÒÏÖÜÄñÎÏ ÈÌÁÖÎñ ÚÁ 
ĭéÅÌÅÍ ÓÖÏÂÏÄÎïÈÏ ÐÏÈÙÂÕ Ö ÐÒÏÓÔĠÅÄþȟ ÁÐÌÉËÁÃÅ ÊÉÎÁË ÎÅÍÏĿÎĻÃÈ ÓÔÒÁÔÅÇÉþ Á Ú ÖÅÌËï 
éÜÓÔÉ É ÎÅÓÐÏÕÔÁÎÏÓÔþ ÍÏÒÜÌËÙ ɉÌÉËÖÉÄÁÃÅ ÈÒÜéĳ ÎÁ ÍÎÏÈÅÍ ÎÉĿĤþ ĭÒÏÖÎÉ). World PvP se 
ÔÏÔÉĿ ÏÄÌÉĤÕÊÅ Ö mnoha ohledech ɀ éÁÓÔÜ ÎÅÍÏĿÎÏÓÔ ÐĠÉÐÒÁÖÉÔ ÓÅ ÎÁ ÂÏÊȟ ÆÁËÔÏÒ ÐĠÅËÖÁÐÅÎþ 
Á ĤÏËÕȟ ÖñÔĤþ ÎÜÄÅÃÈ ÒÅÁÌÉÔÙȢ 0ÒÜÖñ ÐÒÏÔÏ ÔÅÎÔÏ ÄÒÕÈ ÁËÔÉÖÉÔÙ ÎÅÊÖþÃÅ ËÏÐþÒÕÊÅ ÒÅÜÌÎï 
ÐÏÄÍþÎËÙ - ÚÜËÏÎÙ ÁÇÒÅÓÉÖÉÔÙ Á ÔÅÒÉÔÏÒÉÁÌÉÔÙȟ ÊÁË ÊÅ ÚÎÜÍÅ ÚÅ ÖĤÅÄÎþÈÏ ĿÉÖÏÔÁȢ  

Ke vzniku world PvP ÔÁËï ÄÏÃÈÜÚþ ÓÐÏÎÔÜÎÎñȟ ËÄÙ ÓÅ ÎÁ ÊÅÄÎÏÍ ÍþÓÔñ ÚËÒÜÔËÁ ÖÙÓËÙÔÎÅ 
ËÏÎÆÌÉËÔȢ 0Ï ÎñËÏÌÉËÁ ÐÏÔÙéËÜÃÈ ÓÉ ÖñÔĤÉÎÏÕ ÏÂñ ÓÔÒÁÎÙ ÚÁÖÏÌÁÊþ ÎÁ ÐÏÍÏÃ ÄÁÌĤþ ÚÎÜÍïȟ 
éþÍĿ ÓÅ ÖÙÔÖÜĠÅÊþ É ÎÜÈÏÄÎñ ÖÚÎÉËÌï ÍÁÓÉÖÎþ ÂÏÊÅȢ 4ÏÔÏ ÊÅ ÚÜÌÅĿÉÔÏÓÔ ÈÌÁÖÎñ 0Ö0 ÓÅÒÖÅÒĳȟ 
kdy je kladÅÎ ÄĳÒÁÚ ÎÁ ÂÏÊ Ó ÄÒÕÈÏÕ ÆÒÁËÃþ Á ÁÕÔÏÍÁÔÉÃËÜ ÌÉËÖÉÄÁÃÅ éÌÅÎĳ ÎÅÐĠÜÔÅÌÓËï 
frakce ÎÅÎþ ĿÜÄÎÏÕ ÒÁÒÉÔÏÕȢ  

 

                                                        
42 4ÁÔÏ ÉÎÆÏÒÍÁÃÅ ÂÙÌÁ ÐÌÁÔÎÜ Ö ÄÏÂñ ÐÓÁÎþ ÔïÔÏ éÜÓÔÉ ÐÒÜÃÅȢ 6 ÓÏÕéÁÓÎÏÓÔÉ ÂÙÌ Wintegrasp ÏÄÄñÌÅÎ ÏÄ 
ÚÂÙÔËÕ ÓÖñÔÁ ÊÁËÏ instanceȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÄÏÃÈÜÚÅÌÏ Ë ÌÁÇĳÍȢ 2ÙÓÙ ÔïÔÏ ÏÂÌÁÓÔÉ ÖĤÁË ÓÔÜÌÅ ÉÎËÌÉÎÕÊþ Ë world PvP.  

/ÂÒÜÚÅË 19 ɀ Boj o Lake Wintergras Ð ɉÖ ÌÅÖïÍ ÈÏÒÎþÍ ÒÏÈÕ 
ÏÂÌïÈÁÃþ ËÁÔÁÐÕÌÔɊ 
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5.3.4 Duel PvP 
0ÏÓÌÅÄÎþ ÓÐþĤÅ ÏËÒÁÊÏÖÏÕ éÜÓÔþ PvP jsou duely. 6ĻÚÖÁ Ë duelu ÊÅ ÆÏÒÍÁ ÎÁÂþÄËÙȟ ËÔÅÒÏÕ 
ÍĳĿÅ ÄÜÔ ÊÅÄÅÎ éÌÅÎ ÊÉÎïÍÕ éÌÅÎÕ ÔÏÔÏĿÎï frakceȢ 2ÅÁÌÉÚÕÊÅ ÓÅ ÖĻÌÕéÎñ ÆÏÒÍÏÕ ÊÅÄÅÎ 
proti jednomu. Tato forma PvP ÁËÔÉÖÉÔÙ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÓÐþĤÅ ÚÐÅÓÔĠÅÎþÍ Á ÓÌÏÕĿþ Ë ÏÔÅÓÔÏÖÜÎþ 
ÖÌÁÓÔÎþÃÈ ÄÏÖÅÄÎÏÓÔþ ÎÅÂÏ ËÅ ÚËÏÕĤÃÅ ÎÏÖĻÃÈ talentu éÉ ÈÅÒÎþÃÈ ÍÅÃÈÁÎÉÚÍĳ. Za situace 
1v1 ÓÅ ÕËÁÚÕÊÅ ÎÅÊÖþÃÅ ÎÅÒÏÖÎÏÓÔþ Á ÎÁÏÐÁË ÔÁËÏÖĻÔÏ ÂÏÊ ÎÅÒÅÆÌÅËÔÕÊÅ ÒÅÜÌÎï ÐÏÄÍþÎËÙ 
ÓËÏÒÏ ÖĳÂÅÃȢ $ÕÅÌ ÂÙÃÈ ÐĠÉÒÏÖÎÁÌ ÎÁÐĠȢ k ÓÐÁÒÉÎÇÕ Ö ÏÂÌÁÓÔÉ ĭÐÏÌÏÖĻÃÈ ÓÐÏÒÔÕȢ 6ĻÈÏÄÏÕ 
ÊÅ ÍÏĿÎÏÓÔ ÖÙÂÒÁÔ ÓÉ ÃÖÉéÅÂÎþÈÏ ÐÁÒÔÎÅÒÁ ÕÒéÉÔïÈÏ ÐÏÖÏÌÜÎþ Á ÄÏÖÅÄÎÏÓÔÉȢ $ÁÌĤþÍ ÐÌÕÓÅÍ 
ÊÅ ËÏÍÕÎÉËÁÃÅ ÓÅ ÓÏÕÐÅĠÅÍ ÂñÈÅÍ É ÐÏ ÂÏÊÉȟ ËÄÙ ÓÉ ÍĳĿÅÔÅ ÖÚÜÊÅÍÎñ ÓÄñÌÉÔ ÃÏ Á ÊÁË 
ÖÙÌÅÐĤÉÔȢ +ÒÏÍñ ÔÏÈÏ ÓÌÏÕĿþ ÄÕÅÌÙ É Ë ÄÅÍÏÎÓÔÒÁÃÉ ÄÏÍÉÎÁÎÃÅ ÎÁÄ ÊÉÎĻÍ ÈÒÜéÅÍȟ ÃÏĿ 
ÎñËÄÙ ÖÅÄÅ É Ë ÒÏÚÔÒĿËÜÍȢ 

 

5.4 /ÂÌÁÓÔÉ ÚÍñÎ ÎÁ ËÏÎÅéÎï ĭÒÏÖÎÉ 
.ñËÔÅÒï ÈÅÒÎþ ÅÌÅÍÅÎÔÙ Ö endgame ÐÒÏÄñÌÜÖÁÊþ ÐÒÏÍñÎÕ Á ÔÏ ÈÌÁÖÎñ ÖÅ ÓÍÙÓÌÕ ÊÅÊÉÃÈ 
ÒÏÚÖñÔÖÅÎþȢ :ÁÍñĠÕÊÉ ÓÅ ÎÁ ÄÖÁ ÐÒÖËÙ ÓÏÕÖÉÓÅÊþÃþ Ó ÈÒÜéÏÖÏÕ ÐÏÓÔÁÖÏÕ ɉÖÙÂÁÖÅÎþ, 
specializace a role ÐÏÖÏÌÜÎþɊ Á ÎÁ ÄÖÁ ÔÏéþÃþ ÓÅ ÏËÏÌÏ ÎÁÂþÄÅË ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ɉgildy, daily 
questy). 

 

5.4.1 6ÙÂÁÖÅÎþ 

*ÅÌÉËÏĿ ÐÏÓÔÁÖÙ ÎÁ ÍÁØÉÍÜÌÎþ ĭÒÏÖÎÉ ÓÉ ÊÓÏÕ ÒÏÖÎï Ö ËÏÍÐÌÅÔÎÏÓÔÉ ÓÖĻÃÈ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ a 
kouzelȟ ÖĻÒÏÂÃÅ ÉÎÔÅÇÒÏÖÁÌ ÄÏ ÓÙÓÔïÍÕ ÖÅÌËï ÍÎÏĿÓÔÖþ ÍÁÇÉÃËĻÃÈ ÐĠÅÄÍñÔĳȟ ÁÂÙ ÈÒÜéĳÍ 
ÕÍÏĿÎÉÌ ÓÔÜÌÅ ÎñéÅÈÏ ÄÏÓÁÈÏÖÁÔȢ  6ÙÂÁÖÅÎþ ɉÈÒÜéÓËÙ ĠÅéÅÎÏ equipɊ ÐĠÅÄÚÎÁÍÅÎÜÖÜ 
ÈÌÁÖÎþ ÓÍñÒ ÄÁÌĤþÈÏ ÖĻÖÏÊÅȢ *Å ÍÏĿÎï ÈÏ ÄÏÓÜÈÎÕÔ ÓËÒÚÅ PvP i PvE a jeho vliv je 

ÍÁÒËÁÎÔÎþȢ .ÁÖĻĤÅÎþ 
statistik postavy 
ÖÙÔÖÜĠþ ÖÅÌËï 
ÏÄÌÉĤÎÏÓÔÉ Á ÕÒéÕÊÅ 
ÄÁÌĤþ ÈÌÁÄÉÎÕ ĭÒÏÖÎñ 
na 80. levelu (viz 
ÏÂÒÜÚÅË ςπ)Ȣ *Å ÔÏ ÔïĿ 
ÊÅÄÅÎ Ú ÒÏÚÈÏÄÕÊþÃþÃÈ 
ÍÏÔÉÖÁéÎþÃÈ ÆÁËÔÏÒĳ 
ÐÒÏé ÈÒÜÔ WoW 
v endgame.  

IÅÒÓÔÖï ÏÓÍÄÅÓÜÔËÙ 
ÍÁÊþ ÖÅ ÓÖïÍ 
ÒÅÐÅÒÔÏÜÒÕ ÖÙÂÁÖÅÎþ 
ÐĠÅÖÜĿÎñ ÚÅÌÅÎï ÁĿ 
ÍÏÄÒï ËÖÁÌÉÔÙ 
ɉÓÔÕÐÎÉÃÅ ÚÅÌÅÎÜ-

ÍÏÄÒÜ-ÆÉÁÌÏÖÜɊȢ 6 ÈÒÜéÓËïÍ 
ÓÌÁÎÇÕ ÊÓÏÕ ÎÁÚĻÖÁÎþ ÊÁËÏ green hero, ÃÏĿ trochu ÈÁÎÌÉÖñ ÏÚÎÁéÕÊÅ ÎÏÖÜéËÙ ÎÁ ÐÏÌÉ 
ËÏÎÅéÎï ÆÜÚÅ ÈÒÙȢ 0ÏÔï ÓÉ ÈÒÜé ÚÁéþÎÜ ÖÙÌÅÐĤÏÖÁÔ ÓÖÏÕ ÐÏÓÔÁÖÕ ÃÈÏÚÅÎþÍ ÈÅÒÏÉÃ ÄÕÎÇÅÏÎĳ 
nebo battÌÅÇÒÏÕÎÄĳȢ :þÓËÜÖÜ body honor, badge a reputaciȟ ÃÏĿ ÓÅ ÐÒÏÊÅÖÕÊÅ É ÎÁ ÖÙÂÁÖÅÎþ, 
ËÔÅÒï ÊÅ ÐÒÏ ÎñÊ ÄÏÓÔÕÐÎïȢ :ÅÌÅÎï ÐĠÅÄÍñÔÙ ÊÓÏÕ ÖÙÍñÎñÎÙ ÚÁ ÍÏÄÒï Á ÄÏËÏÎÃÅ É ÎñÊÁËï 

/ÂÒÜÚÅË 20 ɀ 6ÙÂÁÖÅÎþ ÈÒÄÉÎÙ Á ÊÅÈÏ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÙ 
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ÆÉÁÌÏÖï ɉÅÐÉÃËïɊ ÖÙÂÁÖÅÎþȢ -ÅÚÎþËÅÍ ÊÅ ÐÏéþÎÁÊþÃþ ÁÂÓÏÌÖÏÖÜÎþ ÒÁÉÄĳ a ÁÒïÎÁ 0Ö0 (s 
ÖÙĤĤþÍ ratingemɊȢ 0ÏÓÔÕÐÎñ ÓÅ ÓÔÜÖÁÊþ ÍÏÄÒï ÐĠÅÄÍñÔÙ ÚÂÙÔÅéÎÏÓÔþ Á ÃÅÌÜ ÖĻÂÁÖÁ 
ÚÔÍÁÖÎÅ ËÏÍÐÌÅÔÎñ ÄÏ ÆÉÁÌÏÖÁȟ ËÄÙ ÁÌÅ É Ö ÒÜÍÃÉ ÅÐÉÃËï ÔĠþÄÙ equipu exiÓÔÕÊþ ÒÏÚÄþÌÙȢ 
+ÏÎÅéÎĻ ÃþÌ ÓÍñĠÏÖÜÎþ ÔËÖþ ÖÅ ÖÒÃÈÏÌÏÖïm ÖÙÂÁÖÅÎþ z ÎÅÊÐÏÓÌÅÄÎñÊĤþÃÈ ÒÁÉÄ ÉÎÓÔÁÎÃþ a ze 
skoro profÅÓÉÏÎÜÌÎþ ÁÒïÎÙ (rating  ÐĠÉÂÌÉĿÎñ ςπππϹɊȢ 2ÏÚÄþÌ ÍÅÚÉ ÔþÍÔÏ ÖÙÂÁÖÅÎþÍ a 
ÐĠÅÄÍñÔÙȟ ËÔÅÒĻÍÉ ÄÉÓÐÏÎÕÊÅ éÅÒÓÔÖÜ ÏÓÍÄÅÓÜÔËÁȟ ÊÓÏÕ ÓËÏÒÏ ÔÁËÏÖïȟ ÊÁËÏ ËÄÙÂÙ ÂÙÌ 
ÃÈÁÒÁËÔÅÒ éÉÓÔñ ÔÅÏÒÅÔÉÃËÙ Ï ÐñÔ ÁĿ ÄÅÓÅÔ ĭÒÏÖÎþ ÖĻĤȦ 6ñÔĤÉÎÁ ÈÒÜéĳ ÓÅ ÁÎÉ Ë ĭÐÌÎñ 
ÎÅÊÌÅÐĤþÍ ÖñÃÅÍ ÎÅÄÏÓÔÁÎÅȟ ÐÒÏÔÏ ÊÅ ÖÙÂÁÖÅÎþ É ÚÎÁËÅÍ ÕÒéÉÔïÈÏ ÕÍÕ ÈÒÜéÅ Á ÊÅÈÏ 
ÐĻÃÈÏÕȟ ÎÅÈÌÅÄñ ÎÁ ÔÏȟ ĿÅ É ÊÅÈÏ ÐÏÓÔÁÖÁ ÖÙÐÁÄÜ ÏÐÒÁÖÄÕ ÈÒÄÉÎÓËÙ Á ÃÅÌÜ ÚÜĠþ ÁÒÔÅÆÁËÔÙȢ  

Endgame ÖÙÂÁÖÅÎþ ÊÅ ÃÈÁÒÁËÔÅÒÉÓÔÉÃËï ÔÁËï ÎÏÖĻÍÉ ÅÌÅÍÅÎÔÙȢ $Ï ÍÎÏÈÁ ÐĠÅÄÍñÔĳ ÓÅ 
ÍÏÈÏÕ ÖËÌÜÄÁÔ ÔÚÖȢ ÇÅÍÙ ÎÅÂÏ ÄÒÁÈÏËÁÍÙȟ ËÔÅÒï ÊÅÊ ÌÉÂÏÖÏÌÎñ ÖÙÌÅÐĤÕÊþ Ï ÔÕ ÄÁÎÏÕ 
ÓÔÁÔÉÓÔÉËÕȢ $ÁÌĤþ ÎÅÚÂÙÔÎÏÕ ÓÏÕéÜÓÔþ ÊÓÏÕ ÏéÁÒÏÖÜÎþ (enchanty ɀ enchantments)ȟ ÊÉÍÉĿ ÓÅ 
ÎÁÄÜÌÅ ÖÙÌÅÐĤÕÊÅ ÖÙÂÁÖÅÎþȢ %ØÉÓÔÕÊþ ÈÒÜéÉȟ ÊÅĿ ÓÅ ÖñÎÕÊþ ÏÂñÍÁ ÁÓÐÅËÔĳÍ ÈÒÙ ɀ PvP i PvE. 
4É ÄÏËÏÎÃÅ ÖÌÁÓÔÎþ ÖþÃÅ druhu ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ËÔÅÒï ÓÅ ÈÏÄþ ÎÁ ÄÁÎÏÕ situaci. .ñËÄÙ ÊÅ ÚÍñÎÁ 
ÖÙÂÁÖÅÎþ É ÓÔÒÁÔÅÇÉÃËÏÕ ÓÌÏĿËÏÕ ÈÒÙȟ ËÄÙ ÎÁÐĠȢ Ú ÊÅÄÎï ÚÂÒÁÎñ Ö ËÁĿÄï ÒÕÃÅ ÈÒÜé ÖÙÍñÎþ 
ÎÁ ÚÂÒÁĐ Á ĤÔþÔȟ éþÍĿ ÚÖĻĤþ ÒÁÐÉÄÎñ ÓÖÏÕ ÈÏÄÎÏÔÕ armor ÖÐÒÏÓÔĠÅÄ ÂÏÊÅ ɉblock rating 
atd.).  

$ÏÂÒĻ equip je ÒÅÌÁÔÉÖÎñ ÐÒÁÃÎï ÚþÓËÁÔȟ ÁÌÅ ÊÅ ÎÕÔÎĻ ÐÒÏ ÅÆÅËÔÉÖÎþ Á ÚÜÂÁÖÎï ÈÒÁÎþ 
v endgame éÜÓÔÉ ÈÒÙȢ 0ÏÓÔÁÖÁ ÂÅÚ ÖÙÂÁÖÅÎþ ÄÏ PvP ɉÃÈÙÂþ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÁ resilience43) bude 
ÂñÈÅÍ ÎñËÏÌÉËÁ ÓÅËÕÎÄ doslova ȵÚÖÜÌÃÏÖÜÎÁȰ ÈÒÜéÉȟ ÊÅĿ ÊÅÊ ÍÁÊþȢ 0ÏÓÔÁÖÁ ÓÅ ÓÌÁÂĻÍ 
ÖÙÂÁÖÅÎþÍ ÄÏ PvE ÍĳĿÅ ÚÐĳÓÏÂÉÔ ÏÐÁËÏÖÁÎÏÕ ÅØÔÅÒÍÉÎÁÃÉ ÃÅÌï ÓËÕÐÉÎÙȟ ÐÏÐĠþÐÁÄñ se 
ÓÔÁÎÅ ÐÏÕÚÅ ÏÓÏÂÏÕ ÄÏ ÐÏéÔÕȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÂÕÄÅ ÚÐĳÓÏÂÏÖÁÔ ÍÁÌï ÐÏÒÁÎñÎþȢ 

 

5.4.2 3ÐÅÃÉÁÌÉÚÁÃÅ Á ÒÏÌÅ ÐÏÖÏÌÜÎþ 

V charakteristice heroic dungeon ÉÎÓÔÁÎÃþ ÊÓÅÍ ÊÉĿ ÎÁÓÔþÎÉÌȟ ÊÁË ÓÅ ÚÜÖÒÁÔÎñ ÍñÎþ 
specializace ÐÏÓÔÁÖÙ ÎÁ ÖÒÃÈÏÌÎï ĭÒÏÖÎÉȢ &ÁËÔÏÒ ÚÜÂÁÖÎÏÓÔÉ ÈÒÁÎþ ÊÅ ÓÁÍÏÚĠÅÊÍñ ÎÕÔÎĻ É 
ÎÙÎþ - kÄÙÂÙ ÎñËÏÈÏ ÖĳÂÅÃ ÎÅÂÁÖÉÌÏ ÈÒÜÔ ÄÁÎï ÐÏÖÏÌÜÎþȟ ÔÁË ÊÅÊ ÖÙÍñÎþ ÚÁ ÊÉÎïȢ 4ñĿÉĤÔñ 
ÈÒÙ ÓÅ ÖĤÁË ÐĠÅÎÜĤþ ÎÁ ÓËÕÐÉÎÏÖÏÕ ÓÐÏÌÕÐÒÜÃÉȟ ÔÁËĿÅ ÆÁËÔÏÒ ÐÏÕÚÅ ÅÇÏÉÓÔÉÃËïÈÏ Á 
inÄÉÖÉÄÕÜÌÎþÈÏ ÈÒÁÎþ ÊÅ ÏÍÅÚÅÎ Á Ö ÐÏÄÓÔÁÔñ ÂÙ ÓÅ ÔþÍÔÏ ÚÐĳÓÏÂÅÍ ÈÒÜé ÎÉËÁÍ ÎÅÄÏÓÔÁÌȢ  

Endgame ÐÒÏÈÌÕÂÕÊÅ ÏÄÌÉĤÅÎþ ÍÅÚÉ rolemi ÐÏÖÏÌÜÎþȟ ËÄÙ ÖÚÎÉËÜ ÎÕÔÎÏÓÔ ÎÁÊþÔ ÚÒÏÖÎÁ to 
ÈÏÄþÃþ ÓÅ ÎÁ ÚÖÌÜÄÎÕÔþ ÄÁÎï ÓÉÔÕÁÃÅȢ .ÜÓÌÅÄÕÊþÃþ ÓÃÈïÍÁ ɉÏÂÒÜÚÅË ςρɊ ÖÙÊÁÄĠÕÊÅ ÐÒÜÖñ 
toto ÒÏÚÖñÔÖÅÎþ ÐÏÓÔav ÄÌÅ ÊÅÊÉÃÈ ÓËÕÐÉÎÏÖïÈÏ ÐĠþÎÏÓÕ.  

                                                        
43 Funkce resilience ÔËÖþ Ö ÒÅÄÕËÏÖÜÎþ ÖÅĤËÅÒïÈÏ ÐÏÒÁÎñÎþ ÚÅ ÓÔÒÁÎÙ ÊÉÎïÈÏ ÈÒÜéÅ Á ÔÁËï ÓÎÉĿÕÊÅ ĤÁÎÃþ Á 
ÖÅÌÉËÏÓÔ ËÒÉÔÉÃËïÈÏ ÚÁÓÁĿÅÎþ Á ÄÁÌĤþÃÈ ÅÆÅËÔĳȢ 
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Role hrdiny

Tank

Tank        
ρ ÃþÌ

(Warrior, 
Druid)

Tank   
AoE 

(Paladin, 
DK)

Tank 
magie

(DK)

Healer

,ïéÅÎþ    
ρ ÃþÌ

(Priest, 
Paladin)

0ÌÏĤÎï 
ÌïéÅÎþ

(Shaman, 
Priest)

HoT 
(healing 

over 
time)

(Druid)

Dps

Dps      
ρ ÃþÌ

.Á ÂÌþÚËÏ

(Rogue, Paladin, 
Warrior, DK, Shaman, 

Druid)

$ÜÌËÏÖï

(Hunter, Mage, 
Warlock, Shaman)

Dps    
AoE

(Mage, 
Warlock)

2ÏÚÄþÌÎÏÓÔþ ÍÅÚÉ ÐÏÖÏÌÜÎþÍÉ ÖĤÁË ÅØÉÓÔÕÊÅ ÊÅĤÔñ ÍÎÏÈÅÍ ÖþÃÅ ɀ v ÐÏÄÐĳÒÎĻÃÈ kouzlech, 
schopnostech crowd controlȟ ÄÅÆÅÎÚÉÖÎþÃÈ Á ĭÎÉËÏÖĻÃÈ ÍÏĿÎÏÓÔÅÃÈ ÁÔÄȢ Na 80. ĭÒÏÖÎÉ se 
ÈÒÜéÉ ÚÁéþÎÁÊþ ÐĠÉÚÐĳÓÏÂÏÖÁÔ ÁËÔÕÜÌÎþ ÓÉÔÕÁÃÉ ÈÒÙ ÔþÍȟ ĿÅ ÓÉ ÖÏÌþ ÐÏÐÕÌÜÒÎþ talentovou 
specializaci ÓÖïÈÏ ÐÏÖÏÌÜÎþ ÐÒÏ ÓÆïÒÕ PvE éÉ PvPȢ 4þÍÔÏ ÈÒÜéÉ ÓÍñĠÕÊþ ÈÌÁÖÎñ Ë ÓÎÁÄÎïÍÕ 
ÚþÓËÜÎþ ÍþÓÔÁ Ö ÐÁÒÔñȾraiduȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÎñËÔÅÒï ÐÏÓÔÁÖÙ ÊÓÏÕ ÖþÃÅ ÓÈÜÎñÎÙȢ S ÔþÍ ÓÏÕÖÉÓþ É 
ÓÎÁÄÎñÊĤþ ÐĠþÓÔÕÐ ÄÏ ËÖÁÌÉÔÎþÃÈ gildȢ /ÂÅÃÎñ ÓÅ ÔÅÄÙ ÏÂÊÅÖÕÊÅ ÔÌÁË ÎÁ ÈÒÜéÏÖÕ ÖÏÌÂÕ 
specializace ÚÅ ÓÔÒÁÎÙ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕÒÙ ÈÒÙȢ 

Tank ÊÅ ÎÅÊÍïÎñ ÏÂÌþÂÅÎÜ role, proto jich je É ÎÅÊÍþĐ Á ÊÅ ÐÏ ÎÉÃÈ ÖÅÌËÜ ÓÈÜĐËÁȢ $ÒÕÈĻÍÉ 
v ÐÏĠÁÄþ ÊÓÏÕ ÌïéÉÔÅÌï Á ÐÏÓÌÅÄÎþ dpsȟ ËÔÅÒÜ ÓÅ ÎÁÊÄÏÕ ÖĿÄÙȢ $ÏÓÔ ÈÒÜéĳ ÖÏÌþ ÍÏĿÎÏÓÔ 
ÐĠÉÚÐĳÓÏÂÅÎþ ÓÅ ÔïÔÏ ÐÏÐÔÜÖÃÅȟ ÔÁËĿÅ ÔÏ ÖÅ ÖĻÓÌÅÄËÕ ÖÙÐÁÄÜ ÔÁËȟ ĿÅ ÖñÔĤÉÎÁ ÐÏÖÏÌÜÎþ, 
ËÔÅÒÜ ÊÅ ÖĳÂÅÃ ÓÃÈÏÐÎÜ ÌïéÉÔ, ÓÅ ÎÁ ÎñÊ ÓÐÅÃÉÁÌÉÚÕÊÅȢ 4ÅÎÔÏ ÔÒÅÎÄ ÎÁĤÔñÓÔþ ÐÏÕÐÒÁÖÕÊÅ 
ÍÏĿÎÏÓÔ ÄÕÜÌÎþ ÔÁÌÅÎÔÏÖï ÓÐÅÃÉÁÌÉÚÁÃÅȟ ËÄÙ ÌÚÅ ÍÅÚÉ ÄÖñÍÁ ÎÁÓÔÁÖÅÎþÍÉ ÔÁÌÅÎÔĳ ÂÅÚ 
ÐÏÐÌÁÔËĳ ÐĠÅÐþÎÁÔ ɉÎÅĠÅĤþ ÖĤÁË ÎÕÔÎÏÓÔ ÖþÃÅ ÄÒÕÈĳ ÖÙÂÁÖÅÎþɊȢ 0ÏÄÏÂÎñ ÔÏÍÕ ÊÅ É 
s ÔÁÎËÏÖÁÃþÍÉ ÐÏÖÏÌÜÎþÍÉȢ 5ÖÅÄÕ ÊÅÄÅÎ ËÌÁÓÉÃËĻ ÐĠþÐÁÄ ËÄÙ warriorȟ ÐĠÅÓÔÏĿÅ ÊÅ ÓÃÈÏÐÎĻ 
ÂĻÔ ÅØÃÅÌÅÎÔÎþ dps, tak se v PvE ÔÁÌÅÎÔÏÖñ ÚÁÍñĠÕÊÅ ÐÏÖñÔĤÉÎÏÕ ÎÁ ÔÁÎËÏÖÜÎþ (É ËÄÙĿ ÔÏ 
ÔĠÅÂÁ ÈÒÜéÅ ÍÏÃ ÎÅÂÁÖþɊ ËÖĳÌÉ ÔÏÍÕȟ ÁÂÙ ÓÅ ÄÏÓÔÁÌ ÄÏ party éÉ raidu. 3ÔÅÊÎñ ÔÁË ÌïéÉÔÅÌÓËÜ 
ÐÏÖÏÌÜÎþ ÍÁÊþ ÍÎÏÈÅÍ ÓÎÁÚĤþ ÐĠþÓÔÕÐ ÄÏ ÚÁÖÅÄÅÎĻÃÈ gildȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÓÅ ÓÔÜÖÜȟ ĿÅ É ÚËÕĤÅÎþ 
ÈÒÜéÉ ÏÄÃÈÜÚÅÊþ Á ÌïéÉÔÅÌĳ ÊÅ ÚËÒÜÔËÁ ÍÜÌÏȢ  

$ÁÌĤþÍ ÆÁËÔÏÒÅÍ ÊÓÏÕ ÐĠÅÄÓÕÄËÙ ÖĳéÉ specializaci Á ĭéÉÎÎÏÓÔÉ ÐÏÓÔÁÖÙȢ (ÒÜéÉ ÓÉ ÖÙÂþÒÁÊþ 
ÚÁÊÅÔï Á ÏÂÅÃÎñ ĭéÉÎÎï ÓÐÅÃÉÁÌÉÚÁÃÅȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÊÅ ÔÏ ÔÁË ÏÂÅÃÎñ ÖÎþÍÜÎÏ. £ÁÍÁÎ je 
ËÕÐĠþËÌÁÄÕ ÈÙÂÒÉÄÎþ ÐÏÖÏÌÜÎþ ÓÃÈÏÐÎï dps i ÌïéÅÎþ, ale jÅÈÏ ÌïéÉÔÅÌÓËÜ ÓÐÅÃÉÁÌÉÚÁÃÅ ÊÅ 
ÖĤÅÏÂÅÃÎñ ÚÎÜÍÜ ÊÁËÏ ÎÅÊÐÒÏÓÐñĤÎñÊĤþ ÐÒÏ raid a v dps ÈÏ ÐĠÅÖÙĤÕÊÅ ÖÅÌËï ÍÎÏĿÓÔÖþ 
ÊÉÎĻÃÈ ÐÏÖÏÌÜÎþȟ ËÔÅÒÜ ÚÁÓÅ ÌïéÅÎþ ÎÅÊÓÏÕ ÓÃÈÏÐÎÜȢ $þËÙ ÔÏÍÕ ÊÓÏÕ ÎñËÔÅÒÜ ÐÏÖÏÌÜÎþ 
ÓÔÁÖñÎÁ ÄÏ ÔñĿĤþ ÓÉÔÕÁÃÅȢ 4ÒÈ ÐÒÜÃÅ ĠþÄþ ÔÏȟ ËÄÏ ÃÏ ÄÏËÜĿÅ ÎÁ ÊÁËï ĭÒÏÖÎÉ ÚÁÓÔÜÖÁÔȢ 0ÒÏ 
ÈÒÜéÅȟ ËÔÅĠþ ÓÅ ÅÖÅÎÔÕÅÌÎñ ÎÅÄÏÂÒÏÖÏÌÎñ ÐĠÉÚÐĳÓÏÂÉÌÉ ÔÏÍÕÔÏ ÓÙÓÔïÍÕȟ ÓÅ ÎÁÂþÚþ ÖÉÄÉÎÁ 

/ÂÒÜÚÅË 21 ɀ 6ñÔÖÅÎþ ÒÏÌþ ÈÒÄÉÎÙ 
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ÄÏÓÜÈÎÕÔþ ÃþÌÅȟ ÁÌÅ ÚÁ ÃÅÎÕ ÔÏÈÏȟ ĿÅ ÊÅ ÔĠÅÂÁ ÈÒÁ ÚÁ ÄÁÎÏÕ specializaci nebo i ÐÏÖÏÌÜÎþ 
ÐĠÅÓÔÁÎÅ ÂÁÖÉÔ.   

 

5.4.3 Gildy  

0ÒÏ ÈÒÜéÅ WoW ÊÅ ËÏÍÕÎÉÔÁ ÊÅÈÏ ÖÅÌËÏÕ ÏÐÏÒÏÕȢ -ĳĿÅ ÍÕ ÐÏÒÁÄÉÔȟ ÐÏÄÐÏĠÉÔ ÊÅÊȟ ÐÏÍÏÃÉ 
ÍÕ ÎñéÅÈÏ ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ Á ÎÁÖþÃ ÍÕ ÐĠÉÎÜĤþ ÓÏÃÉÜÌÎþ ËÏÎÔÁËÔ Á ÓÔÙËÙȢ 0ÏÔĠÅÂÁ ÂĻÔ ÄÏ ÎñÊÁËï 
ÔÁËÏÖï ÚÁéÌÅÎñÎ ÓÔÏÕÐÜ Ó ĭÒÏÖÎñÍÉ Á ÏÂÔþĿÎÏÓÔþ ÈÒÙȢ V endgame ÚÁéþÎÜ ÂĻÔ ÐÒÜÃÅ Ó ÄÏÂĠÅ 
ÚÎÜÍĻÍÉ ÌÉÄÍÉ ÏÐÒÏÔÉ ÎÜÈÏÄÎï ÓËÕÐÉÎñ ÍÁÒËÁÎÔÎñ ÏÄÌÉĤÎÜȢ 3ÏÕéÁÓÎÏÓÔ ÖĤÁË ÈÒÜéĳÍ 
ÎÁÂþÚþ ÏÂÅÊþÔ ÓÅ É ÂÅÚ gildyȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÍÎÏÈÏ ÏÂÓÁÈÕ ÈÒÙ ÌÚÅ ÚÄÏÌÁÔ Ö tzv. PUG44. 

PvE gilda 

.ÅÊéÁÓÔñÊĤþ ÄÒÕÈ ÇÉÌÄÙȢ (ÌÁÖÎþ ÎÜÐÌÎþ ÁËÔÉÖÉÔÙ ÊÅ ÂÏÊ ÐÒÏÔÉ éÅÍÕËÏÌÉ Ö ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ɉÐÌÁÙÅÒ 
versus environment = PvE)ȟ ÐĠÅÄÅÖĤþÍ ÔÅÄÙ ÒÁÉÄÏÖÜÎþ. 4Ù ÊÓÏÕ ÓËÌÜÄÜÎÙ ÚÅ ÓÔÜÌĻÃÈ éÌÅÎĳ, 
ËÄÙ ÐĠÅÄÎÏÓÔ ÍÁÊþ ÁËÔÉÖÎþȟ ÚËÕĤÅÎþȟ ÚÏÄÐÏÖñÄÎþ Á ÖÙÂÁÖÅÎþ ÈÒÜéÉȢ 2ÁÉÄÏÖÜÎþ ÐÒÏÂþÈÜ 
pravÉÄÅÌÎñ ÖÅ ÓÔÁÎÏÖï ÄÎÙ Ö ÔĻÄÎÕȢ 5 mnoha gild ÊÅ ÎÕÔÎï ÓÅ ÎÅÊÄĠþÖÅ ÓËÒÚÅ ÅØÔÅÒÎþ 
ÆĕÒÕÍ (raidarɊ ÎÅÂÏ ÎÁÔÉÖÎþ ËÁÌÅÎÄÜĠ ÕÖÎÉÔĠ WoW ÐĠÉÈÌÜÓÉÔ ÎÁ ÄÁÎÏÕ ÁËÃÉȢ PvE gildy se 
ÖñÎÕÊþ ÔÚÖȢ progressuȟ ÔÅÄÙ ÐÏÍÁÌïÍÕ ÐÒÏÃÈÜÚÅÎþ ÉÎÓÔÁÎÃþ Á ÕéÅÎþ ÓÅ ÓÐÏÌÕÐÒÜÃÉȢ 0ÏÚÄñÊÉ 
ÓÅ ÄĠþÖñÊĤþ progress instance ÚÁéþÎÁÊþ ÓÔÜÖÁÔ ÊÅÄÎÏÄÕĤĤþÍÉ ɉÖÅ ÓÍÙÓÌÕ ÓÎÁÄÎñÊĤþÈÏ 
postupu pro skupinu) Á ÍÌÕÖþ ÓÅ Ï ÎÉÃÈ ÊÁËÏ Ï ÆÁÒÍñ45. #þÌÅÍ PvE gild ÊÅ ÚÄÏÌÜÎþ 
ÖÅĤËÅÒĻÃÈ k ÔÏÍÕ ÕÒéÅÎĻÃÈ ÉÎÓÔÁÎÃþ hry.  

PvP gildy 

*ÓÏÕ ÍÎÏÈÅÍ ÍïÎñ éÁÓÔïȢ 4ñĿÉĤÔñ ÊÅ ËÌÁÄÅÎÏ ÎÁ ÂÏÊ ÐÒÏÔÉ ÏÓÔÁÔÎþÍ ÈÒÜéĳÍȢ !ËÔÉÖÉÔÁ gildy 
ÓÅ ËÏÎÃÅÎÔÒÕÊÅ ÏËÏÌÏ ËÏÎÜÎþ ÐÒÅÍÁÄĳ Á ÖÙÔÖÜĠÅÎþ ÁÒïÎÁ ÔĻÍĳ ÚÁ ĭéÅÌÅÍ ÚþÓËÜÎþ ÃÏ 
ÎÅÊÖñÔĤþÈÏ ratinguȢ 0ÒÏ ÚÜÂÁÖÕ Á achievmenty ÓÅ ËÏÎÜ world PvP jako raidy na metropole 
ÎÅÐĠÜÔÅÌÓËï frakce. PvP gildy ÂĻÖÁÊþ ÍïÎñ ÓÔÁÂÉÌÎþ Á ÍïÎñ ȵËÖÁÌÉÔÎþȰȢ (ÒÜéÉ PvP ÓÆïÒÙ 
ɉÖñÔĤþ ÉÎÄÉÖÉÄÕÁÌÉÓÍÕÓɊ ÎÅÊÓÏÕ ÔÏÌÉË nuceni spoluprÁÃÏÖÁÔȟ ÊÅÌÉËÏĿ battlegroundy mohou 
ÃÈÏÄÉÔ ÓĕÌÏ Á ÄÏ ÁÒïÎÁ ÔĻÍÕ se lze dostat bez nutnosti vstoupit do gildyȢ $ĳÒÁÚ ÊÅ ËÌÁÄÅÎ 
ÎÁ ÉÎÄÉÖÉÄÕÜÌÎþ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÉ Ö PvPȢ #þÌÅÍ ÊÅ ÓÄÒÕĿÏÖÁÔ ÚËÕĤÅÎĻ PvP kolektiv. 

PvE/PvP gildy 

Tento druh ÓÅ ÖÙÓËÙÔÕÊÅ ÐÏÕÚÅ ÏËÒÁÊÏÖñȢ Politika gildy ÂĻÖÜ ÏÆÉÃÉÜÌÎñ ÖÅÄÅÎÁ ÊÅÄÎþÍ 
ÎÅÂÏ ÄÒÕÈĻÍ ÓÍñÒÅÍȟ ÁÌÅ Ö ÒÜÍÃÉ Îþ ÓÅ ÒÅËÒÅÁéÎñ ÈÒÜéÉ ÖñÎÕÊþ PvE i PvP. JÅÄÎÜ ÓÅ ÐÒÜÖñ 
z ÖÅÌËï éÜÓÔÉ Ï gildy ÎÅÖÙÍÅÚÅÎïȟ ÕĿþÖÁÊþÃþ ÓÉ ÚÜÂÁÖÎÏÓÔ ÏÂÏÕ ÁÓÐÅËÔĳ ÂÅÚ ĿÜÄÎïÈÏ 
ÓÐñÃÈÕȢ  

 

5.4.4 Daily quests  
"ñĿÎï ĭËÏÌÙ ÎÅÎþ ÍÏĿÎï ÓÐÌÎÉÔ Ó ÊÅÄÎþÍ ÈÒÄÉÎÏÕ ÖþÃÅ ÊÁË ÊÅÄÅÎËÒÜÔȢ Endgame ÖĤÁË ÓÔÁÖþ 
ÎÁ ÏÐÁËÏÖÜÎþȟ Á ÐÒÏÔÏ ÚÄÅ ÎÁÒĳÓÔÜ ÐÏéÅÔ ÔÚÖȢ ÄÁÉÌÙ ÑÕÅÓÔĳȢ +ÁĿÄĻ ÄÅÎ ÍÜ ÈÒÜé ÍÏĿÎÏÓÔ 
s ÐÏÓÔÁÖÏÕ ÓÐÌÎÉÔ ÁĿ ςυ ÔñÃÈÔÏ ĭËÏÌĳȟ ËÔÅÒï ÊÓÏÕ ÎÅÍñÎÎï Á ÐÌÎþ ÓÅ ÐÏĠÜÄ ÄÏËÏÌÁȢ WoW 
ÊÉÃÈ ÓÁÍÏÚĠÅÊÍñ ÎÁÂþÚþ ÖñÔĤþ ÍÎÏĿÓÔÖþȟ ÎÅĿ ÐÏÕÈĻÃÈ ςυȢ 0ÌÎñÎþ daily ÊÅ ÚÁĿÉÔĻÍ ÒÉÔÕÜÌÅÍ 
ÈÒÙȟ ËÄÙ ÈÒÜé ËÏÍÐÌÅÔÕÊÅ ÈÌÁÖÎñ ÓÐÅÃÉÜÌÎþ ĭËÏÌÙ ÐĠÉÎÜĤÅÊþÃþ ÖÅÌËĻ ÐĠþÎÏÓ ÐÒÏ ÊÅÈÏ 

                                                        
44 PUG = pickup groupȟ ÓËÕÐÉÎÁ ÓÌÏĿÅÎÜ Ú ÎÜÈÏÄÎĻÃÈ ÌÉÄþȢ 
45 Farma Ѐ ÏÂÌÁÓÔȟ ËÄÅ ÓÅ ÓÎÁÄÎÏ ÚþÓËÜÖÜ ÖÙÂÁÖÅÎþ éÉ ÎñÊÁËÜ ÊÉÎÜ ËÏÍÏÄÉÔÁȢ 
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ÐÏÓÔÁÖÕ ɉÚÁ ÃÅÎÕ ÌÉÍÉÔÁÃÅ ÐÌÎñÎþ ÊÅÄÎÏÕ ÄÅÎÎñɊȢ *ÁËÏ ÐĠþËÌÁÄ ÍĳĿÅ ÓÌÏÕĿÉÔ ĭËÏÌ ÚÁÌÏĿÅÎĻ 
ÎÁ ÖĻÈĠÅ Ö ÊÅÄÎÏÍ ÚÖÏÌÅÎïÍ battlegrounduȟ ËÄÙ ÏÂÄÒĿþ ÒÏÖÎÏÕ ÔĠÉ ÏÄÍñÎÙ ɀ ÁÒïÎÁ body, 
honor body a goldyȢ %ØÉÓÔÕÊþ ÒÏÖÎñĿ ĭËÏÌÙȟ ÊÅĿ ÊÅ ÍÏĿÎï ÐÌÎÉÔ ÐÏÕÚÅ ÊÅÄÎÏÕ ÚÁ ÖþÃÅ ÄÎþȢ 
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6  M/4)6!I.^ %,%-%.49 WOW 
Tato kapitola ÓÉ ËÌÁÄÅ ÚÁ ÃþÌ ÓÅÚÎÜÍÉÔ Ó ÃÅÌÏÕ ĠÁÄÏÕ ÍÉÎÉÁÔÕÒÎþÃÈ ÍÏÔÉÖÁéÎþÃÈ ÐÒÖËĳ 
ËÁÔÅÇÏÒÉÚÏÖÁÎĻÃÈ ÄÏ ÔĠþ ÔĠþÄ ɀ ÏÄÍñÎÙȟ ÓËÒÙÔï ÏÄÍñÎÙȟ ÐÏÓÔÉÈÙȢ $ÏÓÔÁÎÕ ÓÅ ÔÁËï 
k ÎÁéÒÔÎÕÔþ ÚÜËÌÁÄÎþ ÄÙÎÁÍÉËÙ flow v ÉÎÔÅÒÁËÃÉ Ó ÍÏÔÉÖÁéÎþÍ ÓÙÓÔïÍÅÍ ÈÒÙȢ 

 

6.1 /ÄÍñÎÙ  
/ÄÍñÎÙ ÖÅ WoW ÄñÌþÍ ÎÁ ÈÌÁÖÎþ Á ÐÏÄÐĳÒÎïȢ 0ÏÄÐĳÒÎï ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÈÏÄÎÏÔÁȟ ÊÉĿ ÊÅ ÔĠÅÂÁ 
ÎÁÓÈÒÏÍÜĿÄÉÔ Ë tomu, abyste mohli ÚþÓËÁÔ ÈÌÁÖÎþ ÏÄÍñÎu.  

0ĠþÓÔÕÐ ɉÁÃÃÅÓɊ ɀ HÌÁÖÎþ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÖÜÎþȡ 3ËÒÚÅ ÖñÔĤÉÎÕ ÏÄÍñÎ ÚþÓËÜÖÜ ÈÒÄÉÎÁ ÐĠþÓÔÕÐ Ë ÎÏÖĻÍ ÎÁÂþÄËÜÍȟ 
ÍÏĿÎÏÓÔÅÍȢ 
:ÔÒÜÔÁȡ Ano, ÁÌÅ ÐÏÕÚÅ ÚÁ ÓÐÅÃÉÆÉÃËĻÃÈ ÐÏÄÍþÎÅË ɉÎÁÐĠȢ ÚÔÒÜÔÁ ÁÒïÎÁ ÈÏÄÎÏÃÅÎþ, 
ÖÙÈÏÚÅÎþ Ú gildy). 
Funkce: 2ÏÚĤþĠÅÎþ ÍÏĿÎÏÓÔþ Á ÒĳÚÎÏÒÏÄÏÓÔÉ ÐÒÏ ÈÒÜéÅȟ ÓÔÏÕÐÜÎþ ÎÁ ÈÉÅÒÁÒÃÈÉÃËïÍ 
ĿÅÂĠþéËÕȢ 
Ve vztahu k: 3ËÏÒÏ ÖĤÅÍ ÄÁÌĤþÍ ÈÅÒÎþÍ ÁËÔÉÖÉÔÜÍ. 
#ÈÏÖÜÎþȡ ȵ0ÒÏÔÜÈÎÕÔþȰ ɀ ÍÏÃÎñÊĤþ ÈÒÄÉÎÏÖï ÇÁÒÁÎÔÕÊþ ÚÁ ĭÐÌÁÔÕ ÎÅÂÏ Ú ÐĠÜÔÅÌÓÔÖþ 
avataru ÈÒÜéÅ ÐÒÏÖÅÄÅÎþ ÓËÒÚÅ instanciȟ ËÔÅÒÜ ÂÙ ÐÒÏ ÎñÊ ÂÙÌÁ ÊÉÎÁË ÎÅÍÏĿÎÜ 
k ÓÐÌÎñÎþȢ 4ÁËÏÖÜÔÏ ÐÏÍÏÃ ÕÍñÌĻÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍ ÚÒÙÃÈÌÕÊÅ ÐÏÓÔÕÐȢ .ÅÊÅÄÎÜ ÓÅ 
pouze o PvE ÚÜÌÅĿÉÔÏÓÔȟ ÁÌÅ ÐÒÏÔÁÈÕÊÅ ÓÅ É ÁÒïÎÁÍÉ.  
Popis: .ÅÊÄĳÌÅĿÉÔñÊĤþ ÏÄÍñÎÁ ÕÍÏĿĐÕÊþÃþ ÓÁÍÏÔÎï ÈÒÁÎþȢ JÅÄÎÜ se Ï ÐÏÄÐĳÒÎĻ 
prvek flow, kdy ÎÏÖĻ ÏÂÓÁÈ ÐĠÉÎÜĤþ ÐÏÃÉÔÙ ÐÌÙÎÕÔþ Á ÎÜÓÌÅÄÎï ÏÄÍñÎÙ ÊÅÊ ÊÅÎÏÍ 
ÕÐÅÖĐÕÊþȢ 4ÁÔÏ ÂÙ ÓÖÏÕ ÐÏÖÁÈÏÕ ÍÏÈÌÁ ÓÐÁÄÁÔ ÐÏÄ ÓËÒÙÔï ÏÄÍñÎÙȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÎÅÎþ 
ÖÅ ÈĠÅ ÎÉÊÁË ÅØÐÌÉÃÉÔÎñ ÖÙÊÁÄĠÏÖÜÎÁȟ ÁÌÅ ÔÁËÏÖĻÍ ÄÏÊÍÅÍ ÐĳÓÏÂþ ÈÌÁÖÎñ ÄþËÙ ÓÖï 
obecnosti.  

:ËÕĤÅÎÏÓÔ (experience) ɀ 0ÏÄÐĳÒÎÜ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÎþȡ :ÁÂþÊÅÎþ ÐÏÔÖÏÒȟ ÐÌÎñÎþ ĭËÏÌĳȟ ÏÂÊÅÖÏÖÜÎþ ÎÏÖĻÃÈ ÏÂÌÁÓÔþȢ .ÏÖñ É ÓËÒÚÅ 
ÚÁÂþÊÅÎþ ÊÉÎĻÃÈ ÈÒÜéĳ ÚÁ ÚÖÌÜĤÔÎþÃÈ ÐÏÄÍþÎÅËȢ  
:ÔÒÜÔÁȡ Ne. 
Lokalita:  +ÄÅËÏÌÉÖ ÐÏ ÈÅÒÎþÍ ÓÖñÔñȢ 6 ÉÎÓÔÁÎÃþÃÈ ɉÒĳÚÎĻÃÈ ÐÏÄÚÅÍÎþÃÈ 
komplexech). 
Funkce: 0ÏÓÔÕÐÏÖÜÎþ ÐÏ ĭÒÏÖÎþÃÈȢ 
Ve vztahu k: ªÒÏÖÎÉ (Level) 
#ÈÏÖÜÎþȡ ȵ%ØÐÅÎþȟ ÌÅÖÅÌÉÎÇȰ ɀ ÈÒÜé ÓÅ ÚÁÍñĠÕÊÅ ÎÁ ÚÖĻĤÅÎþ ÓÖï ĭÒÏÖÎñȢ 
ȵ0Ï×ÅÒÌÅÖÅÌÉÎÇȰ ɀ ÈÒÜé ÓÅ ÓÎÁĿþ ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ ÍÁØÉÍÜÌÎþ ĭÒÏÖÎñ ÚÁ ÎÅÊÍÅÎĤþ ÍÏĿÎĻ 
éÁÓȢ 6ÅÄÅ ÔÁËï Ë ÖÙÕĿþÖÜÎþ ÓÙÓÔïÍÕ ÏÄÐÏéþÖÜÎþ ɉÐÏËÕÄ ÈÒÜé ÐÏ ÎñÊÁËÏÕ ÄÏÂÕ 
ÎÅÈÒÁÊÅȟ ÄÏÓÔÜÖÜ ÐÏ ÏÐñÔÏÖÎïÍ ÐĠÉÐÏÊÅÎþ ÄÏ ÈÒÙ ÄÖÏÊÎÜÓÏÂÅË ÚËÕĤÅÎÏÓÔþ ÐÏ ÕÒéÉÔï 
éÁÓÏÖï ÏÂÄÏÂþɊȢ 
Popis: :ËÕĤÅÎÏÓÔÎþ ÂÏÄÙ ÊÓÏÕ ÚÜËÌÁÄÎþÍ ËÁÍÅÎÅÍ ÍÏÔÉÖÁÃÅ ÈÒÜéĳ WoW. Jejich 
ÚþÓËÜÖÜÎþÍ ÐÏÓÔÁÖÁ ÐÏÓÔÕÐÕÊÅ ÐÏ ĭÒÏÖÎþÃÈȟ ÓÔÜÖÜ ÓÅ ÍÏÃÎñÊĤþȟ Á ÔÕÄþĿ ÚþÓËÜÖÜ 
ÐĠþÓÔÕÐ Ë ÈÅÒÎþÍÕ ÏÂÓÁÈÕ ÐÒÏ ÃÈÁÒÁËÔÅÒÙ ÎÁ ÖÙĤĤþÃÈ ĭÒÏÖÎþÃÈȢ  

ªÒÏÖÅĐ ɉÌevel) ɀ (ÌÁÖÎþ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÎþȡ Skrze ÚËÕĤÅÎÏÓÔ. 
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:ÔÒÜÔÁȡ Ne. 
Lokalita: +ÄÅËÏÌÉÖȟ ËÄÅ ÊÅ ÍÏĿÎï ÚþÓËÁÔ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÎþ ÂÏÄÙ 
Funkce: :ÖÙĤÏÖÜÎþ ÓÔÁÔÉÓÔÉËȟ ÚþÓËÜÖÜÎþ ÔÁÌÅÎÔÏÖĻÃÈ ÂÏÄĳȟ ÓÐÌÎñÎþ ÐÏĿÁÄÁÖËĳ ÎÁ 
ÍÏÃÎñÊĤþ ÖÙÂÁÖÅÎþ éÉ ÐĠþÓÔÕÐ ÄÏ ÄÁÌĤþÃÈ ÌÏËÁÃþȟ ÎÁÕéÅÎþ ÓÅ ÎÏÖĻÃÈ ËÏÕÚÅÌ Á 
ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþȢ 
Ve vztahu k: :ËÕĤÅÎÏÓÔÉ (experience), statistiky (stats), ÔÁÌÅÎÔÏÖï body (talent 
points), ÐĠþÓÔÕÐ (acces). 
#ÈÏÖÜÎþȡ viz ȵ%ØÐÅÎþȰ. 
Popis: ªÒÏÖÅĐ ÍÁÒËÁÎÔÎñ ÏÄÌÉĤÕÊÅ ÐÏÓÔÁÖÕ ÈÒÜéÅȟ ÐÒÏÔÏ ÓÅ ÊÅÄÎÜ Ï ÚÜËÌÁÄÎþ 
ÎÜÓÔÒÏÊ ÄÉÆÅÒÅÎÃÉÁÃÅ Ö ÒÜÍÃÉ ËÏÍÕÎÉÔÙȢ  6ÙÊÁÄĠÕÊÅ ÓÖĻÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍ éÁÓ ÖñÎÏÖÁÎĻ 
ÐÏÓÔÁÖñ Á ÍĳĿÅ ÐÏÕËÁÚÏÖÁÔ ÎÁ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ ÈÒÜéÅȢ 

Zlato (gold)  ɀ 0ÏÄÐĳÒÎÜ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÎþȡ :ÁÂþÊÅÎþ ÐÏÔÖÏÒȟ ÏÂÃÈÏÄȟ ÐÌÎñÎþ ĭËÏÌĳ. 
:ÔÒÜÔÁȡ !ÎÏ ɉÎÜËÕÐÙȟ ÏÐÒÁÖÙȣɊȢ 
Lokalita:  Kdekoliv. 
Funkce: (ÌÁÖÎþ ÍñÎÁ ÓÖñÔÁ WoW. 
Ve vztahu k: 6ÙÂÁÖÅÎþ (equipment), ÐĠþÓÔÕÐÕ (acces) 
#ÈÏÖÜÎþȡ ȵ'ÏÌÄ ÆÁÒÍÉÎÇȰ ɀ ÚþÓËÜÖÜÎþ ÖÅÌËïÈÏ ÍÎÏĿÓÔÖþ ÐñÎñÚ ÚÁ ËÒÜÔËÏÕ ÄÏÂÕȢ 
0ÌÎñÎþ ÏÐÁËÏÖÁÔÅÌÎĻÃÈ ĭËÏÌĳȢ  
Popis: Zlato ÊÁËÏ ÈÌÁÖÎþ ÍñÎÁ ÚÐĳÓÏÂÕÊÅ ÒÅÁÌÉÚÁÃÉ ÏÂÃÈÏÄÕ ÍÅÚÉ ÈÒÜéÉȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ 
ÔÁËï Ï ÐÒÏÓÔĠÅÄÅË ÄÏÓÁĿÅÎþ ÓËÏÒÏ ÊÁËïÈÏËÏÌÉÖ ÃþÌÅ ÖÅ ÈĠÅȢ 6 ÎñËÔÅÒĻÃÈ ÐĠþÐÁÄÅÃÈ 
ÄÏËÏÎÃÅ ÚþÓËÜÖÜ ÐĠÅÓÁÈ ÄÏ ÒÅÜÌÎïÈÏ ĿÉÖÏÔÁ ɀ zlato ÊÄÅ ÐÒÏÄÁÔ ÚÁ ÐÅÎþÚÅ Á ÎÁÏÐÁË 
ÚÁ ÆÉÎÁÎéÎþ ÏÂÎÏÓ ÌÚÅ ÐÏĠþÄÉÔ ÓËÏÒÏ ÃÏËÏÌÉÖȢ 

0ĠÅÄÍñÔ ɉÉÔÅÍɊ ɀ 0ÏÄÐĳÒÎÜ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÖÜÎþȡ :ÁÂþÊÅÎþ ÐÏÔÖÏÒȟ ÏÂÃÈÏÄȢ 
:ÔÒÜÔÁȡ !ÎÏȟ ÄÏÂÒÏÖÏÌÎÜ ɉÚÁÈÏÚÅÎþÍȟ ÚÎÉéÅÎþÍɊȢ 
Lokalita: Kdekoliv. 
Funkce: 0ÌÎñÎþ ĭËÏÌĳȟ ÓÅÓÔÁÖÏÖÜÎþ ÐĠÅÄÍñÔĳ (craft) . 
Ve vztahu k: ĭËÏÌÙ (quests), ÖÙÂÁÖÅÎþ (equipment), zlato (gold). 
#ÈÏÖÜÎþȡ ȵ'ÒÉÎÄÉÎÇȰ ɀ ÄÌÏÕÈÏÄÏÂï ÚÁÂþÊÅÎþ ÐÏÔÖÏÒ ÎÁ ÊÅÄÎÏÍ ÍþÓÔñȟ Ú ËÔÅÒĻÃÈ 
ÐÁÄÜ ÐÏĿÁÄÏÖÁÎĻ ÐĠÅÄÍñÔ ɉÐÏÕĿþÖÜ ÓÅ É ÎÁ ÚþÓËÜÖÜÎþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔþɊȢ 
Popis: 3ÐÅÃÉÜÌÎþ ÐĠÅÄÍñÔÙ ÓÌÏÕĿþÃþ Ë ÐÌÎñÎþ ĭËÏÌĳ ÐĠÉÎÜĤÅÊþ ÏÄÍñÎÙ Ó ÎÉÍÉ ÓÐÏÊÅÎï 
tzn. ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉȟ ÚÌÁÔÏȟ ÐĠÅÄÍñÔÙȢ 0ÏËÕÄ ÓÅ ÊÅÄÎÜ Ï ÐĠÅÄÍñÔÙȟ ËÔÅÒï ÊÓÏÕ ÚÜËÌÁÄÅÍ 
ÐÒÏ ÓÅÓÔÁÖÅÎþ ÕĿ ÎñÊÁË ÕĿÉÔÅéÎïÈÏ ÖÙÂÁÖÅÎþ ɉÍÁÔÓ Є ÍÁÔÅÒÉÁÌÓɊȟ ÔÁË ÊÅ ÌÚÅ ÖñÔĤÉÎÏÕ 
prodat nebo s ÎñËĻÍ ÖÙÍñÎÉÔȢ 

6ÙÂÁÖÅÎþ ɉÅÑÕÉÐÍÅÎÔɊ ɀ (ÌÁÖÎþ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÖÜÎþȡ :ÁÂþÊÅÎþ ÐÏÔÖÏÒȟ ÂÏÓÓĳȟ ÐÌÎñÎþ ĭËÏÌĳȟ ÚÁËÏÕÐÅÎþÍ ÓËÒÚÅ odznaky, body 
cti, ÁÒïÎÁ ÂÏÄÙ. 
:ÔÒÜÔÁȡ !ÎÏȟ ÄÏÂÒÏÖÏÌÎÜ ɉÚÁÈÏÚÅÎþÍȟ ÐÒÏÄÜÎþÍȟ ÚÎÉéÅÎþÍɊȢ 
Lokalita:  Kdekoliv. 
Funkce: 6ÙÂÁÖÅÎþ ÚÎÁÔÅÌÎñ ÐÏÓÉÌÕÊÅ ÐÏÓÔÁÖÕ Á ÎÁ ËÏÎÅéÎï ĭÒÏÖÎÉ nahrazuje 
ÏÄÌÉĤÅÎþ ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ levelu (ÖÙÂÁÖÅÎñÊĤþ ÈÒÄÉÎÁ ÊÅ ÖĻĤ Ö ÈÉÅÒÁÒÃÈÉÉ ÍÏĿÎÏÓÔþɊȢ 
Ve vztahu k: :ÌÁÔÕ ɉÇÏÌÄɊȟ ÂÏÄĳÍ ÃÔÉ ɉÈÏÎÏÒ ÐÏÉÎÔÓɊȟ ÁÒïÎÁ ÂÏÄĳÍ ɉÁÒÅÎÁ ÐÏÉÎÔÓɊȟ 
ÏÄÚÎÁËĳÍ ɉÂÁÄÇÅÓɊȟ ĭÒÏÖÎÉ ɉÌÅÖÅÌɊȟ ÐĠÅÄÍñÔĳÍ ɉÉÔÅÍÓɊȟ ĭËÏÌĳÍ ɉÑÕÅÓÔÓɊȢ 
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#ÈÏÖÜÎþȡ ȵ(ÁÒÖÅÎþ ÅÑÕÉÐÕȰ ɉÓËÌþÚÅÎþɊ ɀ ÚþÓËÜÖÜÎþ ÃÏ ÎÅÊÌÅÐĤþÈÏ ÖÙÂÁÖÅÎþ Ö co 
ÎÅÊËÒÁÔĤþÍ éÁÓÅȟ ÐÏÖñÔĤÉÎÏÕ ÚÜÌÅĿÉÔÏÓÔ ËÏÎÅéÎï ÆÜÚe hry.   
Popis: ,ÏÖ ÎÁ ÖÙÂÁÖÅÎþ ÂÙÃÈ ÐÏ ÚþÓËÜÖÜÎþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔþ ÕÍþÓÔÉÌ ÎÁ ÄÒÕÈï ÍþÓÔÏ 
v ÈÉÔÐÁÒÜÄñ ÍÏÔÉÖÁéÎþÃÈ ÆÁËtÏÒĳȢ +ÖĳÌÉ ÖÙÂÁÖÅÎþ ÈÒÜéÉ ÔÒÜÖþ ÈÏÄÉÎÙ éÁÓÕ ÚÁÂþÊÅÎþÍ 
ÄÏËÏÌÁ ÔñÃÈ ÓÁÍĻÃÈ ÂÏÓÓĳȟ ÃÈÏÚÅÎþÍ ÁÒïÎ éÉ ÌÉËÖÉÄÏÖÜÎþÍ ÎÅÐĠÜÔÅÌ 
v battlegroundech.  

Reputace (reputation)  ɀ 0ÏÄÐĳÒÎÜ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÖÜÎþȡ :ÁÂþÊÅÎþ ÐÏÔÖÏÒȟ ÐÌÎñÎþ ĭËÏÌĳ. 
:ÔÒÜÔÁȡ !ÎÏ ɉÐÌÎñÎþ ĭËÏÌĳ ÐÒÏ ÏÐÁéÎÏÕ frakci). 
Funkce: 2ÅÐÕÔÁÃÅ ÓÌÏÕĿþ  Ë ÚþÓËÜÖÜÎþ ÔÉÔÕÌĳ a ÖÙÂÁÖÅÎþ. 
Ve vztahu k: 6ÙÂÁÖÅÎþ ɉÅÑÕÉÐÍÅÎÔɊȟ ÔÉÔÕÌĳÍ ɉÔÉÔÌÅÓɊȟ ĭËÏÌĳÍ ɉÑÕÅÓÔÓɊȢ 
#ÈÏÖÜÎþȡ Reputace ÊÅ ÓÐþĤÅ ÄþÌéþ ÏÄÍñÎÏÕȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ ÄÁÌÅËÏ ÖþÃÅ Ï ÖÅÄÌÅÊĤþ ÐÒÏÄÕËÔ 
ÈÌÁÖÎþ ÃÈ ÈÅÒÎþÍ ÁËÔÉÖÉÔȢ 
Popis: Body reputace ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÄÁÌĤþ Ú ÍÎÏÈÁ ÒĳÚÎÙÃÈ ËÏÍÏÄÉÔ Ö ramci WoW, 
ËÔÅÒï ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÐĠþÄÁÖÎÜ ÏÄÍñÎÁ Ë ÔñÍ ÈÌÁÖÎþÍ Ö ÐÏÄÏÂñ ÚËÕĤÅÎÏÓÔþ, ÖÙÂÁÖÅÎþ, 
zlatu. 

4ÁÌÅÎÔÏÖĻ ÂÏÄ ɉÔÁÌÅÎÔ ÐÏÉÎÔɊ ɀ (ÌÁÖÎþ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÖÜÎþȡ Postupem po ĭÒÏÖÎþÃÈ. 
:ÔÒÜÔÁȡ .Å ɉÁÌÅ ÊÅ ÍÏĿÎï ÊÅ ÍñÎÉÔɊȢ 
Funkce: Diferenciace ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ a kouzel v ÒÜÍÃÉ ÊÅÄÎÏÈÏ ÐÏÖÏÌÜÎþ tzv. 
specializace. 
Ve vztahu k: ªÒÏÖÅĐ (level). 
#ÈÏÖÜÎþȡ ȵÒÅÓÐÅÃȰ ɀ ÚÍñÎÁ specializace ÎÁ ÊÉÎÏÕȢ 5 ÐÏÓÔÁÖ ÎÁ ËÏÎÅéÎï ĭÒÏÖÎÉ se 
tato aktivita objevuje reÌÁÔÉÖÎñ éÁÓÔÏȢ 
Popis: 4ÁÌÅÎÔÏÖĻ ÂÏÄ ÊÅ ÐĠÉÄñÌÅÎ ÐÏËÜĿÄïȟ ËÄÙĿ ÐÏÓÔÁÖÁ ÐÏÓÔÏÕÐþ Ï ĭÒÏÖÅĐȢ Je 
ÍÏĿÎï ÊÅÊ ÉÎÖÅÓÔÏÖÁÔ ÄÏ ÐÏÓþÌÅÎþ ÓÔÜÖÁÊþÃþÃÈȟ ÁÌÅ É ÄÏ ÎÁÕéÅÎþ ÓÅ ÕÐÌÎñ ÎÏÖĻÍ 
ËÏÕÚÌĳÍ a schopnostem.  

Achievment ɀ (ÌÁÖÎþ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÖÜÎþȡ 2ĳÚÎï ɀ achievmenty ÅØÉÓÔÕÊþ ÓËÏÒÏ ÖÅ ÖĤÅÃÈ ÏÂÌÁÓÔÅÃÈ ÈÅÒÎþÃÈ ÁËÔÉÖÉÔȢ 
:ÔÒÜÔÁȡ Ne. 
Funkce: 3ÌÏÕĿþ ÐÒÏ ÏËÒÁÓÕ Á ÐÏÒÏÖÎÜÖÜÎþ ÓÅ Ó ÏÓÔÁÔÎþÍÉ ÈÒÜéÉȟ ÚÜÒÏÖÅĐ ÊÅ ÔÏ ÒÅÜÌÎĻ 
ÄĳËÁÚ Ï ÖĻËÏÎÅÃÈ ÈÒÜéÅȢ .ñËÏÌÉË ÊÉÃÈ ÖĤÁË ÐĠÉÎÜĤþ É ÐÒÅÓÔÉĿÎþ tituly a ÏĠÅ (mount). 
Ve vztahu k: /Ġ (mount), title (titul) .  
#ÈÏÖÜÎþȡ Lov ÁÃÈÉÅÖÍÅÎÔĳ ɀ éÉÎÎÏÓÔȟ ËÄÙ ÓÅ ÈÒÜé ÚÁÍñĠÕÊÅ ÎÁ ÄÏÓÁÈÏÖÜÎþ ÔñÃÈÔÏ 
ÊÉÎÁË ÎÅÕĿÉÔÅéÎĻÃÈ ÚÜÐÉÓĳȢ 
Popis: Achievmenty ÊÓÏÕ ÚÜÚÎÁÍÙ Ï ÔÏÍȟ éÅÈÏ ÐÏÓÔÁÖÁ ÄÏÓÜÈÌÁȢ 

Titul (title)  ɀ (ÌÁÖÎþ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÖÜÎþȡ 0ÌÎñÎþ ÁÃÈÉÅÖÍÅÎÔĳ. 
:ÔÒÜÔÁȡ !ÎÏ ɉÎñËÔÅÒï ÐÒÅÓÔÉĿÎþ tituly  ÍĳĿÅ ÐÏÓÔÁÖÁ ÎÏÓÉÔ ÐÏÕÚÅ ÐÏ ÕÒéÉÔÏÕ ÄÏÂÕɊ 
Funkce: Pro okrasu. 
Ve vztahu k: Achievmenty. 
#ÈÏÖÜÎþȡ / ÔÉÔÕÌÙ ÓÅ ÕÓÉÌÕÊÅ ÈÌÁÖÎñ ÖÅ ÓÍÙÓÌÕ ÐÒÅÓÔÉĿÅ Ö oblastech PvE ɉÚÄÏÌÜÎþ 
ÖĤÅÃÈ ÉÎÓÔÁÎÃþ hry)  a PvP ɉÖÙÓÏËï ÐÏÓÔÁÖÅÎþ Ö ÁÒïÎÁ ĿÅÂĠþéËÕ ÎÁ ËÏÎÃÉ ÓÅÚĕÎÙɊ 
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Popis: 4ÉÔÕÌÙ ÊÓÏÕ ÎÜÐÉÓÙ ÐĠÅÄ ÊÍïÎÅÍ ÐÏÓÔÁÖÙȢ )ÄÅÎÔÉÆÉËÕÊþ je Á ÄÜÖÁÊþ ÎÁ ÏÄÉÖ 
ĭÓÐñĤÎÏÓÔ ÈÒÄÉÎÙȢ 
 

/Ġ ɉÍÏÕÎÔɊ ɀ (ÌÁÖÎþ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÖÜÎþȡ 0ÌÎñÎþ ÁÃÈÉÅÖÍÅÎÔĳȟ ÚÁËÏÕÐÅÎþÍȟ Ú boss. 
:ÔÒÜÔÁȡ Ne. 
Funkce: $ÏÐÒÁÖÎþ ÐÒÏÓÔĠÅÄÅËȢ  
Ve vztahu k: !ÃÈÉÅÖÍÅÎÔĳÍȟ ÚÌÁÔÕ ɉÇÏÌÄɊȟ ĭÒÏÖÎÉ ɉÌÅÖÅÌɊȟ ÒÅÐÕÔÁÃÉ ɉÒÅÐÕÔÁÔÉÏÎɊ. 
#ÈÏÖÜÎþȡ ȵÍÏÕÎÔ ÒÕÎȰ ɀ ÓËÕÐÉÎÁ ÈÒÜéĳ ÓÅ ÓÐÏÊÕÊÅ ÚÁ ĭéÅÌÅÍ ÐÒĳÃÈÏÄÕ 
ÐÏÄÚÅÍÎþÍ ËÏÍÐÌÅØÅÍ Á ÎÜÓÌÅÄÎïÈÏ ÚÎÉéÅÎþ bosse, z kÔÅÒïÈÏ ÐÁÄÜ ÖÚÜÃÎĻ 
mount. 
Popis: *ÁË ÊÉĿ bylo ÖĻĤÅ ÚÍþÎñÎÏȟ ÐÏÄÓÔÁÔÁ ÔïÔÏ ÏÄÍñÎÙ ÔËÖþ Ö ÐÒÁËÔÉÃËïÍ ÚÖĻĤÅÎþ 
rychlosti  pohybu na ÚÅÍÉ ÎÅÂÏ ÖÅ ÖÚÄÕÃÈÕȢ 0ĠÉÎÜĤþ ÖĤÁË ÔÁËï ÈÏÄÎÏÔÕ ÐÏÄÏÂÎÏÕ 
ÖÚÜÃÎïÍÕ ËÏÕÓËÕ ÖÙÂÁÖÅÎþ, titulu nebo achievmentu, kdy je ÏĠ ÚÎÜÍËÏÕ ÖÙĤĤþÈÏ 
ÐÏÓÔÁÖÅÎþ Ö ÈÉÅÒÁÒÃÈÉÉ ÈÒÜéĳȢ .ñËÔÅÒï ÏĠÅ ÊÅ ÍÏĿÎï ÚþÓËÁÔ ÐÏÕÚÅ ÎÁ ÕÒéÉÔï ĭÒÏÖÎÉ éÉ  
ÓÔÁÔÕÓÕ Õ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖï frakce. 

0ÏÍÏÃÎþË ɉÐÅÔɊ ɀ (ÌÁÖÎþ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÖÜÎþȡ /ÃÈÏéÅÎþÍ ɉÐÌÁÔþ ÐÏÕÚÅ ÐÒÏ ÐÏÓÔÁÖÕ ÌÏÖÃÅɊȟ ËÏÕÐþ ÎÅÂÏ ÚþÓËÜÎþÍ 
ɉÓÐÅÃÉÜÌÎþ ÐÏÄÍþÎËÙɊȢ 
:ÔÒÜÔÁȡ Ne. 
Funkce: U postavy lovce nese ÄĳÌÅĿÉÔÏÓÔ Ö ÂÏÊÉȟ ÊÉÎÁË ÓÅ ÊÅÄÎÜ Ï ÏËrasu. 
Ve vztahu k: :ÌÁÔÕ ɉÇÏÌÄɊȟ ĭÒÏÖÎÉ ɉÌÅÖÅÌɊ. 
#ÈÏÖÜÎþȡ ,ÏÖÃÉ éÁÓÔÏ ÓÔÒÜÖþ ÍÎÏÈÏ ÈÏÄÉÎ éþÈÜÎþÍ ÎÁ ÖÚÜÃÎïÈÏ 
ÐÏÍÏÃÎþËÁȢ6ĤÅÏÂÅÃÎñ ÊÓÏÕ ÍÏÔÉÖÏÖÜÎÉ ÎñéþÍ ÓÅ ÖÙÄñÌÉÔ Ú ÏËÏÌÎþ ÍÁÓÙȢ 
Popis: 0ÏÍÏÃÎþË ÍĳĿÅ ÂĻÔ ÖĤÅÏÂÅÃÎÏÕ ÏÄÍñÎÏÕ ÍÉÎÏÒÉÔÎþÈÏ ÖĻÚÎÁÍÕȟ ÐÏËÕÄ ÓÅ 
ÊÅÄÎÜ Ï ÔÚÖȢ ȵvanity petȰȟ ËÔÅÒĻ ÈÒÄÉÎÕ ÍĳĿÅ ÄÏÐÒÏÖÜÚÅÔȟ ÁÌÅ ÎÅÄÜÖÜ ÍÕ ÊÉÎï 
ÖĻÈÏÄÙȢ ,ÚÅ ÊÅÊ ÚþÓËÁÔ ÐĠÉ ÓÐÅÃÉÜÌÎþÃÈ ÁËÃþÃÈȟ ÊÁËÏ ÂÙÌÏ ÎÁÐĠþËÌÁÄ éÔÙĠÌÅÔï ÖĻÒÏéþ 
WoW, kdy ÐÏÍÏÃÎþËÁ ÄÏÓÔÁÌÉ ÖĤÉÃÈÎÉ ÐĠÉÐÏÊÉÖĤþ ÓÅ ÈÒÜéÉ ÔÅÎ ÄÅÎȢ 

Odznaky (badge) ɀ 0ÏÄÐĳÒÎÜ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÖÜÎþȡ 0ÒÏÃÈÜÚÅÎþÍ 0Ö% ÉÎÓÔÁÎÃþ ÎÁ ÒĳÚÎï ĭÒÏÖÎñ ÏÂÔþĿÎÏÓÔÉȢ 
:ÔÒÜÔÁȡ !ÎÏ ɉÉÎÖÅÓÔÏÖÜÎþÍɊ. 
Funkce: -ñÎÁȟ ÚÁ ÎþĿ ÊÅ ÍÏĿÎï ÎÁËÏÕÐÉÔ ËÖÁÌÉÔÎþ ÖÙÂÁÖÅÎþȢ 
Ve vztahu k: 6ÙÂÁÖÅÎþ (equipment), ĭÒÏÖÎÉ (level). 
#ÈÏÖÜÎþȡ ȵ"ÁÄÇÅ ÒÕÎȰ ɀ ÈÒÜéÉ ÔÖÏĠþ ÅÆÅËÔÉÖÎþ ÓËÕÐÉÎÕȟ ÊÅĿ ÍÜ ÚÁ ĭËÏÌ ÐÒÏÊþÔ instanci 
v ÃÏ ÎÅÊËÒÁÔĤþÍ éÁÓÅ Á ÎÁÓÈÒÏÍÜĿÄÉÔ ÍÁØÉÍÜÌÎþ ÍÎÏĿÓÔÖþ ÏÄÚÎÁËĳȢ 6ñÔĤÉÎÏÕ ÊÄÅ Ï 
ÄÏÂĠÅ ÖÙÂÁÖÅÎï Á ÓÃÈÏÐÎï ÈÒÜéÅȢ  
Popis: /ÄÚÎÁËÙ ÃÈÁÒÁËÔÅÒÉÚÕÊþ ÖÌÁÓÔÎþ PvE Íñnu (protikladem by byly body cti a 
ÁÒïÎÁ ÂÏÄÙ v PvP). Odznaky ÐÁÄÁÊþ Ö ÒĳÚÎïÍ ÍÎÏĿÓÔÖþ Ú ÂÏÓÓĳ ÎÁÃÈÜÚÅÊþÃþÃÈ ÓÅ 
v instanci Á ÊÓÏÕ ÄĳÌÅĿÉÔÏÕ ÄÏÐÒÏÖÏÄÎÏÕ ÏÄÍñÎÏÕȟ ËÔÅÒÜ ÓÅ ÎñËÄÙ ÓÔÜÖÜ É ÈÌÁÖÎþȟ 
ÐÏËÕÄ ÈÒÜéÅ ÎÅÚÁÊþÍÜ ÊÉÎï ÖÙÂÁÖÅÎþ ÐÁÄÁÊþÃþ Ú bosse. Odznaky ÐÏÐÒÖï ÆÕÎËéÎñ 
ÖÓÔÕÐÕÊþ ÄÏ ÈÒÙ ÎÁ ËÏÎÅéÎï ĭÒÏÖÎÉ. 
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:ÎÜÍËÙ (marks) 46 ɀ 0ÏÄÐĳÒÎÜ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÖÜÎþȡ Battlegroundy, Wintergrasp world PvP. 
:ÔÒÜÔÁȡ !ÎÏ ɉÉÎÖÅÓÔÏÖÜÎþÍɊ. 
Funkce: -ñÎÁȟ ÚÁ ÎþĿ ÊÅ ÍÏĿÎï ÎÁËÕÐÏÖÁÔ ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ÁÌÅ ÈÌÁÖÎñ ÊÅ ÐÒÏÍñĐÏÖÁÔ Ö 
body cti. 
Ve vztahu k:  "ÏÄĳÍ ÃÔÉ ɉÈÏÎÏÒ ÐÏÉÎÔÓɊȟ ÖÙÂÁÖÅÎþ ɉÅÑÕÉÐÍÅÎÔɊȟ ÏĠÉ ɉÍÏÕÎÔɊ 
#ÈÏÖÜÎþȡ (ÒÜéÉ ÓÅ ÐÏÄþÌÅÊþ ÎÁ battlegroundech Á ËÏÍÐÌÅÔÕÊþ ÚÎÜÍËÙ ÒĳÚÎïÈÏ 
druhu k ÔÏÍÕȟ ÁÂÙ ÊÅ ÍÏÈÌÉ ÖÙÍñÎÉÔ ÚÁ honory. 
Popis: Za prohru v battlegroundu ÏÂÄÒĿþÔÅ ÊÅÄÎÕ ÚÎÜÍËÕȟ ÚÁ ÖĻÈÒÕ ÔĠÉȢ 4ÙÔÏ 
ÚÎÜÍËÙ ÍÁÊþ ÎÜÚÅÖ ËÏÒÅÓÐÏÎÄÕÊþÃþ Ó ÐÒÜÖñ ÚÁËÏÎéÅÎĻÍ ÂÏÊÉĤÔñÍȢ 0ÒÏ ÖĻÍñÎÕ ÚÁ 
honory poÔĠÅÂÕÊÅÔÅ ÊÅÄÎÕ ÚÎÜÍËÕ ÏÄ ÖĤÅÃÈȢ 0ÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ ÎÁ ÂÏÊþÃÈ Ï ÐÅÖÎÏÓÔ 
Wintergrasp ÖÜÍ ÐĠÉÎÜĤþ ÚÎÜÍËÙ ÓÌÏÕĿþÃþ Ë ÏÐÁÔĠÅÎþ ĭÚËïÈÏ ÖĻÂñÒÕ ÖÙÂÁÖÅÎþȢ 

Body cti (honor points ) ɀ 0ÏÄÐĳÒÎÜ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÖÜÎþȡ Battlegroundy, world PvP. 
:ÔÒÜÔÁȡ !ÎÏ ɉÉÎÖÅÓÔÉÃþɊ. 
Funkce: "ÏÄÙ ÖÙÍñÎÉÔÅÌÎï ÚÁ ÖÙÂÁÖÅÎþ. 
Ve vztahu k: 6ÙÂÁÖÅÎþ ɉÅÑÕÉÐÍÅÎÔɊȟ ĭÒÏÖÎÉ ɉÌÅÖÅÌɊ. 
#ÈÏÖÜÎþȡ ȵ(ÏÎÏÒ ÈÁÒÖÉÎÇȰ ɀ ÓËÌþÚÅÎþ ÂÏÄÕ ÃÔþ Ö battlegroundech éÁÓÔÏ ÖÅÄÏÕÃþ 
k ÉÇÎÏÒÏÖÜÎþ ÃÅÌËÏÖĻÃÈ ÃþÌĳ ÈÒÙ Á ÚÁÍñĠÅÎþ ÓÅ ÐÏÕÚÅ ÎÁ ÉÎÄÉÖÉÄÕÜÌÎþ ÚÉÓËȢ ȵ"ÏÔÉÎÇȰ 
ɀ ÖÙÕĿþÖÜÎþ ÅØÔÅÒÎþÃÈ ÐÒÏÇÒÁÍĳȟ ËÔÅÒï ÓÁÍÙ ÐĠÉÈÌÁĤÕÊþ avatara k ĭéÁÓÔÎñÎþ ÓÅ 
ÂÁÔÔÌÅÇÒÏÕÎÄĳ Á ÓÂþÒÜÎþ ÏÄÍñÎȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÈÒÜé ÎÅÎþ Õ ÈÒÙ ÐĠþÔÏÍÅÎ. Tento druh 
ÃÈÏÖÜÎþȟ ÐÏËÕÄ by bylo ÐÒÏËÜÚÜÎÏȟ ÊÅ ÔÒÅÓÔÜÎ banem47 ze strany provozovatele 
hry.  
Popis: "ÏÄÙ ÃÔÉ ÊÅ ÍÏĿÎÏ ÚÁĠÁÄÉÔ ÐÏÄ ÓÐÅÃÉÆÉÃËÏÕ PvP ÍñÎÕ ÓÌÏÕĿþÃþ Ë ÚÁËÏÕÐÅÎþ 
ÓÌÁÂĤþÈÏ ÓÅÔÏÖïÈÏ ÖÙÂÁÖÅÎþ Á ÍÏÃÎĻÃÈ ÎÅÓÅÔÏÖĻÃÈ ÐĠÅÄÍñÔĳȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï PvP 
variantu ÏÄÚÎÁËĳ. 

ªÌÏÍËÙ (shards)  ɀ 0ÏÄÐĳÒÎÜ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÖÜÎþȡ Wintergrasp world PvP, dungeony.  
:ÔÒÜÔÁȡ !ÎÏ ɉÉÎÖÅÓÔÉÃþɊ. 
Funkce: -ñÎÁ ÓÍñÎÉÔÅÌÎÜ ÚÁ honory, ÏéÁÒÏÖÜÎþ, mounta.  
Ve vztahu k: body cti (honor points), ÖÙÂÁÖÅÎþ ɉÅÑÕÉÐÍÅÎÔɊ, ÏĠ ɉÍÏÕÎÔɊ 
#ÈÏÖÜÎþȡ /ÐÁËÏÖÁÎï ÐÒÏÃÈÜÚÅÎþ dungeÏÎĳ - ÐÏËÕÄ ÖÁĤÅ frakce ÄÒĿþ ËÏÎÔÒÏÌÕ ÎÁÄ 
Wintergraspemȟ ÕÓÍÒÃÅÎþ bosse v dungeonu ÐĠÉÎÜĤþ ÚÉÓË ÔñÃÈÔÏ ĭÌÏÍËĳ. PÌÎñÎþ 
ÄÁÉÌÙ ÑÕÅÓÔĳ ve Wintergraspu. 
Popis: ªÌÏÍËÙ ÐÌÎþ ËÌÁÓÉÃËÏÕ ÒÏÌÉ ÍÅÎĤþ ÐÏÄÐĳÒÎï ÏÄÍñÎÙȢ 

!ÒïÎÁ ÂÏÄÙ ɉÁÒÅÎÁ ÐÏÉÎÔÓɊ ɀ 0ÏÄÐĳÒÎÜ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÖÜÎþȡ !ÒïÎÁ ËÌÜÎþÍȢ 
:ÔÒÜÔÁȡ !ÎÏ ɉÉÎÖÅÓÔÏÖÜÎþÍɊȢ 
Funkce: *ÁËÏ ÈÌÁÖÎþ ÍñÎÁȟ ÓËÒÚÅ ÎÉĿ ÓÅ ÌÚÅ ÄÏÓÔÁÔ Ë ÎÅÊÓÉÌÎñÊĤþÍÕ 0Ö0 ÖÙÂÁÖÅÎþ.  

                                                        
46 .ÅÄÜÖÎĻÍ patchem ÂÙÌÙ ÚÎÜÍËÙ ÚÒÕĤÅÎÙ ËÖĳÌÉ ĭÐÒÁÖñ battleground ÓÙÓÔïÍÕȢ .ÙÎþ ÈÒÜéÉ ÚÁ ËÁĿÄï 
ÏÄÃÈÏÚÅÎï ÂÏÊÉĤÔñ ÚþÓËÜÖÁÊþ ÖñÔĤþ ÐÏéÅÔ ÈÏÎÏÒĳ. 
47 Ban Ѐ ÏÄÅÊÍÕÔþ ÐÒÜÖÁ ÎÁ ÐĠþÓÔÕÐ ÄÏ ÈÒÙ ÐÏ ÕÒéÉÔï éÁÓÏÖï ÏÂÄÏÂþ ÎÅÂÏ ÐÅÒÍÁÎÅÎÔÎñȢ 6þÃÅ ÓÅ ÄÏéÔÅÔÅ 
v ÐÁÓÜĿÉ 0ÏÓÔÉÈÙȢ 
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Ve vztahu k: 6ÙÂÁÖÅÎþ (equipment), ÁÒïÎÁ ÈÏÄÎÏÃÅÎþ (arena rating), body cti 
(honor points) 
#ÈÏÖÜÎþȡ 6ÉÄÉÎÁ ÚÉÓËÕ ÂÏÄĳ Á ÎÏÖï ÖĻÚÂÒÏÊÅ ÖÅÄÅ Ë ÎÅÕÓÔÜÖÁÊþÃþÍÕ ÂÏÊÉ ÔÉÓþÃĳ 
ÔĻÍÕ Ö ÁÒïÎÜÃÈȢ 
Popis: !ÒïÎÁ ÂÏÄÙ ÊÓÏÕ ÐĠÉÄñÌÅÎÙ ÖĿÄÙ ÐÏ restartu serveru ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ 
ÄÏÓÁÖÁÄÎþÈÏ ÁÒïÎÁ ÈÏÄÎÏÃÅÎþȢ 5ÍÏĿĐÕÊþ ÈÒÜéÉ ÎÁËÕÐÏÖÁÔ ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ËÔÅÒï ÍÜ ÃÅÎÕ 
ÂÕìÔÏ ÐÏÕÚÅ Ö ÁÒïÎÁ ÂÏÄÅch ÎÅÂÏ ÓÍþĤÅÎñ Ó body cti. 

!ÒïÎÁ ÈÏÄÎÏÃÅÎþ ɉÁÒÅÎÁ ÒÁÔÉÎÇɊ ɀ (ÌÁÖÎþȾÐÏÄÐĳÒÎÜ ÏÄÍñÎÁ 

:þÓËÜÖÜÎþȡ !ÒïÎÁ ËÌÜÎþ 
:ÔÒÜÔÁȡ Ano (prohrou v ÁÒïÎñɊ 
Funkce: 0ÏÓÔÁÖÅÎþ Ö ĿÅÂĠþéËÕ ÁÒïÎÁ ÔĻÍĳȢ  
Ve vztahu k: !ÒïÎÁ ÂÏÄÙ ɉÁÒÅÎÁ ÐÏÉÎÔÓɊȟ ÖÙÂÁÖÅÎþ ɉÅÑÕÉÐÍÅÎÔɊȟ ÔÉÔÕÌÙ ɉÔÉÔÌÅÓɊ, 
achievmenty 
#ÈÏÖÜÎþȡ 3ÔÅÊÎï ÊÁËÏ Õ ÁÒïÎÁ ÂÏÄĳ.  
Popis: !ÒïÎÁ ÈÏÄÎÏÃÅÎþȟ É ËÄÙĿ ÓÅ ÔÏ ÚÐÒÖÕ ÎÅÚÄÜȟ ÐĠÉÎÜĤþ ÄÁÌĤþ ÄÉÍÅÎÚÉ 
ÐÏÒÏÖÎÜÖÜÎþ ÍÅÚÉ ÈÒÜéÉȢ 6ñÔĤÉÎÁ ËÖÁÌÉÔÎñÊĤþÈÏ PvP ÖÙÂÁÖÅÎþ ÖÙĿÁÄÕÊÅ ËÒÏÍñ 
ÁÒïÎÁ ÂÏÄÕ éÉ ÂÏÄĳ ÃÔÉ ÎÁÖþÃ ÊÅĤÔñ ÐÏĿÁÄÁÖÅË ÎÁ ÓÐÌÎñÎþ ËÏÎËÒïÔÎþÈÏ ÈÏÄÎÏÃÅÎþȢ 
4ÁËÔÏ ÊÓÏÕ ÔĻÍÙ ÍÏÔÉÖÏÖÜÎÙ Ë ÖÙÌÅÐĤÏÖÜÎþ ÖĻËÏÎĳ Á Ú ÔÏÈÏ ÐÌÙÎÏÕÃþho postupu 
v ĿÅÂĠþéËÕȢ 0ĠþÓÔÕÐ k ÖĻÚÂÒÏÊÉ ÖĤÁË ÎÅÍÕÓþ ÂĻÔ ÓÜÍ Ï ÓÏÂñ ÎÅÊÄĳÌÅĿÉÔñÊĤþȢ (ÒÜéĳÍ 
ÓÅ ÌþÂþ ÓÁÍÏÔÎï ÐÏÒÏÖÎÜÖÜÎþ Ó ÏÓÔÁÔÎþÍÉȟ ÈÏÎÏÓÅÎþ ÓÅ ÖÚÜÃÎĻÍÉ tituly  a 
ÐÒÏÊþĿÄñÎþÍ ÎÁ ÕÎÉËÜÔÎþÃÈ ÏĠþÃÈȟ ËÔÅÒï ÊÓÏÕ ÚþÓËÁÔÅÌÎï ÐÏÕÚÅ ÐÒÏ ÎñËÏÌÉË ÍÜÌÏ 
ÎÅÊÌÅÐĤþÃÈ ÈÒÜéĳ na serveruȟ ÐÏÐĠþÐÁÄñ Ö battlegroup. 

 

6.2 3ËÒÙÔï ÏÄÍñÎÙ 
+ÒÏÍñ ÊÁÓÎñ ÅØÐÌÉÃÉÔÎñ ÄÁÎĻÃÈ ÈÅÒÎþÃÈ ÏÄÍñÎȟ ÎÁ ÊÅÊÉÃÈĿ ÚÉÓË ÊÅ ÈÒÜé ÏËÁÍĿÉÔñ 
ÕÐÏÚÏÒÎñÎȟ ÅØÉÓÔÕÊþ É ÓËÒÙÔï ÆÏÒÍÙ ÐÏÚÉÔÉÖÎþ ÍÏÔÉÖÁÃÅȢ -ÌÕÖþÍ ÐĠÅÄÅÖĤþÍ Ï ÖÎÉÔĠÎþÍ 
ÐÒÏĿÉÔËÕ ÈÒÜéÅ Á ÊÅÈÏ ÄÉÍÅÎÚþÃÈȟ ËÔÅÒï ÖÅÄÏÕ ËÅ stavu flow. V ÎÜÓÌÅÄÕÊþÃþÍ ÔÅØÔÕ 
ËÏÎËÒïÔÎñ ÐÏÐþĤÕȟ ÊÁË ÈÒÁ ËÏÐþÒÕÊÅ ĤÁÂÌÏÎÕ ÏÐÔÉÍÜÌÎþÃÈ ÚÜĿÉÔËĳ ÄÌÅ ,ÅÍÁÙÅ (2007). 

Dimenze flow  

Senzace  

¶ 6ÈÏÄÎĻ ÓÅÎÚÏÒÉÃËĻ ËÁÎÜÌ/ PĠÅÓÎÜ ÄÜÖËÁ ÓÔÉÍÕÌÁÃÅ ɀ 6ÙÐÌĻÖÜ Ú interface WoW. 
(ÒÁ ÓÔÉÍÕÌÕÊÅ ÓÖĻÍ ÖÉÚÕÜÌÎþÍ ÐÅÓÔÒÏÂÁÒÅÖÎĻÍ ÐÏÊÅÔþÍ ÐÒÏÓÔĠÅÄþȢ %ÆÅËÔÙ ËÏÕÚÅÌ Á 
ÚÜĠÅ ÍÁÇÉÃËïÈÏ ÖÙÂÁÖÅÎþ ÄÏÄÜÖÜ ÄÙÎÁÍÉËÕȟ ÐĠÅÓÔÏ ÎÅÐĳÓÏÂþ ÎÅÐĠÅÈÌÅÄÎñȢ 
$ÁÌĤþÍ ÓÅÎÚÏÒÉÃËĻÍ ËÁÎÜÌÅÍ ÊÅ ÈÕÄÂÁ Á ÚÖÕËÏÖï ÅÆÅËÔÙ ÐĠÉ ÂÏÊÉȢ $ĳÌÅĿÉÔï 
ÚÐÅÓÔĠÅÎþ ÐÏÓËÙÔÕÊÅ ÎÉËÏÌÉÖ ÎÅÕÓÔÜÌÜ ÓÔÉÍÕÌÁÃÅȟ ÁÌÅ ÄÅÔÁÉÌÙ ÐÏ ĭÓÐñĤÎï ÁËÃÉ ÊÁËÏ 
ÚÖÕË ĿÈÁÖĻÃÈ ÐÌÁÍÅÎĳ ÐÏ ÄÏÐÁÄÕ ËÏÕÚÌÁȟ ÍÏÈÕÔÎĻ ÚÖÕË ÄÏÐÁÄÕ ĭÄÅÒÕ 
ÏÂÏÕÒÕéÎþ ÓÅËÙÒÏÕȟ ÔÕÐĻ ÚÖÕË ÄĠÅÖÁ Õ ÏÄÒÁĿÅÎþ ĭÄÅÒÕ ĤÔþÔÅÍȢ  

¶ PĠÉÔÁĿÌÉÖï ÕĿÉÖÁÔÅÌÓËï ÒÏÚÈÒÁÎþ/!ÄÅËÖÜÔÎþ ÓÔÁÖÂÁ ÕĿÉÖÁÔÅÌÓËïÈÏ ÒÏÚÈÒÁÎþ ɀ 
6ÅÌÉÃÅ ÒÏÂÕÓÔÎþ Á ÚÜÒÏÖÅĐ ÐĠÅÈÌÅÄÎĻ interface dovoluje snadnou orientaci. 
0ÒÏÓÔĠÅÄÅË ÏÂÒÁÚÏÖËÙ ÚĳÓÔÜÖÜ ÐÒÜÚÄÎĻȟ ÖĤÅÃÈÎÙ ÐÏÔĠÅÂÎï ÉËÏÎÙ ÊÓÏÕ ÐÏ ÓÔÒÁÎÜÃÈȢ 
.ÅÊÄĳÌÅĿÉÔñÊĤþ ÓÐÏÄÎþ ÌÉĤÔÁ Ó ËÏÕÚÌÙ Á ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÍÉ ÐĠÅÈÌÅÄÎñ ÚÏÂÒÁÚÕÊÅ ÎÁÂþÄËÕ 
ÍÏĿÎĻÃÈ ÁËÃþȢ )ËÏÎÙ ÐÏÄÂþÚÅÊþ ÓÉÌÎĻÍÉ ÖĻÊÅÖÙȟ ÄÏÂþÊÅÎþ ÃÏÏÌÄÏ×Îĳ ÓÅ ÏÈÌÁĤÕÊÅ 
ÅÆÅËÔÎþÍ ÚÅĤÅÄÉÖñÎþÍ ÉËÏÎ Á ÐÒÏÔÏéÅÎþÍ ȵÃÉÆÅÒÎþËÕȰȟ ÐÏ ÎñÍĿ ÉËÏÎÙ ÚÎÏÖÁ ÚÜĠþ 
ÐĳÖÏÄÎþÍÉ ÂÁÒÖÁÍÉȢ 
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¶ ZĠÅÔÅÌÎÜ ÚÐñÔÎÜ Öazba ɀ 4Õ ÐÏÓËÙÔÕÊÅ ÖĻĤÅ ÚÍþÎñÎĻ interface. 0Ï ÐÒÏÖÅÄÅÎþ 
ĭÓÐñĤÎï ÁËÃÅ ÎÅÂÏ ÚþÓËÜÎþ ÏÄÍñÎÙ Ö ÊÁËïËÏÌÉÖ ÆÏÒÍñ, ÂĻÖÜ ÈÒÜé ÏÄÍñĐÏÖÜÎ 
ÇÒÁÆÉÃËĻÍ ÕËÁÚÁÔÅÌÅÍ ÎÜÒĳÓÔÕȢ 6ÐÒÏÓÔĠÅÄ ÏÂÒÁÚÏÖËÙ ÐÒÏÌïÔÎÅ ÔÅØÔ ÐĠÉÊÁÔïÈÏ 
benefitu, u ÁÃÈÉÅÖÍÅÎÔĳ  ÓÅ ÒÏÚÚÜĠþ ÖÅÌËÜ ÚÌÁÔÜ ÉËÏÎÁ ÁÔÄȢ :ÜÒÏÖÅĐ ÓÅ ÈÒÜé ÄÏéËÜ É 
ÚÖÕËÏÖïÈÏ ÄÏÐÒÏÖÏÄÕ ÖÅ ÆÏÒÍñ ÆÁÍÆÜÒÙȢ 4ÁËï Ö ÂÏÊÉ ÓÅ éþÓÌÁ ÐÏÒÁÎñÎþ Á ÌïéÅÎþ 
ÚĠÅÔÅÌÎñ ÚÏÂÒÁÚÕÊþȢ 6 ÐĠþÐÁÄñ ËÒÉÔÉÃËïÈÏ ÚÜÓÁÈÕ ÂÌÉËÎÅ ÎÁ ÍÏÎÉÔÏÒÕ éþÓÅÌÎĻ ĭÄÁÊ 
ÚÎÁÔÅÌÎñ ÖñÔĤþ ÖÅÌÉËÏÓÔÉȟ ÃÏĿ ÈÒÜéÉ ÄÏÓÌÏÖÁ ÍÉÌÕÊþȢ  

¶ ZÁÈÌÃÅÎþ ÓÍÙÓÌĳ ɀ 6ÉÚÕÜÌÎþ ÅÆÅËÔÙ ÊÓÏÕ ÐÒÏÐÏÊÅÎï Ó ÏÖÌÜÄÜÎþÍ ÁËÃÅ Ö ÐÏÄÏÂñ 
ÍÁéËÜÎþ ÔÌÁéþÔÅË Á ÐÏÈÙÂĳ ÍÙĤþȢ 0ÒÁÖÉÄÅÌÎï ÒÙÃÈÌï ÍÏÔÏÒÉÃËï ĭËÏÎÙ ÄÏÈÒÏÍÁÄÙ 
s ÖÅÌËĻÍ ÍÎÏĿÓÔÖþÍ ĭÄÁÊĳ ÚÐñÔÎï ÖÁÚÂÙ ÖÙÔÖÜĠþ ÖÅÌÍÉ ÐÏÈÌÃÕÊþÃþ ÈÅÒÎþ 
mechanizmus.  

¶ RÅÁÇÕÊþÃþ ÓÙÓÔïÍ ɀ (ÒÁ ÍÜ ÖÅÌÍÉ ÎþÚËï ÈÁÒÄ×ÁÒÏÖï ÎÜÒÏËÙȟ ÐÒÏéÅĿ ÎÅÈÒÏÚþȟ ĿÅ ÂÙ 
ÓÁÍÁ ÏÄ ÓÅÂÅ ÚÔÒÜÃÅÌÁ ÎÁ ÐÌÙÎÕÌÏÓÔÉȢ -ÅÚÉ ÌÏËÁÃÅÍÉ ÎÅÊÓÏÕ ÎÁÈÒÜÖÁÃþ éÁÓÙ ɉËÒÏÍñ 
ËÏÎÔÉÎÅÎÔĳɊȢ .ÁÊÄÅÍÅ ÚÄÅ ÔÁËï ÖÅÌËï ÍÎÏĿÓÔÖþ ÁËÃþȟ ËÔÅÒï ÓÅ ÐÒÏÖÜÄþ ÏËÁÍĿÉÔñ 
ɉÉÎÓÔÁÎÔÎþ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÉ ÎÅÂÏ ËÏÕÚÌÁɊȟ éþÍĿ ÓÉ ÈÒÜé ÕĿþÖÜ ÏËÁÍĿÉÔÏÕ ÒÅÁËÃÉ ÓÙÓÔïÍÕȢ 
WoW ÄÉÓÐÏÎÕÊÅ ÏÂÅÃÎñ ĤÐÉéËÏÖÏÕ ÏÐÔÉÍÁÌÉÚÁÃþ ÈÅÒÎþ ÐÌÙÎÕÌÏÓÔÉȟ ËÔÅÒÜ ÊÅ ÎÁÒÕĤÅÎÁ 
ÐÏÕÚÅ ÏÊÅÄÉÎñÌÅȢ 

Emoce  

Dle Lazzaro ÎÅÓÏÕ ÎÅÊÐÒÏÄÜÖÁÎñÊĤþ ÈÒÙ ÊÅÄÅÎ ÓÐÏÌÅéÎĻ ÚÎÁË Á ÔÏ ÊÅ ÔÅÎȟ ĿÅ ÕÍÏĿĐÕÊþ 
ÎÅÊÍïÎñ ÔĠÉ Ú ÔñÃÈÔÏ ÒÏÖÉÎ ÚÜÂÁÖÙȢ 6 souvislosti s WoW moÈÕ ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ ÓÖï ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ 
ËÏÎÓÔÁÔÏÖÁÔ ÊÅÊþ ÐĠÅÓÁÈ ÄÏ ÖĤÅÃÈ ÖĻĤÅ ÚÍþÎñÎĻÃÈ ËÌþéĳ Ë ÚÜÂÁÖñȡ 

¶ /ÂÔþĿÎÜ ÚÜÂÁÖÁ ɀ 2ÅÁÌÉÚÏÖÜÎÁ ÓËÒÚÅ ÏÈÒÏÍÎÏÕ ËÏÍÐÌÅØÉÔÕ ÈÅÒÎþÃÈ ÍÅÃÈÁÎÉÚÍĳȟ 
ÐĠþÖñÔÉÖïÈÏ ÕĿÉÖÁÔÅÌÓËïÈÏ ÒÏÚÈÒÁÎþȟ ÔÉÓþÃĳ ÖĻÚÅÖ Á ÍÏĿÎÏÓÔþȢ /ÂÔþĿÎÏÓÔ ÈÒÙ ÊÅ 
ÖÙÊÍÁ ÍÁØÉÍÜÌÎþ ĭÒÏÖÎñ ɉÚÄÅ ÄÏÃÈÜÚþ Ë ÐÒÕÄËïÍÕ ÖÚÒĳÓÔÕɊ ÎÁÓÔÁÖÅÎÁ ÎÁ ÍþÒÕ 
ÈÒÜéÉȢ  

¶ 3ÎÁÄÎÜ ÚÜÂÁÖÁ ɀ WoW ÖĤÁË ÎÅÎþ ÊÅÎÏÍ ÈÏÎÂÏÕ ÚÁ ÄÏÓÁĿÅÎþÍ ÃþÌĳȢ (ÒÕ ÐÒÏÔËÜÖÜ 
Óþĩ ÓÔÏÖÅË ĭËÏÌĳ ÓÏÕÖÉÓÅÊþÃþ Ó ÍÙÔÏÌÏÇÉþ Á ËÏÓÍÅÍ ÓÖñÔÁȢ 'ÒÁÆÉÃËĻ ÄÅÓÉÇÎ ÖÙÎÉËÜ 
ÁÎÉÍÏÖÁÎÏÕ ÂÁÒÅÖÎÏÓÔþȢ WoW ÖÔÁÈÕÊÅ ÊÁË ÈÒÁÔÅÌÎÏÓÔþȟ ÔÁË ÐÒÏÓÔĠÅÄþÍȟ ËÄÅ ÓÅ ÁËÃÅ 
realizuje. 

¶ :ÍñÎñÎï ÓÔÁÖÙ ɀ *ÓÏÕ ÉÎÉÃÉÏÖÜÎÙ ÊÁË ÓÔÙËÅÍ Ó dÁÌĤþÍÉ ÈÒÜéÉȟ ÔÁË ÈÌÁÖÎñ 
ÓÁÍÏÔÎĻÍ ÈÒÁÎþÍȢ .ÜÖÙËÏÖĻ flowȟ ËÄÙ ÓÅ ÓÔĠþÄÜ ÁËÃÅ Á ÒÅÁËÃÅȟ ÐÒÏÔÜéÅÊþÃþ ÓÅ 
cooldowny kouzel a ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ ÎÁÖÏÚÕÊþ ÚÖÌÜĤÔÎþ ÄÒÕÈ ÖÙÒÏÖÎÁÎÏÓÔÉȢ .ÁÏÐÁË 
ÐÒÏÂÌÅÍÁÔÉÃËï ÁÖÅÒÚÉÖÎþ ÓÔÁÖÙ ÍÏÈÏÕ ÂĻÔ ÒÅÌÁÔÉÖÎñ ÂÅÚÔÒÅÓÔÎñ ÐÒÏÊÉËÏÖÜÎÙ do 
virtuÜÌÎþÈÏ ÐÒÏÓÔĠÅÄþȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÓÅ ÚÁÃÈÏÖÜÖÜ ÁÎÏÎÙÍÉÔÁȢ $ÁÌĤþÍÉ ÚÜÓÁÄÎþÍÉ 
ÆÁËÔÏÒÙ ÚÍñÎÙ ÅÍÏÃþ ÊÓÏÕ ÓÐÅËÔÁËÕÌÜÒÎþ ËÒÁÊÉÎÁ Azerothuȟ ÐÏÄÂþÚÉÖÜ ÈÕÄÂÁȟ 
ÂÏÈÁÔï ÇÒÁÆÉÃËï ÅÆÅËÔÙȢ 

¶ ,ÉÄÓËĻ ÆÁËÔÏÒ ɀ #ÅÌËÅÍ ÚĠÅÊÍĻ ÄþËÙ ÚÁĠÁÚÅÎþ ÄÏ ĿÜÎÒÕ MMORPG. Alternativa 
ÖÏÌÎñ ÓÄþÌÅÔ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÓÖñÔ ÄÏÈÒÏÍÁÄÙ Ó ÏÓÔÁÔÎþÍÉ ÌÉÄÍÉ ÊÅ ÕÍÏĿÎñÎÁ ÃÅÌÏÕ ĠÁÄÏÕ 
ÎÜÓÔÒÏÊĳ ɀ ÏÄ ÃÈÁÔÏÖĻÃÈ ËÁÎÜÌĳ ÁĿ ÐÏ ÖÙÔÖÜĠÅÎþ ÖÅÌËĻÃÈ gild Ï ÎñËÏÌÉËÁ ÓÔÅÃÈ 
ÈÒÜéĳȢ 

Kognice  

¶ *ÁÓÎï ÆÕÎÇÏÖÜÎþ ÓÙÓÔïÍÕ ɀ (ÅÒÎþ ÍÅÃÈÁÎÉÚÍÙ ÊÓÏÕ ÖÅÌÍÉ ÊÅÄÎÏÄÕÃÈï Á ÊÁÓÎïȢ +Å 
ÖĤÅÍÕ ÅØÉÓÔÕÊþ ÎÜÐÏÖñÄÙ ÓÍñĠÕÊþÃþ ÈÒÜéÅȟ ÐÏËÕÄ ÂÙ ÓÉ ÎÅÖñÄñÌ ÒÁÄÙȢ :ÐÏéÜÔËÕ 
ÎÅÄÏÃÈÜÚþ Ë ÚÁÈÌÃÅÎþ ÍÎÏÈÁ ĭÄÁÊÉ Ï ÈÅÒÎþÍ ÓÖñÔñ Á ÁĿ ÐÏÓÔÕÐÎñ ÓÅ ÚÐĠþÓÔÕÐĐÕÊþȢ 
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¶ IÄÅÎÔÉÆÉËÁÃÅ ÃþÌĳ ÈÒÜéÅ ɀ (ÒÁ ÊÁÓÎñ ÄÅÆÉÎÕÊÅȟ ÃÏ ÊÅ ÐÒÏ ÈÒÜéÅ ÐÒÏÓÐñĤÎï ɀ ÚþÓËÜÎþ 
ÌÅÐĤþÈÏ ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ĭÒÏÖÎñȟ ÄÏÐÒÁÖÎþÈÏ ÐÒÏÓÔĠÅÄËÕ ÁÔÄȢ WoW ÖÙÕĿþÖÜ ÊÅÄÎÏÄÕÃÈï 
motivace v ÌÉÄÓËï ÐÏÔĠÅÂñ ÏÂÊÅÖÏÖÜÎþ ɀ ÎÁ ÚÁéÜÔËÕ ÓÅ ÍĳĿÅÔÅ ÐÏÈÙÂÏÖÁÔ ÐÏÕÚÅ 
v ÕÒéÉÔĻÃÈ ÌÏËÁÃþÃÈ Á ÁĿ ÐÏ ÚÄÏËÏÎÁÌÅÎþ ÐÏÓÔÁÖÙ ÓÅ ÄÏÓÔÜÖÜÔÅ ÄÏ ÄÁÌĤþÃÈȢ 0ÒÖÏÔÎþ 
ÃþÌ ÊÅ ÔÅÄÙ ÓÔÁÖñÎ ÊÁËÏ ÐÒÏÃÅÓÔÏÖÜÎþ ÃÅÌïÈÏ ÓÖñÔÁȟ ÃÏĿ ÄÅ ÆÁÃÔÏ ÖÅÄÅ ÈÒÜéÅ 
k ÄÏÓÜÈÎÕÔþ ÍÁØÉÍÜÌÎþ ĭÒÏÖÎñ. 

¶ RÅÐÒÅÚÅÎÔÁÃÅ ÓÔÁÖÕ ÓÙÓÔïÍÕ ɀ 0ÒÏÃÅÓÙ ÖÅ ÈĠÅ ÊÓÏÕ ÚÎÜÚÏÒĐÏÖÜÎÙ ÌÉĤÔÁÍÉȟ ËÄÅ ÓÅ 
pohybuje ĭÚËĻ ÓÌÏÕÐÅÃ ÚÌÅÖÁ ÄÏÐÒÁÖÁȟ éþÍĿ ÓÅ ÄÏÓÁÈÕÊÅ ÐÏÈÏÄÌÎÏÓÔÉ Ö souladu se 
ÓÍñÒÅÍ éÔÅÎþ ÔÅØÔÕȢ .ÁÈÒÜÖÁÎþ ÄÁÔ ÉÎÓÔÁÎÃþ Á ÖÅÌËĻÃÈ ËÏÎÔÉÎÅÎÔĳ ÐÒÏÂþÈÜ 
ÉÄÅÎÔÉÃËĻÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍ Á ÖĿÄÙ ÊÓÍÅ ÕÐÏÚÏÒĐÏÖÜÎþ ÎÁ ÔÏȟ ËÄÅ ÓÅ Ö ÃÅÌËÏÖïÍ ÐÒÏÃÅÓÕ 
ÎÁÃÈÜÚþÍÅȢ 0ÏÄÏÂÎï ÕËÁÚÁÔÅÌÅ ÉÎÄÉËÕÊþÃþ ÍþÒÕ ÓÏÕéÁÓÎïÈÏ ÚÄÒÁÖþ éÉ many 
ÎÁÃÈÜÚþÍÅ ÊÁËÏ ÓÏÕéÜÓÔ interfaceȢ 0ĠÉ ËÌÅÓÎÕÔþ ÄĳÌÅĿÉÔï ÈÏÄÎÏÔÙ ÐÏÄ ËÒÉÔÉÃËÏÕ ÍÅÚ 
ÚÁéþÎÜ ÐÏÒÔÒïÔ ÐÏÓÔÁÖÙ ÐÏÂÌÉËÜÖÁÔȢ #ÅÌÜ ĠÁÄÁ ÄÁÌĤþÃÈ éÁÓÏÖñ ÏÍÅÚÅÎĻÃÈ ÅÆÅËÔĳ ÓÅ 
ÚÏÂÒÁÚÕÊÕ Õ ÐÒÁÖïÈÏ ÈÏÒÎþÈÏ ÒÏÈÕȢ 

¶ NÅÒÕĤþÃþ ÕĿÉÖÁÔÅÌÓËï ÒÏÚÈÒÁÎþ ɀ "ÙÌÏ ÊÉĿ ÐÏÐÓÜÎÏ ÖĻĤÅȢ 0ÏËÕÄ ÂÙ ÎñËÏÈÏ 
ÕĿÉÖÁÔÅÌÓËï ÒÏÚÈÒÁÎþ ÒÕĤÉÌÏȟ ÌÚÅ ÍÎÏÈÏ ÐÒÖËĳ ÖÙÐÎÏÕÔ éÉ ÐĠÅÎÁÓÔÁÖÉÔȢ  

¶ AÄÁÐÔÉÖÎþ ĭÒÏÖÅĐ ÏÂÔþĿÎÏÓÔÉ ɀ /ÂÔþĿÎÏÓÔ ÓÅ ÓÔÕÐĐÕÊÅ Ó ĭÒÏÖÎþȟ ÁÌÅ ÚÜÒÏÖÅĐ ÊÅ ÖĤÅ 
ÎÁÓÔÁÖÅÎÏ ÔÁËȟ ÁÂÙ ÈÒÁ ÄÏÓÔÁÔÅéÎñ ÏÄÍñÎÉÌÁ Á ÖÙÓÖñÔÌÉÌÁ ÈÒÜéÉȟ ÊÁË ÅÆÅËÔÉÖÎñ ÊÅÄÎÁÔ 
(zvlÜÄÁÔ ÎñËÏÌÉË ÏÐÁËÕÊþÃþÃÈ ÓÅ ÊÅÄÎÏÄÕÃÈĻÃÈ ĭËÏÎĳɊȢ (ÒÜé ÓÉ ÈÒÕ ÍĳĿÅ 
ÚÊÅÄÎÏÄÕĤÉÔ ÎÅÂÏ ÚÔþĿÉÔ ÐÏÈÙÂÅÍ ÄÏ ÌÏËÁÃþ ÐÒÏ ÖÙĤĤþȾÎÉĿĤþ ĭÒÏÖÅĐȢ +ÏÎÃÏÖÜ ÈÒÁ 
ÎÁÂþÚþ ĤÉÒÏËï ÍÎÏĿÓÔÖþ éÉÎÎÏÓÔþ ÐÒÏ ÈÒÜéÅ ÎþÚËï Á ÓÔĠÅÄÎþ ÄÏÖÅÄÎÏÓÔÉ ɀ 
battlegrounds, heroic dungeons. 

¶ Cesta k vñÔĤþÍ ÖĻÚÖÜÍ ɀ 4ÁÔÏ éÜÓÔ ÓÅ ÓÔÜÖÜ Ö ÓÏÕéÁÓÎï ÄÏÂñ ĭÓËÁÌþÍȢ :ËÕĤÅÎþ 
ÈÒÜéÉ ÓÅ ÓÔÜÖÁÊþ ÖÅ ÈĠÅ ÔÁË ÚÂñÈÌþȟ ĿÅ ÖñÔĤÉÎÕ ÓÉÔÕÁÃþ ÈÏÄÎÏÃÅÎĻÃÈ Blizzardem jako 
ÖĻÚÖÙ ÐĠÅËÏÎÁÊþ ÒÅÌÁÔÉÖÎñ ÒÙÃÈÌÅȢ #Ï ÓÅ ÖĤÁË ÔĻéÅ ÐÏÚÖÏÌÎïÈÏ ÎÁÒĳÓÔÜÎþ ĭÒÏÖÎñ 
ÏÂÔþĿÎÏÓÔÉ ÖÅ WoW, pracuje s ÔþÍ ÈÒÁ ÖÅÌÍÉ ÖÙÒÏÖÎÁÎñȢ :ÖÙĤÕÊÅ ÓÅ ËÏÍÐÌÅØÉÔÁ 
ĭËÏÎĳ ÐÒÏ ÓÐÌÎñÎþ ĭËÏÌĳȟ ÍÏĿÎÏÓÔþ ÐÏÕĿÉÔþ kouzelȟ ÓËÕÐÉÎÏÖï ÈÒÙ ÁÔÐȢ 

#ÈÏÖÜÎþ  

¶ .ÜÒÏéÎÜ ÁËÔÉÖÉÔÁ Ö ÒÏÖÎÏÖÜÚÅ Ó ÏÄÐÏÖþÄÁÊþÃþÍÉ ÄÏÖÅÄÎÏÓÔÍÉ ɀ (ÒÜé ÓÅ ÐĠÉ ÈĠÅ 
ÒÏÚÈÏÄÎñ ÎÅÎÕÄþȢ .ÅÕÓÔÜÌÅ ÍÕ ÊÓÏÕ ÐÏÄÓÏÕÖÜÎÙ ÎÁÂþÄËÙ Ë ÓÐÕĤÔñÎþ ÕÒéÉÔĻÃÈ 
ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ nebo kouzelȟ ÊÅÊÉÃÈ ÒÏÔÏÖÜÎþ Á ÖÙÐÏéþÔÜÖÜÎþȟ ËÄÙ ÓÅ ÔÁ ÓÉÌÎÜ ÚÎÏÖÕ 
nabijeȢ -ÜÍÅ ÅÖÅÎÔÕÁÌÉÔÕ ÓÉ ÖĤÁË É ÃÅÌĻ ÐÒÏÃÅÓ ÚÊÅÄÎÏÄÕĤÉÔ Á É ÔÁË ÄÏÓÜÈÎÅÍÅ 
ĭÓÐñÃÈÕȟ É ËÄÙĿ ÔĠÅÂÁ ÍÅÎĤþÈÏȢ 

¶ *ÅÄÎÏÄÕÃÈï a pÏÈÏÄÌÎï ÏÖÌÜÄÜÎþ ɀ .Á ÓÎÁÄÎï Á ÚÜÂÁÖÎï ÏÖÌÜÄÜÎþ ÍÜ Blizzard 
ÓÖĳÊ ÔÁÊÎĻ ÒÅÃÅÐÔ Ú ÍÉÎÕÌĻÃÈ ÔÉÔÕÌĳȢ -ÎÏÈÏ Ú ÐÒÖËĳ ÊÓÅÍ ÊÉĿ ÒÏÚÅÂÒÁÌ Ö ÊÉÎĻÃÈ 
éÜÓÔÅÃÈ ÐÒÜÃÅȢ 

¶ PoÄÐÏÒÕÊþÃþ Á ÖÔÁÈÕÊþÃþ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ɀ 0ÏÄÐÏÒÁ Á ÐÏÄÍÁÎÉÖÏÓÔ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ÊÅ 
ÚÁÌÏĿÅÎÁ ÎÁ ÖÔÁÈÏÖÜÎþ ÄÏ ÄñÊÅ ÚÁ ÐÏÍÏÃÉ ÍÙÔÏÌÏÇÉÅȟ ÏÂÒÁÚÏÖĻÃÈ ÍÏÔÉÖĳȟ NPC 
postav, ÄÅÓÉÇÎÕ ÏÂÌÁÓÔþ Á ÍÎÏÈĻÍ ÄÁÌĤþÍȢ 

Socializace 

¶ 3ÄþÌÅÎï ÃþÌÅ ɀ #ÅÓÔÁ ËÅ ËÏÎÅéÎï ĭÒÏÖÎÉ ÕÎÉÆÉËÕÊÅ ÃþÌÅ ÈÒÄÉÎĳȢ .ÅÔËÖþ ÖĤÁË ÐÏÕÚÅ ÖÅ 
ÖĻËÏÎÕȟ ÁÌÅ ÔÁËï ÖÅ ÓÄþÌÅÎþ ÓÐÏÌÅéÎĻÃÈ ÚÜÊÍĳȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÓÅ ÔÏ ÖÙÐÌÁÔþ ÐÒÏ ÄÏÓÜÈÎÕÔþ 
ÏÄÍñÎ Á ÓÐÏÌÅéÎĻÃÈ ÚÜĿÉÔËĳȢ +ÏÎÅéÎÜ ÈÒÁ ÓÔÁÖþ ÎÁ ÔÏÍÔÏ ÐÒÖËÕ ÍÎÏÈÅÍ ÖþÃÅȟ ÁÌÅ 
ÍÏĿÎï ÃþÌÅ ÓÅ ÓÉÌÎñ ÖñÔÖþȢ +ÏÌÅËÔÉÖÎþ ÃþÌÅ ÓÅ ÏÂÊÅÖÕÊþ Ö ÐÏÒÁĿÅÎþ ÍÏÃÎïÈÏ bosse, 
ÚþÓËÜÎþ ÖÙÂÁÖÅÎþ, ÚËÕĤÅÎÏÓÔþȟ ÓÐÌÎñÎþ ĭËÏÌĳ atd. 
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/ÄÍñÎÙ

3ËÒÙÔï 
ÏÄÍñÎÙ

¶ PÏÃÉÔÙ ÓÏÕÐÅĠÉÖÏÓÔÉ ɀ PvP ÓÆïÒÁ ÈÒÙ ÕÍÏĿĐÕÊÅ ÐĠþÍÏ ÐÏÍñĠÏÖÁÔ svou dovednost 
s ÎñËĻÍ ÎÅÐĠÅÄÖþÄÁÔÅÌÎĻÍ ɀ ÊÉÎĻÍ éÌÏÖñËÅÍȢ (ÒÜéÉ ÖĤÁË ÍÏÈÏÕ ÓÏÕÐÅĠÉÔ É 
v ÄÏÓÁĿÅÎĻÃÈ ĭÓÐñĤþÃÈȟ ÖĻÖÏÊÉ ÐÏÓÔÁÖÙȟ ÖÙÂÁÖÅÎþ avatara. -ÏÈÏÕ ÓÐÏÌÕ ÓÏÕÔñĿÉÔ É 
ÃÅÌï gildy. 

¶ MþÓÔÏ ÐÒÏ ËÏÎËÕÒÅÎÃÉ ɀ MMORPG hry ÄþËÙ ÓÖïÍÕ ÚÁÌÏĿÅÎþ ÎÁ ÒÏÚÍÁÎÉÔÏÓÔ 
ÈÒÜéÓËï komunity  ÓËÏÒÏ ÖĿÄÙ ÐÏÓËÙÔÕÊþ ÎñËÏÈÏȟ ËÄÏ ÂÕÄÅ Ö ÎñéÅÍ ÄÏÖÅÄÎñÊĤþȟ 
ÎÅÂÏ ÎÁÏÐÁË ÍïÎñ ÓÃÈÏÐÎĻȢ 

¶ MþÓÔÏ ÐÒÏ ËÏÏÐÅÒÁÃÉ ɀ PvE ÓÌÏĿËÁ ÐÏÓËÙÔÕÊÅ ÐÒÏÓÔÏÒ ÐÒÏ ÓÐÏÌÕÐÒÜÃÉ ÖÅÌËïÈÏ 
ÐÏéÔÕ ÌÉÄþȢ PvP ÕĿ ÔÒÏÃÈÕ ÍÅÎĤþÈÏȢ 'ÉÌÄÏÖÎþ ÓÙÓÔïÍ ÎÁÖþÃ ÕÓÎÁÄĐÕÊÅ ÏÒÇÁÎÉÚÁÃÉ 
ÖñÔĤþÃÈ ÓËÕpin. Endgame ÁÂÓÏÌÕÔÎñ ÚÜÖÉÓþ ÎÁ ÓÐÏÌÕÐÒÜÃÉȢ 

¶ ZÎÜÍï ÎÏÒÍÙ ɀ Blizzard ËÏÄÉÆÉËÏÖÁÌ ÐÒÁÖÉÄÌÁ ÊÅÄÎÜÎþ ÖÅ WoWȟ ÁÖĤÁË Ö MMORPG 
ÓÅ ÄÏÓÔÜÖÜ ÄÏ ÈÒÙ ÐÒÏÔÉÖÜÈÁ ÖÅÌËïÈÏ ÐÏéÔÕ ÈÒÜéĳȢ -ÅÚÉ ÎÉÍÉ ÅØÉÓÔÕÊþ ÎÏÒÍÙ 
ÃÈÏÖÜÎþȟ ËÔÅÒï ÊÓÏÕ ÐĠÅÓÎñ ÄÁÎï ÎÁÐĠȢ Ö oblasti distribuce odmñÎȟ ÁÌÅ ÍïÎñ ÊÁÓÎï 
v ÄÁÌĤþÃÈ ɉÎÁ ËÏÈÏ ÊÅ éÅÓÔÎï ÚÁĭÔÏéÉÔȟ ÊÁËĻÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍ ÁÊȢɊȢ 

¶ KÏÎÆĭÚÎþ ÉÄÅÎÔÉÔÁ ɀ 3ÐÌĻÖÜÎþ ÉÄÅÎÔÉÔÙ ÓÅ ÏÂÊÅÖÕÊÅ v ÓÁÍÏÔÎï ÖÏÌÂñ ÊÍïÎÁ 
avataraȟ ËÔÅÒĻÍ ÖÜÓ ÔĠÅÂÁ É ÐÏ ÎñËÏÌÉË ÌÅÔ ÂÕÄÏÕ ÓÐÏÌÕÈÒÜéÉ ÎÁÚĻÖÁÔȢ 6Å WoW ÄþËÙ 
ÐÏÖÏÌÜÎþ ÓÖï ÐÏÓÔÁÖÙ ÚÁÓÔÜÖÜÔÅ ÎñÊÁËÏÕ ÓÐÅÃÉÆÉÃËÏÕ ÒÏÌÉȢ 0ÏÓÌïÚÅ ÂĻÖÜÔÅ É ÏËÏÌþÍ 
ÐĠÉÊþÍÜÎ ÊÁËÏ ÚÔñÌÅÓÎñÎþ ÄÁÎï role ɉÔĠÅÂÁ ÌïéÉÔÅÌɊ Á ÊÅ ÎÁ ÖÜÓ ËÌÁÄÅÎ ÔÌÁË ÐÒÏ ÊÅÊþ 
ÐÌÎñÎþ ɉÎÅÎÅÃÈÁÔ ÎÉËÏÈÏ Ú ÐÁÒÔÙ ÕÍĠþÔɊ 

¶ *ÁÓÎï ËÁÎÜÌÙ ËÏÍÕÎÉËÁÃÅ ɀ K ÔÏÍÕ ÓÌÏÕĿþ ÓÐÅËÔÒÕÍ ÄÏÒÏÚÕÍþÖÁÃþÃÈ ËÁÎÜÌĳ 
chatuȟ ËÔÅÒï ÏÄÄñÌÕÊþȟ ËÄÏ ÃÏ ȵÕÓÌÙĤþȰȢ 

 

6.3 (ÉÅÒÁÒÃÈÉÅ ÏÄÍñÎ Á ÄÙÎÁÍÉËÁ flow  
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/ÂÒÜÚÅË ςς ɀ -ÏÄÅÌ ÉÎÔÅÒÁËÃÅ ÏÄÍñÎ Á ÄÙÎÁÍÉËÙ ÆÌÏ× 
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3ÁÍÏÔÎĻ ÓÔÒÕËÔÕÒÜÌÎþ ÖĻéÅÔ ÐÏÄÏÂ ÒĳÚÎĻÃÈ ÏÄÍñÎ ÖÅ WoW  ÎÅÖÙÊÁÄĠÕÊÅ ÊÅÊÉÃÈ ÐĠÉÂÌÉĿÎï 
ÖÚÜÊÅÍÎï ÐÏÓÔÁÖÅÎþ Á ÖÚÔÁÈ Ë flow. .Á ÏÂÒÜÚËÕ ςς ÐĠÅÄËÌÜÄÜÍ ÇÒÁÆ ÖÙÊÁÄĠÕÊþÃþ ĭÓÔĠÅÄÎþ 
ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÍÅÃÈÁÎÉÚÍÕÓ !+I.^ ĭÒÏÖÎñȢ +ÌþéÏÖï ÊÓÏÕ ÔÙÔÏ ÔĠÉ ÓÕÂÊÅËÔÙ ɀ ÏÄÍñÎÙȟ ÐĠþÓÔÕÐ 
a flow.  

0ĠÉÒÏÚÅÎÏÕ ÔÏÕÈÕ ÐÏ ÚÉÓËÕȟ ÐÏÓÔÕÐÕȟ ÚÄÏËÏÎÁÌÏÖÜÎþȟ ÒÅÐÒÅÚÅÎÔÕÊþ ÏÄÍñÎÙ ÐÌÙÎÏÕÃþ ÚÅ 
ÓÏÕéÁÓÎïÈÏ ÓÔÕÐÎñ ÒÏÚÖÏÊÅ ÖÁĤÅÈÏ avatara ɀ ĭÒÏÖÅĐ, ÖÙÂÁÖÅÎþ, ÔÁÌÅÎÔÏÖï ÂÏÄÙ a 
mount/petȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï ÎÁÄĠÁÚÅÎï ÄÒÕÈÙ ÏÄÍñÎȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÖñÔĤÉÎÁ ÔñÃÈ ÐÏÄÐĳÒÎĻÃÈ ÓÌÏÕĿþ 
ÊÁËÏ ÍñÎÁ ÐÒÏ ÊÅÊÉÃÈ ÚþÓËÜÎþȢ  $ÒÕÈĻÍ ÐÒÏÔÉÐĕÌÅÍ ÊÅ ËÏÍÕÎÉÔÁ ÈÒÜéĳȢ 6ÁĤÅ ÐÏÓÔÁÖÅÎþ Ö Îþ 
ÖÅÌÍÉ ÓÉÌÎñ ÚÁÓÔÕÐÕÊÅ gilda a funkce, jeĿ ÔÁÍ ÚÁÓÔÜÖÜÔÅ ɉÓÁÍÏ Ï ÓÏÂñ ÄÒÕÈ ÓËÒÙÔï 
ÏÄÍñÎÙɊȢ $ÁÌĤþÍÉ ÆÁËÔÏÒÙ ÊÓÏÕ achievmenty, titul y a ÁÒïÎÁ ÈÏÄÎÏÃÅÎþ48, ËÔÅÒï ÓÉÃÅ ÓÏÕÖÉÓþ 
s ÈÒÄÉÎÏÕȟ ÁÌÅ ÐĳÓÏÂþ ÐĠÅÄĠÅÖĤþÍ ÎÁÖÅÎÅËȢ .ÁÄĠÁÚÅÎÁ ÈÏÄÎÏÔÁ Ë ÐÏÓÔÁÖñ Á ËÏÍÕÎÉÔñ 
ÓÐÏéþÖÜ Ö ÐĠþÓÔÕÐÕȢ IþÍ ÓÉÌÎñÊĤþ ÊÅ ÖÜĤ ÈÒÄÉÎÁȟ éþÍ ÌÅÐĤþ ÐÏÖñÓÔ Ö ÓÏÃÉÜÌÎþÍ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ 
ÍÜÔÅȟ ÔþÍ ÒÏÚÓÜÈÌÅÊĤþ ÊÅ ÖÜĤ ÐĠþÓÔÕÐ Ë ÏÂÓÁÈÕ ÈÒÙȢ 6ĿÄÙ ÓÅ ÖĤÁË ÏÂÊÅÖþ ÎÏÖÜ ÖĻÚÖÁ ÐĠþÍÏ 
ĭÍñÒÎÜ ÖÁĤÉÍ ÓÏÕéÁÓÎĻÍ ÍÏĿÎÏÓÔÅÍȟ ÐÏ ÊÅÊþÍĿ ÖÙĠÅĤÅÎþ ÂÕÄÅÔÅ ÏÄÍñÎñÎÉȢ 3ÁÍÏÔÎï 
ÓÍñĠÏÖÜÎþ Ë ÃþÌÉ ÖÁĤþ ÁËÔÉÖÉÔÙ ÐÁË ÐÏÖñÔĤÉÎÏÕ ÐÒÏÄÕËÕÊÅ flow ÓÅ ÓÖĻÍÉ ÓËÒÙÔĻÍÉ 
ÐÒÏĿÉÔËÏÖĻÍÉ ÏÄÍñÎÁÍÉȢ 0Ï ÚþÓËÜÎþ ÄĳÌÅĿÉÔï ÏÄÍñÎÙ ÓÅ ÈÒÜéÉ ÁÕÔÏÍÁÔÉÃËÙ ÒÏÚĤÉĠÕÊÅ 
ÐĠþÓÔÕÐȟ ÃÏĿ ÈÏ ÍÏÔÉÖÕÊÅ Ë ÏÐÁËÏÖÜÎþ ÃÙËÌÕȢ 4ÅÎÔÏ ËÒÕÈÏÖĻ ÐÒÏÃÅÓ ÔÅÄÙ ÖÅÄÅ ÓÐÉÒÜÌÏÖÉÔñ 
ÖĻĤȢ 

Dynamika  flow  Á ÖÌÉÖ ÅÍÏÃþ 

V ÔÏÍÔÏ ÏÈÌÅÄÕ ÌÚÅ ÎÁ 7Ï7 ÕÐÌÁÔÎÉÔ ÒÏÚÖÒĿÅÎþ Bernarda Perrona (2005) na F, A a G 
emoce ɉÖÉÚ 4ÅÏÒÅÔÉÃËï ÚÁËÏÔÖÅÎþ ÐÒÜÃÅɊȢ 6ĻĤÅ ÚÍþÎñÎï ÒÏÚÖÒĿÅÎþ ÂÙÌÏ ËÏÎÃÉÐÏÖÜÎo na 
ÈÒÕ ÊÅÄÎÏÈÏ ÈÒÜéÅȟ ÐÒÏÔÏ ÊÅÊÉÃÈ ÁÐÌÉËÁÃÅ ÎÁ MMORPG ÖÙĿÁÄÕÊÅ ÕÒéÉÔÏÕ ĭÐÒÁÖÕȢ F emoce 
ÚÄÅ ÃÈÜÐÕ ÖþÃÅ ÊÁËÏ ÍÏÍÅÎÔÙ ÓÎþĿÅÎþ ÈÒÜéÏÖÙ ËÏÎÔÒÏÌÙ ÎÁÄ avatarem.  

K ÐÏÄÏÂÎĻÍ ÓÉÔÕÁÃþÍ ÄÏÃÈÜÚþ ÂñĿÎñ Ö single player RPG ÈÒÜÃÈȟ ËÄÙ ÊÅ ÈÒÜéÉ ÕÚÍÕÔÁ 
ÍÏĿÎÏÓÔ ÊÅÄÎÁÔ ÎÁ ËÒÜÔËĻ ÏËÁÍĿÉËȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÓÖñÄËÅÍ ËÒÜÔËï ÅÎÇÉÎÏÖï49 nebo 
ËÉÎÅÍÁÔÉÃËï ÓÃïÎÙȢ 5 ÏÎÌÉÎÅ ÈÅÒ ÓÅ ÔÅÎÔÏ ÚÐĳÓÏÂ ĠÅĤÅÎþ ÏÂÊÅÖÕÊÅ ÐÏÕÚÅ ÖĻÊÉÍÅéÎñȢ 4þÍ ÓÅ 
ÖĤÁË Ï ÔÏ ÖþÃ ÚÁÃÈÏÖÜÖÜ ÃÈÜÐÜÎþ ÓÖñÔÁ ÊÁËÏ ÓÄþÌÅÎïÈÏ Ö jednÏÍ éÁÓÅȢ &ÉËÔÉÖÎþ ÏÂÓÁÈ ÈÒÙ 
ÍÜ ÈÒÜé ÓÉÃÅ ÍÏĿÎÏÓÔÉ ÉÇÎÏÒÏÖÁÔ ɉÚÁÍþÔÁÔɊȟ ÁÌÅ ÐĠÅÓÔÏ ÍÕ ÂÕÄÅ Ö ÐÒĳÂñÈÕ ÊÅÈÏ ÃÅÓÔÙ ÐÏ 
ÓÖñÔñ Warcraftu ÖÙÓÔÁÖÅÎ ɉĭËÏÌÙȟ ÐÒÏÓÔĠÅÄþɊȢ 4þÍ ÃÈÃÉ ÐÏÄÏÔËÎÏÕÔȟ ĿÅ É ÆÉËÔÉÖÎþ ÅÍÏÃÅ 
WoW ÖÅ ÓÖï ËÒÙÓÔÁÌÉÃËï ÐÏÄÏÂñ ÏÂÓÁÈÕÊÅȟ ÌÅé ÊÓÏÕ ÄÌÅ ÍïÈÏ ÎÜÚÏÒÕ ÖÙÖÏÌÜÖÜÎÙ ÓÐþĤÅ 
v souvislosti s ÈÅÒÎþ ÁËÃþȢ 

F emoce ÓÅ ÖĤÁË ÚÜÓÁÄÎñ ÐÒÏÊÅÖÕÊþ ÐĠÉ ÓÁÍÏÔÎïÍ ÈÒÁÎþȢ *ÅÊÉÃÈ ÓÐÊÁÔÏÓÔ Ó G emocemi je 
ÃÅÌËÅÍ ÚÊÅÖÎÜ Á ÚÜÓÁÄÎþȢ G a F emoce ÓÅ ÐÌÙÎÕÌÅ ÓÔĠþÄÁÊþȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÖÙÔÖÜĠÅÊþ ÒÙÔÍÉÃÉÔÕ flow 
ɀ ÓÔÏÕÐÁÊþÃþ Á ËÌÅÓÁÊþÃþ ËĠÉÖËÕ ÓÎþĿÅÎï Á ÚÖĻĤÅÎï ËÏÎÔÒÏÌÙȢ *ÅÌÉËÏĿ World of Warcraft se 
ÓÉÃÅ ÔÖÜĠþ ÊÁËÏ ÈÒÁ ÒÅÜÌÎïÈÏ éÁÓÕ ɉÓÉÍÕÌÔÜÎÎþɊȟ ÐĠÅÓÔÏ ÖĤÁËȟ ÐÏËÕÄ ÓÅ ÐÏÄþÖÜÍÅ ÈÌÏÕÂñÊÉ 
ÄÏ ÊÅÊþ ÍÅÃÈÁÎÉËÙȟ ÎÁÌÅÚÎÅÍÅ ËÏÌÏÖĻ ÓÙÓÔïÍ50. Cooldown51 ÓÙÓÔïÍȟ ËÄÙ ÈÒÜé ÐÏÕĿþÖÜ 
ÕÒéÉÔï ÐÒÏÓÔĠÅÄËÙ ÁËÃþȟ ËÔÅÒï ÓÅ ÍÕ ÐÏ ÎñÊÁËÏÕ ÓÔÁÎÏÖÅÎÏÕ ÄÏÂÕ ÎÁÂþÊÅÊþȟ ÖÙÔÖÜĠþ 
prodlevy v ĠÜÄÕ ÓÅËÕÎÄ É ÍÉÎÕÔȢ 4ÁËÔÏ ÓÅ ÄÏÓÔÜÖÜÍÅ Ë ÐÏÄÓÔÁÔñ Íï ÍÙĤÌÅÎËÙȟ ĿÅ ÏÂÄÏÂþȟ 

                                                        
48 !ÒïÎÁ ÈÏÄÎÏÃÅÎþ ÂĻÖÜ ÐÏÓÕÚÏÖÜÎÏ ÐĠÉ ÐĠÉÊþÍÜÎþ ÄÏ ÖÙÓÏËÏ ÈÏÄÎÏÃÅÎĻÃÈ ÔĻÍĳȟ ÁÌÅ ÚÜÒÏÖÅĐ ÓÅ ÊÅÄÎÜ Ï 
ÐÏÄÍþÎËÕ ÚþÓËÜÎþ ËÖÁÌÉÔÎþÈÏ ÖÙÂÁÖÅÎþ. 
49 EnÇÉÎÏÖï ɀ enginem ÊÅ ÔÅÃÈÎÉÃËÙ ÍÙĤÌÅÎÏ ÇÒÁÆÉÃËï ÊÜÄÒÏ ÈÒÙȢ 4Ï ÚÎÁÍÅÎÜȟ ĿÅ ÓÃïÎÁ ÓÅ ÏÄÅÈÒÜÖÜ Ö 
ÂñĿÎïÍ ÇÒÁÆÉÃËïÍ ËÁÂÜÔÕ ÈÒÙ Á ÎÅÎþ ËÉÎÅÍÁÔÉÃËÙ ÕÐÒÁÖÅÎÜ (ÐĠÅÄÒÅÎÄÅÒÏÖÁÎÜ).   
50 20' ÈÒÙ ÍĳĿÅÍÅ ĿÜÎÒÏÖñ ÒÏÚÄñÌÉÔ ÎÁ ÖþÃÅ ÁËéÎþ real time RPG a turn based RPG japonskïÈÏ ÔÙÐÕ, kde 
ÈÒÜé ÎÁÐÌÜÎÕÊÅ ÔÁÈÙ ÓÖĻÃÈ ÐÏÓÔÁÖ Á ÐÁË ÐĠÉÃÈÜÚþ ÎÁ ĠÁÄÕ ÒÏÚÈÏÄÎÕÔþ ÎÅÐĠÜÔÅÌ.  
51 :ÄÅ ÂÙÃÈ ÏÄËÜÚÁÌ Ë $6$ ÐĠþÌÏÚÅ ÔïÔÏ ÐÒÜÃÅȟ ËÄÅ ÊÅ ÍÏĿÎï ÐÒÁËÔÉÃËÙ ÓÌÅÄÏÖÁÔ ÒÙÔÍÕÓ ÁËÔÉÖÁÃÅ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ 
a kouzel. 
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ËÄÙ ÊÅ ÈÒÜé ÐÌÎñ ÐÜÎÅÍ ÓÖï ÐÏÓÔÁÖÙȟ ÊÅ ÏÍÅÚÅÎÏ Á ÐÅÒÉÏÄÉÃËÙ ÓÅ ÓÔĠþÄÜ ÓÅ ÓÖñÄÅÃÔÖþÍ 
ÒÅÁËÃþ ÏËÏÌþȢ  .ÁÐĠȢ ÎÁ ÔÏȟ ÁÂÙ ÈÒÜé ÓÅÓÌÁÌ ËÏÕÚÌÏ Lighting Bolt ÍÕÓþ ÎñËÏÌÉË ÓÅËÕÎÄ 
ÐÏéËÁÔ ɉ' ÅÍÏÃÅɊ Á ÐÁË ÓÌÅÄÏÖÁÔ ÊÅÈÏ ĭéÉÎÅËȟ éþÍĿ ÊÓÏÕ Õ ÎñÊ ÉÎÄÕËÏÖÜÎÙ ÒĳÚÎï ÄÒÕÈÙ & 
ÅÍÏÃþȢ *ÅĤÔñ ÌÅÐĤþ ÉÌÕÓÔÒÁÃÉ ÐĠÉÎÜĤþ PvP ÓÔÒÜÎËÁ ÈÒÙȟ ËÄÙ ÎñËÔÅÒÜ ÐÏÖÏÌÜÎþ ÄÏËÜĿÏÕ ÏÓÔÁÔÎþ 
Ï ÍÏĿÎÏÓÔÉ ÊÅÄÎÜÎþ ÕÍÎñ ÏÂþÒÁÔȢ 0ÁÍÁÔÕÊÉ ÓÉ ÎÁ ÐÏéÜÔÅéÎþ ÚÎÁéÎï ÐÏÃÉÔÙ ÆÒÕÓÔÒÁÃÅȟ ËÄÙĿ 
ÊÓÅÍ ÂÙÌ ÐÏ ÄÏÂÕ ÍÎÏÈÁ ÓÅËÕÎÄ ÁÂÓÏÌÕÔÎñ ÏÂÒÜÎ Ï ÍÏĿÎÏÓÔ ÏÂÒÁÎÎñ ÊÅÄÎÁÔ Á ÍÕÓÅÌ 
ÊÓÅÍ ÊÅÎÏÍ ÓÌÅÄÏÖÁÔ ÓÍÒÔ ÓÖï ÐÏÓÔÁÖÙȢ 4ÁËÏÖïÔÏ ÓÉÔÕÁÃÅ ÚÁĿþÖÁÊþ ÈÒÜéÉ ÄÅÎÎÏÄÅÎÎñȟ éþÍĿ 
ÓÅ Õ ÎÉÃÈ ÖÙÔÖÜĠþ ÎÅÏÂÖÙËÌÜ ÅÍÏÃÉÏÎÜÌÎþ ÂÏÈÁÔÏÓÔȢ 

 

/ÂÒÜÚÅË 23 ɀ 0ÅÒÒÏÎÏÖÁ ËÁÔÅÇÏÒÉÚÁÃÅ ÁÐÌÉËÏÖÁÎÜ ÎÁ ÆÌÏ× Ö --/20' 

' Á & ÅÍÏÃÅ ÊÓÏÕ ÖÜÚÜÎÙ ÎÁ ÏÂÓÁÈ ÈÒÙȟ ÊÓÏÕ ÚÏÂÒÁÚÏÖÁÎï ÎÁ ÍÏÎÉÔÏÒÕȟ ÃÏĿ ÚÎÁÍÅÎÜȟ ĿÅ 
ÍÁÊþ ÇÒÁÆÉÃËÏÕ ÐÏÄÏÂÕ Á ÖÚÂÕÚÕÊþ ĭĿÁÓ ÖÉÚÕÜÌÎþÈÏ ÚÏÂÒÁÚÅÎþȢ : ÔÏÈÏ ÄĳÖÏÄÕ ÕÔÖÜĠÅÊþ 
spoÊÉÔÏÓÔ Ó ! ÅÍÏÃÅÍÉ ɉÖÉÚ ÏÂÒÜÚÅË ςσɊȢ 'ÒÁÆÉÃËï ÚÔÖÜÒÎñÎþ, ÊÁËÏ ÄÏÍÉÎÁÎÔÎþ ÐÏÄÎñÔÏÖÜ 
ÓÌÏĿËÁ Õ ÖÉÄÅÏÈÅÒ, ÊÅ ÎÜÓÔÒÏÊÅÍ ÍÁÎÉÆÅÓÔÁÃÅ ÈÅÒÎþÃÈ É ÓÖñÄÅÃËĻÃÈ ÅÍÏÃþȢ +ÄÙÂÙ ËÕ 
ÐĠþËÌÁÄÕ ÚÏÂÒÁÚÅÎþ ÁÎÉÍÁÃÅ /ÈÎÉÖïÈÏ ÄÅĤÔñ ɉ2ÁÉÎ ÏÆ ÆÉÒÅɊ z rukou Warlocka nevypadalo 
ÄïÍÏÎÉÃËÙȟ ÎÁÒÕĤÉÌÁ by se ËÒÅÄÉÂÉÌÉÔÁ ÄÁÎïÈÏ ÐÏÖÏÌÜÎþ Á ÚÔþĿÉÌÁ ÅÍÏÃÉÏÎÜÌÎþ ÉÄÅÎÔÉÆÉËÁÃÅ 
s ÔÁËÏÖĻÍ avatarem.  

 

6.4 Postihy  
0ÒÏ ĭéÅÌÙ ÔïÔÏ ÐÒÜÃÅ jako ÐÏÓÔÉÈ ÈÏÄÎÏÔþÍ ÔÁËÏÖï ÊÅÄÎÜÎþȟ ÐĠÉ ËÔÅÒïÍ ÄÏÃÈÜÚþ 
k ÎñÊÁËïÍÕ ÎÅÇÁÔÉÖÎþÍÕ ÄĳÓÌÅÄËÕ ÐÒÏ ÈÒÜéÅ ÚÅ ÓÔÒÁÎÙ ÈÒÙȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÐĳÖÏÄ ÓÁÎËÃÅ ÔËÖþ 
v ÈÒÜéÏÖñ ÖÌÁÓÔÎþÍ ÃÈÏÖÜÎþ ÎÅÂÏ ÊÅ éÉÓÔñ ÓÉÔÕÁéÎþȢ WoW ÈÒÜéÅ ÔÒÅÓÔÜ ÏÊÅÄÉÎñÌÅȢ .ÅÊéÁÓÔñÊÉ 
ÂĻÖÜ ÐÏÓÔÉĿÅÎ ÊÅÄÎÏÄÕÃÈĻÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍ ɀ ÁÂÓÅÎÃþ ÏÄÍñÎÙȢ 3ËÏÒÏ ÐÏ ËÁĿÄï ÁËÃÉ ÖÅ ÈĠÅ 
ÎÜÓÌÅÄÕÊÅ ÏÄÍñÎÁȟ ÐÒÏÔÏ ÓÅ É ÏéÅËÜÖÜÎþ ÈÒÜéÅ ÕÐþÎÁÊþ Ë ÊÅÊþÍÕ ÚþÓËÜÎþ. Jako postih 
ɉÖĻÚÖÁɊ ÐÁË ÓÌÏÕĿþ ÎÅÐĠþÔÏÍÎÏÓÔ ÐÏÚÉÔÉÖÎþ ÚÐñÔÎï ÖÁÚÂÙ ÏÄ ÈÒÙȢ +ÒÏÍñ ÔÏÈÏ ÈÒÁ 
ÏÂÓÁÈÕÊÅ É ÎñËÏÌÉË ÎÅÇÁÔÉÖÎþÃÈ ÐÏÓÔÉÈĳȟ ÊÅĿ ÚÄÅ ÐĠÅÄËÌÜÄÜÍȢ 

Smrt   

0ĠþéÉÎÙȡ 3ÎþĿÅÎþ ÚÄÒÁÖþ ÎÁ ÎÕÌÕ ɉÖ ÂÏÊÉȟ ÐÜÄ Ú ÖÅÌËï ÖĻĤËÙȟ ÕÄÕĤÅÎþ ÖÅ ÖÏÄñɊ  
$ĳÓÌÅÄËÙȡ Smrt z ÒÕËÏÕ ÍÏÎÓÔÅÒ ÚÎÁÍÅÎÜ ËÁĿÄÏÐÜÄÎñ ÐÏĤËÏÚÅÎþ ÖÁĤÅÈÏ 
ÖÙÂÁÖÅÎþ Ï ρπϷ ɉÚÅ ÓÔÒÁÎÙ ÊÉÎïÈÏ ÈÒÜéÅ ÎÉËÏÌÉÖɊȢ 6Å ÖñÔĤÉÎñ ÐĠþÐÁÄĳ ÓÅ ÏÂÊÅÖþÔÅ na 
ÈĠÂÉÔÏÖñ ɀ ÐÏÓÔÉÈ ÓÐÏéþÖÁÊþÃþ Ö ÎÕÔÎÏÓÔÉ ÄÏÂñÈÎÏÕÔ ËÅ ÓÖïÍÕ ÔñÌÕ ÐñĤËÙ Ö ÐÏÄÏÂñ 
ÄÕÃÈÁȢ 4ñÌÏ ÓÅ éÁÓÔÏ ÍĳĿÅ ÎÁÌïÚÁÔ ÎÁ ÎÅÂÅÚÐÅéÎïÍ ÍþÓÔñȟ ËÄÅ ÈÒÏÚþ ÏËÁÍĿÉÔñ po 
ÏĿÉÖÅÎþ ÕÐÏÕÔÜÎþ pozornosti ÎÅÐĠÜÔÅÌȢ (ÒÜé ÓÅ ÍĳĿÅ ÒÏÚÈÏÄÎÏÕÔ ÏĿÉÖÉÔ ÐĠþÍÏ ÎÁ 
ÈĠÂÉÔÏÖñȟ éþÍĿ ÊÅ ÖĤÁË ÐÏÓÔÉĿÅÎ resurrection sickness ÓÎÉĿÕÊþÃþ ÖĤÅÃÈÎÙ ÁÔÒÉÂÕÔÙ Á 
ÕÄÜÖÁÎï ÐÏÒÁÎñÎþ Ï χυϷ ÎÁ ÎñËÏÌÉË ÍÉÎÕÔ Á ÊÅÈÏ ÖÅĤËÅÒï ÖÙÂÁÖÅÎþ ÕÔÒÐþ 
ÐÏĤËÏÚÅÎþ -ςυϷ ÓÖï ÔÒÖÁÎÌÉÖÏÓÔÉ (durability) . 

G emoce 

ɉÖÙÓÏËÜ ËÏÎÔÒÏÌÁɊ

F emoce 

ɉÎþÚËÜ ËÏÎÔÒÏÌÁɊ

A emoce 
ɉÐÒÏÓÔĠÅÄþɊ

Flow 
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Funkce: 0ÒÖÅË ÒÅÁÌÉÓÔÉéÎÏÓÔÉȢ (ÒÏÚÂÁ ÓÍÒÔÉ ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÚÜËÌÁÄÎþ ÖĻÚÖÁ ÖÅ ÈĠÅȢ 3ÉÌÎï 
ÅÍÏÃÉÏÎÜÌÎþ ÐĳÓÏÂÅÎþȢ 
Popis: $ĳÓÌÅÄËÙ ÓÍÒÔÉ ÎÅÊÓÏÕ ÖÅ WoW ÎÉÊÁË ÍÁÒËÁÎÔÎþȟ ÐĠÅÓÔÏ ÖĤÁË ÐÌÎþ ÓÖÏÕ ÒÏÌÉ 
ÎÅÇÁÔÉÖÎþ ËÏÎÓÅËÖÅÎÃÅȢ 0ÏËÕÄ ÄÏÂñÈÎÅÔÅ Ë ÔñÌÕȟ lze v ËÌÉÄÕ ÄÜÌ ÐÏËÒÁéÏÖÁÔȢ 
0ÒÏÂÌïÍ ÎÁÓÔÜÖÜ ÐÏ ÎñËÏÌÉËÁÎÜÓÏÂÎĻÃÈ ÓÍÒÔþÃÈ ÈÎÅÄ ÐÏ ÏĿÉÖÅÎþȢ (ÒÄÉÎÁ ÔÏÔÉĿ 
ÖÓÔÜÖÜ Ú ÍÒÔÖĻÃÈ Ó υπϷ ÓÖïÈÏ ÚÄÒÁÖþ Á ÍÁÎÙȟ ÃÏĿ ÈÏ ÄñÌÜ ÚÒÁÎÉÔÅÌÎĻÍȢ .ÜÓÌÅÄÎñ 
ÔÁËï ÍÕÓþ Ú ÎÅÂÅÚÐÅéÎï ÏÂÌÁÓÔÉ ÕÎÉËÎÏÕÔ Á ÄÏÐÌÎÉÔ ÓÅȢ Resurrection sickness pak 
ÚÎÁÍÅÎÜ ÚÎÁÔÅÌÎÏÕ ÚÔÒÜÔÕ ÎÁ éÁÓÅȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÈÒÄÉÎÁ ÎÅÎþ ÐÒÁËÔÉÃËÙ ÓÃÈÏÐÎĻ 
ÅÆÅËÔÉÖÎþÈÏ ÂÏÊÅȢ 0ÏĤËÏÚÅÎþ ÖÙÂÁÖÅÎþ s ÓÅÂÏÕ ÎÅÓÅ ÔïĿ ÐÅÎñĿÎþ ÓÁÎËÃÉ ɉÏÐÒÁÖÙɊȢ 
Smrt nemÕÓþ ÂĻÔ ÎÉÊÁË ÚÎÁÔÅÌÎĻÍ ÐÏÓÔÉÈÅÍȟ ÐÏËÕÄ ÈÒÄÉÎÕ ÏĿÉÖþ ÊÉÎÜ ÐÏÓÔÁÖÁ ÎÅÂÏ 
ÄÏËÏÎÃÅ ÏÎ ÓÜÍ ɉÎÁÐĠȢ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔ reinkarnace u ĤÁÍÁÎÁ). 

:ÔÒÜÔÁ  

0ĠþéÉÎÁȡ 3ÍÒÔȟ ÐÒÏÈÒÁ ÚÜÐÁÓÕ Ö ÁÒïÎñ, ÐÌÎñÎþ ĭËÏÌĳ Á ÚÁÂþÊÅÎþ ÎÅÐĠÜÔÅÌ ÐÒÏ ÊÅÄÎÕ 
ÚÅ ÄÖÏÕ ÚÎÅÐĠÜÔÅÌÅÎĻÃÈ ÆÒÁËÃþ. 
$ĳÓÌÅÄÅËȡ :ÔÒÜÔÁ ÎñéÅÈÏȟ ÃÏ ÈÒÄÉÎÁ ÎÁÂÙÌȟ ÂÅÚ ĿÜÄÎï ËÏÍÐÅÎÚÁÃÅȢ 
Funkce: !ÒïÎÁ ɀ ÐÏÄÐÏÒÁ ÓÏÕÔñĿÉÖÏÓÔÉȢ 0ÏĤËÏÚÅÎþ ÖÙÂÁÖÅÎþ ɀ ÎÕÔÎĻ ÈÌÁÖÎþ ÐÏÓÔÉÈ 
ÐÌÙÎÏÕÃþ ÚÅ ÓÍÒÔÉȢ :ÔÒÜÔÁ ÒÅÐÕÔÁÃÅ ÐĠÉ ÐÌÎñÎþ ĭËÏÌĳ ÐÒÏ ÊÅÄÎÕ ÚÅ ÚÎÅÐĠÜÔÅÌÅÎĻÃÈ 
ÆÒÁËÃþ ÄÏÓÔÜÖÜ ÈÒÜéÅ ÐĠÅÄ ÚÜÖÁĿÎï ÒÏÚÈÏÄÎÕÔþȟ ÎÁ ÊÁËÏÕ ÓÔÒÁÎÕ ÓÅ ÐĠÉÄÁÔ Á ÊÁËï 
ÖĻÈÏÄÙ Ú ÔÏÈÏ ÚþÓËÁÔȢ 
Popis: :ÔÒÜÔ ÓÅ ÖÙÓËÙÔÕÊÅ ÖÅ ÈĠÅ ÐÏÕÚÅ ÎñËÏÌÉËȢ 0ÒÏ ÍÏÔÉÖÁÃÉ ÓÅ ÓÔÜÖÜ 
ÎÅÊÍÁÒËÁÎÔÎñÊĤþ ÚÔÒÜÔÁ ÁÒïÎÁ ÈÏÄÎÏÃÅÎþȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÐĠþÍÏ ÏÖÌÉÖĐÕÊÅ ÐĠþÓÔÕÐ ËÅ 
ËÖÁÌÉÔÎþÍÕ ÖÙÂÁÖÅÎþ Á ËÏÍÕÎÉÔÎþ ÐÒÅÓÔÉĿÉȢ  

Prodleva  

PĠþéÉÎÁȡ 0ĠÅÄéÁÓÎï ÏÐÕĤÔñÎþ battlegroundu nebo dungeonuȟ ÎñËÏÌÉËÁÎÜÓÏÂÎï 
ÒÅÓÅÔÏÖÜÎþ ÉÎÓÔÁÎÃþ Á ÎÅĿÜÄÏÕÃþ save instance.  
$ĳÓÌÅÄÅËȡ 3ÁÎËÃÅ ρυ ÍÉÎÕÔ éÅËÜÎþ (battleground, dungeon)ȟ ÎÅĿ ÓÅ ÈÒÄÉÎÁ ÍĳĿÅ 
ÏÐñÔ ÐĠÉÈÌÜÓÉÔ ÄÏ ÔÏÈÏÔÏ ÄÒÕÈÕ ÁËÔÉÖÉÔy. 0ĠÉ ÐĠÅËÒÏéÅÎþ ÒÅÓÅÔÏÖÁÃþÈÏ ÌÉÍÉÔÕ 
instance 20-σπ ÍÉÎÕÔȢ .ÅĿÜÄÏÕÃþ save instance vede k ÖÙéËÜÖÜÎþ Ï ÄïÌÃÅ ÁĿ χ ÄÎĳȢ  
Funkce: ªéÁÓÔ Ö battlegroundech a dungeonech ÍÕÓþ ÂĻÔ ÕÒéÉÔĻÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍ 
ÚÜÖÁÚÎÜȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÊÅÊÉÃÈ ÐĠÅÄéÁÓÎï ÏÐÏÕĤÔñÎþ ÎÁÒÕĤÕÊÅ ÈÒÕ ÏÓÔÁÔÎþÍȢ Reset 
instance ÍĳĿÅ ÂĻÔ ÐÒÏÖÅÄÅÎ ÊÅÎ ÐñÔËÒÜÔ ÄÏ ÈÏÄÉÎÙȟ ÁÂÙ ÂÙÌÏ ÚÁÂÒÜÎñÎÏ ÈÒÜéĳÍ 
ÐĠþÌÉĤ ÒÙÃÈÌÅ ÐÏÓÔÕÐÏÖÁÔ52 ÐÏ ĭÒÏÖÎþÃÈ ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ twinkingu. Save instance ÓÌÏÕĿþ 
k ÚÁÖÜÚÜÎþ ÈÒÜéÅ Ë ÐÒÏÃÈÜÚÅÎþ instance s ËÏÎËÒïÔÎþ ÓËÕÐÉÎÏÕȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÐÏ ÚÁÂÉÔþ 
ÐÒÖÎþÈÏ ÂÏÓÓÅ ÈÒÁ ÕÌÏĿþ ÓÅÓÔÁÖÕ ÐÁÒÔÙ Á ÄÏÓÁÖÁÄÎþ ÐÏËÒÏË Ö oblasti. 
Popis: Prodleva v ÐÏÄÏÂñ éÔÖÒÔÈÏÄÉÎÏÖïÈÏ éÅËÜÎþ ÎÅÚÎÁÍÅÎÜ ĿÜÄÎĻ ÖÅÌËĻ 
ÐÒÏÂÌïÍȢ .ÅÍÏĿÎÏÓÔ ÐĠþÌÉĤ éÁÓÔïÈÏ ÒÅÓÅÔÏÖÜÎþ ÉÎÓÔÁÎÃÅ ÊÅ ÍÎÏÈÅÍ ÎÅÐĠþÊÅÍÎñÊĤþȟ 
ÁÌÅ ÊÅÎÏÍ ÐÒÏ ÍÁÌÏÕ éÜÓÔ ÈÒÜéĳ ÖñÎÕÊþÃþÃÈ ÓÅ powerlevelingu. .ÅĿÜÄÏÕÃþ save 
instance ÖÚÎÉËÜ ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ Ö ÎÅÅÆÅËÔÉÖÎþ ÓËÕÐÉÎñȟ ËÔÅÒÜ ÓÉÃÅ ÐÏÒÁÚþ 
ÐÒÖÎþÈÏ bosseȟ ÁÌÅ ÎÅÎþ ÓÃÈÏÐÎÜ ÐÏÓÔÕÐÏÖÁÔ ÄÜÌ Á ÒÏÚÐÁÄÎÅ ÓÅȢ Endgame raid 
instance ÓÅ ÒÅÓÅÔÕÊþ53 ÊÅÄÎÏÕ ÚÁ ÔĻÄÅÎȟ ÐÒÏÔÏ ÔÁËÏÖÜ ÐÒÏÄÌÅÖÁ ÚÎÁÍÅÎÜ ÊÅÄÅÎ 
z ÎÅÊÈÏÒĤþÈÏ ÐÏÓÔÉÈÕȟ ÃÏ ÈÒÁ ÍĳĿÅ ÎÁÂþÄÎÏÕÔȢ  

.ÅĭÓÐñĤÎï ÐÌÎñÎþ  

                                                        
52 (ÒÜé Ó mocnou postavou ÎÁ ÖÙÓÏËï ĭÒÏÖÎÉ likviduj e monstra v ÉÎÓÔÁÎÃþÃÈ Á ÏÓÔÁÔÎþ jenom ÓÂþÒÁÊþ 
ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ. 
53 Po resetu ÊÅ ÍÏĿÎï ÓÅÓÔÁÖÉÔ ÎÏÖÏÕ ÓËÕÐÉÎÕ Á ÐÒÏÊþÔ ÃÅÌï ÐÏÄÚÅÍþ ÚÎÏÖÁ ÏÄ ÚÁéÜÔËÕ. 
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0ĠþéÉÎÁȡ .ÅĭÓÐñÃÈ ÐĠÉ ÏÃÈÒÁÎñ ĭËÏÌÏÖï ÐÏÓÔÁÖÙȟ ÎÅÄÏÄÒĿÅÎþ éÁÓÏÖïÈÏ ÌÉÍÉÔÕ ÐÒÏ 
ÓÐÌÎñÎþ ĭËÏÌÕ. 
$ĳÓÌÅÄÅËȡ ªËÏÌ ÓÅ ÚÁÚÎÁÍÅÎÜ ÊÁËÏ ÎÅĭÓÐñĤÎĻ Á ÍÕÓþÔÅ ÊÅÊ ÏÐÁËÏÖÁÔ ÏÄ ÚÁéÜÔËÕȢ 
Funkce: Logika hry. NeÌÚÅ ÎÅÃÈÁÔ ÈÒÜéÅ ÂÅÚ ÐÏÓÔÉÈÕȟ ÐÏËÕÄ ÄÏÊÄÅ Ë ÎÅÓÐÌÎñÎþ 
ÚÜËÌÁÄÎþÈÏ ËÒÉÔïÒÉÁ ÊÅÈÏ ĭËÏÌÕȢ 
Popis: :ĠþÄËÁ ÓÅ ÓÔÜÖÜȟ ĿÅ ÈÒÜé ÎÅÎþ ÓÃÈÏÐÅÎ ÓÐÌÎÉÔ ÐÏÄÍþÎËÙ ÔÁËÏÖïÈÏÔÏ ĭËÏÌÕȢ 
*ÉÎĻÍ ÐĠþÐÁÄÅÍ ÊÅ ÎÅÚÎÁÌÏÓÔ ÐÏÓÔÕÐÕȟ ÊÁË ÊÅÊ ÐÌÎÉÔȢ 4Ï ÓÅ ÏÖĤÅÍ ÎÅÄÜ ÐÏÖÁĿÏÖÁÔ ÚÁ 
postih, aÌÅ ÓÐþĤ ÁÖÉÚÏÖÁÎÏÕ ÁÂÓÅÎÃÉ ÏÄÍñÎÙ Ú ÄĳÖÏÄÕ ÎÅĭÓÐñÃÈÕȢ  

Bug ɉÐÒÏÇÒÁÍÜÔÏÒÓËï ÃÈÙÂÙɊ 

0ĠþéÉÎÁȡ Chyba v mechanice hry. 
$ĳÓÌÅÄÅËȡ .ÅÇÁÔÉÖÁ ÓÅ ÏÂÊÅÖÕÊþ Ö ÒĳÚÎĻÃÈ ÆÏÒÍÜÃÈ ɀ ÚÁÓÅËÎÕÔþ ɉÔĠÅÂÁ ÖÅ ÚÄÉɊ ÎÅÂÏ 
ÐÒÏÐÁÄÎÕÔþ ÔÅØÔÕÒÏÕȟ ÒĳÚÎï ÖÚÈÌÅÄÏÖï ÁÎÏÍÜÌÉÅȟ ÁÌÅ É ÃÈÙÂÎï ÆÕÎÇÏÖÜÎþ kouzel a 
ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ. 
Funkce: ¼ÜÄÎÁȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï ÎÅÚÁÍĻĤÌÅÎï ÃÈÙÂÙ ÖÅ ÈĠÅ 
Popis: IÁÓÔï bugy ÊÓÏÕ ÖÁÄÙ ÎÁ ËÒÜÓÅ Õ ËÁĿÄï ÈÒÙȢ 6Å WoW  ÓÅ ÐĠþÌÉĤ ÎÅÖÙÓËÙÔÕÊþȟ 
ÐÏËÕÄ ÖĤÁË ÁÎÏȟ ÐĠÅÄÓÔÁÖÕÊþ ÖÅÌËÏÕ ÎÅÐĠþÊÅÍÎÏÓÔȢ *ÄÅ Ï ÎÅÌÅÇÉÔÉÍÎþȟ ÎÜÈÏÄÎÏÕ 
ĭÊÍÕȟ Á ÐÒÏÔÏ ÊÉ ÈÒÜéÉ ÎÅÒÁÄÉ ÔÏÌÅÒÕÊþȢ 0ÒÏ ÏÄÓÔÒÁÎñÎþ ÔñÃÈÔÏ ÐÒÏÂÌïÍĳ ÅØÉÓÔÕÊÅ 
ÐĠþËÁÚ ÖÅ ÈĠÅȟ ËÔÅÒĻ ÖÜÓ Ú bugu ÍĳĿÅ ÄÏÓÔÁÔȢ $ÁÌĤþ ÏÄÓÔÒÁÎþ ÒÅÓÔÁÒÔ ÈÒÙȢ 4Ù 
ÎÅÊÓÖþÚÅÌÎñÊĤþ ÍÕÓþ ÏÄÓÔÒÁĐÏÖÁÔ ÁĿ game master54. 

Lag ɉÓÎþĿÅÎþ ÐÌÙÎÕÌÏÓÔÉ ÈÒÙ) 

0ĠþéÉÎÁȡ 0ĠÅÔþĿÅÎþ ÓÅÒÖÅÒÕ ɀ ÎÁÈÒÜÖÜÎþ ÄÁÔȟ ÐÏËÕÓ Ï ÎÅÌÅÇÜÌÎþ ÖÎÉËÎÕÔþȢ 6ĻÐÁÄËÙ 
ÐĠÉÐÏÊÅÎþ ÎÁ ÓÔÒÁÎñ ÐÒÏÖÏÚÏÖÁÔÅÌÅȢ 
$ĳÓÌÅÄÅËȡ :ÖÙĤÕÊÅ ÓÅ ÏÄÅÚÖÁ ÍÅÚÉ serverem Á ÐÏéþÔÁéÅÍ ÈÒÜéÅȟ ÃÏĿ ÚÐĳÓÏÂÕÊÅ 
ÎÜÒĳÓÔ ÐÒÏÄÌÅÖÙ ÍÅÚÉ ÐÏÖÅÌÅÍ ÚÁÄÁÎĻÍ ÈÒÜéÅÍ Á ÒÅÁËÃþ ÐÏÓÔÁÖÙȢ Lagy se mohou 
ÐÒÏÊÅÖÏÖÁÔ ÐÏÕÚÅ ÃÈÖÉÌËÏÖñ ÎÅÂÏ É Ö ĠÜÄÅÃÈ ÄÅÓþÔÅË ÓÅËÕÎÄȢ 4ÁËÏÖĻÔÏ ÓÔÁÖ ÍĳĿÅ 
ÔÒÖÁÔ ÒĳÚÎñ ÄÌÏÕÈÏÕ ÄÏÂÕȢ 
Funkce: ¼ÜÄÎÜȟ ÐÏÕÚÅ Ö ÐĠþÐÁÄñ ÎÁÈÒÜÖÜÎþ ÄÁÔ ÄÏ ÓÅÒÖÅÒÕ ÓÅ ÊÅÄÎÜ Ï ȵÎÕÔÎïȰ 
ÚÎÅÐĠþÊÅÍÎñÎþȢ 
Popis: ,ÁÇÙ ÚÎÁÍÅÎÁÊþ ÍÁÓÏÖĻ ÐÏÓÔÉÈ ÐÒÏ ÖĤÅÃÈÎÙ ÈÒÜéÅ ÎÁ ÓÅÒÖÅÒÕȢ 0ÒÏÄÌÅÖÙ 
mohou WoW ÕÄñÌÁÔ ÁÂÓÏÌÕÔÎñ ÎÅÈÒÁÔÅÌÎĻÍ Á ÆÒÕÓÔÒÕÊþÃþÍȢ 3ÉÔÕÁÃÉ ÐĠÉÔñĿÕÊÅ ÔÏȟ ĿÅ 
ÈÒÜé ÎÅÖþȟ ËÄÙ lagy ÐĠÅÓÔÁÎÏÕ Á ÐÒÏÔÏ ÚËÏÕĤþ ÈÒÜÔȟ É ÐĠÅÓ ÔÙÔÏ ÎÅÐĠÅÊþÃþ ÐÏÄÍþÎËÙȢ 
4Ï ÐĠÉ ÐÏËÒÁéÕÊþÃþÃÈ ÐÒÏÂÌïÍÅÃÈ ÚÎÁÍÅÎÜ ÊÅÎÏÍ ÄÁÌĤþ ÚÎÅÃÈÕÃÅÎþȢ (ÒÜéÉ ÓÉ ÐÁË 
ÚÁéþÎÁÊþ ÏÐÒÜÖÎñÎñ ÓÔñĿÏÖÁÔȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÚÁ ÈÌÁÄËĻ ÐÒĳÂñÈ ÈÒÙ ÖĻÒÏÂÃÉ ÐÌÁÔþ ÍñÓþéÎþ 
poplatky. 

Ban ɉÚÜËÁÚ ÐĠþÓÔÕÐÕ ÄÏ ÈÒÙɊ 

0ĠþéÉÎÁȡ 0ÏÒÕĤÏÖÜÎþ ÐÏÄÍþÎÅË ÓÔÁÎÏÖÅÎĻÃÈ ÐÒÏÖÏÚÏÖÁÔÅÌÅÍȟ ÚÅÊÍïÎÁ ÖÙÕĿþÖÜÎþ 
ÂÕÇĳ ɉÅØÐÌÏÉÔÉÎÇɊȟ ÓÐÁÍÏÖÜÎþ55, pokusy o hack Á ÄÁÌĤþȢ 
$ĳÓÌÅÄÅËȡ $ÏéÁÓÎï ÎÅÂÏ ÐÅÒÍÁÎÅÎÔÎþ ÚÁÍÅÚÅÎþ ÐĠþÓÔÕÐÕ ÄÏ ÈÒÙȢ 
Funkce: /ÃÈÒÁÎÁ ÖĻÒÏÂÃÅ Á ÈÒÜéĳȢ 
Popis: .ÅÊÒÁÄÉËÜÌÎñÊĤþ ÐÏÓÔÉÈȟ ËÔÅÒĻ ÈÒÜéÅ ÍĳĿÅ ÐÏÔËÁÔȢ 0ÏËÕÄ ÓÅ ÄÏÐÕÓÔþ 
ÐÒÏËÁÚÁÔÅÌÎïÈÏ ÐÏÄÖÏÄÎïÈÏ ÎÅÂÏ ÈÒÕ ÎÁÒÕĤÕÊþÃþÈÏ ÊÅÄÎÜÎþȟ ÂÕÄÅ ÐÏÔÒÅÓÔÜÎ ÚÅ 

                                                        
54 Game master = ÚÁÍñÓÔÎÁÎÅÃ Blizzard Entertainmentȟ ËÔÅÒĻ ÄÏÈÌþĿþ ÎÁ ÐÒÏÖÏÚ ÓÅÒÖÅÒÕ Á ĠÅĤþ ÐÒÏÂÌïÍÙ 
ÈÒÜéĳȢ 
55 3ÐÁÍÏÖÜÎþ Ѐ ÚÁÈÌÃÏÖÜÎþ ÖÅĠÅÊÎĻÃÈ ÃÈÁÔÏÖĻÃÈ ËÁÎÜÌĳ ÎÅÖÈÏÄÎĻÍ ÏÂÓÁÈÅÍ. 
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strany game mastera. Ban ÍĳĿÅ ÂĻÔ ÐÏÕĿÉÔ É ÊÅÎÏÍ Ö ÐĠþÐÁÄñ ÐÏÄÅÚĠÅÎþȢ Blizzard 
ÓÅ ÓÁÍÏÚĠÅÊÍñ ÓÎÁĿþ Ë tomuto postupu ÐĠÉÓÔÕÐÏÖÁÔ ÏÂÅÚĠÅÔÎñȢ 0ÒÏÔÉ ÔïÔÏ ÓÁÎËÃÉ ÓÅ 
ÌÚÅ ÖÅÌÍÉ ĤÐÁÔÎñ ÂÒÜÎÉÔȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÓÅ ÈÒÜé ÐÏÔÖÒÚÅÎþÍ ÐÏÄÍþÎÅË ÖĻÒÏÂÃÅ ÚÁÖÜÚÁÌ ÊÅ 
ÄÏÄÒĿÏÖÁÔȢ 
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7  R)45<,9 (2<I° WOW 
World of Warcraft  ÎÁÂþÚþ ÏÈÒÏÍÎĻ ÓÖñÔ Ë ÐÒÏÚËÏÕÍÜÎþ Á ÐÏËÏĠÅÎþȢ $Ï ÍÁØÉÍÜÌÎþ 
ĭÒÏÖÎñ ÓÅ hra efekÔÉÖÎñ ÂÒÜÎþ ÓÔÅÒÅÏÔÙÐÕȟ ÁÌÅ ÐÏÚÄñÊÉ ÐĠÉÃÈÜÚþ ËÅ ÓÌÏÖÕ ÏÐÁËÏÖÜÎþ ÓÔÜÌÅ 
ÐÏÄÏÂÎĻÃÈ ĭËÏÎĳȢ *Å ÎÁ ÔÏÍ ÖĤÁË ÆÁÓÃÉÎÕÊþÃþ ÔÏȟ ĿÅ ÓÅ ÈÒÜéÉ ÓÔÅÊÎÁË ÎÅÎÕÄþȢ  

6ÅÌËÜ éÜÓÔ ÒÉÔÕÜÌĳ ÓÅ ÈÒÜéÉ ÚÐĠþÓÔÕÐĐÕÊÅ ÊÉĿ ÚËÒÁje hry (zobrazuje tabulka 7). Na konci 
ËÁĿÄïÈÏ éÅËÜ ÏÄÍñÎÁ ÕÐÅÖĐÕÊþÃþ ÔÁËÏÖĻÔÏ ÄÒÕÈ ÃÈÏÖÜÎþȢ 4ÅÎÔÏ ÎÜÈÌÅÄ ÊÅ ÁÌÅ ÐĠþÌÉĤ 
ÒÅÄÕËÃÉÏÎÉÓÔÉÃËĻȢ 6ĻÚÎÁÍ ÐĳÖÏÄÎþÃÈ ÒÉÔÕÜÌĳ ÌÉÄÓËïÈÏ ÓÐÏÌÅéÅÎÓÔÖÁ ÓÍñĠÏÖÁÌ Ë iniciaci 
ɉ-İÌÌÅÒ Ǫ -İÌÌÅÒȟ ςππφɊ. 0ÏÓÔÁÖÁ É ÈÒÜé ÓÁÍÏÔÎĻ ÓÅ ÓÔÜÖÁÊþ ÚËÕĤÅÎñÊĤþÍÉ Á ÍÏÃÎñÊĤþÍÉ 
ÚÁÖÒĤÏÖÜÎþÍ ÒÉÔÕÜÌĳȢ .ÁÂĻÖÁÊþ ÎÁ ÖÌÉÖÕ ÖÅ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÍ ÕÎÉÖÅÒÚÕ Á ÐÒÏÈÌÕÂÕÊþ ÓÖÏÕ 
participaci na ÍÙÔÉÃËïÍ ÈÅÒÎþÍ ÓÖñÔñȢ .ÁÐÌĐÕÊþ ÒÏÌÉ ÈÒÄÉÎÙ Ö ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ÓÅÓÔÁÖÅÎïÈÏ 
z ÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþÈÏ ÍÁÔÅÒÉÜÌÕ ÌÉÄÓËï ÐÓÙÃÈÉËÙȢ 

Tabulka 7 - 6ÚÔÁÈ ÒÉÔÕÜÌĳ Á ÏÄÍñÎ 

 

.ÜÓÌÅÄÕÊþÃþ ÒÏÚÖÅÄÅÎþ ÄÖÏÕ ÒÉÔÕÜÌĳ ɉ0Ö0 ÁÒïÎÁ Á 0Ö% ÒÁÉÄɊ ÄÅÔÁÉÌÎñ ÐÏÐÉÓÕÊÅ obecnou 
ÈÅÒÎþ ÍÅÃÈÁÎÉËÕ ɉÖÅ ÚÈÕĤÔñÎï ÐÏÄÏÂñ ÖÉÚ ÐĠþÌÏÈÁ σ). SloÕĿþ ÊÁËÏ ÏÒÉÅÎÔÁéÎþ ÒÜÍÅÃ ÐÒÏ 
DV$ ς Á σ ÅÌÅËÔÒÏÎÉÃËï ÐĠþÌÏÈÙȟ ËÔÅÒï ÐĠÅÄËÌÜÄÜÍ ÊÁËÏ ÖĻÓÌÅÄÅË Íï ÖĻÚËÕÍÎï éÉÎÎÏÓÔÉȢ 
V ÔïÔÏ ÔÅØÔÏÖï éÜÓÔÉ ÎÅÎÁÊÄÅÔÅ ÒÏÚÐÒÁÃÏÖÜÎþ flow Á ÅÍÏÃþ Õ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÃÈ ÆÜÚþȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÓÅ 
ÊÅÄÎÜ Ï ÄÙÎÁÍÉÃËï ÐÒÏÍñÎÎï ÚÜÖÉÓÌï ÎÁ ÓÕÂÊÅËÔÉÖÉÔñ ĭéÁÓÔÎþËÁ Á ÍÁÊþ ÓÍÙÓÌ ÐÏÕÚÅ ÖÅ 
ÖÚÔÁÈÕ ËÅ ËÏÎËÒïÔÎþÍÕ ÈÒÜéÉȢ : ÔÏÈÏÔÏ ÄĳÖÏÄÕ ÓÖÏÕ ÁÐÌÉËÁÃÉ ÔñÃÈÔÏ ÍÏÄÅÌĳ ÖÙÕĿþÖÜÍ ÁĿ 
ÖÅ ÖĻĤÅ ÚÍþÎñÎï ÐĠþÌÏÚÅȢ 

$ÏÐÏÒÕéÕÊÉ ÊÁËÏ ÐÒÖÎþ ÐĠÅéþÓÔ ÔÕÔÏ ËÁÐÉÔÏÌÕ Á ÁĿ ÐÁË ÓÅ ÖñÎÏÖÁÔ ÍÕÌÔÉÍÅÄÉÜÌÎþÍÕ 
ÚÐÒÁÃÏÖÜÎþ ÄÁÔȢ :ÂÙÔÅË ÓÔÒÁÎÙ ÖÙÎÅÃÈÜÖÜÍ ËÖĳÌÉ ÚÁÃÈÏÖÜÎþ ĠÁÚÅÎþ ÆÜÚþ ÒÉÔÕÜÌĳ 
ÄÏÐÒÏÖÜÚÅÎĻÃÈ ÉÌÕÓÔÒÁéÎþÍÉ ÏÂÒÜÚËÙȢ 

 

 

 

 

 
  

2ÉÔÕÜÌ /ÄÍñÎÁ 

Boj :ËÕĤÅÎÏÓÔÉȟ ÚÌÁÔÏȟ ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ÐĠÅÄÍñÔÙȟ reputace, achievmenty 

0ÌÎñÎþ ĭËÏÌĳ :ËÕĤÅÎÏÓÔÉȟ ÚÌÁÔÏȟ ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ÒÅÐÕÔÁÃÅȟ ÁÃÈÉÅÖÍÅÎÔÙȟ ÔÉÔÕÌÙ 
0ÒÏÖÏÚÏÖÜÎþ ÐÒÏÆÅÓÅ 3ËÉÌÌ ÂÏÄÙȟ ÚÌÁÔÏȟ ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ÐĠÅÄÍñÔÙȟ ÁÃÈÉÅÖÍÅÎÔÙ 

/ÂÃÈÏÄÏÖÜÎþ Zlato, ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ÐĠÅÄÍñÔÙȟ ÁÃÈÉÅÖÍÅÎÔÙ 

Instance (PvP a PvE) :ËÕĤÅÎÏÓÔÉȟ ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ÚÌÁÔÏȟ ÐĠÅÄÍñÔÙȟ ÏÄÚÎÁËÙȟ ÂÏÄÙ ÃÔÉȟ ÁÒïÎÁ 
ÂÏÄÙȟ ÁÒïÎÁ ÈÏÄÎÏÃÅÎþȟ ÏĠÉȟ ÁÃÈÉÅÖÍÅÎÔÙȟ ÔÉÔÕÌÙȟ ÒÅÐÕÔÁÃÅ 

/ÂÊÅÖÏÖÜÎþ :ËÕĤÅÎÏÓÔÉȟ ÐÏÍÏÃÎþËȟ ÁÃÈÉÅÖÍÅÎÔÙȟ ÔÉÔÕÌÙ 
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7.1 0Ö0 ÁÒïÎÁ ÒÉÔÕÜÌ 
1. Vstup (instance)  
(ÒÄÉÎÏÖÉ ÓÅ ÏÂÊÅÖÕÊÅ ÎÁÂþÄËÁȟ 
ÁÂÙ ÓÅ ÚÁÐÏÊÉÌ ÄÏ ËÌÜÎþ Ö ÁÒïÎñȢ 
0ĠÅÄ ÔþÍÔÏ ÐÒÏÃÅÓÅÍ ÖĤÁË 
ÍÕÓÅÌ ÓÔÒÜÖÉÔ ÊÉÓÔĻ éÁÓ ȵÓÔÜÎþÍ 
ÖÅ ÆÒÏÎÔñȰȟ ËÔÅÒĻ ÓÉ ÕËÒÜÔÉÌ 
ËÏÎÚÕÌÔÏÖÜÎþÍ ÐÏÚÉÔÉÖ Á 
ÎÅÇÁÔÉÖ ÍÉÎÕÌĻÃÈ ÂÉÔÅÖ ÓÅ 
ÓÖĻÍÉ ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþËÙ ɉÈÒÜéÉɊ 
éÉ ÏÐÒÁÖÁÍÉ ÖÙÂÁÖÅÎþȢ 
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ Zachycuje 
ÐÏÓÔÁÖÕ ĤÁÍÁÎÁ Aradura, 
ËÔÅÒĻ ÓÅ ÃÈÙÓÔÜ ÖÓÔÏÕÐÉÔ ÄÏ 
ÁÒïÎÙȢ 
 

2. 0ĠþÐÒÁÖÁ   
(ÒÄÉÎÁ ÓÅ ÐĠÉÐÒÁÖÕÊÅ ÎÁ 
ÎÁÄÃÈÜÚÅÊþÃþ ÂÏÊȢ 3ÅÓþÌÜ buffy, 
ÐĠÅÚÂÒÏÊÕÊÅȟ ÖÙÖÏÌÜÖÜ ÓÉ 
ÐÏÍÏÃÎþËÙȟ ÐÉÊÅ ÍÁÇÉÃËï 
ÅÌÉØþÒÙȟ ÐÌÜÎÕÊÅȟ ÏÐñÔ 
komunikuje se ÓÖĻÍÉ 
ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþËÙȟ ÎÁÓÅÄÜ ÎÁ 
mounta, kontroluje, jestli je 
ÐÌÎñ ÐĠÉÐÒÁÖÅÎ ÎÁ ÓÔĠÅÔ 
s ÎÅÐĠþÔÅÌÅÍȢ Pokud je tato 
ÆÜÚÅ ÓÔÉÈÎÕÔÁ ÐĠÅÄ ÖÙÐÒĤÅÎþÍ 
éÁÓÕ ÓÔÁÎÏÖÅÎïÈÏ ÐÒÏ 
ÐĠþÐÒÁÖÕȟ ÔÁË ÖÙéËÜÖÜȢ 
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ Aradur na 
ÓÅÂÅ Á ÓÖï ÄÒÕÈÙ ÓÅÓþÌÜ 
ÐÏÄÐĳÒÎÜ ËÏÕÚÌÁ ɉbuffy), 
ËÔÅÒÜ ÓÅ ÚÏÂÒÁÚÕÊþ Ö ÐÒÁÖïÍ 
ÈÏÒÎþÍ ÒÏÈÕ ÈÅÒÎþÈÏ 
interface.  
 

3. 0ĠÉÂÌþĿÅÎþ   
(ÒÄÉÎÁ ÓÅ ÄÏÓÔÜÖÜ ÄÏ 
kontaktu s ÎÅÐĠÜÔÅÌÉȢ :ÊÉĤĩÕÊÅȟ 
ÐÒÏÔÉ ÊÁËĻÍ ÈÒÄÉÎĳÍ ÓÔÏÊþ ɀ 
jejich ÐÏÖÏÌÜÎþ, kvalita 
ÖÙÂÁÖÅÎþ, ÔÁÌÅÎÔÏÖÜ 
specializace. Kriticky 
odhaduje, jakou strategii jeho 
ÓÏÕÐÅĠ ÖÙÖÉÎÅȟ ÊÁË ÓÅ Êþ ÂÒÜÎÉÔ 
Á ÊÁË ÖÙÕĿþÔ ÓÖĻÃÈ ÖÌÁÓÔÎþÃÈ 
ÐĠÅÄÎÏÓÔþȢ 6 ÔïÔÏ ÆÜÚþ hrdina a 

 

LLL iiiġġġtttaaa   iii nnndddiii kkkuuujjj²²²ccc²²²   

aaakkktttiii vvvnnn²²²   bbbuuuffffffyyy   

 

 

 NNNeeepppŚŚŚ§§§ttteeelll®®®   

PPPŚŚŚiiibbblll iiiģģģuuujjj²²²ccc²²²   ssseee   

hhhrrrdddiiinnnaaa   

OOOkkknnnooo   sss   nnnaaabbb²²²dddkkkooouuu   

vvvssstttuuupppuuu   dddooo   aaarrr®®®nnnyyy   

/ÂÒÜÚÅË 24 ɀ Vstup (instance)  

/ÂÒÜÚÅË 25 - 0ĠþÐÒÁÖÁ 

/ÂÒÜÚÅË ςφ - 0ĠÉÂÌþĿÅÎþ 
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ÊÅÈÏ ÔĻÍ ÈÌÅÄÁÊþ ÖÈÏÄÎï 
ÐÏÓÔÁÖÅÎþ ÐÒÏ ÏÔÅÖĠÅÎþ ÈÒÙȟ 
ÎÅÂÏ ÓÅ ÎÁÏÐÁË ÓÔĠÅÍÈÌÁÖ 
ÖÒÈÁÊþ ÎÁ ÎÅÐĠþÔÅÌÅ Á ÓÎÁĿþ ÓÅ 
ÖÙÕĿþÔ ÍÏÍÅÎÔÕ ÐĠÅËÖÁÐÅÎþȢ 
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ Aradur se 
ËÖÁÐÎñ ÐĠÉÂÌÉĿÕÊÅ Ë ÔÁËÔÉÃËï 
ÐÏÚÉÃÉ Õ ÓÁÒËÏÆÜÇÕ ÖÐÒÏÓÔĠÅÄ 
ÁÒïÎÙ.  
 

4. ªÔÏËȾ/ÂÒÁÎÁ 
V ÚÜÖÉÓÌÏÓÔÉ ÎÁ ÓÌÅÄÕ 
ÍÉÎÕÌĻÃÈ ÕÄÜÌÏÓÔÉ ÈÒÄÉÎÁ 
ĭÔÏéþȟ ÎÅÂÏ ÓÅ ÂÒÜÎþ 
ÉÎÉÃÉÁÔÉÖÎñÊĤþÍÕ ÎÁÐÁÄÅÎþ ÚÅ 
ÓÔÒÁÎÙ ÓÏÕÐÅĠÅȢ ªÔÏËÅÍ ÊÅ 

ÍÙĤÌÅÎÁ ÓÔÁÎÄÁÒÄÎþ ÓÅÓÔÁÖÁ 
ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ Á ËÏÕÚÅÌ ÖÅÄÏÕÃþ 
k ÐÏĤËÏÚÅÎþ ÃþÌÅȟ ÏÂÒÁÎÏÕ ÐÁË 
ÓÎÁÈÁ Ï ÖÙÈÎÕÔþ ÓÅ ĭÊÍñȢ 
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ Aradur ĭÔÏéþ 
ÚÁËÌþÎÁÄÌÅÍ ÎÁ ÎÅÐĠÜÔÅÌÓËÏÕ 
postavu paladina za asistence 
ÓÖïÈÏ ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþËÁȢ 
 

5. 6ÙéËÜÖÜÎþȾ0ĠþÐÒÁÖÁ ÐÏÚÉÃÅ 
0Ï ÐÒÖÏÔÎþÍ ȵÏĩÕËÜÖÜÎþȰ 
ÓÏÕÐÅĠÅ ÓÅ ÈÒÄÉÎÁ ÓÎÁĿþ ÎÁÊþÔ 
ÖĻÈÏÄÎÏÕ ÐÏÚÉÃÉ Ë ÚÁÈÜÊÅÎþ 
ÈÌÁÖÎþ ĭÔÏéÎï ÆÜÚÅ v ÐÏÄÏÂñ 
zergu 56Ȣ 6ÙéËÜÖÜ Á ÎÁÂþÊþ 
svoje cooldowny, rozhoduje se 
k ÁÐÌÉËÁÃÉ ÓÖĻÃÈ ÎÅÊÍÏÃÎñÊĤþÃÈ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ Á ËÏÎÚÕÌÔÕÊÅ ÓÅ ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþËÙ ÎÁéÁÓÏÖÜÎþ 
ÈÌÁÖÎþ ÏÆÅÎÚÉÖÎþ ÆÜÚÅȢ .ñËÄÙ ÍĳĿÅ ÔÁÔÏ ÆÜÚÅ ÎÁÓÔÁÔ ÊÁËÏ éÔÖÒÔÜ ɉÖÙÎÅÃÈÜÎþ ĭÔÏËȾÏÂÒÁÎÁ), 
ÐÏËÕÄ ÊÓÏÕ ÏÂÁ ÔĻÍÙ ÐÁÓÉÖÎþȢ 
Popis ÏÂÒÜÚËÕȡ Aradur se v ÂÅÚÐÅéþ ÚÁ ÂÅÄÎÁÍÉ ÐĠÉÐÒÁÖÕÊÅ Ë ÌÉËÖÉÄÁÃÉ ÎÅÐĠþÔÅÌÅȢ 
 

6. CrowÄ ÃÏÎÔÒÏÌȾ/ÄéÁÒÏÖÜÎþȾDebuff  
(ÒÄÉÎÁ Á ÊÅÈÏ ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþÃÉ ÓÅ ÓÎÁĿþ ÖÙĠÁÄÉÔ Ú ÂÏÊÅ ËÌþéÏÖï éÌÅÎÙ ÎÅÐĠÜÔÅÌÓËïÈÏ ÔĻÍÕ ɀ 
ÐĠÅÄÅÖĤþÍ ÐÏÓÔÁÖÙ ÓÃÈÏÐÎï ÏÄÖÒÜÔÉÔ ĭÔÏéÎï ÓÎÁÈÙ ɉÌïéÉÔÅÌï Á ÐÏÖÏÌÜÎþ Ó crowd 
controlemɊȢ 6ÙĠÁÚÅÎþ ÊÅ ÄÏÓÁÈÏÖÜÎÏ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÍÉ ÓËÕÐÉÎÙ crowd control ÎÁÐĠȢ 
ÏÍÒÜéÅÎþÍȟ ÐÒÏÍñÎñÎþÍ Ö ÏÖÃÉȟ ÕÍÌéÅÎþÍȢ 3ÔÁÎÏÖÅÎĻ ÃþÌ zergu ÊÅ ÐĠÉÐÒÁÖÅÎ ÐÏÍÏÃþ 
ÏÄéÁÒÏÖÜÎþ Ï ÓÖÜ ÐÏÄÐĳÒÎÜ ÚÁËÌþÎÁÄÌÁȟ ÐÏÐĠþÐÁÄñ ÊÉÎÁË ÏÓÌÁÂÅÎ ɉdebuff), aby jej bylo 
ÓÎÁÄÎï Ö ÎÜÓÌÅÄÕÊþÃþ ÆÜÚÉ ÚÁÂþÔȢ 

                                                        
56 /ÒÇÁÎÉÚÏÖÁÎĻ ĭÔÏË ÎÁ ÊÅÄÅÎ ËÏÎËÒïÔÎþ ÃþÌ Á ÓÎÁÈÁ Ï ÊÅÈÏ ÃÏ ÎÅÊÒÙÃÈÌÅÊĤþ ÌÉËÖÉÄÁÃÉ. 

  

 

ĐĐĐtttoooļļļ²²²ccc²²²   

hhhrrrdddiiinnnaaa   

CCC²²²lll    ¼¼¼tttoookkkuuu   ĐĐĐtttoooļļļ²²²ccc²²²   

ssspppooolll uuubbbooojjjooovvvnnn²²²kkk   

 

HHHrrrdddiiinnnaaa   

vvvyyyļļļkkk§§§vvv§§§   zzzaaa   

pppŚŚŚeeekkk§§§ģģģkkkooouuu   

/ÂÒÜÚÅË 27 ɀ ªÔÏË 

/ÂÒÜÚÅË 28 ɀ 6ÙéËÜÖÜÎþ 
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0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ £ÁÍÁÎ ÚÁ 
pomoci kouzla Hex 
ÐÒÏÍñĐÕÊÅ ÎÅÐĠÜÔÅÌÓËïÈÏ 
ËÎñÚÅ ÎÁ ĿÜÂÕȟ ÁÂÙ ÎÅÍÏÈÌ 
ÌïéÉÔ ÓÖïÈÏ ÐÏÒÁÎñÎïÈÏ 
partnera. 
 

7. Zerg  
a. Zerg - Ј :ÁÂÉÔþ  
(ÒÄÉÎÁ Á ÊÅÈÏ ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþÃÉ 
ÐÒÏÖÜÄþ ËÏÏÒÄÉÎÏÖÁÎĻ ĭÔÏËȟ 
kdy v ËÒÜÔËïÍ éÁÓÏÖïÍ 
ÏÂÄÏÂþ ÖÙÕĿÉÊþ ÖĤÅÃÈ ÓÖĻÃÈ 
ÎÅÊÖþÃÅ ÎÉéÉÖĻÃÈ ÐÒÏÓÔĠÅÄËĳ 
s ĭÍÙÓÌÅÍ ÚÁÂþÔ ÚÖÏÌÅÎĻ ÃþÌȢ 
+ ÐÒÏÖÅÄÅÎþ ÔÁËÏÖï ÁËÃÅ 

ĭÓÐñĤÎñȟ ÊÅ ÖĤÁË ÎÕÔÎï 
ÚÁÕÊÍÏÕÔ ËÖÁÌÉÔÎþ ÐÏÚÉÃÉ Á 
ÓÍñĠÏÖÁÔ ÐÏÒÁÎñÎþ Ó ÄÏÂÒĻÍ 
ÎÁéÁÓÏÖÜÎþÍȢ  IÁÓÔĻÍ ÃþÌÅÍ 
ÊÓÏÕ ÌïéÉÔÅÌï ÎÅÂÏ dps 
s ÎþÚËÏÕ ÖĻÄÒĿþȢ 4ÁÔÏ ÆÜÚÅ ÊÅ 
ÖÒÃÈÏÌÅÍ ÐĠÅÄÃÈÏÚþÃÈ 
ÐĠþÐÒÁÖÎĻÃÈ ÆÜÚþ Á ÚÌÏÍÏÖĻÍ 
ÂÏÄÅÍ ÁÒïÎÁ ËÌÜÎþȢ ɉĭÓÐñÃÈ 
ÖÅÄÅ Ë ÆÜÚÉ ρπȢɊ  
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ Aradur 
ÓÐÏÌÅéÎñ ÓÅ ÓÖĻÍ ÐÁÒÔÎÅÒÅÍ 
ÚÅÒÇÕÊþ postavu 
ÎÅÐĠÜÔÅÌÓËïÈÏ paladina.  
 
b. Zerg  - Ј 0ĠÅÒÕĤÅÎþ 
HrdÉÎÁ ÂÙÌ Ö ÐĠÅÄÅĤÌĻÃÈ 
ÆÜÚþÃÈ (2.-φȢɊ ÎÅĭÓÐñĤÎĻȢ 
.ÅÐĠþÔÅÌ ÄÏÐĠÅÄÕ ÐĠÅéÅÔÌ ÊÅÈÏ 
ÐÌÜÎÙ Á ÎÁÒÕĤÉÌ ÍÕ zerg. Toho 
ÍÏÈÌ ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ ÖÙĠÁÚÅÎþÍ 
hrdiny z boje v ÐÒÁÖĻ 
moment za pomoci crowd 
control ÎÅÂÏ ÔþÍȟ ĿÅ ÓÅ ÃþÌ 
ÓÃÈÏÖÁÌ ÚÁ ÎñÊÁËÏÕ ÐĠÅËÜĿËÕ 
ɉÓÌÏÕÐɊȢ *Å ÖĤÁË ÔÁËï ÍÏĿÎïȟ 
ĿÅ ÈÒÄÉÎÁ ÊÅÄÎÏÄÕĤÅ ÎÅÍñÌ 
ÄÏÓÔÁÔÅéÎÏÕ ĭÔÏéÎÏÕ ÓþÌÕ ÎÁ 
ÚÎÉéÅÎþ ÃþÌÅȢ 0Ï ÐĠÅÒÕĤÅÎïÍ 
zergu ÏÂÖÙËÌÅ ÎÁÓÔÜÖÜ 
ÍÁÓÉÖÎþ ÐÒÏÔÉĭÔÏË ÓÏÕÐÅĠÅ 

ÖÅÄÏÕÃþ Ë ÆÜÚÉ ÎÏÕÚÏÖïÈÏ 

 

 

 

HHHrrrdddiiinnnaaa   

vvvyyyŚŚŚaaazzzuuujjj²²²ccc²²²   

nnneeepppŚŚŚ²²²ttteeelll eee   zzz   

bbbooojjjeee   

PPPrrr iii eeesssttt   

zzzaaasssaaaģģģeeennnĨĨĨ   

kkklll eeetttbbbooouuu   

 

 

 

CCC²²²lll    zzzeeerrrggguuu   

ZZZeeerrrggguuujjj²²²ccc²²²   hhhrrrdddiiinnnaaa   

 
SSSpppooollluuubbbooojjjooovvvnnn²²²kkk   

 

 
 OOOmmmrrr§§§ļļļeeennn²²²   

VVVyyyŚŚŚaaazzzeeennnĨĨĨ   

hhhrrrdddiiinnnaaa   
PPPaaalllaaadddiiinnn   

/ÂÒÜÚÅË 29 ɀ Crowd control  

/ÂÒÜÚÅË 30 ɀ Zerg 

/ÂÒÜÚÅË σρ ɀ Zerg -> PĠÅÒÕĤÅÎþ 
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stavu (9.). 
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ Aradurovi 
ÂÙÌÏ ÚÁÂÒÜÎñÎÏ ÚÁÐÏÊÏÖÁÔ ÓÅ 
ÄÏ ĭÔÏéÎĻÃÈ ÁËÔÉÖÉÔ 
ÏÍÒÜéÅÎþÍ ÏÄ ÎÅÐĠÜÔÅÌÓËïÈÏ 
paladina.  
 

8. 0ĠÅÐÎÕÔþ 
(ÒÄÉÎÁ ÐĠÅÐþÎÜ ÚÅ ÓÖïÈÏ 
ÓÏÕéÁÓÎïÈÏ ÃþÌÅ ÎÁ ÔÅÎ 
ÏÐÒÁÖÄÏÖñ ÚÁÍĻĤÌÅÎĻȟ ÃÏĿ 
vede k zerg ÆÜÚÉȢ -ĳĿÅ ÖĤÁË 
tenÔÏ ÐÒÏÃÅÓ ÐÒÏÖïÓÔ É ÐĠÅÄ χȢ 
ÆÜÚþ ÊÁËÏ ËÌÁÍÎĻ ÍÁÎïÖÒȟ ÃÏĿ 
ÓÅ ÄñÊÅ ÃÅÌËÅÍ éÁÓÔÏ. 
0ĠÅÐþÎÜÎþÍ ÍÅÚÉ ÃþÌÉ hrdina 

ÍÁÔÅ ÎÅÐĠÜÔÅÌÅ Á ÚÁÓÔþÒÜȟ ËÄÅ 
ÕÄÅĠþȢ 
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ Aradur se 
ÓÖĻÍ ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþËÅÍ 
ÐĠÅÎÜĤþ ÐÏÚÏÒÎÏÓÔ Ú paladina 
ÎÁ ÎÅÐĠÜÔÅÌÓËïÈÏ ÄÒÕÉÄÁȟ 
ËÔÅÒĻ ÂÙÌ ÊÅÊÉÃÈ ÓÍÌÕÖÅÎĻÍ 
ÃþÌÅÍ Á ÓÎÁĿþ ÓÅ ÊÅÊ ÚÎÉéÉÔȢ  
 

9. .ÏÕÚÏÖĻ ÓÔÁÖ - Ј ªÎÉËȾ 
:ÍÉÚÅÎþȾ#ÒÏ×Ä 
ÃÏÎÔÒÏÌȾ/ÃÈÒÁÎÁȾ,ïéÅÎþ - > 
/ÂÎÏÖÅÎþ 
Objevuje se ÎÏÕÚÏÖĻ ÓÔÁÖ a 
ÈÒÄÉÎÁ ÓÅ ÐÏËÏÕĤþ ÕÎÉËÎÏÕÔ éÉ 
ÚÍÉÚÅÔ ɉÐÏËÕÄ ÊÅ ÓÜÍ 

v ËÒÉÔÉÃËïÍ ÏÈÒÏĿÅÎþɊȟ ÎÅÂÏ 
ÚÁÃÈÒÜÎÉÔ ÊÉÎïÈÏ 
ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþËÁ ÌïéÅÎþÍȟ 
ochranou, crowd controlem. 
ªÓÐñĤÎï ÖÙĠÅĤÅÎþ ÆÜÚÅ vede 
k ÄÏÐÌÎñÎþ Á ÚÁĿÅÈÎÜÎþ 
ÎÅÂÅÚÐÅéþȟ ÔÅÄÙ zergu ze 
strany ÓÏÕÐÅĠÅȢ 4þÍÔÏ ÓÅ ÆÜÚÅ 
ÐÏÄÏÂÜ 7.b Zerg - Ј 0ĠÅÒÕĤÅÎþ, 
ÁËÏÒÜÔ Ú ÏÐÁéÎïÈÏ ÐÏÈÌÅÄÕȢ 
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ Aradur se 
ÐÒÏÍñĐÕÊÅ ÖÅ ÖÌËÁ ɉÒÙÃÈÌÅÊĤþ 
ÂñÈɊ Á ÕÎÉËÜ ÐĠÅÄ 
ÐÒÏÎÜÓÌÅÄÏÖÁÔÅÌÅÍȢ 
 

10. :ÁÂÉÔþȾ3ÍÒÔ 

 

 

 

 
PPPaaalllaaadddiiinnn   

PPPŚŚŚeeeppp²²²nnnaaajjj²²²ccc²²²   

hhhrrrdddiiinnnaaa   

SSSpppooollluuubbbooojjjooovvvnnn²²²kkk   

DDDrrruuuiii ddd   

 

 

PPPrrrooonnn§§§ssslll eeedddooovvvaaattteeelll    

UUUnnniii kkkaaajjj²²²ccc²²²   

hhhrrrdddiiinnnaaa   

 
 

HHHrrrdddiiinnnaaa   

zzzaaasssaaazzzuuujjj²²²ccc²²²   fff iii nnn§§§lllnnn²²²   

¼¼¼dddeeerrr   

UUUmmm²²²rrraaajjj²²²ccc²²²   ppprrr iii eeesssttt   LLL iiiġġġtttaaa   iii nnndddiii kkkuuujjj²²²ccc²²²   

sssmmmrrrttt   nnneeepppŚŚŚ²²²ttteeelll eee   

 

/ÂÒÜÚÅË σς - 0ĠÅÐÎÕÔþ 

/ÂÒÜÚÅË σσ ɀ .ÏÕÚÏÖĻ ÓÔÁÖ -Є ªÎÉË 

/ÂÒÜÚÅË στ - :ÁÂÉÔþ 
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.Á ÚÜËÌÁÄñ ÍÉÎÕÌĻÃÈ ÕÄÜÌÏÓÔþ 
ÈÒÄÉÎÁ ÂÕìÔÏ ÕÓÍÒÃÕÊÅ 
ÎÅÐĠþÔÅÌÅȟ ÎÅÂÏ ÎÁÏÐÁË 
ÈÒÄÉÎÁ éÉ ÊÅÈÏ ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþË 
ÕÍþÒÜȢ 4ÁÔÏ ÆÜÚÅ ÎÅÍÕÓþ 
automaticky znamenat 
ÖþÔñÚÓÔÖþ ÎÅÂÏ ÐÒÏÈÒÕȟ ÊÅÌÉËÏĿ 
ÓËÏÒÏ ÃÅÌĻ ÐĠÅÄÃÈÏÚþ ÐÏÓÔÕÐ 
se opakuje, dokud nejsou 
ÚÌÉËÖÉÄÏÖÜÎþ ÖĤÉÃÈÎÉ 
ÐĠÜÔÅÌïȾÎÅÐĠÜÔÅÌïȢ 
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ Aradur 
ĭÓÐñĤÎñ ÕÓÍÒÃÕÊÅ ËÎñÚÅ 
ÓÏÕÐÅĠÏÖÁ ÔĻÍȢ  
 

11. 6ĻÈÒÁȾ0ÒÏÈÒÁ 
(ÒÄÉÎÁ Á ÊÅÈÏ ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþÃÉ 
ÖþÔñÚþȟ ÎÅÂÏ ÊÓÏÕ ÐÏÒÁĿÅÎÉȢ 
*ÅÄÎÜ ÓÅ Ï ËÌþéÏÖÏÕ ÆÜÚÉȟ ËÔÅÒÜ 
ÄÅÔÅÒÍÉÎÕÊÅ ÐĠþÊÅÍȟ 
ÐÏÐĠþÐÁÄñ ÁÂÓÅÎÃÉ ÏÄÍñÎÙȢ 
0ÏÐÉÓ ÏÄÍñÎÙȡ Aradur 
ÎÅÃÈÜÖÜ ÓÖïÈÏ 
ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþËÁ ÄÏÒÁÚÉÔ 
ÎÅÐĠþÔÅÌÅ Á ÖþÔñÚÏÓÌÁÖÎñ 
ÏéÅËÜÖÜ ÏÄÍñÎÕȢ 
 

12. /ÄÍñÎÁ ɉÁÒïÎÁ ÈÏÄÎÏÃÅÎþɊ 
/  :ÔÒÜÔÁ ɉÁÒïÎÁ ÈÏÄÎÏÃÅÎþɊ  
(ÒÄÉÎÁ ÄÏÓÁÈÕÊÅ ÏÄÍñÎÙ 
v ÐÏÄÏÂñ ÚÖĻĤÅÎïÈÏ ÁÒïÎÁ 
ÈÏÄÎÏÃÅÎþȢ -ĳĿÅ ÂÕì o body 
ÐĠÉÊþÔ, ÎÅÂÏ ÓËĕÒÅ ÓÅÔÒÖÜ ÎÁ 
ÍþÓÔñȢ 
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ Aradur a jeho 
ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþË ÚþÓËÜÖÁÊþ ÂÏÄÙȢ 
 

13. /ÐÕĤÔñÎþ ɉÉÎÓÔÁÎÃÅɊ 
(ÒÄÉÎÁ ÓÉ ÎÁÐÏÓÌÅÄÙ ÐÒÏÈÌþĿþ 
ÖÙÈÏÄÎÏÃÅÎþ ÂÏÊÅ Á ÏÐÏÕĤÔþ 
ÁÒïÎÕȢ 
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ Aradur 
ÏÄÃÈÜÚþ Ú instance.  
 
 
 
 
 

 

HHHrrrdddiiinnnaaa   

oooļļļeeekkk§§§vvvaaajjj²²²ccc²²²   

vvvĨĨĨhhhrrruuu   

 

 

OOObbbaaa   nnneeepppŚŚŚ§§§ttteeelll®®®   

mmmrrrtttvvv²²²   

 

TTTaaabbbuuulll kkkaaa   uuukkkaaazzzuuujjj²²²ccc²²²   

ooodddmmmŊŊŊnnnuuu   vvv   nnn§§§rrrŢŢŢssstttuuu   aaarrr®®®nnnaaa   

hhhooodddnnnoooccceeennn²²²   

 

TTTlll aaaļļļ²²²tttkkkooo   

ooopppuuuġġġtttŊŊŊnnn²²²   aaarrr®®®nnnyyy   

/ÂÒÜÚÅË συ - 6ĻÈÒÁ 

/ÂÒÜÚÅË 36 ɀ /ÄÍñÎÁ ɉÁÒïÎÁ ÈÏÄÎÏÃÅÎþɊ 

/ÂÒÜÚÅË 37 ɀ /ÐÕĤÔñÎþ ɉÉÎÓÔÁÎÃÅɊ 
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7.2 PvE raid ÒÉÔÕÜÌ 
1. Vstup (instance)  
(ÒÄÉÎÁ ÖÓÔÕÐÕÊÅ ÄÏ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ 
ÏÄÄñÌÅÎïÈÏ ÏÄ ÚÂÙÔËÕ 
ÈÅÒÎþÈÏ ÓÖñÔÁ ɉinstance). 
.ÅÖÙÄÜÖÜ ÓÅ ÎÁ ÖĻÐÒÁÖÕ ÓÜÍȟ 
ale ÊÁËÏ éÌÅÎ ÓÅÓËÕÐÅÎþ 
ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþËĳ ÆÏÒÍÕÊþÃþ 
raid. 
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ .ÁÈÒÜÖÁÃþ 
obrazovka tematicky 
ÚÏÂÒÁÚÕÊÅ ÎÅÂÅÚÐÅéþȟ ËÔÅÒĻÍ 
ÂÕÄÏÕ ÍÕÓÅÔ ÈÒÄÉÎÏÖï éÅÌÉÔȢ 
/ÂÒÜÚÅË ÄÒÁËÁ ÏÄËÁÚÕÊÅ 
k /ÎÙØÉÉȟ ÍÁÔÃÅ IÅÒÎï ÄÒÁéþ 
letky (The Black 
Dragonflight). 
 

2. 0ĠþÐÒÁÖÁ  
Po vstupu do instance na sebe 
ÓÅÓþÌÁÊþ ÈÒÄÉÎÏÖï ÐÏÄÐĳÒÎï 
kouzla (buffy)Ȣ 6ĤÉÃÈÎÉ ÓÅ 
ÐĠÉÐÒÁÖÕÊþ ÄÏ ÂÏÊÅȟ ËÏÎÔÒÏÌÕÊþ 
ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ÐĠÉÖÏÌÜÖÁÊþ ÓËÒÚÅ 
summoning stone ÄÁÌĤþ ÈÒÄÉÎÙȢ 
+ÄÙĿ ÊÅ raid v ËÏÍÐÌÅÔÎþÍ 
ÓÌÏĿÅÎþ Á ÖĤÅ ÊÅ ÈÏÔÏÖÏȟ ÔÁË 
ÚÁéþÎÜ ÓÁÍÏÔÎï ÔÁĿÅÎþȢ 
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ (ÒÄÉÎÏÖï 
ÓÅÓþÌÁÊþÃþ buffy.   
 

3. :ÁÂÉÔþ ɉÔÒÁÓÈɊ 
Raid ÓÅ ÐÒÏÂþÊþ ÓËÒÚÅ ÏÂÙéÅÊÎï 
ÐÏÔÖÏÒÙȟ ÔÅÄÙ ÈÒÜéÓËÙ ĠÅéÅÎÏ 
ÐĠÅÓ trash (ÃÈÜÔÒÕɊȟ ËÔÅÒÜ ÐÒÏ 
Îñ ÐĠÅÄÓÔÁÖÕÊÅ ÊÅÎÏÍ 
ÍÉÎÉÍÜÌÎþ ÎÅÂÅÚÐÅéþȢ 4ÁËÔÏ 
ÓÅ ÈÒÄÉÎÏÖï ÐÏÈÙÂÕÊþ ÏÄ 
ÊÅÄÎï ÓËÕÐÉÎËÙ ÎÅÐĠÜÔÅÌ 
k ÄÁÌĤþȟ ÎÅĿ ÄÏÓÜÈÎÏÕ bosse.  
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ Aradur a jeho 
ÓÐÏÌÕÂÏÊÏÖÎþÃÉ ÎÉéþ trash. 
 

4. Ready check  
Raid leader kontroluje, zdali 
ÊÓÏÕ éÌÅÎÏÖï ÖĻÐÒÁÖÙ 
ÐĠÉÐÒÁÖÅÎÉ Ë ÚÁÐÏéÅÔþ ÓÔĠÅÔÕ Ó bossem (skrze funkci ÕĿÉÖÁÔÅÌÓËïÈÏ ÒÏÚÈÒÁÎþɊȢ (ÒÄÉÎÏÖï 
ÍÕ ÄÜÖÁÊþ ÎÁÊÅÖÏ ÏÄÐÏÖñÄþ ÁÎÏ ÎÅÂÏ ÎÅȟ ÊÅÓÔÌÉ ÐÏÔĠÅÂÕÊþ ÊÅĤÔñ ÎñÊÁËĻ éÁÓ Ë ÓÅÓÌÜÎþ ÂÕÆÆĳ 
ÎÅÂÏ ÄÏÐÌÎñÎþ ÚÄÒÁÖþ éÉ ÍÁÎÙȢ  

 

HHHrrrdddiiinnnaaa   vvvssstttuuupppuuujjjeee   dddooo   

dddooouuupppŊŊŊttteee   mmmooocccnnn®®®   dddrrraaaļļļiiiccceee   

OOOnnnyyyxxxiiieee   

 

 

RRRaaaiiiddd   nnnaaa   ssseeebbbeee   

ssseeesss²²²lll§§§   pppooodddpppŢŢŢrrrnnn§§§   

zzzaaakkklll²²²nnnaaadddlllaaa   

 

 
TTTrrraaassshhh   

HHHrrrdddiiinnnaaa   

lll iii kkkvvviiiddduuujjj²²²ccc²²²   tttrrraaassshhh   

/ÂÒÜÚÅË σψ ɀ Vstup (instance)  

/ÂÒÜÚÅË σω - 0ĠþÐÒÁÖÁ 

/ÂÒÜÚÅË 40 ɀ :ÁÂÉÔþ ɉÔÒÁÓÈɊ 
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0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ 5ÐÒÏÓÔĠÅÄ 
ÏÂÒÁÚÏÖËÙ ÊÅ ÖÉÄñÔ ÏËÎÏ 
s ÖÙÚÖÜÎþÍ Ë ÏÄÐÏÖñÄÉ ÎÁ 
ready check.  
 

5. Pull (boss) 
V ÔïÔÏ ÆÜÚÉ ÓÅ ÔÁÎË ÖÒÈÜ 
ÄÏÐĠÅÄÕ Á ÚþÓËÜÖÜ ÐÏÚÏÒÎÏÓÔ 
bosseȟ ÐÏÐĠþÐÁÄñ É ÊÅÈÏ 
doprovodu (adds). Co 
nejrychleji generuje agrro, 
aby se boss ÎÅÖÒÈÌ ÎÁ ÊÉÎï 
éÌÅÎÙ ÖĻÐÒÁÖÙȟ ÎÅĿ ÊÅ ÏÎ ÓÜÍȢ 
V ÔÅÎÔÏ ÏËÁÍĿÉË ÊÅ ÄĳÌÅĿÉÔïȟ 
ÁÂÙ ÏÓÔÁÔÎþ ÈÒÄÉÎÏÖï 
neintervenovali do pullu 
ɉÓÅÓþÌÜÎþÍ ËÏÕÚÅÌȟ ĭÔÏéÅÎþÍ 
na bosseɊȢ .ñËÄÙ ÓÅ ÐÒÏÖÜÄþ É 
ËÏÍÐÌÉËÏÖÁÎñÊĤþ ÆÏÒÍÙ pullu, 
kdy se z ÎñÊ ÖÙĠÁÚÕÊþ ÄÁÌĤþ 
ÐÏÔÖÏÒÙ ÐÏÍÏÃþ crowd 
controlȟ ÎÅÂÏ ÖÅÌÍÉ éÁÓÔÏ 
ÄÏÐÒÏÖÏÄ ÂÏÓÓÅ ÔÁÎËÕÊÅ ÄÁÌĤþ 
tank (tzv. off tank).  
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ Paladin 
(tank)  v ÄÏÍÉÎÁÎÔÎþÍ 
ÐĠÅÄÎþÍ ÐÏÓÔÁÖÅÎþ ÐÏÕĿþÖÜ 
kouzlo !ÖÅÎÇÅÒȬÓ 3ÈÉÅÌÄ 
k pullu.  
 

6. 0ĠþÐÒÁÖÁ ÐÏÚÉÃÅ 
Raid ÈÌÅÄÜ ÖĻÈÏÄÎÏÕ ÐÏÚÉÃÉ 
k ÏÄÓÔÁÒÔÏÖÜÎþ 0ÒÖÎþ ÆÜÚÅ boje. 
2ÏÚÍþÓÔñÎþ ÈÒÄÉÎĳ ÒÅÆÌÅËÔÕÊÅ 
ÁËÔÕÜÌÎþ ÓÔÒÁÔÅÇÉÉ ÖÙÕĿÉÔÏÕ 
ÖĳéÉ ÎÅÐĠþÔÅÌÉȟ ËÔÅÒÜ ÂÙÌÁ 
ÐÒÏÂÒÜÎÁ ÄÏÐĠÅÄÕȟ ÎÅÂÏ ÓÅ 
ÐÏéþÔÜȟ ĿÅ ÊÉ ËÁĿÄĻ ÚÎÜȢ 
3ÐÒÜÖÎï ÒÏÚÍþÓÔñÎþ ÏÖÌÉÖĐÕÊÅ ÖĻÓÌÅÄÅË ÃÅÌï ÏÐÅÒÁÃÅȢ 0ĠÅÍÉÓĩÏÖÜÎþ ÂÙ ÍñÌÏ ÂĻÔ ÃÏ 
ÎÅÊÒÙÃÈÌÅÊĤþ ËÖĳÌÉ ÕÓÔÜÌÅÎþ ÐÏĠÜÄËÕ Á ÍÏĿÎÏÓÔÉ ÓÅÓþÌÁÔ ËÏÕÚÌÁ ɉÐÒÏ ÓÅÓÌÜÎþ ÖñÔĤÉÎÙ ËÏÕÚÅÌ 
ÊÅ ÎÕÔÎï ÓÔÜÔ ÎÁ ÍþÓÔñɊȢ 3ÍñÒ ÐÏÈÙÂÕ ÕÄÜÖÜ tank ÌÜËÁÊþÃþ ÂÏÓÓÅ ÎÁ ÔÁËÔÉÃËÙ ÖĻÈÏÄÎÏÕ 
pozici. 
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ Tank natahuje Onyxii ËÅ ÚÄÉ ÓÖï ÓÌĳÊÅȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÓÉ ÊÅ ÖñÄÏÍ ÊÅÊþ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÉ 
ÏÄÈÁÚÏÖÁÔ ÈÒÄÉÎÙ ÄÏ ÖÅÌËï ÄÜÌËÙ ÚÁ ÐÏÍÏÃÉ ÍÜÃÈÎÕÔþ ËĠþÄÅÌȢ 4ÁËÔÏ ÊÓÏÕ ÁÖÁÔÁĠÉ ÈÒÜéĳ 
ÐĠÉÒÁĿÅÎÉ ÐÏÕÚÅ ËÅ ÚÄÉ Á ÍÏÈÏÕ ÐÒÏÄÕËÏÖÁÔ ÐÏÒÁÎñÎþ éÉ ÌïéÉÔ ÂÅÚ éÁÓÏÖĻÃÈ ÚÔÒÜÔ ÎÕÔÎĻÃÈ 
k ÏÐñÔÏÖÎïÍÕ ÐĠÉÂÌþĿÅÎþ ÓÅȢ /ÓÔÁÔÎþ ÈÒÄÉÎÏÖï ÍþĠþ ÎÁ ÐÏÚÉÃÅ ÐĠþÓÌÕĤÎï ÊÅÊÉÃÈ roli . 
 

 

RRRaaaiiiddd   lll eeeaaadddeeerrr    

ppprrrooovvv§§§ddd²²²   aaakkkccciii    

rrreeeaaadddyyy   ccchhheeeccckkk   

 

 

TTTaaannnkkk   iii nnniii ccciiiuuujjjeee   pppuuulll lll    aaa   

ssstttrrrhhh§§§vvv§§§   nnnaaa   ssseeebbbeee   

pppooozzzooorrrnnnooosssttt   OOOnnnyyyxxxiii eee   

TTTaaannnkkk   

OOOnnnyyyxxxiiiaaa   

 

 

 

 

HHHrrrdddiiinnnooovvv®®®   hhhllleeedddaaajjj²²²   

pppooozzziii ccciii    kkk   zzzaaapppoooļļļeeettt²²²   

bbbooojjjeee,,,   tttaaannnkkk   

ĂĂĂooobbbrrraaaccc²²²ñññ   OOOnnnyyyxxxiii iii    

sssmmmŊŊŊrrreeemmm   kkkeee   ssstttŊŊŊnnnŊŊŊ   

TTTaaannnkkk   

/ÂÒÜÚÅË τρ ɀ Ready check 

/ÂÒÜÚÅË τς ɀ Pull (boss)  

/ÂÒÜÚÅË τσ ɀ 0ĠþÐÒÁÖÁ ÐÏÚÉÃÅ 
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7. 0ÒÖÎþ ÆÜÚÅ ÂÏÊÅ ɉÈÅÁÌÉÎÇȟ 
tanking, dps) - > a/b Ⱦ$ÒÕÈÜ 
ÆÜÚÅ ÂÏÊÅ 

:ÄÅ ÓÅ ÄÏÓÔÜÖÜÍÅ Ë ÐÉÌþĠÉ 
ÈÅÒÎþ ÍÅÃÈÁÎÉËÙȢ +ÁĿÄĻ 
ÈÒÄÉÎÁ ÓÅ ÎÁÃÈÜÚþ ÖÅ ÓÖïÍ 
ÆÕÎËéÎþÍ ÐÏÓÔÁÖÅÎþ Á 
ÐÒÏÄÕËÕÊÅ ÔÙÐÉÃËĻ ÓÌÅÄ ÁËÃÉ 
ÐÒÏ ÊÅÈÏ ÐÏÖÏÌÜÎþȡ  

Hrdina typu tank : 6ÙÔÖÜĠþ ÃÏ 
ÎÅÊÖÙĤĤþ agrro a v ÄĳÌÅĿÉÔĻÃÈ 
ÍÏÍÅÎÔÅÃÈ ÓÐÏÕĤÔþ ÏÂÒÁÎÎï 
dovednoÓÔÉȟ ËÔÅÒĻÍÉ 
ÍÉÎÉÍÁÌÉÚÕÊÅ ÐÏĤËÏÚÅÎþ ÎÁ 
ÖÌÁÓÔÎþ ÐÏÓÔÁÖñȢ *ÅÈÏ ĭËÏÌÅÍ ÊÅ 
ÐĠÉÊþÍÁÔ ÒÜÎÙ ÏÄ ÐÏÔÖÏÒ Á ÚĳÓÔÁÔ 
ÎÁĿÉÖÕȢ Tank ÓÔÏÊþ ÖĿÄÙ Õ ÂÏÓÓÅȟ ÎÅÂÏ ÓÅ ÐÏÈÙÂÕÊÅ Ö ÊÅÈÏ ÂÅÚÐÒÏÓÔĠÅÄÎþ ÂÌþÚËÏÓÔÉȢ 

Hrdina typu healer : ,ïéÉÔÅÌï ÓÅ ÓÎÁĿþ ÕÄÒĿÅÔ ÒÏÖÎÏÖÜÈÕ ÍÅÚÉ ÎñËÏÌÉËÁ ÈÅÒÎþÍÉ ÕËÁÚÁÔÅÌÉ 
ɀ ÚÄÒÁÖþÍ tankaȟ ÚÂÙÌĻÃÈ éÌÅÎĳ ÖĻÐÒÁÖÙ Á ÖÌÁÓÔÎþ ÈÌÁÄÉÎÏÕ manyȢ 0ĠþÐÁÄÎï ÖÙéÅÒÐÜÎþ 
ÍÁÎÏÖï ÚÜÓÏÂÙ ÈÅÁÌÅÒĳ ÖÙÐÌĻÖÁÊþÃþ ÚÅ ÚÂÙÔÅéÎñ ÐĠÉÊÁÔïÈÏ ÐÏÒÁÎñÎþ raidu ÊÅ ÐÏÖñÔĤÉÎÏÕ 
ÐÒÏ ÖĻÐÒÁÖÕ ÆÁÔÜÌÎþȢ ,ïéÉÔÅÌï ÓÔÏÊþ ÖÅ ÖÅÌËï ÖÚÄÜÌÅÎÏÓÔÉ ÏÄ bosseȟ ÁÌÅ ÎÅ ÖñÔĤþȟ ÎÅĿ ÊÅ ÊÅÊÉÃÈ 
ÄÏÓÁÈ ËÏÕÚÅÌ ÃþÌÅÎĻÃÈ ÐĠÅÖÜĿÎñ ÎÁ tankaȢ .ÅÐĠÅÔÒĿÉÔñ ÓÅÓþÌÜÎþ ÌïéÅÂÎĻÃÈ ÚÁËÌþÎÁÄÅÌ ÖÅÄÅ 
k ÐÏÄÍþÎÃÅ ÎÕÌÏÖïÈÏ ÐÏÈÙÂÕ ÈÅÁÌÅÒĳȟ ÐÏËÕÄ ÔÁË ÎÅÖÙĿÁÄÕÊþ ÓÐÅÃÉÜÌÎþ ÐÏÄÍþÎËÙ ɉÎÁÐĠȢ 
ÖÙÈÎÕÔþ ÓÅ ÎÅÂÅÚÐÅéÎĻÍ ĭÔÏËĳÍ ÎÅÂÏ ÐÏÈÙÂ tanka) 

Hrdina typu dps: *ÅÈÏ ÆÕÎËÃÅ ÔËÖþ Ö ÇÅÎÅÒÏÖÜÎþ ÍÁØÉÍÜÌÎþÈÏ ÐÏÒÁÎñÎþ ÚÁ ÃÏ ÎÅÊËÒÁÔĤþ 
éÁÓȢ 4ÏÈÏÔÏ ÐÏÒÁÎñÎþ ÊÅ ÄÏÓÁĿÅÎÏ ÒÅÐÅÔÉÔÉÖÎþÍÉ rotacemi ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ éÉ kouzel, 
ÁËÔÉÖÏÖÜÎþÍ cooldownĳ. (ÌÁÖÎþ ĭÌÏÈÁ dps v raidu ÓÐÏéþÖÜ Öe ÓÎÉĿÏÖÜÎþ Á ÎÕÌÏÖÜÎþ 
ÓÔÁÔÉÓÔÉËÙ ÚÄÒÁÖþ Õ bosse a addsȢ *ÉÎĻÍÉ ÓÌÏÖÙȟ ÔÙÔÏ ÁÇÒÅÓÉÖÎþ ÔÙÐÙ ÈÒÄÉÎĳ ÏÄÖÏÚÕÊþ ÓÖÏÕ 
ĭÓÐñĤÎÏÓÔ ÏÄ ÈÕÂÅÎþ ÎÅÐĠÜÔÅÌȢ %ØÉÓÔÕÊþ ÄÖÁ ÔÙÐÙ dps ÐÏÖÏÌÜÎþ ÄÌÅ ÐÒÅÆÅÒÏÖÁÎï ÐÏÚÉÃÅ 
v boji a to jsou melee dps a ranged dps. Melee ÓÔÏÊþ ÎÁ ÚÂÒÁĐÏÖĻ ÄÏÓÁÈ ÂÌþÚËÏ Õ bosse, 
ranged ÖÙÕĿþÖÁÊþ ÏÄÓÔÕÐÕ Á ÍÏÈÏÕ ÚÁÓÁÈÏÖÁÔ É ÖÚÎÜĤÅÊþÃþ ÓÅ Á ÄÁÌÅËï ÃþÌÅȢ 

.ÜÓÌÅÄÕÊþÃþ ÓÃïÎÜĠÅ ÊÓÏÕ ÔÙÐÉÃËï ÐÒÏ ĭÖÏÄÎþ ÆÜÚÉȟ ÁÌÅ ÊÅÊÉÃÈ ÈÒÏÚÂÁ ÓÅ ÍĳĿÅ ÏÂÊÅÖÉÔ 
v ÊÁËïËÏÌÉÖ ÆÜÚÉ ÂÏÊÅȢ 

a. Agrro pull (dps, healer) - Ј .ÏÕÚÏÖĻ ÓÔÁÖ - > Smrt (tank, dps, healer) - > Wipe 
4ÅÎÔÏ ÓÃïÎÜĠ ÐÏÕËÁÚÕÊÅ ÎÁ ÖÚÎÉËÎÕÖĤþ ÎÅÒÏÖÎÏÖÜÈÕ Ö raiduȢ 0ÒÉÍÜÒÎþ ÃÈÙÂÁ ÓÅ 
objevuje v ÐĠÅÖĻĤÅÎþ ÈÏÄÎÏÔÙ agrro tanka ÊÉÎĻÍ éÌÅÎÅÍ ÖĻÐÒÁÖÙ (nebo jeho 
ÓÌÁÂĻÍ ÇÅÎÅÒÏÖÜÎþÍɊȢ 0ÏËÕÄ ÓÅ ÎÁ ÔÕÔÏ ÓÉÔÕÁÃÉ ÒÙÃÈÌÅ ÎÅÚÁÒÅÁÇÕÊÅȟ ÂÏÓÓ ÎÁ ÐÜÒ 
ÒÁÎ ÓÎÁÄÎÏ ÔÕÔÏ ÐÏÓÔÁÖÕ ÕÓÍÒÔþ Á ÒÏÚÅÂñÈÎÅ ÓÅ ÎÁ ÄÁÌĤþ ÃþÌȢ 6 ÐĠþÐÁÄñȟ ĿÅ tank 
znoÖÕ ÎÅÚþÓËÜ ÐÏÚÏÒÎÏÓÔ ÂÏÓÓÅ ɉÖÉÚ ÓÃïÎÜĠ ÂȢɊȟ ÔÁË ÔÅÎ ÒÙÃÈÌÅ ÖÙÈÌÁÄþ ÃÅÌĻ raid. 
Z ÔÏÈÏÔÏ ÄĳÖÏÄÕ ÓÉÔÕÁÃÅ ÖÙĭÓÔþ ÖÅ wipe (ύȢ ÆÜÚÅɊ ÓËÏÒÏ ÐÏËÁĿÄïȟ ËÄÙĿ ÚÅÍĠÅ 
ÓÁÍÏÔÎĻ main tank Á ÎÅÎþ ÚÄÅ ĿÜÄÎĻ ÐÏÈÏÔÏÖĻ off tank ɉÔÁËÏÖĻ ÓÃïÎÜĠ ÖÙÎÅÃÈÜÖÜ 
funkci Agrro Pull (dps, healer)) 
 

b. Agrro pull - Ј .ÏÕÚÏÖĻ ÓÔÁÖ - Ј ªÎÉËȾ0ĠÅÓÕÎȾ/ÃÈÒÁÎÁȾ:ÍÉÚÅÎþ - >  
:ÎÏÖÕÚþÓËÜÎþ ÁÇÒÒÏ ɉÔÁÎËɊ 

 

 
 

HHHrrrdddiiinnnaaa   tttyyypppuuu   

hhheeeaaalll eeerrr    dddrrrģģģ²²²   

tttaaannnkkkaaa   pppŚŚŚiii    ģģģiiivvvoootttŊŊŊ   

TTTaaannnkkk   

zzzaaammmŊŊŊssstttnnn§§§vvv§§§   

OOOnnnyyyxxxiii iii    

DDDpppsss   hhhrrrdddiiinnnaaa   vvvyyytttvvv§§§ŚŚŚ²²²   

pppoooġġġkkkooozzzeeennn²²²   

/ÂÒÜÚÅË ττ ɀ 0ÒÖÎþ ÆÜÚÅ ÂÏÊÅ 
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/ÄÌÉĤÎĻ ÓÃïÎÜĠ ÚÁÍÅÚÕÊþÃþ wipe ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ ÏËÁÍĿÉÔïÈÏ ÓÎþĿÅÎþ agrro hrdiny (dps, 
healer) ÎÜÓÌÅÄÕÊþÃþÍÉ ÚÐĳÓÏÂÙ ɀ zanÅÃÈÜÎþ ĭÔÏËÕȟ ĭÔñËȟ ÁËÔÉÖÁÃÅ ÓÐÅÃÉÆÉÃËĻÃÈ 
ÏÂÒÁÎÎĻÃÈ kouzel a ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþȢ 4ÁÎË ÐÌÙÎÕÌÅ ÎÁÖÁÚÕÊÅ Á ÚÎÏÖÕÚþÓËÜÖÜ agrro (8. 
ÆÜÚÅ) 

0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ (ÁÒÍÏÎÉÃËï ÐÌÎñÎþ ÆÕÎËÃþ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÍÉ éÌÅÎÙ ÖĻÐÒÁÖÙȢ  
 

8. $ÒÕÈÜ ÆÜÚÅ boje (healing, 
tanking , dps) ªÔÏËȾ 
/ÂÒÁÎÁȾ,ïéÅÎþ Ⱦ0ÏÄÐÏÒÁ - > 
Ø &ÜÚÅ - Ј :ÁÂÉÔþ ɉÂoss)/Wipe  
ªÓÐñĤÎï ÚÖÌÜÄÎÕÔþ ÐÒÖÏÔÎþ 
ÆÜÚÅ bitvy s bossem se 
ÐÒÏÊÅÖÕÊÅ ÚÍñÎÏÕ ÊÅÈÏ 
ÄÏÓÁÖÁÄÎþÈÏ ÃÈÏÖÜÎþȢ 
0ÏÄÍþÎËÙ ÂÏÊÅ ÓÅ ÎÜÈÌÅ ÍñÎþ 
Á ÃÅÌÜ ÖĻÐÒÁÖÁ ÍÕÓþ ÏÐñÔ 
takticky upravit  ÓÖï ËÏÎÜÎþ ÖÅ 
ÓÍÙÓÌÕ ÐĠÅÍþÓÔñÎþȟ ÐĠÅÐÎÕÔþ 
ÃþÌÅȟ ÖÙÈÎÕÔþ ÓÅ ÍÁÓÉÖÎþÍÕ 
ĭÔÏËÕ ÁÔÄȢ "ÏÓÓÏÖï ÍÏÈÏÕ ÍþÔ 
ÔñÃÈÔÏ ÆÜÚþ ÈÎÅÄ ÎñËÏÌÉËȟ ÎÅÂÏ 

ÖĳÂÅÃ ĿÜÄÎÏÕȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÓÅ 
ÍÏÈÏÕ Á ÎÅÍÕÓþ ÖÒÁÃÅÔ 
k ÐĳÖÏÄÎþÍÕ ÚÐĳÓÏÂÕ 
ÒÅÁÇÏÖÜÎþȢ 0ÏÍÁÌÜ ÁÄÁÐÔÁÃÅ 
ÒÁÉÄÕ ÚÁÐĠþéÉĐÕÊÅ ÊÅÈÏ ÓÅÌÈÜÎþ 
ÐÒÏÖÜÚÅÎï wipem.  
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ  Onyxia se 
ÚÖÅÄÜ ÚÅ ÚÅÍñȟ éþÍĿ ÓÅ ÓÔÜÖÜ 
ÎÅÚÁÓÁĿÉÔÅÌÎÏÕ ÚÂÒÁÎñÍÉ 
ÎÁÂÌþÚËÏȢ 0ÏÌÅÔuje u stropu 
ÓÌĳÊÅȟ ÂÏÍÂÁÒÄÕÊÅ ÈÒÄÉÎÙ 
ÏÈÎÉÖĻÍÉ ËÏÕÌÅÍÉȟ ÐĠÉÖÏÌÜÖÜ 
ÓÖï ÄÒÁéþ ÏÃÈÒÜÎÃÅ ɉÁÄÄÓɊȢ 
Aradur ÓÅ ÐĠÅÓÕÎÕÌ ÄÏ 
ÂÅÚÐÅéÎï ÐÏÚÉÃÅ ÍÉÍÏ ÄÏÓÁÈ 
ÓÍÒÔþÃþÈÏ ÄÅÃÈÕ ÄÒÁËÁȢ 
 
0ĠþËÌÁÄÅÍ ÚÍñÎÙ ÓÔÒÁÔÅÇÉÅ 
ÍĳĿÅ ÂĻÔ ÔÅÎÔÏ ÓÃïÎÜĠȡ 
 
0ĠÅÐÎÕÔþ ɉÁdds) - > Zerg (adds) 
&ÜÚÅ ÔĻËÁÊþÃþ ÓÅ ÐÏÕÚÅ dps ÈÒÄÉÎĳȟ ËÔÅĠþ ÍñÎþ ÃþÌ ĭÔÏËÕ Ú bosse na jeho doprovod. Adds 
ÍÏÈÏÕ ÂĻÔ ÐĠþÔÏÍÎÙ ÎÁ ÂÏÊÉĤÔÉ ÕĿ ÏÄ ÚÁéÜÔËÕ ÎÅÂÏ ÓÅ ÚéÉÓÔÁÊÁÓÎÁ ÏÂÊÅÖÉÔȟ éÉ ĭÐÌÎñ 
ÁÂÓÅÎÔÏÖÁÔȢ *ÅÊÉÃÈ ÎÉéÅÎþ ÂĻÖÜ éÁÓÔÏ ÓÏÕéÜÓÔþ ÓÔÒÁÔÅÇÉÅ ÎÕÔÎï Ë ÐÏÒÁĿÅÎþ bosse. K likvidaci 
ÖñÔĤþÈÏ ÐÏéÔÕ ÓÔÖĳÒ ÓÅ ÖÙÕĿþÖÁÊþ ÐÌÏĤÎñ ÎÉéÉÖÜ kouzla a schopnosti tzv. AoE. Doprovod 
ÂĻÖÜ ÚÁÍñÓÔÎÜÖÜÎ off tankem, tedy nikoliv main tankem ÓÔÁÒÁÊþÃþÍ ÓÅ ÐÏÕÚÅ Ï bosse.  

 

 

HHHrrrdddiiinnnaaa   sssiii    dddrrrģģģ²²²   

ooodddssstttuuuppp   oooddd   

dddrrraaaļļļ²²²hhhooo   dddeeeccchhhuuu   

OOOnnnyyyxxxiiieee   

OOOnnnyyyxxxiiieee   vvvzzzlll®®®tttlll aaa   dddooo   

vvvzzzddduuuccchhhuuu   (((222...   fff§§§zzzeee)))      

aaa   jjj eeedddnnnooouuu   zzzaaa   ļļļaaasss   

dddġġġttt²²²   nnnaaa   hhhrrrdddiiinnnyyy   

sssmmmrrrttt²²²ccc²²²   ooohhheeeŔŔŔ      

 

 

HHHrrrdddiiinnnaaa   vvvyyyuuuģģģ²²²vvv§§§   

AAAoooEEE   kkkooouuuzzzeeelll    

kkk   hhhuuubbbeeennn²²²   

dddrrraaaļļļ²²²ccchhh   mmmlll§§§ŅŅŅaaattt   

(((aaaddddddsss)))   OOOnnnyyyxxxiii eee   

DDDrrraaaļļļ²²²   mmmlll§§§ŅŅŅaaatttaaa   

jjj sssooouuu   dddrrrģģģeeennnaaa   pppŚŚŚiii    

sssooobbbŊŊŊ   oooffffff   tttaaannnkkkeeemmm   

/ÂÒÜÚÅË τυ ɀ $ÒÕÈÜ ÆÜÚÅ ÂÏÊÅ 

/ÂÒÜÚÅË τφ ɀ 0ĠÅÐÎÕÔþ ɉÁÄÄÓɊ -> Zerg (adds)  
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0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕ: Aradur ÐĠÅÐþÎÜ ÎÁ ÓËÕÐÉÎÕ addsȟ ËÔÅÒï ÓÉ Onyxia ÐĠÉÖÏÌÁÌÁ Ú ÈÌÕÂÉÎ ÓÖï 
ÓÌĳÊÅȢ 
 

9. Wipe - Ј 6ÚËĠþĤÅÎþ ɉÈĠÂÉÔÏÖɊ - 
Ј 0ĠÅÓÕÎ - Ј /ÂÎÏÖÅÎþ - > 
Buff - > Pull 
6ĻÐÒÁÖÁ ÐÒÏÖÅÄÌÁ ËÒÉÔÉÃËÏÕ 
ÃÈÙÂÕ Á ÈÒÄÉÎÏÖï ÐÁÄÌÉȢ .ÙÎþ 
ÎÁ Îñ éÅËÜ ËÖÁÐÎï ÐĠÅÍþÓÔñÎþ 
v ÐÏÄÏÂñ ÄÕÃÈÁ ÚÅ ÈĠÂÉÔÏÖÁ 
ÚÐÜÔËÙ ÄÏ instance. Zde budou 
ÁÕÔÏÍÁÔÉÃËÙ ÏĿÉÖÅÎÉȢ 0ÏÔï ÓÅ 
ÈÒÄÉÎÏÖï ÖÙÄÜÖÁÊþ ÚÐÜÔËÙ 
k ÍþÓÔÕȟ ËÄÅ ÊÅ ÐÏÔËÁÌÁ ÓÍÒÔ 
(boss ÎÁ Îñ ÂÕÄÅ éÅËÁÔ 
s ÐÌÎĻÍ ÚÄÒÁÖþÍɊȢ .ÜÓÌÅÄÕÊÅ 
ÄÏÐÌÎñÎþ ÃÅÌïÈÏ raidu ɀ ĿÉÖÏÔÁ, 
many Á ÏÐñÔÏÖÎï ÐÏÕĿÉÔþ 
ÂÕÆÆĳȢ 4þÍÔÏ ÓÅ ÚÁËÏÎéÕÊÅ 
ÓÃïÎÜĠ ÎÁÚĻÖÁÊþÃþ ÓÅ wipe 
recovery ɉÐĠþÐÒÁÖÁ Ë ÄÁÌĤþÍÕ ÐÏËÒÁéÏÖÜÎþ Ö ÉÎÓÔÁÎÃÉɊȢ .ñËÄÙ ÓÅ ÍĳĿÅ ÃÅÌÜ ÓËÕÐÉÎÁ 
v ÔÏÍÔÏ ÏËÁÍĿÉËÕ ÒÏÚÐÁÄÎÏÕÔȢ 4ÁĿÅÎþ ÊÅ ÃÈÜÐÜÎÏ ÊÁËÏ ÎÅÍÏĿÎï ÚÁ ÓÏÕéÁÓÎï 
ÖÙÂÁÖÅÎÏÓÔÉȟ ÈÒÜéÓËĻÃÈ ÄÏÖÅÄÎÏÓÔþȟ ÎÅÂÏ ÏÄÄÜÌÅÎÏ ÎÁ ÄÁÌĤþ ÓÍÌÕÖÅÎÙ ÄÅÎȟ ËÄÙ ÓÅ ÍÜ 
ÄÏËÏÎéÉÔȢ   
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ "ñÈÅÍ 
ÍÉÎÕÌĻÃÈ ÆÜÚþ ÓÅ ÎñËÏÌÉË dps 
ÈÒÄÉÎĳ Á ÊÅÄÅÎ healer 
ÚÁÐÏÍÎñÌÏ Ö ÏÈÎÉÖïÍ ÄÅÃÈÕ 
OnyxieȢ :ÂÙÌþ ÌïéÉÔÅÌÅ nedovedli 
ÖÙÒÏÖÎÁÔ ÔÏÔÏ ÏÓÌÁÂÅÎþȢ .ÙÎþ 
ÊÓÏÕ ÖĤÉÃÈÎÉ éÌÅÎÏÖï ÖĻÐÒÁÖÙ 
ÍÒÔÖþȢ 
 

10. :ÁÂÉÔþ ɉÂÏÓÓɊ 
ªÓÐñĤÎï ÖÙĠÅĤÅÎþ ÐĠÅÄÃÈÏÚþÃÈ 
ÆÜÚþ ÚÁÖÒĤÕÊÅ ÕÓÍÒÃÅÎþ bosse. 
0ÁÄÌþ ÈÒÄÉÎÏÖï ÊÓÏÕ ÏĿÉÖÅÎÉ 
ÓÖĻÍÉ ÄÒÕÈÙȢ IÌÅÎÏÖï ÖĻÐÒÁÖÙ 
s ÎÁÐñÔþÍ ÐÒÏÈÌþĿÅÊþȟ ÃÏ 
z nesÔÖĳÒÙ ÖÙÐÁÄÌÏ ÚÁ ÖÚÜÃÎï 
ÖÙÂÁÖÅÎþȟ Á ÐĠÅÍĻĤÌÅÊþȟ ÊÅÓÔÌÉ ÊÓÏÕ ÐÒÏ Îñ ÕĿÉÔÅéÎï Á ÂÕÄÏÕ ÓÅ ĭéÁÓÔÎÉÔ ÌÏÓÕ Ï ÊÅÊÉÃÈ 
ÚþÓËÜÎþȢ 
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ 0ÏÓÌÅÄÎþ ĭÄÅÒ ÓÒÁÚÉÌ Onyxii k zemi a ÈÒÄÉÎÏÖï ÓÉ ÃÈÏÄþ ÐÒÏÈÌþĿÅÔ ËÏĠÉÓÔȢ 
 

 

RRRaaaiiiddd      jjj eee   

vvvyyyhhhlll aaazzzeeennn   kkkvvvŢŢŢlll iii    

sssmmmrrrtttiii    hhheeeaaalll eeerrrŢŢŢ   

 

RRRaaaiiiddduuu   ssseee   pppooodddaaaŚŚŚiii lll ooo   OOOnnnyyyxxxiii iii    

uuusssmmmrrrtttiii ttt   aaa   nnneeetttrrrpppŊŊŊlll iii vvvŊŊŊ   ssseee   

oooļļļeeekkk§§§vvv§§§   rrrooozzzdddŊŊŊllleeennn²²²   kkkoooŚŚŚiii ssstttiii    

/ÂÒÜÚÅË τχ ɀ Wipe  

/ÂÒÜÚÅË τψ ɀ :ÁÂÉÔþ ɉÂÏÓÓɊ 
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11. 2ÏÚÄñÌÅÎþ ËÏĠÉÓÔÉ - Ј /ÄÍñÎÁ 
ɉÚÌÁÔÏȟ ÖÙÂÁÖÅÎþȟ ÒÅÐÕÔÁÃÅȟ 
odznaky, achievment)  
Raid leader ÚÁÈÁÊÕÊÅ ÌÏÓÏÖÜÎþ 
Ï ÊÅÄÎÏÔÌÉÖï ÐĠÅÄÍñÔÙȢ 4ÅÎÔÏ 
ÓÃïÎÜĠ ÓÅ ĠþÄþ ÓÔÒÉËÔÎþÍÉ 
ÐÒÁÖÉÄÌÙȢ $Ï ÃÈÁÔÏÖïÈÏ ËÁÎÜÌÕ 
ÒÁÉÄÕ ÓÅ ÎÁÐþĤÅ ËÕÓ ÖÙÂÁÖÅÎþ. 
4ÅÎȟ ËÄÏ ÍÜ Ï ÄÁÎĻ ËÏÕÓÅË 
ÚÜÊÅÍ Á ÓÐÌĐÕÊÅ ÍÏÒÜÌÎþ 
ÐÏÄÍþÎËÙȟ ÓÉ Ï ÎñÊ ÍĳĿÅ ÈÏÄÉÔ 
ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ËÏÓÔËÏÕ ɉÒÏÌÌɊ 
s ÏÓÔÁÔÎþÍÉ ÚÜÊÅÍci. 
-ÏÒÜÌÎþÍÉ ÐÏÄÍþÎËÁÍÉ 
ÍÙÓÌþÍ ÔÏȟ ĿÅ ÐĠÅÄÍñÔ ÍÕÓþ 
ÂĻÔ ÐĠþÓÌÕĤÎĻ Ë ÊÅÈÏ ÐÏÖÏÌÜÎþ 
Á ÔÁÌÅÎÔÏÖï ÓÐÅÃÉÁÌÉÚÁÃÉȟ ËÔÅÒÏÕ 
ÁËÔÕÜÌÎñ ÖÙÕĿþÖÁÌ ÐÏ ÄÏÂÕ ÔÁĿÅÎþȢ +ÄÙĿ ÓÅ ÎÉËÄÏ ÔÁËÏÖĻ ÎÅÕËÜĿÅȟ ÔÁË ÍÁÊþ ÐÒÜÖÏ ÌÏÓÏÖÁÔ 
ÄÁÌĤþ ÈÒÄÉÎÏÖï ÓÔÅÊÎïÈÏ ÐÏÖÏÌÜÎþ ËÖĳÌÉ ÚþÓËÜÎþ vybavenþ ÄÏ ÓÖï off specializaceȢ 4ÏÔÏ ÐÌÁÔþȟ 
ÐÏËÕÄ ÓÅ ÊÅÄÎÜ Ï PUG (pick up group)Ȣ *ÅÄÎÜ-ÌÉ ÓÅ Ï ÖĻÐÒÁÖÕ gildyȟ ÔÁË ÓÅ ÖñÔĤþ ÄĳÌÅĿÉÔÏÓÔÉ 
ÄÜÖÜ ÐÏÌÉÔÉÃÅ ɀ ÔÅÄÙ ÐĠÅÒÏÚÄñÌÏÖÜÎþ ËÏĠÉÓÔÉ Ö ÒÜÍÃÉ ÖÚÜÊÅÍÎï ÐÏÍÏÃÉ ÔÏÍÕȟ ËÄÏ ÊÅÊþÍ 
ÚþÓËÜÎþÍ ÇÁÒÁÎÔÕÊÅ ÎÅÊÖñÔĤþ ÐĠþÎÏÓ ÃÅÌï ÓËÕÐÉÎñ ÄÏ ÂÕÄÏÕÃÎÁȢ 
+ÒÏÍñ ÖÙÂÁÖÅÎþ ÐĠÉÎÜĤþ ÐÏÒÁĿÅÎþ bosse ɉÐÏÐĠþÐÁÄñ ÄÏËÏÎéÅÎþ instanceɊ ÄÁÌĤþ ÏÄÍñÎÙ 
v ÐÏÄÏÂñ zlata, ÏÄÚÎÁËĳȟ ÓÐÌÎñÎþ achievmentu éÉ reputaceȢ 4ÙÔÏ ÏÄÍñÎÙ ÊÓÏÕ ÐÒÏ ÈÒÄÉÎÕ 
ÐĠþÎÏÓÅÍȟ É ËÄÙĿ ÍÕ ÚÒÏÖÎÁ ÎÅÓÐÁÄÎÅ ÖÙÓÎñÎĻ ËÕÓ ÖÙÂÁÖÅÎþ.  
Popis obrÜÚËÕȡ Aradur ÓÉ ÐÒÏÈÌþĿþ ËÏĠÉÓÔ Á ÚÊÉĤĩÕÊÅȟ ĿÅ ÐÒÏ ÎñÊ ÎÅÏÂÓÁÈÕÊÅ ÎÉÃ 
ÚÁÊþÍÁÖïÈÏȢ 0ĠÅÓÔÏ ÁÌÅ ÚþÓËÜÖÜ ÁÓÐÏĐ ÄÖÁ odznaky Á ÐÜÒ ÚÌÁÔĻÃÈ. 
 

12. /ÐÕĤÔñÎþ ɉÉnstance)   
(ÒÄÉÎÁ ÄñËÕÊÅ ÏÓÔÁÔÎþÍ ÚÁ 
ÓÐÏÌÕÐÒÜÃÉȟ ÏÄÃÈÜÚþ Ú instance 
Á ÏÐÏÕĤÔþ raidȢ 6ÒÁÃþ ÓÅ 
ÎÁÚÐÜÔÅË ÄÏ ÊÅÄÎÏÌÉÔïÈÏ ÓÖñÔÁ 
WoW. 
0ÏÐÉÓ ÏÂÒÜÚËÕȡ Aradur ÍþĠþ 
k ÂÌÙĤÔÉÖïÍÕ ÖĻÃÈÏÄÕ 
z instance. 

  

HHHrrrdddiiinnnaaa   ppprrrooohhhlll²²²ģģģeeejjj²²²ccc²²²   sssiii    

kkkoooŚŚŚiiisssttt   

 

 

 

HHHrrrdddiiinnnaaa   ooopppooouuuġġġtttŊŊŊjjj²²²ccc²²²   

iii nnnssstttaaannnccciii    

VVVĨĨĨccchhhoooddd   

/ÂÒÜÚÅË τω ɀ 2ÏÚÄñÌÅÎþ ËÏĠÉÓÔÉ -Є /ÄÍñÎÁ 

/ÂÒÜÚÅË υπ ɀ /ÐÕĤÔñÎþ ɉÉÎÓÔÁÎÃÅɊ 
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8  KOSMOS A MYTOLOGIE WORLD OF WARCRAFT 
 

ȵ)Æ ÙÏÕ ÓÔÁÒÅ ÌÏÎÇ ÉÎÔÏ ÔÈÅ ÁÂÙÓÓȣÔÈÅ ÁÂÙÓÓ ÓÔÁÒÅÓ ÌÏÎÇ ÉÎÔÏ ÙÏÕȢȰ 

Lich King Arthas 

ªÐÌÎĻ Á ÈÌÕÂÏËĻ ÒÏÚÂÏÒ mytologie WoW, tedy éÔÖÒÔï ÒÏÖÉÎÙ +/3-/0/%4)#+O Á 
-94/0/%4)#+O, by ÓÉ ÒÏÚÓÁÈÏÖñ ÚÁÓÌÏÕĿÉÌ ÖÌÁÓÔÎþ ÍÏÎÏÇÒÁÆÉÉ. Bylo by proto 
ËÁÔÁÓÔÒÏÆÜÌÎþ ÃÈÙÂÏÕ ÔÅÎÔÏ ÐĠþÂñÈÏÖĻ ÃÅÌÅË ÈÅÒÎþÈÏ ÏÂÓÁÈÕ ÏÐÏÍÅÎÏÕÔȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÕÄÜÖÜ 
celkovou smysluplnost a poÚÁÄþ ÃÅÌïÍÕ ÕÎÉÖÅÒÚÕ Warcraftu, i pĠÅÓÔÏĿÅ Ú Íï ÈÅÒÎþ 
ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ ÖÙÐÌĻÖÜȟ ĿÅ ÖñÔĤÉÎÁ ÈÒÜéĳ ɉÖÙÊÍÁ 20 ÓÅÒÖÅÒĳɊ ÎÅÚÎÜ ÄÏ ÐÏÄÒÏÂÎÏÓÔÉ ÈÉÓÔÏÒÉÃËï 
ÐÏÚÁÄþ Á ÖĤÅÃÈÎÁ ÆÁËÔÁ ÓÖïÈÏ ÏÂÌþÂÅÎïÈÏ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÈÏ ÓÖñÔÁȢ 6 ÐÒĳÂñÈÕ ÓÖï Ãesty po 
kontinentech Azerothu a Outlanduȟ ÐÌÎñÎþÍ ĭËÏÌĳ éÉ ÓÔĠÅÔÜÖÜÎþÍ ÓÅ Ó ÖÅÌËĻÍÉ ÐÁÄÏÕÃÈÙȟ 
ÊÓÏÕ ÈÒÜéÉ ÖÙÓÔÁÖÅÎÉ ÔñÍÔÏ ÅÐÉÃËĻÍ ÍĻÔĳÍ Á ÎÅÊÅÎÏÍ ÔÏȢ /ÎÉ ÓÁÍÉ ÓÅ ÓÔÜÖÁÊþ ÓÏÕéÜÓÔþ 
ËÏÓÍÕ Á ÐÏÄþÌÅÊþ ÓÅ ÎÁ ÐĠÅÌÏÍÏÖĻÃÈ ÍÏÍÅÎÔÅÃÈȟ ËÔÅÒï ÏÖÌÉÖĐÕÊþ ÏÓÕÄ Azerothu. 

6ÙÃÈÜÚþÍ ÚÅ ÚÜËÌÁÄÎþÈÏ ÐĠÅÄÐÏËÌÁÄÕȟ ĿÅ ÄñÊ Á ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ÈÒÙȟ ÄÏ ÎñÊĿ ÓÅ ÈÒÜé ÍÜ ÍÏĿÎÏÓÔ 
ÐÏÎÏĠÉÔȟ ËÏÒÅÓÐÏÎÄÕÊÅ ÓÅ ÚÍñÎÏÕ ÊÅÈÏ ÐÓÙÃÈÉÃËĻÃÈ ÓÔÁÖĳȢ 4ÏÔÏ ÊÅ ÈÌÁÖÎþÍ ÏÄĳÖÏÄÎñÎþÍ 
ÍïÈÏ ÓÍñĠÏÖÜÎþ k ÒÅÌÁÔÉÖÎñ ÐÏÄÒÏÂÎïÍÕ ÒÏÚÂÏÒÕ z ĭÈÌÕ ÐÏÈÌÅÄÕ ÁÎÁÌÙÔÉÃËï 
psychologie C. G. Junga. 0ÒÏ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕÒÕ ÈÒÙ ÔÏ ÐÁË ÚÎÁÍÅÎÜ ÏÓÖñÔÌÅÎþ ÒÏÖÉÎÙȟ 
ËÔÅÒÜ ÕÍÏĿĐÕÊÅ ÖÔÁÈÏÖÜÎþ Á ÈÌÕÂĤþ ÉÄÅÎÔÉÆÉËÁÃÉ Ó ÖÉÒÔÕÜÌÎþÍ ÓÖñÔÅÍȢ +ÒÏÍñ ÔÏÈÏ ÊÅ 
ÚÜÍñÒÅÍ ÔïÔÏ ËÁÐÉÔÏÌÙ ÔÁËï ÐĠÉÐÒÁÖÉÔ ËÏÎÔÅØÔ ÐÒÏ ËÏÎËÒïÔÎþ ÕËÜÚËÕ Ôoho, jak ÈÒÁ ÖÙÕĿþÖÜ 
symbolicky maÔÅÒÉÜÌ Ë ÐĳÓÏÂÅÎþ ÎÁ ÃÉÔÙ ÈÒÜéĳȢ !ÎÁÌĻÚÁ ÓÅ ÂÕÄÅ ÓÎÁĿÉÔ Ï ÖÙÔÜÈÎÕÔþ 
ĭÓÔĠÅÄÎþÃÈ ÍÏÔÉÖĳȟ ÔÙÐÉÃËïÈÏ ÒÜÚÕ ËÏÓÍu, Á ÈÌÁÖÎñ ÓÅÚÎÜÍÅÎþ Ó ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÍÙÔÏÌÏÇÉÉ 
WoW. )ÎÆÏÒÍÁÃÅ éÅÒÐÜÍ Ú wikipedie WoW (WoWWiki, 2010)ȟ ÊÁËÏĿÔÏ ÚÄÒÏÊÅ 
zahrnuÊþÃþÈÏ ÅØÐÌÉÃÉÔÎñ ĠÅéÅÎï ÖÅ ÈĠÅȟ ÐÒÏÈÌÜĤÅÎþ ÖĻÒÏÂÃÅ, odkazy k ÒÏÍÜÎÏÖĻÍ 
ÐÕÂÌÉËÁÃþÍ éÉ popisky z ȵWarcraft RPGȰ (offline hra na hrdiny). 

 

8.1 +ÏÓÍÏÐÏÅÔÉÃËĻ Á ÍÙÔÏÐÏÅÔÉÃËĻ ËÏÎÔÅØÔ ÓÖñÔÁ 
 

8.1.1 -ĻÔÙ Ï ÐÏéÜÔËÕ Á ÖÚÎÉË ÓÖñÔÁ 
3ÔÖÏĠÉÔÅÌï Azerothu ÓÅ ÎÁÚĻÖÁÊþ TÉÔÜÎÏÖï57Ȣ 0ĠÉÃÅÓÔÏÖÁÌÉ ÎÁ ÔÕÔÏ ÐÌÁÎÅÔÕȟ ÁÂÙ ÊÉ ÚÖÅÌÅÂÉÌÉ 
ÊÁËÏ ÊÉĿ ÍÎÏÈÏ ÓÖñÔĳ ÐĠÅÄ ÔþÍȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï ËÏÌÏÓÜÌÎþ ÂÙÔÏÓÔÉ ÎÅÐĠÅÄÓÔÁÖÉÔÅÌÎï ÍÏÃÉ 
ÎÅÓÏÕÃþ ÐÏÄÏÂÎï ÚÎÁËÙ ÊÁËÏ ÐĠÅÄÃÈĳÄÃÉ ÂÏÈĳ /ÌÙÍÐÕ Ö ĠÅÃËï ÍÙÔÏÌÏÇÉÉȢ 6 ÎñËÏÌÉËÁ 
ÁÔÒÉÂÕÔÅÃÈ ÊÓÏÕ ÖĤÁË ÏÄÌÉĤÎþȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÓÅ ÊÅÄÎÜ Ï ÂÙÔÏÓÔÉ ÁÌÔÒÕÉÓÔÉÃËïȟ ÓÐÒÁÖÅÄÌÉÖï Á 
ÍÅÃÈÁÎÉÃËï ÖÅ ÓÍÙÓÌÕ ÓÖï ÆÙÚÉÃËï ÐÏÄÓÔÁÔÙȢ 6 ÔÏÍÔÏ ÏÈÌÅÄÕ ÍÌÕÖþÍ Ï ÄĳÌÅĿÉÔïÍ ÄÅÔÁÉÌÕȟ 
ÊÅÌÉËÏĿ ÓÔÒÏÊÏÖÜ ɉÎÅĿÉÖÜɊ ÐÏÄÓÔÁÔÁ ÐĳÓÏÂþ Ö kontrastu s ÊÅÊÉÃÈ ÄÕÃÈÏÖÎþ ÐÏÖÁÈÏÕȢ 

4ÉÔÜÎÏÖï ȵÓÅÓÔÁÖÉÌÉȰ ÚÜÓÔÕÐÃÅ ÐÒÖÎþÃÈ ÐÒÏtoras ɀ ÔÒÐÁÓÌþËÙ, ÇÎĕÍÙȟ ÖÒÙËÕÌÙ a obry. Tito 
ÊÅÊÉÃÈ ÓÌÕĿÅÂÎþÃÉ ÚËÕÌÔÉÖÏÖÁÌÉ ÐÌÁÎÅÔÕ ÐÒÏ ĿÉÖÏÔȢ *ÁËÏ ÐÏÓÌÅÄÎþ ÁËÔ ÐĠÅÄ ÏÄÃÈÏÄÅÍ 
4ÉÔÜÎÏÖï ÖÙĤÌÅÃÈÔÉÌÉ Aspektyȟ ÏÈÒÏÍÎï draky ÚÏÄÐÏÖþÄÁÊþÃþ ÚÁ ÓÐÒÜÖÕ ÐÌÁÎÅÔÙȟ ÐĠÉéÅÍĿ 
ËÁĿÄĻ Ú ÎÉÃÈ ÍñÌ ÎÁ ÓÔÁÒÏÓÔÉ ÊÅÄÅÎ ȵaspektȰ ɀ Nozdormu, the Timeless One ɉéÁÓɊȟ 
Alexstrasza, the Life Binder ɉÏÃÈÒÁÎÁ ÖĤÅÈÏ ĿÉÖïÈÏɊȟ Ysera, the Dreamer (ochrana 
ÄÉÖÏéÉÎÙ ÚÅ ÓÖï ĠþĤÅ ÓÎĳɊȟ Malygos, the Spellweaver ɉÏÃÈÒÜÎÃÅ ÍÁÇÉÅ Á ÓËÒÙÔïÈÏ ÁÒËÜÎÁɊȟ 

                                                        
57 3ÎÁÄÎÏ ÐĠÅÌÏĿÉÔÅÌÎï ÎÜÚÖÙ ÕÖÜÄþÍ Ö éÅĤÔÉÎñȟ ÚÂÙÔÅË Ú ÄĳÖÏÄÕ ÚÔÒÜÔÙ ËÒÜÓÎïÈÏȟ ÐÒÏ ÁÎÇÌÉéÔÉÎÕ 
netypickïÈÏ, ÓÐÏÊÏÖÜÎþ ÓÌÏÖ ÎÅÃÈÜÖÜÍ Ö ÏÒÉÇÉÎÜÌÅ. 
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Neltharion, the Earth Warder ɉÓÍÒÔȟ ÐÜÎ ÚÅÍñ Á ÈÌÕÂÉÎɊȢ 0ÏÔï ÔÉÔÜÎÏÖï opustili planetu a 
ÎÁ éÁÓ ÊÉ ÄÅÉÓÔÉÃËÙ ÎÅÃÈÁÌÉ ÓÖïÍÕ ÖĻÖÏÊÉȢ 

!ËÔÅÍ ÐĠÅÔÖÏĠÅÎþ ÓÖñÔÁ ÓÅ ÖĤÁË ÔÉÔÜÎÏÖï dostali do konfliktu se 3ÔÁÒĻÍÉ ÂÏÈÙȟ ËÔÅĠþ ÓþÄÌÉÌÉ 
ÎÁ ÐÌÁÎÅÔñ ÐĠÅÄ ÎÉÍÉ Á ÏÖÌÜÄÁÌÉ ÓÖÏÕ ĠþĤÉ ÚÁ ÐÏÍÏÃÉ ĿÉÖÅÌÎĻÃÈ ÓÌÕĿÅÂÎþËĳȢ 3ÔÁĠþ ÂÏÈÏÖï se 
ÖÙÚÎÁéÏÖÁÌÉ ÓÖÏÕ ÓÙÒÏÖÏÕ ÐĠþÒÏÄÎþ ÅÍÏÔÉÖÎÏÓÔþ Á ÉÍÁÎÅÎÃþ Ë AzerothuȢ *ÓÏÕ ÌþéÅÎÉ ÊÁËÏ 
ÂÏĿÓÔÖÁ ÚÌÜȢ 0ÒÏÔÉËÌÁÄÎþ TÉÔÜÎÉ jim byli trnem v ÏËÕ ËÖĳÌÉ ÓÖï ÔÒÁÎÓÃÅÎÄÅÎÃÉ Á ÐÒÏÔÉËÌÁÄÎï 
ÐÏÖÁÚÅȢ 0ÒÏÔÏ ÚÄÅ ÄÏÃÈÜÚþ ËÅ ËÌþéÏÖï ÕÄÜÌÏÓÔÉȟ ËÄÙ 3ÔÁĠþ ÂÏÈÏÖï ÐÒÏËÌÅÊþ ÍÅÃÈÁÎÉÃËÜ 
ÓÔÖÏĠÅÎþ ÐÏÍÏÃþ Curse of fleshȟ éþÍĿ ÓÅ ÓÔÁÎÏÕ ÏÒÇÁÎÉÃËĻÍÉȢ 4ÅÎÔÏ ÐÏËÕÓ Ï ÚÖÒÜÃÅÎþ 
ÐÒÏÃÅÓÕ ÔÖÏÒÂÙ ÊÅ ÓÎÁÄÎÏ ÉÄÅÎÔÉÆÉËÏÖÁÔÅÌÎĻ É Ö ÐÏÚÅÍÓËĻÃÈ ÍĻÔÅÃÈ Ï ÓÔÖÏĠÅÎþȟ ËÄÙ 
ÓÔÖÏĠÉÔÅÌÏÖÕ ÐÒÜÃÉ ÎÅÕÓÔÜÌÅ ȵËÁÚþȰ ÎñÊÁËĻ ÓÔþÎÏÖĻ ÄÕÁÌÉÓÔÉÃËĻ ÐÒÉÎÃÉÐ ɉvon Franz, 1999). 
$ÏÃÈÜÚþ ÚÄÅ ÔÅÄÙ Ë ÎÅÐĠþÍïÍÕ ÂÏÊÉ ÔÙÐÉÃËïÍÕ ÐÒÏ ÎÜÔÌÁË ÎÅÖñÄÏÍĻÃÈ ÏÂÓÁÈĳ ÖÅÄÏÕÃþ 
k ÐÒÏÃÅÓÕ ÉÎÄÉÖÉÄÕÁÃÅȢ 0ÏÚÏÒÕÈÏÄÎï ÊÅȟ ĿÅ 3ÔÁĠþ ÂÏÈÏÖï ÓÅ ÓÎÁĿÉÌÉ Ï ÐÒÏÃÅÓ ÁÓÉÍÉÌÁÃÅȟ ËÄÙ 
ÖĤÅ ÂÙ ÂÙÌÏ ÐĠþÒÏÄÎþ Á ÔÅÄÙ ÐÏÄÏÂÎï ÊÅÊÉÃÈ ÐÏÄÓÔÁÔñȢ -ĳĿÅÍÅ ÚÄÅ ÍÌÕÖÉÔ Ï ÐÏËÏÕĤÅÎþ 
ËÏÌÅËÔÉÖÎþÈÏ ÎÅÖñÄÏÍþ Ë ȵÚÁÄÕĤÅÎþȰ ÐÒÖÏÔÎþÈÏ Á ÊÅĤÔñ ÖÅÌÍÉ ÓÌÁÂïÈÏ ÅÇÁ ÎÜÒÏÄĳ 
Azerothu58ȟ ËÔÅÒï ÊÅ ÎÅÃÈÜÎÏ ÎÁÐÏÓÐÁÓ ÏÒÉÅÎÔÁÃÉ Ö ÎÜÓÔÒÁÈÜÃÈ ÓÖñÔÁȢ 

4ÉÔÜÎÏÖï ÎÁ ÔÕÔÏ ÈÒÏÚÂÕ ÒÅÁÇÕÊþ ÍÅÃÈÁÎÉÃËÙȟ ÄÏÓÌÏÖÎñ ÍÅÃÈÁÎÉÓÍÅÍ ÐÏÔÌÁéÅÎþȟ ËÄÙ ÚÁ 
trest uvrhnou 3ÔÁÒï ÂÏÈÙ ÄÏ ÈÌÕÂÉÎ ÚÅÍñȟ ËÄÅ ÄÏÐÏÓÕÄ Ö ÐÏÌÏÓÐÜÎËÕ ȵÎÁĤÅÐÔÜÖÁÊþȰ 
ÐÏÚÅÍÓËĻÍ ÒÁÓÜÍȟ ÁÂÙ ÊÅÄÎÏÕ ÄÏÓÜÈÌÉ ÓÖïÈÏ ÎÜÖÒÁÔÕȢ *ÁÓÎñ ÊÅÖþÃþ ÓÅ ÐÁÒÁÌÅÌÁ ÖÅÄÅ 
k ÐĠÅÖÒÜÃÅÎïÍÕ ÍĻÔÕ Ï ÚÁÈÎÜÎþ TÉÔÜÎÕ do Tartaru. Tento postup TÉÔÜÎĳ z univerza 
Warcraftu je celkem pochopiÔÅÌÎĻȢ *ÁËÏ ÒÏÄÉéÅ ÃÈÔñÊþ ÕÃÈÒÜÎÉÔ ÓÖï ÄñÔÉ ÐĠÅÄ ÐÒĳÎÉËÅÍ 
ÏÂÓÁÈĳ ÍÎÏÈÅÍ ÓÔÁÒĤþÈÏ Á ÍÏÃÎñÊĤþÈÏ ÎÅÖñÄÏÍþȟ ÐÒÏÔÏ ÓÅ ÎÁÂþÚþ ÊÅÊÉÃÈ ÓÐÏÊÉÔÏÓÔ 
s hÒÄÉÎÓËĻÍ ËÏÍÐÌÅØÅÍ ÓÎÁĿþÃþÍ ÓÅ Ï ÓÐÁÓÉÔÅÌÓÔÖþ Á ÕÒÐÕÔÎñ ÂÏÊÕÊþÃþÍ Ó ÖĻÖÏÊÏÖĻÍÉ 
ÚËÏÕĤËÁÍÉȢ *ÁË ÐÏÚÄñÊÉ ÐÏÚÎÜÍÅȟ ÔÁË ÐÒÜÖñ ÔÏÈÏ ÖÙÕĿÉÊþ ÍÏÃÎÏÓÔÉ ȵÚÌÁȰ Ë ÊÅÊÉÃÈ ÎÁÒÕĤÅÎþȢ 

-ÅÚÉÔþÍ ÓÅ ÎÁ Azerothu ÏÂÊÅÖÕÊþ ÐÒÖÎþ ÕÖñÄÏÍñÌï ÃÉÖÉÌÉÚÁÃÅ ÔÒÏÌÌĳ ÚÁËÌÜÄÁÊþÃþÃÈ ĠþĤÅ 
Amani a GurubashiȢ 3ÔÅÊÎñ ÔÁË ÈÉÓÔÏÒÉÅ ÄÁÔÕÊÅ ÐÒÖÎþ ÚÜÚÎÁÍÙ Ï ÍÁÇÉÃËÙ ÚÁÌÏĿÅÎĻÃÈ 
noéÎþÃÈ elfechȟ ËÔÅĠþ ÓÅ ÓÔÜÖÁÊþ ÐĠþéÉnou 6ÜÌËÙ ÐÒÁÓÔÁÒĻÃÈ.  

 

8.1.2 Vznik 0ÌÁÍÅÎÎï ÌÅÇÉÅ a 6ÜÌËÁ ÐÒÁÓÔÁÒĻÃÈ 
K ÔÏÍÕ ÁÂÙÃÈÏÍ ÐÏÃÈÏÐÉÌÉ ÐÒÖÏÔÎþ ÖÅÌËĻ ÚÜÓÁÈ ÃÉÚþÃÈ ÍÏÃÎÏÓÔþ ÄÏ ÄñÊÉÎ Azerothu, je 
ÎÕÔÎï ÓÅ ÐÏÄþÖÁÔ ÎÁ ÔÅÎÔÏ ÓÖñÔ Ú ËÏÓÍÏÌÏÇÉÃËïÈÏ ÈÌÅÄÉÓËÁȢ 4ÉÔÜÎÏÖï ÐÏ ÓÖïÍ ÏÄÃÈÏÄÕ 
ÚÁéÁÌÉ ÂĻÔ ÓÔÜÌÅ ÖþÃÅ ÚÎÅÐÏËÏÊÏÖÜÎÉ ÍÅÚÉÐÌÁÎÅÔÜÒÎþÍ ĤËĳÄÃÅÍ Ö ÐÏÄÏÂñ ÒÁÓÙ ÕÐþÒÓËĻÃÈ 
ÄïÍÏÎĳ Nathrezim ÐÏÃÈÜÚÅÊþÃþ Ú 6ÅÌËï ÎÅÊÚÁÚĤþ ÔÅÍÎÏÔÙ (The Great Dark Beyond) galaxie. 
Tito ÄïÍÏÎÉ ÖÙÎÉËÁÌÉ ÈÌÁÖÎñ ÓÖÏÕ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ ÍÁÎÉÐÕÌÁÃÅ Á ËÌÁÍĳȟ éþÍĿ ÚÐĳÓÏÂÉÌÙ ÚÎÉéÅÎþ 
ÍÎÏÈÁ ÐÌÁÎÅÔ Á ÎÁÒÕĤÉÌÉ ÐÒÏÃÅÓ ÏÓÉÄÌÏÖÜÎþ Á ÚËÒÜĤÌÏÖÜÎþ ÖÅÓÍþÒÕȢ 0ĠÅÓÔÏĿÅ ÐÏÃÈÜÚÅÊþ 
z ÂÅÚÔÖÁÒĻÃÈ ÎÅËÏÎÅéÎĻÃÈ ÈÌÕÂÉÎ ÕÎÉÖÅÒÚÁȟ ÔÁË ÚÏÓÏÂĐÕÊþ ÊÉĿ ËÏÎËÒïÔÎñÊĤþ ÓÔþÎÏÖï 
antagonisty TitÜÎĳ. Panteon ɉÎÅÊÖÙĤĤþ ÒÁÄÁ TÉÔÜÎĳɊ ÖÙÓþÌÜ ÓÖïÈÏ ĤÁÍÐÉÏÎÁ Sargerase, aby 
se s ÔÏÕÔÏ ÈÒÏÚÂÏÕ ÕÔËÁÌȢ 4ÅÎ ÒÏÚÄÒÔþ Nathrezim ÃÅÌËÅÍ ÓÎÁÄÎÏ ÄþËÙ ÍÏÃÉ TÉÔÜÎĳ. Jeho 
ÂÏÊ ÔÒÖÁÊþÃþ ÍÉÌïÎÉÁ ÈÏ ÖĤÁË ÚÁÓÜÈÌ ÐÓÙÃÈÉÃËÙȢ 6ĤÕÄÅ ÖÉÄñÌ ÊÅÎÏÍ ÚÍÁÒ Á ÐÏÈÌÃÕÊþÃþ 
ÂÅÚÈÌÁÖï ÔÅÎÄÅÎÃÅ ÄïÍÏÎĳ ÎÁÒÕĤÉÔ ĠÜÄ ÓÔÖÏĠÅÎþȢ .ÁËÏÎÅÃ ÕÐÁÄÌ ÄÏ ÐÒÏÈÌÕÂÕÊþÃþ ÄÅÐÒÅÓÅȟ 
ËÄÙ ÓÉ ËÌÁÄ ÒÅÌÁÔÉÖÎñ ÁÄÅËÖÜÔÎþ ÏÔÜÚËÕ ÔĻËÁÊþÃþ ÓÅ ÍÏÔÉÖĳ ÔÏÈÏÔÏ ÚÌÁȢ *ÅÈÏ ÊÅÄÎÏÓÔÒÁÎÎñ 
ÖñÄÏÍÜ ÏÒÉÅÎÔÁÃÅ Ö ÓÅÔËÜÎþ ÓÅ Ó ÔÁË ÐÒÏÔÉËÌÁÄÎĻÍ ÎÜÈÌÅÄÅÍ ÖĤÁË ÎÅÖÙÄÒĿÅÌÁ ÔÅÎÔÏ ÔÌÁËȢ 
Sargeras ztÒÁÔÉÌ ÖþÒÕ Ö TÉÔÜÎÙ Á ÊÅÊÉÃÈ ÏÍÅÚÅÎĻ ÐÏÈÌÅÄȢ *ÅÈÏ ÏéÉȟ ÖÏÕÓ Á ÖÌÁÓÙ vybuchly 
v ohni, kÏÖÏÖÜ ËĳĿÅ ÓÅ ÒÏÚÅÖĠÅÌÁ Ö ÏÈÒÏÍÎÏÕ ÖĻÈÅĐ ÚÌÏÓÔÉȢ :ÁéÁÌ ÓÈÒÏÍÁĿìÏÖÁÔ 

                                                        
58 5ÒéÉÔÜ ÐÁÒÁÄÏØÎþ ÐÒÜÚÄÎÏÔÁȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÊÉÍ ÎÅÂÙÌÁ ÐĠþÓÔÕÐÎÜ ÓÅÂÅÒÅÆÌÅØÉÖÎþ ÆÕÎËÃÅ ɉÐÏÄÏÂÎñ ÊÁËÏ ÔÉÔÁÎĳÍɊȢ 
!Ŀ Aspekti nesou atributy  ÄÕĤÅÖÎþ ÃÅÌÏÓÔÉȢ 
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ÎÅÊÚËÁĿÅÎñÊĤþ ÐÅËÅÌÎï ÒÁÓÙ ÖÅÓÍþÒÕ ÐÏÄ ÐÒÁÐÏÒÅÍ ÔÚÖȢ 0ÌÁÍÅÎÎï ÌÅÇÉÅ (Burning legion). 
Takto se Sargeras ÓÔÁÌ ÐÒÖÎþÍ ȵÅÎÁÎÔÉÏÄÒÏÍÉÃËĻÍȰ ɉÐÒÏÍñĐÕÊþÃþÍ ÈÏÄÎÏÔÙ Ö opak) 
ÐĠÅÄÓÔÁÖÉÔÅÌÅÍ ÚÌÁ Ö ÈÉÓÔÏÒÉÉ ËÏÓÍÕȢ -ÏÍÅÎÔ ÊÅÈÏ ÐÜÄÕ ÊÅ ÔĠÅÂÁ ÚÄĳÒÁÚÎÉÔȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÓÔÅÊÎĻ 
ÍÏÔÉÖ ÚËÏÕĤËÙ Á ÓÅÌÈÜÎþ ÓÅ ÏÂÊÅÖþ ÊÅĤÔñ ÍÎÏÈÏËÒÜÔȢ : ÔÏÈÏÔÏ ÄĳÖÏÄÕ ÂÙÃÈ ÎÁÚÖÁÌ 
mytologii Warcraftu jako ÅÎÁÎÔÉÏÄÒÏÍÉÃËĻ ÍĻÔÕÓȟ ËÄÅ ĭÓÔĠÅÄÎþÍ ÔïÍÁÔÅÍ ÊÅ ËÏÎÔÒÁÓÔÎþ 
ÓÅÌÈÜÎþ ÐÒÏÖÜÚÅÎï ÐÒÏÍñÎÏÕ ÈÒÄÉÎÙ Ö ÎÅÏÖÌÁÄÁÔÅÌÎĻ ÓÔþÎÏÖĻ ÏÐÁËȢ :ÜÒÏÖÅĐ ÔÁÔÏ ÐÁÒÁÌÅÌÁ 
ÐĳÓÏÂþ Ö shodñ se ÓÎþĿÅÎþÍ ÄÕĤÅÖÎþ ĭÒÏÖÎñ (abaisement du niveau mental) dle Junga. 

0ÌÁÍÅÎÎÜ ÌÅÇÉÅ v ÐÒĳÂñÈÕ éÁÓÕ ÚÏÔÒÏéÉÌÁ Á ÖÙÖÒÁĿÄÉÌÁ ÍÉÌÉÏÎÙ ÃÉÖÉÌÉÚÁÃþȢ Sargeras 
ÊÍÅÎÏÖÁÌ ÓÖï ÄÖÁ ÎÏÖï ÄĳÓÔÏÊÎþËÙ Archimonda a +ÉÌȭ*ÁÅÄÅÎÁȟ ËÔÅĠþ ÚÒÁÄÉÌÉ ÓÖĳÊ ÌÉÄ ÄþËÙ 
touze po moci.   

Azeroth ÓÅ ÄÏÓÔÁÌ ÄÏ ÎÅÂÅÚÐÅéþȟ ËÄÙĿ ÄïÍÏÎÉ ÕÃþÔÉÌÉ ÓþÌÕȟ ËÔÅÒÜ ÖÙÚÁĠÕÊÅ 3ÔÕÄÎÁ ÖñéÎÏsti 
(Well of EternityɊ ÐÏÓÔÁÖÅÎÜ TÉÔÜÎÙ ÖÐÒÏÓÔĠÅÄ ĠþĤÅ ÎÏéÎþÃÈ ÅÌÆĳ. Jejich touha se nakrmit 
ÔÏÕÔÏ ÅÎÅÒÇÉÉ ÂÙÌÁ ÏÈÒÏÍÎÜȢ 3ËÒÚÅ ËÒÜÌÏÖÎÕ ÅÌÆĳ Azsharuȟ ÊÅÊþĿ ÍÙÓÌ ÓÅ ÐÏÖÅÄÌÏ 
Sargerasovi ÏÖÌÜÄÎÏÕÔ, ÅÌÆÏÖï ÚÁéÁÌÉ Ó ÒÉÔÕÜÌÅÍ ÖÙÖÏÌÜÖÜÎþ ,ÏÒÄÁ 0ÌÁÍÅÎÎï ÌÅÇÉÅ. 
NakÏÎÅÃ ÓÅ ÊÉÍ éÜÓÔÅéÎñ ÐÏÖÅÄÌÏ ÏÔÅÖĠþÔ ÐÏÒÔÜÌȟ ÊþÍĿ ÖÓÔÏÕÐÉÌÙ ÐÌÕËÙ ÄïÍÏÎĳ do 
AzerothuȢ :ÄÅ ÓÅ ÐÒÏÔÉ ÎÉÍ ÓÐÏÊÉÌÉ ÓþÌÙ ÏÄÐÁÄÌÉÃËĻÃÈ ÎÏéÎþÃÈ ÅÌÆĳ v éÅÌÅ Ó ÐÏÌÏÂÏĿÓËĻÍ 
ÏÃÈÒÜÎÃÅÍ ÌÅÓĳ #ÅÎÜÒÉÅÍ a ÄÒÁéþÍÉ ÌÅÔËÁÍÉ !ÓÐÅËÔĳȢ 0ÏÄÁĠÉÌÏ ÓÅ ÊÉÍ ÎÁÒÕĤÉÔ ÒÉÔÕÜÌ 
ÖÙÖÏÌÜÖÜÎþ Sargerase Á ÚÁÈÎÁÔ ÈÒÏÚÂÕȢ .ÅÓÔÁÂÉÌÎþ ÅÎÅÒÇÉÅ ÖĤÁË ÖÙÔÖÏĠÉÌÁ ÖÅÌËĻ ÖþÒ ÍÅÚÉ 
ÄÉÍÅÎÚÅÍÉȟ ËÖĳÌÉ éÅÍÕĿ ÂÙÌ ÐĳÖÏÄÎþ ËÏÎÔÉÎÅÎÔ Kalimdor rozlomen na Northrend, 
6ĻÃÈÏÄÎþ ËÒÜÌÏÖÓÔÖþ (Eastern Kingdoms) a Kalimdor ɉÚĳÓÔÁÌÏ ÍÕ ÐĠÅÄÃÈÏÚþ ÊÍïÎÏɊȢ 

Azeroth za 6ÜÌËÙ ÐÒÁÓÔÁÒĻÃÈ éÅÌÉÌ ȵÐÒĳÔÒĿÉȰ ÁÒÃÈÁÉÃËĻÃÈ ÅÎÔÉÔ ÓËÒÚÅ ÂÒÜÎÕ ÍÅÚÉ ÈÒÁÎÉéÎþÍÉ 
ÓÖñÔÙ ÐÏÚÎÁÎïÈÏ ÓÖñÔÁ Á ÎÅÂÅÚÐÅéÎĻÃÈȟ ÔÁÊÅÍÎĻÃÈ ÓÆïÒ ÎÅÖñÄÏÍþȢ ) ÐĠÅÓÔÏĿÅ ÔÁÔÏ 
ÎÅÒÏÖÎÏÖÜÈÁ ÂÙÌÁ ÖÙËÏÍÐÅÎÚÏÖÜÎÁȟ ÔÁË ÓÅ ÔÅÎÔÏ ÍÏÔÉÖ ÏÂÊÅÖÕÊÅ Ö ÍÙÔÉÃËĻÃÈ 
ÖÙÐÒÜÖñÎþÃÈ Warcraftu ÓËÏÒÏ ÎÅÐĠÅÔÒĿÉÔñȢ $ïÍÏÎÉ ÕÓÉÌÕÊþ Ï ÖÓÔÕÐ Á ÐĠÉÚÎÜÎþ ÓÖï 
ÍÁÔÅÒÉÜÌÎþ ÅØÉÓÔÅÎÃÅȟ ÐÏËÒÁéÕÊþ ÔÅÄÙ Ö ÎÅÚÁËÏÎéÅÎïÍ ÐÏÓÌÜÎþ 3ÔÁÒĻÃÈ ÂÏÈĳ. Jejich 
ÓÎÁĿÅÎþ ÖĤÁË ÎÅÚĳÓÔÜÖÜ ÂÅÚ ÎÜÓÌÅÄËĳ Á ÂñÈÅÍ ËÁĿÄïÈÏ ËÏÎÆÌÉËÔÕ ÓÅ ÚÁÓïÖÜ ÄÏ Azerothu 
ÖþÃÅ ÏÄËÁÚĳ Ë ÊÅÊÉÃÈ ÒÅÜÌÎÏÓÔÉȟ É ÐĠÅÓ ÚÐÒÖÕ ÓËÒÙÔï ÍÁÃÈÉÎÁÃÅ Ú ïÔÅÒÉÃËĻÃÈ ÓÆïÒȢ     

 

8.1.3 0ÒÖÎþ a $ÒÕÈÜ ÖÜÌËÁ 
.ÜÓÌÅÄÕÊþÃþ ÐÏËÕÓÙ 0ÌÁÍÅÎÎï ÌÅÇÉÅ ÂÙÌÙ ÖÅÄÅÎï +ÉÌȭ*ÁÅÄÅÎÅÍ a ArchimondemȢ 0ÒÖÎñ 
ÚÍÉĐÏÖÁÎĻ ÐĠÉ ÓÖĻÃÈ ÄÏÂÙÖÁéÎĻÃÈ ÔÁĿÅÎþÃÈ ÎÁÌÅÚÌ ÎÁ ÓÖñÔñ Draenor ÒÁÓÕ ĤÁÍÁÎÉÓÔÉÃËĻÃÈȟ 
ËÍÅÎÏÖñ ÕÓÐÏĠÜÄÁÎĻÃÈ ÏÒËĳ. +ÉÌȭ*ÁÅÄÅÎÏÖÉ ÐĠÉÐÁÄÁÌÉ ÊÁËÏ ÉÄÅÜÌÎþ ËÁÎÄÉÄÜÔÉ ÎÁ ÖÏÊÜËÙȢ 
:ÍÁÎÉÐÕÌÏÖÁÌ ÔÅÄÙ ÊÅÊÉÃÈ ÖĳÄÃÅ ĤÁÍÁÎÁ .ÅÒȭ:ÈÕÌÁ a v ËÏÎÅéÎïÍ ÄĳÓÌÅÄËÕ ÄÏÎÕÔÉÌ ÏÒËÓËï 
ÎÜéÅÌÎþËÙ ÖÙÐþÔ ÄïÍÏÎÉÃËÏÕ ËÒÅÖȟ ÊÅĿ ÊÅ ÐÏÓÅÄÌÁ ÓÖÏÕ ËÒÖÅÌÁéÎÏÓÔþȢ $ïÍÏÎÉ ÏÔÅÖĠÅÌÉ 
ÐÏÒÔÜÌ ÍÅÚÉ Draenorem a Azerothem. Horda ÓÅÓÔÜÖÁÊþÃþ Ú ÏÒËÓËĻÃÈ ËÍÅÎĳ ÖÅÄÅÎÜ 
'ÕÌȭ$ÁÎÅÍ ɉÚÒÜÄÃÅ Á ĿÜË .ÅÒȭ:ÈÕÌÁ) napadla Alianci ÌÉÄþ, ÔÒÐÁÓÌþËĳ a ÅÌÆĳ 6ĻÃÈÏÄÎþÃÈ 
ËÒÜÌÏÖÓÔÖþ. V ÐÒĳÂñÈÕ ÖÌÅËÌï ÐÒÖÎþ Á ÄÒÕÈï ÖÜÌËÙ ÁÌÅ ÅÆÅËÔ ÄïÍÏÎÉÃËï ËÒÖÅ pomalu 
vyprchal. 7ÁÒÌÏÃË ɉéÅÒÎÏËÎñĿÎþËɊ 'ÕÌȭ$ÁÎ, v éÅÌÅ Óe SÔþÎÏÖÏÕ ÒÁÄÏÕ (Shadow Council) byl 
ÚÁÖÒÁĿÄñÎ Orgrimem Doomhammerem Á ÖÜÌËÁ ÂÙÌÁ ÕËÏÎéÅÎÁ ÖþÔñÚÓÔÖþÍ Aliance. Ta jako 
ÒÅÐÒÅÓÉÖÎþ ÏÐÁÔĠÅÎþ ÕÍþÓÔÉÌÁ orky ÄÏ ÉÎÔÅÒÎÁéÎþÃÈ ÔÜÂÏÒĳȢ .Á ÐÏéÜÔËÕ 4ĠÅÔþ ÖÜÌËÙ se 
ÏÒËÏÖï ÏÓÖÏÂÏÚÕÊþ Á ÂÕÄÕÊþ ÎÏÖÏÕ Hordu ÐÏÄ ÚÜĤÔÉÔÏÕ ĤÁÍÁÎÁ Thralla.  

Vstup ÏÒËĳ ÄÏ ÖÙÐÒÜÖñÎþ ÖÙÃÈÜÚþ Ú ÐÒÅÍÉÓÙ ÊÅÊÉÃÈ ÐÒÖÏÔÎþ ÎÅÐÏÓËÖÒÎñÎÏÓÔÉ Á ÊÅÄÎÏÄÕÃÈï 
ÍÏÕÄÒÏÓÔÉ ÔÙÐÉÃËï ÐÒÏ ÐĠþÒÏÄÎþ ÓÐÏÌÅéÅÎÓÔÖÁȢ 6 ÚÜÐñÔþ ÓÅ ÓÔÜÖÜ Horda ÐÏÓÅÄÌÜ 
ÄÏÂÙÖÁéÎĻÍÉ ÔÅÎÄÅÎÃÅÍÉ ÅÇÁȟ ËÔÅÒï ÓÔÁÖþ ÎÁ ÐÏÒÕĤÅÎþ ÐÒÖÏÔÎþÈÏ ÓÔÁÖÕ ÈÌÕÂÏËï 
ÎÅÕÖñÄÏÍñÌÏÓÔÉ Á ÎÅÐÏÚÎÁÎï ÒÏÖÎÏÖÜÈÙȢ /ÒËÏÖï ÎÁÓÔÕÐÕÊþ ÃÅÓÔÕ ÖÌÁÓÔÎþ ÉÎÄÉÖÉÄÕÁéÎþ 
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ÐĠÅÍñÎÙ Á ÐÓÙÃÈÉÃËïÈÏ ÖĻÖÏÊÅ ÏÄ ÐÏÄÄÜÎþ ÓÅ ÐÒÁÚÜËÌÁÄÎþÍ ÁÇÒÅÓÉÖÎþÍ ÉÍÐÕÌÚĳÍ 
ÔËÖþÃþÍ Ö ÎÅÓÐÏÕÔÁÎï ÐÒÉÍÜÒÎñ ÃÈÁÏÔÉÃËï ËÒÖÉ ÄïÍÏÎĳ, k éÅÓÔÎï Á ÓÔÁÂÉÌÎñ ÕÓÐÏĠÜÄÁÎïȟ 
ÌÅé ÎÉËÏÌÉÖ ÎÅÐÏÚÎÁÍÅÎÁÎïȟ ÎÏÖï (ÏÒÄñ. V ÔÏÍÔÏ ÏÈÌÅÄÕ ÓÅ ÊÅÖþ ÖÚÔÁÈ Hordy a Aliance 
ÊÁËÏ ÐÌÎĻ ÐÁÒÁÌÅÌ ÓÅ ÓÏÕéÁÓÎĻÍ ÓÖñÔÏÖĻÍ ÄñÎþÍȢ &ÏÒÍÙ ÖÅÄÅÎþ ÖÜÌËÙ (MacCallum-
Stewart, 2007), kuÌÔÕÒÎþ ÏÄÌÉĤÎÏÓÔÉȟ ÆÙÚÉÃËÜ ÄÉÖÅÒÇÅÎÃÅ ÖÓÁÚÕÊÅ Hordu ÄÏ ÓÔþÎÏÖïÈÏ 
postoje k Alianci.  

 

8.1.4 4ĠÅÔþ ÖÜÌËÁ 
2ÅÌÁÔÉÖÎþ ÍþÒ ÖĤÁË ÎÅÔÒÖÁÌ ÄÌÏÕÈÏȢ +ÉÌȭ*ÁÅÄÅÎ ÐÏÍÁÌÕ ÏÓÎÏÖÁÌ ÄÁÌĤþ ÐÌÜÎ Ë ÚÎÉéÅÎþ 
Azerothu ÓÐÏéþÖÁÊþÃþ Ö ÕÖñÚÎñÎþ ÄÕĤÅ .ÅÒȭ:ÈÕÌÁ do ,ÅÄÏÖïÈÏ ÔÒĳÎÕ (Frozen Throne) 
v Northrenduȟ éþÍĿ ÂÙÌÁ ÖÙÔÖÏĠÅÎÁ ÅÎÔÉÔÁ ÐÏÄ ÊÍïÎÅÍ Lich King. Jeho stoupenci roznesli 
ÐÏ ÓÖñÔñ ÍÏÒ ÚÖÁÎĻ Pohroma (Scourge)ȟ ËÔÅÒĻ ÚÅÍĠÅÌï ÐÒÏÍñĐÏÖÁÌ Ö ÊÅÈÏ ÎÅÍÒÔÖï 
ÓÌÕĿÅÂÎþËÙȢ $Ï éÅÌÁ ÏÂÒÁÎÙ 6ĻÃÈÏÄÎþÃÈ ËÒÜÌÏÖÓÔÖþ se postavil Arthas Menethil , jejich 
ËÏÒÕÎÎþ ÐÒÉÎÃȢ 4ÅÎ ÖĤÁË byl ËÖĳÌÉ ÓÖïÍÕ ÆÁÎÁÔÉÃËïÍÕ ÚÁÎþÃÅÎþ ÐrÏ ÚÎÉéÅÎþ Pohromy 
ÎÁÌÏÍÅÎ ÉÎÔÒÉËÁÍÉ Á ÎÁĤÅÐÔÜÖÜÎþÍ Lich Kingaȟ ÁĿ ÓÅ ÎÁËÏÎÅÃ ÐĠÉÄÁÌ ÎÁ ÊÅÈÏ ÓÔÒÁÎÕ Á ÓÔÁÌ 
se jeho ÎÜÓÔÒÏÊÅÍ ÏÓÖÏÂÏÚÅÎþ Ú rukou 0ÌÁÍÅÎÎï ÌÅÇÉÅ. 

6ÚÜÊÅÍÎÜ ÐÏÄÏÂÎÏÓÔ .ÅÒȭZhula a Arthaseȟ ËÔÅĠþ ÓÅ ÏÂÁ ÎÅÃÈÁÌÉ ÏĤÜÌÉÔ KilȭJaedenem 
ÖÙÐÒÜÖþ Ï ÐÁÒÁÄÏØÎþÍ ÓÊÅÄÎÏÃÅÎþ ÄÖÏÕ ÏÐÁéÎĻÃÈ ÔÅÚþ ÌÉÄþ a ÏÒËĳȢ 6ÙÓÎñÎĻ ÃþÌ ÏÂÏÕ 
ÎÜÒÏÄĳ ÕÂÒÜÎÉÔ ÓÅ ÓÖÏÄĳÍ Á ÎÁÐÁÄÅÎþ ÚÅ ÓÔÒÁÎÙ ÄïÍÏÎĳ ÂÙÌ ÎÅÖñÄÏÍñ ÉÎÔÅÇÒÏÖÜÎ 
v ÐÏÄÏÂñ Lich KingaȢ -ĳĿÅÍÅ ÖĤÁË Ö takovïÍ ÐĠþÐÁÄñ ÍÌÕÖÉÔ Ï ȵÖÙÈÜÎñÎþ éÅÒÔÁ ìÜÂÌÅÍȰ, 
ÊÅÌÉËÏĿ ÔÏÔÏ ïÔÅÒÉÃËï ÓÔÖÏĠÅÎþ ÉÎËÏÒÐÏÒÕÊÅ ÄÁÌĤþ ÉÍÁÎÅÎÔÎþ ÚÌÏ ÖÙÃÈÜÚÅÊþÃþ ÚÅ ÓÁÍÏÔÎï 
ÂÉÏÌÏÇÉÃËï ÐÏÄÓÔÁÔÙ ÂÙÔÏÓÔþ Azerothu ÐÒÏÍñĐÕÊþÃ ÊÅ Ö ÎñÃÏ ÍÅÚÉ ĿÉÖĻÍ Á ÍÒÔÖĻÍ ɀ 
ÎÅÍÒÔÖĻÍȢ /ÐñÔ ÊÁÓÎĻ ÍÏÔÉÖ ÓËÌþÚÅÎþ chyb ÒÏÚÈÏÄÎÕÔþ ÐĠÅÄËĳȟ ÊþÍĿ ÊÓÔÅ ÐĠÉ ÈÒÁÎþ 
ÖÙÓÔÁÖÏÖÜÎþȢ 

4ĠÅÔþ ÖÜÌËÁ ÖÒÃÈÏÌþ ÓÔĠÅÔÅÍ ÎÜÒÏÄĳ ÅÌÆĳȟ ÏÒËĳ a ÌÉÄþ s ÄïÍÏÎÙ ÎÁ ÈÏĠÅ Hyjal v Kalimdoru, 
ËÄÅ ËÏĠÅÎþ 3ÖñÔÏÖĻ ÓÔÒÏÍ ɉ7ÏÒÌÄ 4ÒÅÅɊ ɀ ÈÌÁÖÎþ ÃþÌ 0ÌÁÍÅÎÎï ÌÅÇÉÅȢ !ÒÍÜÄÙ ÄïÍÏÎÁ 
Archimonda ÊÓÏÕ ÚÁÄÒĿÅÎÙ ÄÏ Ôï ÄÏÂÙȟ ÎÅĿ ÅÌÆÓËĻ druid Malfurion Stormrage ÄÏËÏÎéþ 
ÒÉÔÕÜÌ, ËÖĳÌÉ ÎñÍÕĿ ÊÅ ÄïÍÏÎÉÃËĻ ÖÅÌÉÔÅÌ ÚÎÉéÅÎ É Óe 3ÖñÔÏÖĻ ÓÔÒÏÍÅÍ, z ÎñÊĿ ÓÅ ÓÎÁĿÉÌ 
ÖÙÓÜÔ ĿÉÖÏÔÎþ ÓþÌÕȢ 4þÍ ÓÅ ÔÁËï ÓÔÜÖÁÊþ ÅÌÆÏÖï ÓÍÒÔÅÌÎĻÍÉ ɉÖÅ ÓÍÙÓÌÕ ÊÅÊÉÃÈ ÓÔÜÒÎÕÔþɊȢ 

ªÔÏË ÄïÍÏÎĳ na 3ÖñÔÏÖĻ ÓÔÒÏÍ by se ÄÁÌ ÏÚÎÁéÉÔ ÚÁ ÎÁÐÁÄÅÎþ ÓÙÍÂÏÌÕ ĿÉÖÏÔÁ ÓÖñÔÁ 
Warcraftu. Archimonde ÏÂÊþÍÁÊþÃþ ÓÔÒÏÍ ÖÅ ÓÎÁÚÅ ÚÁÄÕÓÉÔ ÊÅÈÏ ĿÉÖÏÔÎþ ÓþÌÕ ÐĠÅÄÓÔÁÖÕÊÅ 
spojitost s ÂÙÔÏÓÔÎĻÍ ÊÜ ÊÁËÏ principem ÖñéÎïÈÏ Á ÎÅÚÎÉéÉÔÅÌÎïÈÏȢ !ÎÉ ÍÁÎÉÆÅÓÔÎþ 
ÐĠþÔÏÍÎÏÓÔ ÈÒÏÚÉÖïÈÏ ÄïÍÏÎÁ ÎÅÎþ ÓÃÈÏÐÎÜ ÖĤÅÓÌÕéÕÊþÃþ ÐÒÉÎÃÉÐ ÐÏÚĠþÔȟ ÐÏËÕÄ ÊÅ ÐÏÍÏÃþ 
ÒÉÔÕÜÌÕ ÓþÌÁ ÚÐĠþÔÏÍÎñÎÁȢ + ÄïÍÏÎÉÃËÙ ÃÈÁÏÔÉÃËï ÔÅÚÉ ÓÅ ÎÁÃÈÜÚþ ÐĠÉÊÅÔþ Á Archimonde se 
spolu se 3ÖñÔÏÖĻÍ ÓÔÒÏÍÅÍ ÒÏÚÐÌÙÎÅȢ 4þÍÔÏ ÓÅ ÚÁÖÒĤÕÊÅ Á ÚÜÒÏÖÅĐ ÚÁéþÎÜ ÃÙËÌÕÓȟ ËÄÙ 
ÐÏËÕÄ ÊÅ ÓÔþÎÏÖĻ ÁÒÃÈÅÔÙÐ ÐĠÉÊÁÔ ÄÏ ÖñÄÏÍþ, tak se jeho energie rozplyne. Symbol 
ÐÏéÜÔËÕ ÓÅ ÚÁÓÅ ÏÂÊÅÖÕÊÅ ÖÅ ÚÎÉéÅÎþ ÓÔÒÏÍÕȟ ËÔÅÒĻ ÄÏ Ôï ÄÏÂÙ ÇÁÒÁÎÔÏÖÁÌ ÅÌÆĳÍ ÐÒÖÏÔÎþ 
nesmrtelnost. V ÔÏÍÔÏ ÖÉÄþÍ ÚÁéÜÔÅË ÊÅÊÉÃÈ ÓÍÒÔÅÌÎï ÃÅÓÔÙȟ ÔÅÄÙ ÕÖñÄÏÍñÎþ ÓÉ ÐÒÏÔÉËÌÁÄĳȟ 
ÖÙÈÎÜÎþ Ú ÒÜÊÅ ɉÐÏÄÏÂÎñ ÊÁËÏ Õ Sargerase). 

 

8.1.5 /ÕÔÌÁÎÄÓËÜ ÖÜÌËÁ Á ÓÏÕéÁÓÎÏÓÔ 
V ÔÏÍÔÏ ÏËÁÍĿÉËÕ ÓÅ ÄÏÓÔÜÖÜÍÅ ÄÏ ÏÂÄÏÂþȟ ËÄÙ ÖÙÃÈÜÚþ World of WarcraftȢ $ÁÌĤþÃÈ 
ÕÄÜÌÏÓÔþ ÓÅ ÍÏÈÌÉ ÈÒÜéÉ ÊÉĿ ÐĠþÍÏ ĭéÁÓÔÎÉÔ ÓËÒÚÅ ÓÖï ÐÏÓÔÁÖÙȢ  :ÜÐÌÅÔËÁ ÐÏËÒÁéÕÊÅ ÖÐÜÄÅÍ 
Hordy a Aliance skrze 4ÅÍÎĻ ÐÏÒÔÜÌ ɉ$ÁÒË 0ÏÒÔÁÌɊ do Outlandu ɉÚÂÙÔËĳ ÚÎÉéÅÎïÈÏ 
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Draenoru, domova ÏÒËĳɊ ÖÅÄÏÕÃþ Ë /ÕÔÌÁÎÄÓËï ÖÜÌÃÅ ÐÒÏÔÉ ÓÅÐÁÒÁÔÉÓÔÉÃËĻÍ ÄïÍÏÎĳÍ 
0ÌÁÍÅÎÎï ÌÅÇÉÅ. 3ÅÂÅÊÉÓÔÏÔÁ ÎÜÒÏÄĳ Azerothu ÓÔÏÕÐÜȢ 6 ÐÒĳÂñÈÕ ÄñÊÉÎ ÓÅ ÄïÍÏÎÉ ÓÔÜÖÁÊþ 
ÐÏÖñÄÏÍñÊĤþÍ ÓÏÕÐÅĠÅÍ Á ÎÙÎþ ÊÓÏÕ Horda a Aliance schopni se s nimi utkat i na jejich 
ÄÏÍÏÖÓËï ÐĳÄñ ÐĠþÚÒÁéÎïÈÏ OutlanduȢ 0ÏÎÏĠÉÔ ÓÅ ÄÏ ÖÌÁÓÔÎþÈÏ ÔÁÊÅÍÎïÈÏ ÎÉÔÒÁ Ó ÎÁÄñÊþ 
ĿÅ ÎÅÖĿÄÙ ÓÅ ÍÕÓþ ÊÅÄÎÁÔ Ï ËÁÔÁÓÔÒÏÆÜÌÎþ ÁËÔȢ 

-ÅÚÉÔþÍ +ÉÌȭ*ÁÅÄÅÎ ÈÌÅÄÜ ÍÏÃÎïȟ ÌÅé ÎÅÎÁÓÙÔÎï ÄÕĤÅȟ ËÔÅÒï ÂÙ ÍÏÈÌ ÏÖÌÜÄÎÏÕÔȢ .ÁÃÈÜÚþ ÊÉ 
v +ÁÅÌȭ4ÈÁs Sunstriderovi ɀ princi kÒÖÁÖĻÃÈ ÅÌÆĳȟ ËÔÅÒĻ ÈÌÅÄÜ ÚÐĳÓÏÂ ÊÁË ÎÁÓÙÔÉÔ ÈÌÁÄ ÐÏ 
ÍÁÇÉÉ ÚÐĳÓÏÂÅÎĻ ÊÅÈÏ ÚÜÖÉÓÌÏÓÔþ ÎÁ ÎþȢ Kaelȟ ÈÎÁÎĻ ÓÖĻÍ ÃÈÔþéÅÍ ÓÅ ÓÎÁĿþ Ï ÏÂÎÏÖÅÎþ 
Sunwell (Studnice magie) ÚÁ ĭéÅÌÅÍ ÐÏÖÏÌÜÎþ +ÉÌȭ*ÁÅÄÅÎÁȢ 3ÐÏÊÅÎï ÊÅÄÎÏÔËÙ Azerothu a 
Outlandu mu v ÔÏÍ ÖĤÁË ÚÁÂÒÜÎþȢ  

4þÍÔÏ ÍÏÍÅÎÔÅÍ ÓÅ ÓÐÜÄ ÄñÊÉÎ ÍñÎþȢ (ÏÒÄÁ Á !ÌÉÁÎÃÅ ÐÏÓþÌÅÎÜ ÓÖĻÍÉ ÖþÔñÚÓÔÖþÍÉ 
v Outlandu ÐÏÚÖÅÄÜ ÐÒÁÐÏÒÙ Á ÎÁÐÁÄÜ ÊÅÄÎÏÔËÙ Scourge v Northrendu ɉÓÅÖÅÒÎþÍ 
ËÏÎÔÉÎÅÎÔñ AzerothuɊȢ :ÄÅ ÓÅ ĭéÁÓÔÎþ ÂÏÊÅ Ó Malygosem a jeho MÏÄÒÏÕ ÄÒÁéþ ÌÅÔkou, 
ÐÒÏÚËÏÕÍÜÖÜÎþ ÔÁÊÅÍÓÔÖþ ÔÉÔÜÎÓËïÈÏ ÍñÓÔÁ Ulduaru Á ÆÉÎÜÌÎþÈÏ ÔÁĿÅÎþ ÐÒÏÔÉ Lich Kingovi, 
ÊÅÎĿ ÓÅ ÓÐÏÊÉÌ Ó ÄÕĤþ Arthase. .ÙÎþ ÊÓÏÕ ÓÃÈÏÐÎÉ éÅÌÉÔ ÓÖï ÍÉÎÕÌÏÓÔÉȢ 

-ÅÚÉÔþÍ ÖĤÁË Ö ÈÌÕÂÉÎÜÃÈ ÐÏÄÚÅÍþ ÖÙéËÜÖÜ Á Ìïéþ ÓÅ Ú ÍÉÎÕÌĻÃÈ ÐÏÒÜĿÅË ÚËÏÒÕÍÐÏÖÁÎĻ 
Aspekt Deathwing (Neltharion) Á ÃÈÙÓÔÜ ÓÅ ÚÄÅÖÁÓÔÏÖÁÔ ÓÖñÔ ÓÖĻÍ ĿÈÎÏÕÃþÍ ÏÈÎñÍȟ 
ËÔÅÒĻ ÚÐĳÓÏÂþ ĿÉÖÅÌÎÏÕ ÐÏÈÒÏÍÕ Azerothu. 4ÅÎ ÊÅ ÔÏÔÉĿ ÎÅÚÁÍñÎÉÔÅÌÎñ ÓÐÊÁÔ 
s ÎÅÖÙĠÅĤÅÎĻÍ ÚÁÔÌÁéÅÎþÍ 3ÔÁÒĻÃÈ ÂÏÈĳ do hlubin, z ÎÉÃÈĿ ÓÅ ÈÌÜÓþ Ï ÓÌÏÖÏȢ .ÜÖÒÁÔ 
Deathwinga ÊÅ ÈÌÁÖÎþÍ ÍÏÔÉÖÅÍ ÖÙÖþÊÅÎïÈÏ ÔĠÅÔþÈÏ ÄÁÔÁÄÉÓËÕ Cataclysm.  

 

8.1.6 2ÏÚÂÏÒ ÚÜËÌÁÄÎþÈÏ ËÏÎÆÌÉËÔÕ ÓÖñÔÁ 7ÁÒÃÒÁÆÔÕ 
Graf ɉÏÂÒÜÚÅË υρɊ ÚÏÂÒÁÚÕÊÅ ÚÜËÌÁÄÎþ ÍÙÔÉÃËĻ ËÏÎÆÌÉËÔ Azerothuȟ ËÔÅÒĻ ÂÙÃÈÏÍ ÍÏÈÌÉ 
ÐĠÉÒÏÖÎÁÔ Ë ÐÓĻÃÈï ÍÏÄÅÒÎþ ÄÏÂÙȢ .Á ÖÒÃÈÏÌÕ ÎÁÌÅÚÎÅÍÅ ȵÂÏĿÓËïȰ TÉÔÜÎÙ ÅØÐÁÎÄÕÊþÃþ 
ÖñÄÏÍþ Ö ÎÅĭÍñÒÎï ÍþĠÅ ÐÏ ÃÅÌïÍ ËÏÓÍÕȢ 6 protikladu k  nim stojþ TÉÔÜÎÙ vÙÔñÓÎñÎþ 
3ÔÁĠþ ÂÏÈÏÖï v ÈÌÕÂÉÎÜÃÈ ÚÅÍñ ÓÙÍÂÏÌÉÚÕÊþÃþ ÓÐþĤÅ ËÏÌÅËÔÉÖÎþ ÎÅÖñÄÏÍþ ÄþËÙ ÓÖï ÓÎÏÖï 
povaze a pro obyvatele Azerothu ÎÅÚÎÜÍï ÅØÉÓÔÅÎÃÉȢ :ÅÓÐÏÄÁ ÓÅ ÖĤÁË ÓÎÁĿþ ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ 
probuzÅÎþ Á ÄÏÓÔÁÔ ÓÅ ÎÁ ÐÏÖÒÃÈ ÓÖñÔÁȢ 

0ÌÁÍÅÎÎÜ ÌÅÇÉÅ jako antiteze k ÔÉÔÜÎÓËïÍÕ ÖÉÄñÎþ ÖÅÓÍþÒÕ ÉÎËÌÉÎÕÊþ Ë ÓÙÍÐÔÏÍÁÔÉÃËïÍÕ 
ÚÏÂÒÁÚÅÎþ ËÏÎËÒïÔÎþÈÏ ÚÌÁȟ Ó ÎþÍĿ ÓÅ ÍÎÏÈÏËÒÜÔ Horda a Aliance ÓÔĠÅÔÎÕÌÁȟ Á ÐÒÏÔÏ ÊÄÅ ÕĿ 
Ï ÕÖñÄÏÍñÌÅÊĤþ ÖÅÒÚÉ 3ÔÁÒĻÃÈ ÂÏÈĳ, kterou s nimi ÐÏÊþ ÐÏÕÚÅ ÎÉÊÁË ÖÅ ÈĠÅ ÎÅÚÐÏÄÏÂÎñÎÜ 
ÉÍÐÌÉÃÉÔÎþ ÌÉÎÉÅȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï ÓÏÕÂÏÒ ÁÕÔÏÎÏÍÎþÃÈ ËÏÍÐÌÅØĳ ÖÙÎÏĠÉÖĤþÃÈ ÓÅ Ú 6ÅÌËï ÎÅÊÚÁÚĤþ 
temnoty ɉËÏÌÅËÔÉÖÎþÈÏ ÎÅÖñÄÏÍþɊȢ 
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Deathwing 

Sargeras 

3ÙÍÐÔÏÍÁÔÉÃËï 
ÉÎÄÉÖÉÄÕÜÌÎþ 
ÎÅÖñÄÏÍþ 

+ÏÌÅËÔÉÖÎþ 
ÎÅÖñÄÏÍþ 

"ÙÔÏÓÔÎï 
JÜ 

 

)ÎÆÌÁÃÅ ÖñÄÏÍþ 

6ñÄÏÍþ 

 

/ÂÒÜÚÅË 51 ɀ :ÜËÌÁÄÎþ ËÏÎÆÌÉËÔ ÓÖñÔÁ 7ÁÒÃÒÁÆÔÕ 

 

0ÏÓÌÅÄÎþ ÉÎÓÔÁÎÃÅ !ÓÐÅËÔĳ, ĭÄÁÊÎñ ÓÔÖÏĠÅÎÜ TÉÔÜÎÙ, ÐÏÕËÁÚÕÊÅ ÎÁ ÍÙÌÎï ÃÈÜÐÜÎþ ÖñÄÏÍþ 
ÊÁËÏ ÖĤÅÈÏ ÔÖÏĠþÃþÈÏȢ 3ÁÍÏÔÎĻ ÊÅÊÉÃÈ ÎÜÚÅÖ ÖÙÐÏÖþÄÜ Ï ȵĭÈÌÕ ÐÏÈÌÅÄÕȰȢ /ÄÌÉĤÎï ÃÈÜÐÜÎþ 
ÓËÕÔÅéÎÏÓÔÉ ÏÄ ÖñÄÏÍñ ÕÖÁĿÕÊþÃþÈÏ ÅÇÁ ÊÅ ÔÙÐÉÃËĻÍ ÚÎÁËÅÍ ÔÅÎÄÅÎÃþ ÂyÔÏÓÔÎïÈÏ ÊÜ 
korigovat inflaci ÖñÄÏÍþ ɉÎÅÈÌÅÄñ ÎÁ ÚÁËÏÔÖÅÎÏÕ ËÕÌÔÕÒÎþ ÓÙÍÂÏÌÉËÕ ÚÔÏÔÏĿĐÕÊþÃþ ÄÒÁËÁ 
s ÔþÍÔÏ ÁÒÃÈÅÔÙÐÅÍɊȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï ÚÜÃÈÒÁÎÕ Ö ÐÏÄÏÂñ ÉÎÔÅÇÒÕÊþÃþ ÓÐÜÓÙ Azerothuȟ ËÔÅÒÜ 
ÍĳĿÅ ÍþÔ ÁÌÅ ÍÎÏÈÏ ÐÏÄÏÂȢ %ÖÉÄÅÎÔÎþÍ ÐĠþËÌÁÄÅÍ Êe Aspekt Neltharionȟ ÊÅÈÏĿ ÍÁÔÅÒÉÜÌÎþ 
ÐÁÎÓÔÖþ ÚÅÍñ Á ÓÍÒÔÉ ÂÙÌÏ ÏÐÏÍþÊÅÎÏ ɉÖ ËÏÎÔÒÁÓÔÕ Ó ÎÅÓÍÒÔÅÌÎĻÍÉ Á ÍÁÇÉÃËÙ ÚÁÌÏĿÅÎĻÍÉ 
elfy za 6ÜÌËÙ ÐÒÁÓÔÁÒĻÃÈɊ ÁĿ skrze ĤÅÐÏÔ 3ÔÁÒĻÃÈ ÂÏÈĳ ÚÅĤþÌÅÌ Á ÓÔÁÌ ÓÅ Ú ÎñÊ ÚËÏÒÕÍÐÏÖÁÎĻ 
drak Deathwing ÓÅÓþÌÁÊþÃþ ÚËÜÚÕ Ú ÈÌÕÂÉÎȢ $ÁÌĤþ Aspekti ÊÁËÏ ÎÁÐĠȢ Alexstrazsa ÊÓÏÕ ÖĤÁË 
ÏÃÈÒÜÎÃÉ ĿÉÖÏÔÁ Á ÉÎÔÅÇÒÉÔÙ ÓÖñÔÁȢ 3ÔÒÜĿÃi Azerothu tedy v souladu s archetypem 
bÙÔÏÓÔÎïÈÏ *Ü ÚÏÓÏÂĐÕÊþ ÃÅÌÉÓÔÖĻ ÓÏÕÂÏÒ ÐÏÈÌÅÄĳ ɀ ÓÌÏĿÅË ÐÓÙÃÈÉËÙȢ 6 grafu jsou 
z hlediska ÐĳÖÏÄÕ v ÂÌÉĿĤþÍ ÐÏÓÔÁÖÅÎþ k TÉÔÜÎĳÍ. Sargeras pak ÓÙÍÂÏÌÉÚÕÊÅ ÁÕÔÏÎÏÍÎþ 
ËÏÍÐÌÅØȟ ËÔÅÒĻ ÓÅ ËÏÎÓÔÅÌÕÊÅ Ö souvislosti s jednostrÁÎÎÏÓÔþ TÉÔÜÎĳ Á ËÖĳÌÉ 
ÎÅÁÄÅËÖÜÔÎþÍÕ ÄĳÒÁÚÕ ÎÁ ÖñÄÏÍþ ÐĠÅÃÈÜÚþ ÄÏ ÓÖïÈÏ ÅØÔÒïÍÎþÈÏ ÏÐÁËÕ Ö ÐÏÄÏÂñ 
ÐÒĳÎÉËÕ Á ÉÄÅÎÔÉÆÉËÁÃÅ Ó ÏÂÓÁÈÙ ÎÅÖñÄÏÍþȢ  

-ÅÚÉ ĭÓÔĠÅÄÎþ ÍÏÔÉÖÙ ÓÖñÔÁ 7ÁÒÃÒÁÆÔÕ ÔÅÄÙ ÐÁÔĠþȡ 

¶ Enantiodromie  a konflikt  ɀ ÚÄĳÒÁÚÎñÎÜ ÔÅÎÄÅÎÃÅ ÈÏÄÎÏÔ ÐÒÏÍñĐÏÖÁÔ ÓÅ ÖÅ ÓÖĳÊ 
ÏÐÁËȢ /ÂÚÖÌÜĤÔñ ÐÁÔÒÎÜ Õ ÈÒÄÉÎĳ ÏÄÐÁÄÌþËĳ ɉÖÉÚ ÐĠþÌÏÈÁ τɊȢ (ÉÓÔÏÒÉÅ ÐÌÎÜ ÓÐÏÒĳ Á 
ÖÜÌÅË ÊÁËÏ ÐĠÅÖÌÜÄÁÊþÃþÃÈ ĠÅĤÅÎþȢ "ÏÊ ÊÅ ÔÙÐÉÃËĻÍ ÈÅÓÌÅÍȢ  

/ÂÙÖÁÔÅÌï 
Azerothu
(Horda a 
Aliance)

4ÉÔÜÎÉ

Aspekti

3ÔÁĠþ 
ÂÏÈÏÖï

0ÌÁÍÅÎÎÜ 
legie
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¶ 4ÒÅÓÔ ÚÁ ÈĠþÃÈÙ ÐĠÅÄËĳ ɀ ÊÅÄÎÁ ÇÅÎÅÒÁÃÅ ÓÅ ÍÁÒÎñ ÓÎÁĿþ Ï ÚÁÓÔÁÖÅÎþ ĠÅÔñÚÃÅ 
ÃÈÙÂ ÐĠÅÄÃÈÏÚþÃÈ 

¶ +ÕÌÔÕÒÎþ ÖÙËÏĠÅÎñÎÏÓÔ ɀ s ÔþÍ ÓÐÏÊÅÎï ÎÁÖÒÁÃÅÎþ Á ÈÌÅÄÜÎþ ÉÄÅÜÌĳ Ö ÃÈÁÏÔÉÃËïÍ 
ÓÖñÔñ ÖÜÌÅËȟ ËÄÙĿ ÔÏÌÉËÏ Ú ËÕÌÔÕÒÙ ÍÉÎÕÌÏÓÔÉ ÂÙÌÏ ÐÏÓËÖÒÎñÎÏ ÚÌÅÍ ɉÐĠÅÖÜĿÎñ 
ÚÜÌÅĿÉÔÏÓÔ Hordyȟ ÁÌÅ ÚĠÅÊÍï É Õ ÅÌÆĳ). 0ĠÅÖÌÜÄÜ ÐÌÏÃÈÏÓÔ ÈÏÄÎÏÔ Á ÎÅÐÏÃÈÏÐÅÎþ 
ÍÅÚÉ ÎÜÒÏÄÙȢ 

 

8.2 -ÏÃÎï ÏÂÒÁÚÏÖï ÓÃïÎÙ WoW Á ÊÅÊÉÃÈ ÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþ ÐĳÓÏÂÅÎþ 
4ÁÔÏ ËÁÐÉÔÏÌÁ ÎÁ ËÏÎËÒïÔÎþÃÈ ÐĠþËÌÁÄÅÃÈ ÉÌÕÓÔÒÕÊÅ ÎÅÖñÄÏÍï ÐĳÓÏÂÅÎþ ÖĻÚÎÁÍÎïÈÏ 
ËÕÌÔÕÒÎþÈÏ ËÏÎÔÅØÔÕȢ 3ÖñÔ ÊÅ ÏÂÒÁÚÏÖñ ÕÄñÌÜÎ ÔÁËȟ ĿÅ É ËÄÙĿ ÎÅÚÎÜÍÅ ÍÙÔÏÌÏÇÉÃËï ÐÏÚÁÄþ, 
ÔÁË ÎÁ ĭÒÏÖÎÉ ÓÃïÎ Á ÏÂÒÁÚĳ ÎÁÃÈÜÚþÍÅ odkaz k ÈÌÕÂÏËïÍÕ ÐĠþÂñÈÕ59  ÒÅÆÌÅËÔÕÊþÃþÍÕ 
ÅÌÅÍÅÎÔÜÒÎþ ÌÉÄÓËÏÕ ÚËÕĤÅÎÏÓÔȢ #ÈÔñÌ ÂÙÃÈ ÕÐÏÚÏÒÎÉÔ ÎÁ ÆÁËÔȟ ĿÅ ÈÒÜé ÓÁÍÏÔÎĻ ÁÂÓÏÌÕÔÎñ 
ÎÅÍÕÓþ ÃÈÜÐÁÔ ÓËÒÙÔÏÕ ÓÙÍÂÏÌÉËÕ, ËÔÅÒÏÕ ÂÕÄÕ ÎþĿÅ ÐÒÅÚÅÎÔÏÖÁÔȢ 0ĠÅÓÔÏ ÎÁ ÎñÊ ÎÁ 
ÎÅÖñÄÏÍï ĭÒÏÖÎÉ ÐĳÓÏÂþ Á ÖÔÁÈÕÊÅ ÊÅÊȢ  

Jung (Jung, 1994, str . 35) Ï ÄÕĤÉ ÍÏÄÅÒÎþÈÏ éÌÏÖñËÁ ĠþËÜȡ ȵ-ÏÄÅÒÎþ éÌÏÖñË ÊÅ Ö ËÁĿÄï ÄÏÂñ 
éÌÏÖñËÅÍ ÏÓÁÍÏÃÅÎĻÍȟ ÎÅÂÏĩ ËÁĿÄĻ ËÒÏË Ë ÖÙĤĤþÍÕ Á ĤÉÒĤþÍÕ ÖñÄÏÍþ ÈÏ ÖÚÄÁÌÕÊÅ ÏÄ 
ÐĳÖÏÄÎþȟ éÉÓÔñ ÁÎÉÍÜÌÎþ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÔÉÏÎ ÍÙÓÔÉÑÕÅ ɀ ÍÙÓÔÉÃËïÈÏ ĭéÁÓÔÅÎÓÔÖþ ÓÅ ÓÔÜÄÅÍȟ 
z ÐÏÎÏĠÅÎþ ÄÏ ÓÐÏÌÅéÎïÈÏ ÎÅÖñÄÏÍþȢȰ $ÏÍÎþÖÜÍ ÓÅȟ ĿÅ World of Warcraft ÕÍÏĿĐÕÊÅ 
ÎÁÖÒÜÃÅÎþ Ë ÔñÍÔÏ ËÏĠÅÎĳÍȢ 'ÒÁÆÉËÁ ÈÒÙ ÓÖÏÕ ÐÏÅÔÉÃËÏÕ ÂÁÒÅÖÎÏÓÔþ Á ÉÒÅÁÌÉÔÏÕ ÌÜËÜ 
k ÖÙÐÒÜÖñÎþȢ *ÅÊþ ÁÎÉÍÏÖÁÎÏÓÔ ÖÙÐÏÖþÄÜ ÎÅÊÅÎÏÍ Ï ÔÅÃÈÎÉÃÅ ÚÏÂÒÁÚÅÎþȟ ÁÌÅ É Ï 
ĿÉÖÏÕÃÎÏÓÔÉȢ $ÏÓÔÜÖÜÍÅ ÓÅ ÄÏ kosmu oĿÉÖÅÎïÈÏ ÍĻÔÅÍȟ ÎÁ ÎñÍĿ ÐÁÒÔÉÃÉÐÕÊþ É ÓÁÍÉ ÈÒÜéÉȢ  

!ÎÁÌĻÚÕ ÐÒÏÖÜÄþÍ ÎÁ ÄÒÕÈï a éÔÖÒÔï ĭÒÏÖÎÉ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅȢ :ÐÒÖÕ ÖÙÃÈÜÚþÍ ÐĠÅÖÜĿÎñ 
z ÖÎñÊĤþÃÈ ÎÅÂÏ ÚĠÅÊÍĻÃÈ ÚÎÁËĳ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ÎÅÂÏ ÓÃïÎȢ 0ÏÔï ÐĠÅÃÈÜÚþÍ Ë ÚÁÓÁÚÅÎþ ÓÃïÎÙ 
ÄÏ ÍÙÔÏÌÏÇÉÃËïÈÏ Á ËÏÓÍÏÌÏÇÉÃËïÈÏ ËÏÎÔÅØÔÕ Warcraftu. V ÒÏÚÂÏÒÕ ÓÅ ÓÎÁĿþÍ 
amplifikovat60 ÎñËÔÅÒï ÍÏÔÉÖÙȟ éþÍĿ ÄÏËÁÚÕÊÉ ÊÅÊÉÃÈ ÐÏÄÂþÚÉÖĻ ÃÈÁÒÁËÔÅÒȢ $ÁÌĤþÍ ÃþÌÅÍ ÊÅ 
ÖĤÁË ÎÅÏÄÂþÈÁÔ ÐĠþÌÉĤ ÏÄ ÈÒÜéÅ ÊÁËÏ ÓÕÂÊÅËÔÕ ÐĳÓÏÂÅÎþȟ ËÖĳÌÉ éÅÍÕĿ ÐĠÉÚÐĳÓÏÂÕÊÉ ÖĻËÌÁÄ 
paralelami k ÊÅÈÏ ÐĠÅÄÐÏËÌÜÄÁÎïÍÕ ÐÏÄÐÒÁÈÏÖïÍÕ ÖÎþÍÜÎþ ÓÉÔÕÁÃÅȢ )ÎÔÅÒÐÒÅÔÁÃþ 
ÔïÍÁÔÕ Ú hlediska ÁÎÁÌÙÔÉÃËï ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÅ ÓÅ ÊÁËÏ ÖĻÚËÕÍÎþË ÄÏÓÔÜÖÜÍ ÎÁ 6. ĭÒÏÖÅĐ 
participaceȢ -ÅÔÁÆÏÒÉÃËÙ ÔÏÔÉĿ ÖÙÊÁÄĠÕÊÉ ÖÚÔÁÈ ÍĻÔÕ ÈÒÙ Ë ÐÒÖËĳÍ ĿÉÔï ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉȢ   

#ÅÌËÏÖñ ÊÓÅÍ ÎÁÈÒÜÌ ÐñÔ ÖĻÓÅËĳ Ú ÏÂÓÁÈÕ ÈÒÙ ÆÏÒÍÏÕ ÖÉÄÅÏÚÜÚÎÁÍÕȢ /ÄËÁÚÕÊÉ ÓÅ 
k ÍÕÌÔÉÍÅÄÉÜÌÎþ ÐĠþÌÏÚÅ ÔïÔÏ ÐÒÜÃÅ ɀ DVD 4 -ÏÃÎï ÏÂÒÁÚÏÖï ÓÃïÎÙ Á ÊÅÊÉÃÈ ÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþ 
ÐĳÓÏÂÅÎþȢ +ÁĿÄÜ ÓÃïÎÁ ÊÅ ÏÄÄñÌÅÎÁ éþÓÌÏÖËÏÕ ÎÁ ÚÁéÜÔËÕ ÚÜÂñÒÕȢ 0ĠÉ ÚÁÚÎÁÍÅÎÜÖÜÎþ ÊÓÅÍ 
ÖÙÐÎÕÌ ÕĿÉÖÁÔÅÌÓËĻ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅȟ ÁÂÙ ÎÅÒÕĤÉÌ ÖĻÈÌÅÄȢ 0ĠÉ ÐÒÏéþÔÜÎþ ÔïÔÏ ËÁÐÉÔÏÌÙ ÄÏÐÏÒÕéÕÊÉ 
jako prvÎþ ÓÈÌïÄÎÏÕÔ ÓÃïÎÕ Á ÁĿ ÐÏÔï ÐĠÉstoupit k ÔÅØÔÕȟ éþÍĿ ÓÅ ÅÌÉÍÉÎÕÊÅ ÚÂÙÔÅéÎï 
ÐĠÅÄÊþÍÜÎþ ÓÉÔÕÁÃþȢ 

 

8.2.1 Azshara ɀ Ruiny Eldarathu   

ªÒÏÖÅĐ /"2!:/6Q-3#O.)#+< ɉ))Ȣ ĭÒÏÖÅĐ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅɊ  

                                                        
59 0ĠþÂñÈÏÖï ÍÏÔÉÖÙ ÂÅÒÕ ÊÁËÏ ÓÙÎÔïÚÕ ÍÅÚÉ ĭéÅÌÏÖĻÍ designem Á ÎÅÖñÄÏÍÏÕ ÉÎÓÐÉÒÁÃÉ ÓÁÍÏÔÎĻÃÈ 
ÁÕÔÏÒĳ.  
60 Amplifikace Ѐ ÓÔÁÖñÎþ ÊÅÖĳ ÄÏ ÖĤÅÏÂÅÃÎñ ÌÉÄÓËĻÃÈ ÁÒÃÈÅÔÙÐÏÖĻÃÈ ÓÏÕÖÉÓÌÏÓÔþ ɉ-İÌÌÅÒ Ǫ -İÌÌÅÒȟ ςππφɊ. 
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0ÒÏ ÐÒÖÎþ ÓÃïÎÕ ÊÅ ÔÙÐÉÃËïȟ ĿÅ ÎÅÍÜ ÄñÊÏÖĻ ÓÐÜÄȢ (ÒÄÉÎÁ ÐÏÕÚÅ ÐÕÔÕÊÅ ÔÒÏÓËÁÍÉ ÍñÓÔÁ 
ÎÁÃÈÜÚÅÊþÃþÈÏ ÓÅ Õ ÐÏÂĠÅĿþȢ *ÉĿ ÎÁ ÔïÔÏ ÅÌÅÍÅÎÔÜÒÎþ ĭÒÏÖÎÉ ÖĤÁË ÎÁ ÈÒÜéÅ ÐĳÓÏÂþ ÏÂÒÁÚÏÖÜ 
affordance ÚÐÏÄÏÂÎñÎÜ ÍÏÔÉÖÅÍ ÔÒÁÎÚÉÔÕ61Ȣ 3ÙÍÂÏÌÉÚÏÖÜÎ ÊÅ ÐÕÔÏÖÜÎþÍ ĭÄÏÌþÍ 
ɉÐĠþËÒĻÍ ÓÒÜÚÅÍɊȟ ÐÒÏÃÈÜÚÅÎþÍ ÐÏ ÖÏÄñ Á Ö ÄÜÌÃÅ ÓÅ ÒĻÓÕÊþÃþÍÉ ÖÒÃÈÏÌËÙ ÈÏÒ ÚÁÌÉÔĻÍÉ 
zlatou oblohou. VoÄÁ ÊÅ ÐÏÄÏÂÎñ ÊÁËÏ ĭÄÏÌþ ɉÐÏÄÓÖñÔþɊ ËÕÌÔÕÒÎñ ÓÐÊÁÔÁ Ó ÎÅÖñÄÏÍþÍ 
(Jung, 2003)ȟ ÈÏÒÙ ÊÁËÏ ÓþÄÌÏ ÂÏÈĳ Ó ÔÒÁÎÓÃÅÎÄÅÎÃþ (Fontana, 1994)Ȣ 0ĠÅÓÁÈ ÊÅ ÕÍÏÃÎñÎ 
ÒÁÚÁÎÔÎþÍ ÐĠÅÃÈÏÄÅÍ Ú ĤÅÄï ÂÁÒÖÙ ÖÅ ÚÌÁÔÏÕȟ ËÔÅÒÜ ÔÒÁÄÉéÎñ ÎÅÓÅ ÓÐÏÊÉÔÏÓÔ ÓÅ ÓÌÕÎÃÅÍ Á 
ÂÏĿÓËĻÍ ÐÒÉÎÃÉÐÅÍȢ 4Ï ÐĠþÖñÔÉÖñÊĤþ éÅËÜ ÔÅÄÙ ÁĿ ÚÁ ÏÂÚÏÒÅÍȟ ËÄÅ ÚÁéþÎÜ ÒÁĤÉÔ ĿÉÖÏÔȢ 
K ÔÏÍÕÔÏ ÃþÌÉ ÈÒÄÉÎÁ ÓÍñĠÕÊÅȢ 3ÃÈïÍÁ ÂÁÒÅÖ ÂÙ ÓÅ ÄÁÌÏ ÖÙÊÜÄĠÉÔ ÊÁËÏ ĤÅÄÜ ɀ ÚÅÌÅÎÜ ɀ ÚÌÁÔÜȢ 
*ÁË ÈÒÄÉÎÁ ÓÔÏÕÐÜ ÄÏ ËÏÐÃÅȟ ÔÁË ÐĠÉÂĻÖÜ É ÐĠþÒÏÄÎþ ÚÅÌÅÎñȢ 0ĠÅÃÈÏÄ ÂÁÒÅÖ ÏÄ ÔÅÍÎĻÃÈ 
barev k ÓÖñÔÌĻÍ Á ÎÜÓÌÅÄÎñ ÏÐñÔ Ë ÔÅÍÎĻÍ ÐÏÕËÁÚÕÊÅ ÎÁ ÍÙÔÉÃËĻ ËÒÕÈ ÓÔĠþÄÜÎþ 
ÐÒÏÔÉËÌÁÄĳȢ 4ÒÉÜÄÁ ÄÅÎ ɀ noc ɀ ÄÅÎ ÓÏÕÖÉÓþ É Ó ÐÕÔÏÖÜÎþÍ ÈÒÄÉÎÙȟ ËÄÙ ÎÁÉÖÎñ ÏÐÔÉÍÉÓÔÉÃËï 
ÚÁéÜÔËÙ ÒÏÚÖþÊÅÊþÃþÈÏ ÓÅ ÅÇÁ ÖÅÄÏÕ ËÅ ËÏÎÆÌÉktu a ÓÔĠÅÔÎÕÔþ ÓÅ ÓÖĻÍ ÓÔþÎÏÖĻÍ ÐÒÏÔñÊĤËÅÍȟ 
ÊÅÎĿ ÖĤÁË ÚÜÒÏÖÅĐ ÐĠÅÄÚÎÁÍÅÎÜÖÜ ÐÏÓÔÕÐ ÎÁ ÖÙĤĤþ ÖĻÖÏÊÏÖÏÕ ĭÒÏÖÅĐȟ ÚËÒÜÃÅÎñ ÊÉĿ 
ÚÍÉĐÏÖÁÎĻ ÔÒÁÎÚÉÔ (Campbell, 2000)Ȣ 6ĤÅÃÈÎÙ ÔÙÔÏ ÐÒÖËÙ ÓËÒÙÔñ ÏÄËÁÚÕÊþ Ë ÎñÊÁËïÍÕ 
ÐĠþÂñÈÕ ÄÜÖÎÏ ÚÎÉéÅÎïÈÏ ÍñÓÔÁȢ /ÂÌÁÓÔ ÎÅÐĳÓÏÂþ ĭÐÌÎñ ÔÅÍÎĻÍ ÄÏÊÍÅÍȟ ÓÐþĤÅ 
ÔÁÊÅÍÎĻÍ ÏÐÁÒÅÍ ÍÉÎÕÌÏÓÔÉȢ  

(ÒÄÉÎÁ ÓÅ ÔÁËï ÓÅÔËÜÖÜ Ó ÐÏÄÉÖÎñ ÖÙÐÁÄÁÊþÃþÍÉ ÂÙÔÏÓÔÍÉ ÐĠÉÐÏÍþÎÁÊþÃþÍÉ ÅÌÆÙȢ %ÌÆÏÖï 
ÂĻÖÁÊþ ÚÎÜÚÏÒĐÏÖÜÎÉ ÊÁËÏ ïÔÅÒÉÃËï ÂÙÔÏÓÔÉ ÓÖñÔÅÌÎï ÐÏÄÓÔÁÔÙ (Chrz, 2009) Õ ÔñÃÈÔÏ ÁÌÅ 
ÐĠÅÖÁĿÕÊÅ ÚÅÌÅÎÜ Á ÍÏÄÒÜȢ *ÅÊÉÃÈ ÏÄÌÉĤÎÏÓÔ ÊÅ ÔÁËï ÚÄĳÒÁÚÎñÎÁ ÐÏÄÏÂÎÏÓÔþ Ó rybou, 
ÚĠÅÊÍÏÕ ÓÐÊÁÔÏÓÔþ Ó ÖÏÄÎþÍ ĿÉÖÌÅÍȢ "ÙÔÏÓÔÉ Ú ÎñÊÁËïÈÏ ÄĳÖÏÄÕ ÏÂĻÖÁÊþ ÒÏÚÖÁÌÉÎÙȟ éþÍĿ 
ÈÒÜéÅ ÍÏÈÏÕ ÎÁÂÜÄÁÔ Ë ÓÐÅËÕÌÏÖÜÎþ Ï ÐÏÖÁÚÅ ÔÏÈÏÔÏ ÖÚÔÁÈÕȢ 

PÏÓÌïÚÅ ÈÒÄÉÎÁ ÖÙÓÔÕÐÕÊÅ ÖÚÈĳÒÕ ÓÒÜÚÅÍ Á ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÍÎÏÈÅÍ ĿÉÖñÊĤþÍȢ "ÕÄÏÖÙ 
ÊÓÏÕ ÏÂÒÏÓÔÌï ÆÌÏÒÏÕ ÐÏÕËÁÚÕÊþÃþ k ÏÂÎÏÖÕÊþÃþÍÕ ÐÒÉÎÃÉÐÕ Á ÏÐñÔ ÔÅÄÙ Ë ÕÒéÉÔï ÆÏÒÍñ 
ÐĠÅÓÁÈÕȢ + tomuto ÖĻËÌÁÄÕ ÎÁÖÜÄþ É ÐĠþÔÏÍÎÏÓÔ ÂÒÁÎ ÓÔÏÊþÃþÃÈ ÐĠÅÄ ÖÅÌËĻÍ ÁÒÃÈÁÉÃËĻÍ 
ÃÈÒÜÍÅÍȢ #ÈÒÜÍȟ ÊÁËÏ ÓÙÍÂÏÌ ÄÕÃÈÏÖÎþÈÏ ÕÓÉÌÏÖÜÎþ Á ÔÒÁÎÓÃÅÎÄÅÎÃÅȟ ÍñÌ ÚÜÒÏÖÅĐ ÓÖÏÕ 
ÁÒÃÈÉÔÅËÔÕÒÏÕ ÏÄÒÜĿÅÔ ÐÏÊÅÔþ ÖÅÓÍþÒÕ ÊÁËÏ ÃÅÌËÕ (Fontana, 1994) 

*ÉĿ ÒÏÚÂÏÒ ÎÁ ))Ȣ ĭÒÏÖÎÉ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ ÕËÁÚÕÊÅȟ ĿÅ É ÂÅÚ ÚÎÁÌÏÓÔÉ ËÏÎÔÅØÔÕ ÎÁ ÈÒÜéÅ ÐĳÓÏÂþ 
ÃÅÌÜ ĠÁÄÁ ÐÏÄÍÁÎÉÖĻÃÈ ÐÏÄÎñÔĳȢ :ÁĿÉÔþ ÓÉ ÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþÈÏ ÐĳÓÏÂÅÎþ ÍÏÔÉÖÕ ÔÒÁÎÚÉÔÕ ÊÅ 
ÐÒÏ ÌÉÄÉ ÖÅÌÍÉ ÐĠÉÔÁĿÌÉÖïȢ 5ÍÏÃĐÕÊÅ ÖÎÏĠÅÎþ ɉimmersionɊ ÄÏ ÈÒÙȟ ÃÏĿ ÂÙ ÓÅ ÔÁËï ÄÁÌÏ 
ÏÚÎÁéÉÔ ÊÁËÏ ÊÉÓÔĻ ÐĠÅÃÈÏÄ Á ÐĠÉÓÔÏÕÐÅÎþ ÎÁ ÔÏȟ ÃÏ ÓÅ ÈÒÁ ÓÎÁĿþ ÅÖÏËÏÖÁÔȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï proces 
ÓÌÁÄñÎþ ÓÅ Ó hrou, ÌÜËÜÎþ Ë akci, k ÖÙÔÖÏĠÅÎþ ÄñÊÅȟ ËÔÅÒĻ ÄÏÄÜ ÈÒÁ Ö ÉÎÔÅÒÁËÃÉ Ó ÈÒÜéÅÍȢ 
:ÁĿÉÔþ ÍÙÔÉÃËïÈÏ ÐĠÅÓÁÈÕ ÈÒÜéÅÍ ÕÓÐÏËÏÊÕÊÅ ÐÏÔĠÅÂÕ ÐĳÓÏÂþÃþ ÖÅ ÖÅÌËïÍ ËÏÎÔÒÁÓÔÕ 
k ÎÁĤþ ÆÜÄÎñ ÖÙËÌÜÄÁÎï ÒÅÁÌÉÔñ ÏÐÒÏĤÔñÎï ÏÄ ÔñÃÈÔÏ ÖÅÌËĻÃÈ ÐĠþÂñÈĳȢ $ÅÓÉÇÎÅĠÉ WoW 
ÔÏÈÏÔÏ ÍÏÔÉÖÕ ɉÖñÄÏÍñ éÉ ÎÅÖñÄÏÍñɊ ÖÅÌÍÉ éÁÓÔÏ ÖÙÕĿþÖÁÊþȟ ÊÁË ÕËÜĿÏÕ ÄÁÌĤþ ÏÂÒÁÚÙȢ  

ªÒÏÖÅĐ -94/0/%4)#+< Á +/3-/0/%4)#+< ɉ)6Ȣ ĭÒÏÖÅĐ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅɊ  

-ÙÔÏÐÏÅÔÉÃËÜ ĭÒÏÖÅĐ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ ÎÜÍ ÐĠÉÎÜĤþ ÈÌÕÂĤþ ÖÈÌÅÄ ÄÏ ÕÄÜÌÏÓÔþȟ ËÔÅÒï ÓÅ ÎÁ ÔÏÍÔÏ 
ÍþÓÔñ ÓÔÁÌÙȢ (ÒÄÉÎÁ ÓÅ ÎÁÃÈÜÚþ Ö ÒÅÇÉÏÎÕ ÎÁÚĻÖÁÎïÍ Azshara Á ÐÒÏÃÈÜÚþ ÒÏÚÖÁÌÉÎÙ ÊÅÊþÈÏ 
hlavnþÈÏ ÍñÓÔÁ ɀ Eldarathu ɉÐĠþÌÏÈÁ υɊȢ 0ÒÏ ÐĠÉÐÏÍÎñÎþ Azshara ÂÙÌÁ ËÒÜÌÏÖÎÏÕ 
praÓÔÁÒï ÒÁÓÙ ÎÏéÎþÃÈ ÅÌÆĳȢ 4É ÓÅ ÂñÈÅÍ 6ÜÌËÙ ÐÒÁÓÔÁÒĻÃÈ ÓÎÁĿÉÌÉ Ï ÐĠÉÖÏÌÜÎþ Sargerase  a 
jeho 0ÌÁÍÅÎÎï ÌÅÇÉÅ na AzerothȢ .ÜÓÌÅÄÎñ ÄÏĤÌÏ Ë ÒÏÚÔÒĿÅÎþ ÓÖñÔÁ Á ÒÏÚÖÁÌÉÎÙ ËÄÙÓÉ 
ËÒÜÓÎïÈÏ Eldarathu ÊÓÏÕ ÊÅÊÉÃÈ ÐĠÉÐÏÍþÎËÏÕȢ %ÌÆÏÖï ÚÁÐÌÁÔÉÌÉ ÓÖÏÊÉ ÎÅÎÁÓÙÔÎÏÓÔþ ÐÏ 
zakÜÚÁÎï ÍÁÇÉÉ ÔþÍȟ ĿÅ ÍÁÇÉÃËĻ ÖþÒ ÖÚÎÉËÎÕÖĤþ ÐĠÉ ÚÎÉéÅÎþ ÂÒÜÎÙ ÍÅÚÉ ÓÖñÔÙ ÊÅ ÐÒÏÍñÎÉÌ 
v ÐÏËĠÉÖÅÎÜ ÓÔÖÏĠÅÎþ ɀ Nagy.  

                                                        
61 4ÒÁÎÚÉÔ ÊÁËÏ ÈÍÏÔÎĻ ÐĠÅÓÕÎ É ÊÁËÏ ÄÙÎÁÍÉËÁ ÎÅÖñÄÏÍþȢ 
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6ĻĤÅ ÚÍþÎñÎï ÄÏÄÜÖÜ ÓÍÙÓÌ É ÃÅÌï ÏÂÒÁÚÏÖï ÓÃïÎñȢ (ÒÄÉÎÁ ÐÒÏÊþĿÄþ ÍÅÚÉ ÔÒÏÓËÁÍÉȟ ËÔÅÒï 
ÚÁÓÁÈÕÊþ É ÐÏÄ ÖÏÄÕȟ éþÍĿ ÓÅ ÎÁÚÎÁéÕÊÅ ÂĻÖÁÌÜ ÖñÔĤþ ÒÏÚÌÏÈÁ ÍñÓÔÁȢ 3ÔÖÏĠÅÎþ Ó ÅÌÆÓËĻÍÉ 
ÒÙÓÙ ÊÓÏÕ ÐÒÏËÌÅÔï Nagyȟ ËÔÅÒï ÓÅÎÔÉÍÅÎÔÜÌÎñ ÌÎÏÕ ËÅ ÓÖï ÄÏÍÏÖÉÎñ Á ÓÔÒÜĿþ ÊÉȢ 6ÜÌËÁ 
ÐÒÁÓÔÁÒĻÃÈ ÓÅ ÖĤÁË ÏÄÅÈÒÜÌÁ ÖÅÌÍÉ ÄÜÖÎÏȢ :ÐÕÓÔÏĤÅÎï ÍñÓÔÏ ÓÅ ÏÐñÔ ÚÁÚÅÌÅÎÁÌÏ Á ÔÁÔÏ 
ÏÂÒÏÄÁ ÊÁËÏÂÙ ÐÏÓÔÕÐÏÖÁÌÁ ÏÄ ÃÈÒÜÍÕȟ ËÔÅÒĻ ÍĳĿÅÍÅ ÖÉÄñÔ ÎÁ ËÏÎÃÉ ÃÅÌï ÓÃïÎÙȢ *ÄÅ Ï 
ÍþÓÔÏ ÚÁÓÖñÃÅÎï ÍñÓþéÎþ ÂÏÈÙÎÉ EluneȢ 4ïÍÁ ÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþÈÏ ÏÂĿÉÖÅÎþ ÓÖñÔÁ ÓËÒÚÅ ÁÎÉÍÕ 
ÓÅ ÎÜÍ ÚÄÅ ÄÏÓÔÜÖÜ ÎÁ ÚĠÅÔÅÌȢ 3ÌÏÖÏ ÁÎÉÍÁÃÅ ÚÜÒÏÖÅĐ ÎÅÓÅ ÖĻÚÎÁÍ ÎñéÅÈÏ ÏĿÉÖÕÊþÃþÈÏȟ 
ÏÂÊþÍÁÊþÃþÈÏȢ 0Ï ÔïÔÏ ËÁÔÁÓÔÒÏÆñ ÔÏÔÉĿ éÅÒÖÅÎÜ ÄÒÁéÉÃÅ Alexstrazsa (Aspekt) zasadila 
Nordrassil (The World Tree) ÎÁ ÖÒÃÈÏÌÃþÃÈ ÈÏÒȟ ÊÅĿ ÍĳĿÅÍÅ ÖÉÄñÔ É ÎÁ ÚÜÚÎÁÍÕȢ 4ÅÎÔÏ 
strom vyrostl z pokusu Ilidana ɉÖÉÚ ÐĠþÌÏÈÁ τ) Ï ÖÙÔÖÏĠÅÎþ ÄÒÕÈï ÓÔÕÄÎÉÃÅ ÍÁÇÉÅȢ 

:ÄÅ ÊÅ ÖÉÄñÔȟ ĿÅ É ÍÙÔÏÌÏÇÉÅ ÓÔÖÏĠÅÎÜ designery Á ÊÅÊþ ÚÏÂÒÁÚÅÎþ Ö ÇÒÁÆÉÃËïÍ ËÁÂÜÔñ hry 
ÖÙËÁÚÕÊÅ ÖÅÌËÏÕ ÓÙÎÅÒÇÉþȢ +ÏÎÃÅÎÔÒÕÊþ ÓÅ ÔÁÄÙ ÅÓÃÈÁÔÏÌÏÇÉÃËï ÓÙÍÂÏÌÙ ÐÏÄÏÂÎï ÔñÍȟ 
ËÔÅÒï ÍĳĿÅÍÅ ÎÁÌïÚÔ Ö ÁÐÏËÁÌÙÐÔÉÃËĻÃÈ ÂÉÂÌÉÃËĻÃÈ ÔÅØÔÅÃÈ (Chrz, 2009). .ÜÓÔÒÏÊÅÍ 
ÏÂÒÏÄÙ ÍÜ ÂĻÔ ÓÔÒÏÍ ĿÉÖÏÔÁ Á ÐÒÁÍÅÎ ÖñéÎï ÖÏÄÙȢ .ÁÂþÚþ ÓÅ ÎÜÍ ÚÄÅ ÓÉÌÎñ ÁÒÃÈÅÔÙÐÏÖñ 
ÎÁÂÉÔĻ ÖĻËÌÁÄ ÐĳÓÏÂþÃþ ÎÁ ÈÒÜéÅȢ $ïÍÏÎÉ ÓÎÁĿþÃþ ÓÅ ÐÒÏÊþÔ Ú ÎÅÖñÄÏÍĻÃÈ ÓÆïÒ ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ 
ÖÏÌÜÎþ ÔÅÍÎï ÐÏÄÏÂÙ ÁÎÉÍÙ ɉËÒÜÌÏÖÎÁ AzsharaɊ ÖÙÔÖÜĠÅÊþ ÏÂÒÁÔ ÅÌÆĳ Ë ÎÅÐĠÉÒÏÚÅÎï ÍÁÇÉÉ 
ÓÔÏÊþÃþ ÐÒÏÔÉ ÊÅÊÉÃÈ ÔÒÁÄÉéÎþ ÐĠþÒÏÄÎþȢ 4ÒÅÓÔÅÍ ÚÁ ÔÅÎÔÏ ÈĠþÃÈ ÊÅ ÒÏÚÂÉÔþ ÓÖñÔÁȟ ÐÒÏËÌÅÔþ ÅÌÆĳȢ 
0Ï ÚÎÉéÅÎþ ÐÏÓËÖÒÎñÎï ÓÔÕÄÎÙ ÓÅ ÏÂÊÅÖÕÊÅ ÍÏÔÉÖ ÓÐÜÓÙȢ #ÈÒÜÍ ÍñÓþéÎþ ÂÏÈÙÎñ Elune, 
ÓÙÍÂÏÌ ÔÒÁÄÉéÎþ ËÕÌÔÕÒÙ ÅÌÆĳȟ ÚĳÓÔÜÖÜ ÊÁËÏÂÙ ÎÅÄÏÔéÅÎ oÐÒÏÔÉ ÏËÏÌþȢ 2ÕÄÜ ÄÒÁéÉÃÅ 
Alexstrasza (pÏÚÉÔÉÖÎþ ÖÅÒÚÅ ÁÎÉÍÙɊ ÚÁÓÁÚÕÊÅ ÓÔÒÏÍ ÄÏ ÄÒÕÈï ÓÔÕÄÎÉÃÅ ÍÁÇÉÅȟ éþÍĿ 
ÕÓÔÁÌÕÊÅ ÐĠþÒÏÄÎþ ĠÜÄ Á ÏÂÌÁÓÔ ÚÁéþÎÜ ÚÎÏÖÁ ËÖïÓÔȢ 2ÏÚÂÏÒ ÎÁ ÍÙÔÏÌÏÇÉÃËï ĭÒÏÖÎÉ ÐĠÅÓÎñ 
ËÏÐþÒÕÊÅ ÓÉÔÕÁÃÉ ÎÁ ÐÏÕÈï ÏÂÒÁÚÏÖïȢ -ÉÓÔÒÏÖÓÔÖþ ÖĻÒÏÂÃĳ ÈÒÙ ÔËÖþ ÐÒÜÖñ Ö jejich 
schopnosti prezentovat ÓÔÒÜÎËÕ ÓÖñÔÁȟ ÊÅĿ ÊÅ ÐĠÉÔÁĿÌÉÖÜ ÓÁÍÁ Ï ÓÏÂñ É ÂÅÚ ÚÎÁÌÏÓÔÉ 
ÍÙÔÏÌÏÇÉÅȢ 0ÏËÕÄ ÓÅ ÁÌÅ ÈÒÜé ÒÏÚÈÏÄÎÅ Ï ÊÅÈÏ ÐĠþÂñÈÕ ÄÏÚÖñÄñÔ ÖþÃȟ ÔÁË ÎÁ ÊÅÈÏ ÐÓÙÃÈÉËÕ 
ÂÕÄÅ ÐĳÓÏÂÉÔ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ÊÅĤÔñ ÓÉÌÎñÊÉ Á ÔÏ ÐÏÍÏÃþ ÖÅÌËĻÃÈ ÖÙÐÒÜÖñÎþȢ  

4ÅÎÔÏ ÐÒÖÎþ ÏÂÒÁÚ ÊÓÅÍ ÖÙÂÒÁÌ ÈÌÁÖÎñ Ú ÄĳÖÏÄÕ ÕÒéÉÔïÈÏ ÐÏÅÔÉÃËïÈÏ ÎÁÄÈÌÅÄÕȟ ÊþÍĿ ÊÓÏÕ 
ÚÏÂÒÁÚÏÖÜÎÙ ÄÜÖÎÏ ÚÁÐÏÍÅÎÕÔïȟ ÐĠÅÓÔÏ ÃÈÍÕÒÎï ÕÄÜÌÏÓÔÉȢ $ÁÌĤþ ÓÃïÎÙ ÚÎÁÔÅÌÎñ 
ÐÏÔÅÍĐÕÊþ Á ÒÅÆÌÅËÔÕÊþ ÁËÔÕÜÌÎñÊĤþ ÕÄÜÌÏÓÔÉ Azerothu.   

 

8.2.2 3ÔÒÁÔÈÏÌÍÅ ÂñÈÅÍ 4ĠÅÔþ ÖÜÌËÙ ɉÍÉÎÕÌÏÓÔɊ 

ªÒÏÖÅĐ /"2!:/6Q-3#O.)#+< ɉ))Ȣ ĭÒÏÖÅĐ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅɊ  

$ÒÕÈÜ ÓÃïÎÁ ÓÅ ÏÄÌÉĤÕÊÅ ÏÄ ÐÒÖÎþ ÓÖÏÕ ÄñÊÏÖÏÓÔþȢ (ÎÅÄ ÎÁ ÐÏéÜÔËÕ ÊÅ ÈÒÜé ÕÖÅÄÅÎ ÄÏ 
ÓÉÔÕÁÃÅ ÔþÍȟ ĿÅ ÊÅ ÓÖñÄËÅÍ ÈÜÄËÙ ÍÅÚÉ ËÏÒÕÎÎþÍ ÐÒÉÎÃÅÍ Arthasem Menethillem Á ÓÖĻÍ 
ÕéÉÔÅÌÅÍ Utherem Lightbringerem. (ÏÕÓÔÎÏÕÃþ ÁÔÍÏÓÆïÒÁ ÊÅ ÐÏÄÐÏĠÅÎÁ ÄÅĤÔñÍ 
ÐÁÄÁÊþÃþÍ Ú oblohy Á ÍÅÌÁÎÃÈÏÌÉÃËÙ ÚÎñÊþÃþ ÈÕÄÂÏÕ. Arthas ÎÁ ÓÖïÈÏ ÕéÉÔÅÌÅ ÎÁËÏÎÅÃ 
ÕÐÌÁÔÎþ ÓÖÏÕ ÆÏÒÍÜÌÎþ ÍÏÃ Á ÐÒÏÐÏÕĤÔþ ÈÏ ÚÅ ÓÌÕĿÂÙ ËÏÒÕÎñȟ ÓÔÅÊÎñ ÔÁË É ÔĠÅÔþ ÐÏÓÔÁÖÁȟ 
Jaina Proudmoore (Arthasova ÂĻÖÁÌÜ ÍÉÌÅÎËÁɊȟ Ó ÊÅÈÏ ÒÏÚÈÏÄÎÕÔþÍÉ ÎÅÍĳĿÅ ÓÏÕÈÌÁÓit a 
ÏÂÒÁÃþ ÓÅ Ë ÎñÍÕ ÚÜÄÙȢ $ÁÌĤþÍ ĭËÏÌÅÍ ÄÒÕĿÉÎÙ62 ÈÒÄÉÎĳ ÊÅ ÐÁË ÄÏÐÒÏÖÜÚÅÔ Arthase ÐĠÉ 
ÊÅÈÏ ÔÁĿÅÎþ ÍñÓÔÅÍ Stratholmeȟ ËÔÅÒï ÂÙÌÏ ÎÁËÁĿÅÎï ÍÏÒÅÍȢ  

0Ï ÖÓÔÕÐÕ ÄÏ ÍñÓÔÁ ËÏÒÕÎÎþ ÐÒÉÎÃ ÖÒÁĿÄþ ÏÂÙÖÁÔÅÌÅ ÍñÓÔÁ ÂÅÚ ÏÈÌÅÄÕ ÎÁ ÔÏȟ ÊÅÓÔÌÉ ÊÓÏÕ 
ÐÏÔÅÎÃÉÜÌÎñ ÎÁËÁĿÅÎþ ÎÅbo nikoliv. Hned u vchodu se objevuje ÄïÍÏÎ -ÁÌȭ'ÁÎÉÓ a 

                                                        
62 0ÒÏ ĭéÅÌÙ ÔÏÈÏÔÏ ÚÜÚÎÁÍÕ ÓÅ ÎÁ ÓÃïÎñ ÏÂÊÅÖÕÊÅ ÐÏÕÚÅ ÊÅÄÎÁ Ú ÐÏÓÔÁÖ ÁÕÔÏÒÁȢ *ÉÎÁË ÓÅ ÁÌÅ ÊÅÄÎÜ Ï instanci 
ÕÒéÅÎÏÕ ÐÒÏ ÐñÔÉéÌÅÎÎÏÕ ÓËÕÐÉÎÕȢ 
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ËÏÎÓÔÁÔÕÊÅȟ ĿÅ Arthas ÐĠÉÊÅÌ ÕĿ ÐÏÚÄñ Á ÍÏÒ ÕĿ ÓÅ ÄÜÖÎÏ ĤþĠþ ÍñÓÔÅÍȢ .ÜÓÌÅÄÎñ ÍÜ ÈÒÄÉÎÁ 
ÚÁ ĭËÏÌ ÌÉËÖÉÄÏÖÁÔ ÖÌÎÙ ÎÅÍÒÔÖĻÃÈ ÐÏÈÙÂÕÊþ ÓÅ ÐÏ ÕÌÉÃþÃÈȢ (ÕÄÂÁ ÓÅ ÍñÎþ Á ÚÁéþÎÜ 
ÚþÓËÜÖÁÔ ÒÜÚÎĻ ÎÜÄÅÃÈȢ -ñÓÔÏ ÓÁÍÏÔÎï ÐĳÓÏÂþ ÉÄÙÌÉÃËÙ Á ÐÒÏÓÖñÔÌÅÎñȢ 0ÏËÕÄ ÂÙÃÈÏÍ 
ÖÙÎÅÃÈÁÌÉ ÖÏÌÎĻ ÐÏÈÙÂ ÎÅÍÒÔÖĻÃÈ ÓÔÖÏĠÅÎþ ɉÚÏÍÂÉþɊ ÐÏ ÕÌÉÃþÃÈȟ ÔÁË ÂÙ ÚÐÏéÜÔËÕ nic 
ÎÅÎÁÚÎÁéÏÖÁÌÏȟ ĿÅ ÊÅ ÍñÓÔÏ Ö ÎñÊÁËïÍ ÎÅÂÅÚÐÅéþȢ 4ÏÔÏ ÐĳÓÏÂþ ÖÅ ÖÅÌËïÍ ËÏÎÔÒÁÓÔÕ 
k ÎÅÐĠþéÅÔÎïÍÕ Arthasovi. 

-ÁÌȭ'ÁÎÉÓ ÓÖĻÍ ÖÚÈÌÅÄÅÍ ÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎñ ÚÐÏÄÏÂĐÕÊÅ ÄïÍÏÎÁ ÊÁËÏ ÐÁÄÌïÈÏ ÁÎÄñÌÁ ɀ 
ËĠþÄÌÁȟ ËÏÐÙÔÁȟ ÒÏÈÙȟ ÐĠÅÖÁÈÁ éÅÒÎï ÂÁÒÖÙȢ :ÁÊþÍÁÖï ÏÄÃÈĻÌÅÎþ ÏÄ ËÌÁÓÉÃËïÈÏ ÚÏÂÒÁÚÏÖÜÎþ 
ÖÉÄþÍ ÁÌÅ Ö ÊÅÈÏ ÆÉÁÌÏÖĻÃÈ ËĠþÄÌÅÃÈȢ &ÉÁÌÏÖÜ ÊÅ ÎÅÊÖÙĤĤþ ÍÙÓÔÉÃËÏÕ ÂÁÒÖÏÕȟ ÁÌÅ ÚÜÒÏÖÅĐ É 
barvou smutku a trucÈÌÅÎþ (Fontana, 1994)Ȣ *ÁËÏÂÙ -ÁÌȭ'ÁÎÉÓ ÐĠÅÄÊþÍÁÌ ÍÏÒÜÌÎþ ÐÜÄ 
!ÒÔÈÁÓÅ Á ÚÎÉéÅÎþ ÍñÓÔÁȟ ÃÏĿ i v ÈÒÜéþÃÈ ÍĳĿÅ ÖÙÖÏÌÜÖÁÔ ÐÏÃÉÔÙ ÓÍÕÔËÕȢ 2ÏÚÂÏÒÅÍ )6Ȣ 
ĭÒÏÖÎñ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ ÖĤÁË ÄÏÊÄÅÍÅ ÔÁËï Ë ÔÏÍÕȟ ĿÅ ÔÅÎÔÏ ËÌþéÏÖĻ ÍÏÍÅÎÔ ÄñÊÉÎ Azerothu 
ÚÐĳÓÏÂþ É ÎÅÂĻÖÁÌï ÐÏÖÚÎÅÓÅÎþ ÎÁ ÓÔÒÁÎñ Hordy a Aliance. Z ÄÁÌĤþÈÏ ĭÈÌÕ ÐÏÈÌÅÄÕ dïÍÏÎ 
ÖÙËÁÚÕÊÅ ÂÌþÚËÏÕ ÐÏÄÏÂÎÏÓÔ ÓÅ ÓÙÍÂÏÌÉËÏÕ draka ɉ-İÌÌÅÒ Ǫ -İÌÌÅÒȟ ςππφɊ. $ïÍÏÎ 
ÐÏÄÏÂÎñ ÊÁËÏ drak odkazuje k ÐÒÉÍÜÒÎþ ÎÅÏÄÌÉĤÅÎÏÓÔÉ Á ÃÈÁÏÔÉéÎÏÓÔÉ ÎÅÖñÄÏÍþȢ Arthas se 
ÐÁË ÖÙÄÜÖÜ ÔÏÍÕÔÏ ÎÅÂÅÚÐÅéþ ÎÁÐÏÓÐÁÓ ÂÅÚ ÓÔÒÁÃÈÕ éÉ ÖÜÈÜÎþȢ ¼ÅÎÅ ÊÅÊ ÐÏÃÉÔ ÚÌÏÂÙȟ Ï 
ÎñÍĿ ÓÉ ÍÙÓÌþȟ ĿÅ ÊÅ ÏÐÒÜÖÎñÎĻȢ *ÅÈÏ ÚÁÓÌÅÐÅÎÏÓÔ ÓÅ ÍÕ ÖĤÁË ÖÙÍÓÔþȟ ÊÁË ÕËÜĿÅ ÁÎÁÌĻÚÁ 
ÈÌÕÂĤþÈÏ ËÏÎÔÅØÔu.  

ªÒÏÖÅĐ -94/0/%4)#+< Á +/3-/0/%4)#+< ɉ)6Ȣ ĭÒÏÖÅĐ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅɊ  

$ñÊ ÎÜÓ ÚÁÖÜÄþ ÄÏ ÊÅÄÎÏÈÏ Ú ÎÅÊÖñÔĤþÃÈ ÍñÓÔ Lordaeronu ɀ Stratholme ɉÐĠþÌÏÈÁ φɊ. 
Z ÐÏÚÉÃÅ ÈÒÜéÅ ÍĳĿÅÍÅ ÂĻÔ ÓÖñÄËÅÍ ËÌþéÏÖïÈÏ ÍÏÍÅÎÔÕ ÐÜÄÕ ÍÌÁÄïÈÏ ÐÒÉÎÃÅ Arthase. 
0ÒÏ ĭÐÌÎï ÕÖÅÄÅÎþ ÄÏ ÓÏÕÖÉÓÌÏÓÔþ ÊÅ ÔĠÅÂÁ ÐÏÕËÜÚÁÔ ÎÁ ÔÏȟ ĿÅ ÔÅÎÔÏ ÅÐÉÃËĻ ÍÏÍÅÎÔ ÂÙÌ 
v historii Azerothu ÊÉĿ ÊÅÄÎÏÕ ÚÏÂÒÁÚÅÎ Ö ÓÔÒÁÔÅÇÉÃËï ÈĠÅ Warcraft III . .ñËÏÌÉË ÌÅÔ ÐÏÔï 
Blizzard implementoval do WoW instanci ËÏÐþÒÕÊþÃþ ÓÔÅÊÎï ÔïÍÁȢ (ÒÄÉÎÏÖï ÍÏÈÏÕ ÔÙÔÏ 
ÍÉÎÕÌï ÕÄÜÌÏÓÔÉ ÐÒÏĿþÔ ÓËÒÚe vstup do *ÅÓËÙÎþ éÁÓÕ ɉ4ÈÅ #ÁÖÅÒÎÓ ÏÆ 4ÉÍÅɊ. Tato oblast 
ÚÁÊþÍÁÖñ ÚÐÅÓÔĠÕÊÅ ÈÒÕȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÕÍÏĿĐÕÊÅ ÐÒÏĿþÔ ÖÅÌËï ÈÉÓÔÏÒÉÃËï ÚÌÏÍÙ ÄñÊÉÎȢ 5ÍÏĿĐÕÊÅ 
ÊÉÍ ÒÉÔÕÜÌÎñ ÚÐĠþÔÏÍĐÏÖÁÔ ÍĻÔÕÓ Á ÌïÐÅ ÐÏÃÈÏÐÉÔ ÖÚÔÁÈÙ ÈÅÒÎþÈÏ ËÏÓÍÕȢ 4ÁËÏÖïÔÏ 
ÚÜĿÉÔËÙ ÎÅÓÏÕ ÓÉÌÎĻ ÎÜÂÏÊȟ ËÔÅÒĻ ÐĠÅËÒÁéÕÊÅ ÈÒÁÎÉÃÅ ÖÉÒÔÕÁÌÉÔÙȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÏÄËÁÚÕÊÅ k ÒÅÜÌÎï 
ÌÉÄÓËï ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉȢ 0ÏÖÁĿÍÅ ÎÁÐĠþËÌÁÄȟ ĿÅ ÂÙÃÈÏÍ ÂÙÌÉ ÓÃÈÏÐÎÉ ÓÈÌïÄÎoÕÔ Á ÐÒÏÃÈÜÚÅÔ ÓÅ 
0ÏÍÐÅÊÅÍÉ ÔñÓÎñ ÐĠÅÄ ÊÅÊÉÃÈ ÚÁÖÁÌÅÎþÍ ÓÏÐÅéÎÏÕ ÌÜÖÏÕȢ 0ÏÄÏÂÎï ÐÏÃÉÔÙ ÎÏÓÔÁÌÇÉÅ ÈÒÜéÉ 
ÚÁĿÉÊþ ÐĠÉ ÄÏÐÒÏÖÜÚÅÎþ Arthase Stratholmem. 

"ñÈÅÍ 4ĠÅÔþ ÖÜÌËÙ éÅÌþ Lordaeron ÓËÒÙÔï ÈÒÏÚÂñ Ö ÐÏÄÏÂñ ÍÏÒÕȟ ËÔÅÒĻ ÓÅ ÔÁÊÅÍÎñ ĤþĠþȢ 
/ÂÙÖÁÔÅÌÓÔÖÏ ÕÍþÒÜ ÎÁ ÎÅÚÎÜÍÏÕ ÎÅÍÏÃ Á ÐÒÏÍñĐÕÊÅ ÓÅ Ö ÎÅÍÒÔÖï ÂÙÔÏÓÔÉȢ $ñÊÅÍ ÓÅ 
ÔÅÄÙ ÐĠÅÓÏÕÖÜÍÅ Ú ÍÙÔÏÌÏÇÉÃËï ÍÉÎÕÌÏÓÔÉ Ë ÒÅÌÁÔÉÖÎñ ÎÅÄÜÖÎĻÍ ÔÒÁÇïÄÉþm. Arthas proti 
ÔÏÍÕÔÏ ÎÅÂÅÚÐÅéþ ÁĿ ÆÁÎÁÔÉÃËÙ ÂÏÊÕÊÅȢ :ÏÓÏÂĐÕÊÅ ÁÒÃÈÅÔÙÐ ÍÌÁÄïÈÏ ÈÒÄÉÎÙȢ 6Å ÈĠÅ ÊÅ 
ÌþéÅÎ ÊÁËÏ ÏÄÖÜĿÎĻ ÍÕĿ éÉÎÕȟ ÐĠþÍĻȟ ÉÍÐÕÌÚÉÖÎþ Á ÉÎÓÐÉÒÕÊþÃþ ÖĳÄÃÅȢ .ÁÖþÃ ÐÒÏÄñÌÁÌ 
ÐÁÌÁÄÉÎÓËĻ ÖĻÃÖÉË Õ ÓÖïÈÏ ÕéÉÔÅÌÅ Utheraȟ éþÍĿ ÓÅ ÊÅĤÔñ ÐÏÓÉÌÕÊÅ ÊÅÈÏ ËÕÌÔÕÒÎþ ÚÏÂÒÁÚÅÎþ 
ÊÁËÏ ÍÌÁÄïÈÏ ÒÙÔþĠÅȢ + ÓÔþÎÏÖĻÍ ÁÓÐÅËÔĳÍ ÊÅÈÏ ÏÓÏÂÎÏÓÔÉ ÐÁÔĠþ ÖĤÁË ÎÅÄÏÓÔÁÔÅË 
ÓÅÂÅÏÖÌÜÄÜÎþ Á ÐÏÍÓÔÙÃÈÔÉÖÏÓÔ (WoWWiki, 2010).  

0ĠþÂñÈ Arthase Menethilla ÐĠÉÐÏÍþÎÜ ÍÏÔÉÖȟ ËÔÅÒĻ ÊÅ Ö ÅÖÒÏÐÓËï ËÕÌÔÕĠÅ ÐÅÖÎñ 
ÚÁËÏĠÅÎñÎĻ. 3ÁÍÏÔÎÜ ÊÍïÎÁ ÈÌÁÖÎþÃÈ ÁËÔïÒÕ ËÏÒÅÓÐÏÎÄÕÊþ Ó ,ÅÇÅÎÄÁÍÉ Ï ÇÒÜÌÕȢ Arthas 
ÐĠÉÐÏÍþÎÜ ËÒÜÌÅ !ÒÔÕĤÅȟ ÌÅé ÊÅÈÏ ÏÓÕÄÙ ÉÎËÌÉÎÕÊþ Ë ÐÁÒÁÆÒÜÚÏÖÜÎþ ÐÕÔÏÖÜÎþ 0ÅÒÃÅÖÁÌÁȢ 
Uther ÄÏËÏÎÃÅ ÐĠÅÓÎñ ËÏÐþÒÕÊÅ ÊÍïÎÏ !ÒÔÕĤÏÖÁ ÏÔÃÅ 5ÔÈÅÒÁ 0ÅÎÄÒÁÇÏÎÁ Á ÊÁËÏ ÏÔÃÏÖÓËÜ 
ÐÏÓÔÁÖÁ ÔïĿ ÖÙstupuje. K ÔÏÍÕÔÏ ÈÌÕÂĤþÍÕ ÖĻËÌÁÄÕ ÓÅ ÄÏÓÔÁÎÕ Ö ÒÏÚÂÏÒÕ ÐÏÓÌÅÄÎþ 
ÏÂÒÁÚÏÖï ÓÃïÎÙȟ ËÄÅ ÓÅ Ë ÏÓÕÄĳÍ Arthase  ÖÒÜÔþÍȢ 
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ªÖÏÄÎþ éÜÓÔ ÓÃïÎÙȟ ËÄÅ ÓÅ ÏÄÅÈÒÜÌÁ ÒÏÚÔÒĿËÁ ÍÅÚÉ Utherem Á ÍÌÁÄĻÍ ÐÒÉÎÃÅÍȟ ÖÙÐÌĻÖÜ 
ÐÒÜÖñ Ú Arthasovi ÁÖÉÚÏÖÁÎï ÎÅÔÒÐñÌÉÖÏÓÔÉ Á ÐĠþÍÏÓÔÉȢ Vystupuje zde jako hrdina 
ÐĠÉÃÈÜÚÅÊþÃþ ÐÏÚÄñȟ ËÔÅÒĻ ÓÅ ÄÏÓÔÜÖÜ ÄÏ ÓÉÔÕÁÃÅ ÍÏÒÜÌÎþÈÏ ÄÉÌÅÍÁÔÕȢ *ÅÈÏ ÎÅÐĠÉÐÒÁÖÅÎÏÓÔ 
k ÓÐÌÎñÎþ ÔÏÈÏÔÏ ĭËÏÌÕ ÓÅ ÐÏÔÖÒÄþ ÔþÍȟ ĿÅ ÎÅÐÏÓÌÅÃÈÎÅ ÒÁÄÙ ÍÏÕÄÒï ÓÔÁĠÅÃËï ÐÏÓÔÁÖÙ 
(animus - Uther).  U Arthase ÐĠÅÖÌÜÄÎÅ ÐÏÓÔÏÊ ÄþÔñÔÅȟ ÔÅÄÙ neschopnost ÐĠÅÓÎïÈÏ 
ÄÉÆÅÒÅÎÃÏÖÜÎþ ɉ+ÅÒïÎÙÉ Ǫ *ÕÎÇȟ ςππτɊȢ 0ĠþÚÎÁéÎñ pak ÐĳÓÏÂþ ÊÍïÎÏ ÔïÔÏ ÉÎÓÔÁÎÃÅ - The 
Culling of Stratholme ɉ4ĠþÄñÎþ Stratholmu). Arthasova ÎÅÖÙÚÒÜÌÏÓÔ ÎÁÖþÃ ÓÏÕÖÉÓþ É 
s ÎÅÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ ÏÖÌÜÄÁÔ ÓÖï ÁÆÅËÔÉÖÎþ ÓÔavy.  Uther ÊÅÈÏ ÓÌÁÂÉÎÙ ÖÉÄþ Á ÐÏÍÏÃþ ÓÖï ÏÔÃÏÖÓËï 
ÁÕÔÏÒÉÔÙ ÈÏ ÖÁÒÕÊÅȟ ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÃËÙ ĠÅéÅÎÏȟ ÐĠÅÄ ÖÌÁÓÔÎþÍÉ ÐÒÏÊÅËÃÅÍÉ ɉÚÁÓÌÅÐÅÎÏÓÔþɊȢ 
.ÁÖÜÄþ ÈÏ Ë ÎÁÌÅÚÅÎþ ÊÉÎïÈÏ ĠÅĤÅÎþȟ ÚþÓËÜÎþ ÎÁÄÈÌÅÄÕ ÔÙÐÉÃËïÈÏ ÐÒÏ ÖÙÚÒÜÌï ÖñÄÏÍþ 
(Jung, 2000). Arthas ÖĤÁË ÖĤÅ ÕËÏÎéþ ÓÖÏÕ ÚÐÕÐÎÏÓÔþȟ ÐĠÅÓÖñÄéÅÎ Ï ÔÏÍȟ ĿÅ ÊÅÄÎÜ Ö ÚÜÊÍÕ 
ÖÙĤĤþ ÄÏÂÒï ÖñÃÉȢ :ÔÏÔÏĿĐÕÊÅ ÓÅ Ó ÖÌÁÓÔÎþ ÐÅÒÓĕÎÏÕ ÂÕÄÏÕÃþÈÏ ËÒÜÌÅ ɉÉÎÆÌÁÃÅɊȢ Uther se 
s ÎþÍ ÎÁËÏÎÅÃ ÒÏÚÃÈÜÚþ ÖñÔÏÕȟ ÊÅĿ ÖÙÊÁÄĠÕÊÅ ÓÖÏÕ ÐÏÄÓÔÁÔÏÕ ÃÅÌĻ ËÏÓÍÏÓ WoW a to: 
ȵ9ÏÕȬÖÅ ÊÕÓÔ ÃÒÏÓÓ Á ÔÅÒÒÉÂÌÅ ÔÈÒÅÓÓÈÏÌÄȟ !ÒÔÈÁÓȢȰ63) ÁÎÉÍÁ ÖÅ ÆÏÒÍñ ËÏÕÚÅÌÎÉÃÅ Jainy prince 
ÏÐÏÕĤÔþ Ó ÔþÍȟ ĿÅ ÓÅ ÎÁ ÊÅÈÏ ÂÕÄÏÕÃþ éÉÎÙ ÎÅÍĳĿÅ ÄþÖÁÔȢ 4ÅÎÔÏ ÖĻÊÅÖ ÌÚÅ ÃÈÜÐÁÔ ÊÁËÏ 
ÍÅÔÁÆÏÒÉÃËï ÖÙÔñÓÎñÎþȾÏÄÔÒÈÎÕÔþ éÜÓÔþ ÏÓÏÂÎÏÓÔÉ Arthase.    

3ÅÔËÜÎþ Ó -ÁÌȭ'ÁÎÉÓÅÍ Õ ÂÒÜÎÙ ÖÙÊÁÄĠÕÊÅ ÐÏéÜÔÅË ĭÔÒÐÎï ÃÅÓÔÙ ArthaseȢ $ÏÍÎþÖÜÍ ÓÅ 
ÖĤÁËȟ ĿÅ ÄïÍÏÎ ÔÁËï svou fialovou barvou ÓÙÍÂÏÌÉÃËÙ ÐĳÓÏÂþ ÎÁ ÓÁÍÏÔÎï ÈÒÜéÅȢ $ÜÖÜ ÔÏ 
ÃÅÌï ÓÃïÎñ ÈÎÅÄ ÊÉÎĻ ÖĻÚÎÁÍȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÔÅÎÔÏ ȵÐÒĳÖÏÄÃÅȰ ÍñÓÔÅÍ ÕÔÖÒÚÕÊÅ ÈÒÜéÅ Ö ÔÏÍȟ ĿÅ 
ÃÏ ÓÅ ÓÔÁÌÏȟ ÓÅ ÔÁË ÓÔÜÔ ÍñÌÏȢ64Provokace ze strany -ÁÌȭ'ÁÎÉÓÅ Á ÊÉÓÔĻ ÚÜÖÏÄ Ï éÁÓ ÊÓÏÕ 
ÐÒÏÓÔĠÅÄËÙȟ ÊÁË ÓÅ 0ÌÁÍÅÎÎÜ ÌÅÇÉÅ ÓÎÁĿþ ÐÒÉÎÃÅ ÚÌÏÍÉÔ Á ÕÓÐþĤÉÔ ÓÖÏÊÉ ÉÎÖÁÚÉ ÄÏ Azerothu. 
Arthas ÏÐñÔ ÕÓËÕÔÅéĐÕÊÅ ÔÒÁÎÚÉÔȟ ÁÌÅ Ö ÔÏÍÔÏ ÐĠþÐÁÄñ ÎÅÎþ ÐĠÉÐÒÁÖÅÎĻȢ 4ÁËÏÖïÔÏ ÐÏËÕÓÙ 
ÎñËÄÙ ÄÏÐÁÄÎÏÕ ĤĩÁÓÔÎñȟ ÁÌÅ ÓÔÅÊÎñ éÁÓÔÏ ÂĻÖÁÊþ v ÍĻÔÅÃÈ tendence expanÚÉÖÎþÈÏ ÅÇÁ 
ÐÒÏÖÜÚÅÎÙ ÓÅÂÅÚÎÉéÅÎþÍ (Campbell, 2000)Ȣ 0ÒÏ ÂÕÄÏÕÃÎÏÓÔ ÓÖñÔÁ ÊÅ ÊÅÈÏ ÐÜÄ ÖĤÁË 
ÎÕÔÎĻȢ 

Vstupem do Stratholmu ÍÎÏÕ ÎÁÈÒÁÎÜ ÓÃïÎÁ ËÏÎéþȟ ÐĠÅÓÔÏ ÐĠþÂñÈ ÄÜÌ ÐÏËÒÁéÕÊÅ Á ÍÜ 
ÚÜÓÁÄÎþ ÖÌÉÖ ÎÁ ÃÈÜÐÜÎþ ÃÅÌï ÓÉÔÕÁÃÅ ÚÅ ÓÔÒÁÎÙ ÈÒÜéĳȢ Arthas ÚÍÁÓÁËÒÕÊÅ ÖÅÌËÏÕ éÜÓÔ 
ÏÂÙÖÁÔÅÌÓÔÖÁ ÍñÓÔÁȢ 5ÔËÜ ÓÅ Ó -ÁÌȭ'ÁÎÉÓÅÍ Á ÄÏÎÕÔþ ÈÏ Ë ĭÓÔÕÐÕȢ 4ÅÎ ÈÏ ÐĠÅÄ ÓÖĻÍ 
ÚÍÉÚÅÎþÍ ÌÜËÜȟ Áĩ ÈÏ ÓÌÅÄÕÊÅ ÎÁ ÄÁÌÅËĻ ÓÅÖÅÒȟ ËÄÅ ÓÅ ÍÁÊþ ÕÔËÁÔ. Sever se v ÐĠþÒÏÄÎþÃÈ 
ÓÐÏÌÅéÅÎÓÔÖÅÃÈ ÚÔÏÔÏĿĐÕÊÅ Ó ÃÅÓÔÏÕ ÂÏÊÏÖÎþËÁȟ ËÄÙ ÃÔÎÏÓÔÍÉ ÏÐÒÁÖÄÏÖïÈÏ ÖÜÌÅéÎþËÁ byla 
ÚÅÊÍïÎÁ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔ ÃÔþÔ ÈÒÁÎÉÃÅ Á ÓÐÒÜÖÎñ ÊÅÄÎÁÔ ɉ!ÒÒÉÅÎÏÖÜȟ ςπππɊ. Arthas tyto oblasti 
ÎÅÚÖÌÜÄÜ Á ÊÅÈÏ ÐÏÕĩ ÎÁÂĻÖÜ ÉÎÖÅÒÚÎþÈÏ ÃÈÁÒÁËÔÅÒÕȢ 0ÕÔÕÊÅ ÐÏ ÍÏĠÉ ɉÎÅÖñÄÏÍþɊ ÄÏ 
ÚÍÒÚÌïÈÏȟ ÔÅÍÎïÈÏ ËÏÎÔÉÎÅÎÔÕ NorthrenduȢ :ÄÅ ÐÜÔÒÜ ÐÏ ÚÄÒÏÊÉ ÍÏÃÉȟ ËÔÅÒĻ ÂÙ ÍÕ 
ÕÍÏĿÎÉÌ -ÁÌȭ'ÁÎÉÓÅ ÕÓÍÒÔÉÔȢ .ÁÃÈÜÚþ ÊÅÊ Ö ÐÒÏËÌÅÔïÍ ÍÅéÉ FrostmourneȢ .ÅÄÂÜ rady 
ÓÖïÈÏ ÓÐÏÌÅéÎþËÁ ÔÒÐÁÓÌþËÁ -ÕÒÁÄÉÎÁȟ ËÔÅÒĻ ÈÏ ÐĠÅÄ ÚÂÒÁÎþ ÖÁÒÕÊÅȢ 4ÁÄÙ ÊÅ ÚÁÊþÍÁÖñȟ ĿÅ 
ÒÁÄÁ ÐĠÉÃÈÜÚþ ÚÅ ÓÔÒÁÎÙ ÔÒÐÁÓÌþËÁ ÚÏÓÏÂĐÕÊþÃþÈÏ ÄÏÂÒÏÕ ÉÄÅÊÉ ÎÅÖñÄÏÍþȟ ÊÅĿ ÓÅ ÁÌÅ éÁÓÔÏ 
ÐĠÅÈÌïÄÎÅ (von Franz, 1999). Arthas éÅÐÅÌ ÕÃÈÏÐþ Á ÐÏÄÌÅÈÎÅ ÓËÒÚÅ ÍÅé ÎÁĤÅÐÔÜÖÜÎþ 
Lich KingaȢ 0ÏÔï ÚÁÂÉÊÅ -ÁÌȭ'ÁÎÉÓÅȟ éþÍĿ ÄÏÊÄÅ Ë ÚÁÈÕÂÅÎþ ÐÏÓÌÅÄÎþÃÈ ÐÏÃÈÙÂ Ï 
ÓÐÒÜÖÎÏÓÔÉ ÓÖïÈÏ ÊÅÄÎÜÎþȢ (ÒÄÉÎÁ ÔÁË ÐÒÏĤÅÌ ÉÎÉÃÉÁÃþ Á ÚþÓËÜÖÜ ÐĠþÓÔÕÐ Ë ÖÅÌËï ÍÏÃÉȢ /Ä Ôï 
ÄÏÂÙ ÓÅ ÊÅÈÏ ÈÏÄÎÏÔÙ ĭÐÌÎñ ÏÂÒÜÔþ Á ÚÁéþÎÜ ÐÏÄÌïÈÁÔ ÐĠþÚÒÁéÎï ÍÏÃÉ ÎÅÇÁÔÉÖÎþÈÏ animu. 
Arthas  ÓÅ ÐÒÏÍñÎþ Ö Death Knighta Á ÐÏÓÔÁÖþ ÓÅ ÄÏ éÅÌÁ ÁÒÍÜÄ ÎÅÍÒÔÖĻÃÈȟ ÐÒÏÔÉ ÎÉÍĿ 
ÂÏÊÏÖÁÌȢ $ÏÂÉÊÅ ÖÌÁÓÔÎþ ÄÏÍÏÖÉÎÕ, v ÓÏÕÂÏÊÉ ÓÅÔÎÅ ÓÖïÈÏ ÕéÉÔÅÌÅ Uthera a nakonec 

                                                        
63 5ÖÜÄþÍ Ö ÐĳÖÏÄÎþÍ ÚÎñÎþ ËÖĳÌÉ ÚÁÃÈÏÖÜÎþ ÖĻÓÔÉĿÎÏÓÔÉȢ 
64 (ÌÁÖÎþÍ ÈÅÒÎþÍ ĭËÏÌÅÍ ÈÒÜéĳ ÊÅ ÎÁÖþÃ ÐÏÍÏÃÔ Arthasovi v jeho ÚÁÓÌÅÐÅÎïÍ ÊÅÄÎÜÎþȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÐÏÕÚÅ ÔÁË ÓÅ 
ÕÄÒĿþ éÁÓÏÖÜ ÌÉÎÉÅȢ $ĳÖÏÄ ÐĠþÃÈÏÄÕ ÈÒÄÉÎĳ ÄÏ *ÅÓËÙÎþ éÁÓÕ ÊÅ ÐÒÜÖñ ÉÎÔÅÒÖÅÎÃÅ ÖĳéÉ ÅÎÔÉÔÜÍȟ ËÔÅÒï ÃÈÔñÊþ 
ÚÍñÎÉÔ ÂñÈ ÄñÊÉÎ Á ÔþÍ ÎÁÒÕĤÉÔ É ÈÅÒÎþ ÓÏÕéÁÓÎÏÓÔȢ 
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proklaje i ÓÖïÈÏ ÏÔÃÅȟ ËÒÜÌÅ Terenase, Frostmournem ÄÏ ÓÒÄÃÅȢ 4ÁËÔÏ ÖÚÎÉËÌ ÐĠþÂñÈ Ï 
jednom z nejvñÔĤþÃÈ ÁÎÔÁÇÏÎÉÓÔĳ WoW. 

Arthasova ĭÌÏÈÁ Ö ÄñÊÉÎÜÃÈ Azerothu ÓÅ ÓÔÁÌÁ ÖÅÌÍÉ ÚÎÜÍÏÕȟ ÊÅÌÉËÏĿ Ö ÁËÔÕÜÌÎþÍ 
datadisku Wrath of the Lich King se k ÎñÍÕ ÏÄËÁÚÕÊÅ ÖÅÌËï ÍÎÏĿÓÔÖþ ĭËÏÌĳ Á ÓÃïÎȟ ÊÅĿ 
ÈÒÜé ÊÅÎÏÍ ÔÁË ÎÅÐĠÅÈÌïÄÎÅȢ *ÅÈÏ ÍÏÔÉÖ ÓÅ ÐÏÈÙÂÕÊÅ ÓËÏÒÏ ÎÁ ĭÒÏÖÎÉ ÎÅÚÁÍþÔÎÕÔÅÌÎïÈÏ 
ÖĻÚÎÁÍÕȢ !ÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþ ÏÂÓÁÈÙ ÏÂÊÅÖÕÊþÃþ ÓÅ Ö ÔÏÍÔÏ ÐĠþÂñÈÕ, ÄÌÅ ÍïÈÏ ÍþÎñÎþȟ ĭÚÃÅ 
ÒÅÚÏÎÕÊþ Ó ÐÒÏÍñĐÕÊþÃþÍÉ ÓÅ ÐÓÙÃÈÉÃËĻÍÉ ÓÔÁÖÙ ÈÒÜéÅȢ :ÎÏÖÕÏÂÊÅÖÕÊþÃþ ÓÅ ÓÙÍÂÏÌÉËÁ 
ÔÒÁÎÚÉÔÕ ÎÁÂĻÖÜ ÎÁ ÓþÌÅ svou personifikaci v ÐÏÓÔÁÖñ ArthaseȢ 3ËÒÙÔï ÐĳÓÏÂÅÎþ ÔÏÈÏÔÏ 
ÆÁËÔÏÒÕ ÍÕÓþ ÍþÔ ÚÜÒÏÖÅĐ ÖÌÉÖ É ÎÁ flowȟ ËÔÅÒï ÊÅ ÖþÃÅ ÓÐÏÊÏÖÜÎÏ Ó ÁËÃþȢ .Á ÔÏÍÔÏ ÐĠþËÌÁÄÕ 
prakticky ukazujiȟ ÊÁË ÊÓÏÕ ÈÒÜéÉ ÓËÒÚÅ ËÏÓÍÏÓ ÎÁÖÜÄñÎþ Ë ÏÐÁËÏÖÜÎþ ÁËÃþȟ ËÔÅÒï 
ÐÒÏÖÜÄñÌÉ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÐĠÅÄÃÉ ÊÅÊÉÃÈ ÐÏÓÔÁÖȢ *ÅÊÉÃÈ ĭËÏÌÅÍ ÊÅ ÖĤÁË ÎÅÐÒÏÖïÓÔ ÔÕ ÓÁÍÏÕ ÃÈÙÂÕȢ 
Proto se mytologie WoW ÚÏÂÒÁÚÕÊÅ ÅØÐÒÅÓÉÖÎþ ÆÏÒÍÏÕ ÎÅÕÓÔÜÌĻÃÈ ÖÜÌÅË Á ËÏÎÆÌÉËÔĳȢ 
#ÈÙÂÙ ÐĠÅÄËĳ ÊÓÏÕ ÔÏÔÉĿ ÏÐÁËÏÖÜÎÙ Á ÎÁ ÂÅÄÒÁ ÈÒÜéĳ ÊÅ ÕÌÏĿÅÎÁ ÐÏÖÉÎÎÏÓÔ ÖĤÅ ÎÁÐÒÁÖÉÔȢ 
4ÙÔÏ ĭËÏÎÙ ÍÁÊþ ÖÌÉÖ ÎÁ ÊÅÊÉÃÈ intraÐÓÙÃÈÉÃËï ÄñÎþȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÍÙÔÉÃËÜ ÚËÕĤÅÎÏÓÔ ÖÌÁÓÔÎñ 
ĤÉÆÒÕÊÅ ÚÜÌÅĿÉÔÏÓÔÉ ÂñĿÎïÈÏ ÄÅÎÎþÈÏ ĿÉÖÏÔÁ Á ÎÅÓÅ ÎÅÊÓÔÁÒĤþ ÍÏÕÄÒÏÓÔ ÓÐÏÌÅéÎÏÓÔÉȟ ÊÁË ÓÅ 
ÄÏÍÎþÖÁÊþ É ,ÁÕÇÈlin a Throop (2001). 

 

8.2.3 3ÔÈÁÔÈÏÌÍÅ ÐÏ 4ĠÅÔþ ÖÜÌÃÅ ɉÓÏÕéÁÓÎÏÓÔɊ 

ªÒÏÖÅĐ /"2!:/6Q-3#O.)#+< ɉ))Ȣ ĭÒÏÖÅĐ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅɊ  

4ĠÅÔþ ÓÃïÎÁ ÖÅlmi plynule navazuje na tu druhouȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ ÔÏÔÉĿ Ï ÔÕ ÓÁÍÏÕ ÌÏËÁÃÉȟ ÁËÏÒÜÔ 
ÎÁÈÌþĿÅÎÏÕ ÚÅ ÓÏÕéÁÓÎï ÐÅÒÓÐÅËÔÉÖÙȢ 6ÅÓÅÌÜ Á ÐÒÏÓÖþÃÅÎÜ Stratholmeȟ ËÔÅÒÜ ÓÖĻÍ 
ÐÏËÌÉÄÎĻÍ ÖÚÈÌÅÄÅÍ ÌÜËÁÌÁ Á ÕÔÖÒÚÏÖÁÌÁ Arthase v ÊÅÈÏ ÍÙÌÎïÍ ËÏÎÜÎþȟ ÓÅ ÐÒÏÍñĐÕÊÅ 
v ÐÅËÌÏȢ "ÁÒÅÖÎï ÓÃÈïÍÁ ÓÅ ÓËÌÜÄÜ Ú ÔÍÁÖĻÃÈ ÓÔþÎĳȟ ÒÕÄĻÃÈ ÏÈĐĳ Á ĿÌÕÔĻÃÈ ÚÁÐÜÌÅÎĻÃÈ 
ÌÁÍÐȢ .Á ÕÌÉÃþÃÈ ÓÅ ÐÏÔÜÃÅÊþ ÎÅÍÒÔÖþȢ ) ÂÅÚ ÚÎÁÌÏÓÔÉ ÐĠÅÄÃÈÏÚþÈÏ ËÏÎÔÅØÔÕ ÓÅ ÒÅÃÉÐÉÅÎÔÏÖÉ 
ÄÏÓÔÜÖÜ ÐÏÈÌÅÄ ÎÁ ÍþÓÔÏ ÐÒÏËÌÅÔï Á ÚÎÉéÅÎïȢ 0ĠÅÓÔÏ ÎÅÊÄÅ Ï ÍþÓÔÏ ÚÃÅÌÁ ÍÒÔÖïȟ ÏÐÕĤÔñÎïȢ 
6ÌÜÄÎÅ ÚÄÅ ÊÁËÏÂÙ ÊÉÎĻ ÄÒÕÈ ĠÜÄÕ ÏÂÒÁÃÅÊþÃþ ÖñÃÉ ÎÁÒÕÂÙȢ  

4þÍÔÏ ÐÏÊÅÔþÍ ÓÅ Stratholme ÐÏÄÏÂÜ ÖþÃÅ ĠÅÃËïÍÕ ÃÈÜÐÜÎþ ÐÅËÌÁȢ 4Ï ÍÉÍÏ ÊÉÎï 
ÚÁÈÒÎÏÖÁÌÏ É ÔÚÖȢ !ÓÆÏÄÅÌÓËï ÐÌÜÎñȟ ËÄÅ ÂÙÌÙ ÄÕĤÅ ÏÄÓÏÕÚÅÎÙ Ë ÂÅÚÃþÌÎïÍÕ ÂÌÏÕÄñÎþ 
(Fontana, 1994)Ȣ .ÅÍÒÔÖï ÂÙÔÏÓÔÉ ÍĳĿÅÍÅ ÐÏÄÏÂÎñ ÃÈÜÐÁÔ ÊÁËÏ ÓÔÖÏĠÅÎþ ÕÖñÚÎñÎï 
ÎñËÄÅ ÍÅÚÉ ĿÉÖÏÔÅÍ Á ÓÍÒÔþȢ   

ªÒÏÖÅĐ -94/0/%4)#+< Á +/3-/0/%4)#+< ɉ)6Ȣ ĭÒÏÖÅĐ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅɊ  

3ÏÕéÁÓÎÜ Stratholme ɉÐĠþÌÏÈÁ φɊ ÊÅ ÐÏÐÉÓÏÖÜÎÁ ÊÁËÏ ÍñÓÔÏ ÚÌÁ Á ÔÅÍÎï ÍÁÇÉÅȢ "ÕÄÏÖÙ 
ÈÏĠþ ÎÉËÄÙ ÎÅÕÈÁÓþÎÁÊþÃþÍ ÏÈÎñÍȟ ËÔÅÒĻ ÊÅ ÐĠÉÐÏÍþÎËÏÕ Arthasova ĤþÌÅÎÓÔÖþ (WoWWiki, 
2010)Ȣ .ÁÖþÃ É ÏËÏÌÎþ ËÒÁÊÉÎÁ ÓÅ ÚÍñÎÉÌÁ Á ÍñÓÔÏ ÎÙÎþ ÌÅĿþ Ö ÚÁÍÏĠÅÎï ÏÂÌÁÓÔÉ ÎÁÚĻÖÁÎï 
Eastern Plaguelandsȟ ËÔÅÒï ÊÅ ÏÂĻÖÜÎÏ ÎÅÍÒÔÖĻÍÉȢ 

+ÏÎÔÒÁÓÔ ÍñÓÔÁ ÍÅÚÉ ÍÉÎÕÌÏÓÔþ Á ÓÏÕéÁÓÎÏÓÔþ ÚÅÓÉÌÕÊÅ ÎÜÄÅÃÈ ÔÒÁÇÉéÎÏÓÔÉȢ : ÍñÓÔÁ éÉĤþ 
ÕÒéÉÔÜ ÎÏÓÔÁÌÇÉÅȟ ÚÔÒÁÃÅÎï ÁÒÃÈÁÉéÎÏȟ ÌþÔÏÓÔ ÎÁÄ ÓÔÁÒĻÍÉ éÁÓÙȢ (ÒÜéÉ ÊÓÏÕ ÓÖñÄËÙ ÏÂÒÁÚÕ 
ÓÖñÔÁ ÐÏ ÐÜÄÕȢ Stratholme v ÔÏÍÔÏ ÓÍñÒÕ ÏÄËÁÚÕÊÅ Ë ÈÉÓÔÏÒÉÉ ÓÖñÔÁ ÐÌÎïÈÏ ÖÜÌÅË Á 
ĭÐÁÄËÕȢ ªÐÁÄÅË ÊÅ éÁÓÔÏ ÓÅ ÖÙÓËÙÔÕÊþÃþ ÓÙÍÂÏÌ ËÏÒÅÓÐÏÎÄÕÊþÃþ ÓÅ ÓÎþĿÅÎÏÕ ĭÒÏÖÎþ 
ÖñÄÏÍþȟ ÔÅÄÙ ÐÓÙÃÈÉÃËĻÍ ÓÔÁÖÅÍ (Chrz, 2009). K ÎÁÖÏÚÅÎþ ÔÁËÏÖïÈÏ ÐÓÙÃÈÉÃËïÈÏ ÓÔÁÖÕ 
ÊÅ ÖĤÁË ÔĠÅÂÁ ÍþÔ ËÏÎÔÅØÔ ÒÜÊÅ ɉÄÏËÏÎÁÌÏÓÔÉɊȟ ËÔÅÒĻ ÂÙÌ ÐĠÅÄÔþÍȢ +ÁÔÁÓÔÒÏÆÁ ÎÁ ĭÒÏÖÎÉ 
ÆÙÚÉÃËïÈÏ ÓÖñÔÁ ÔÏÔÉĿ ËÏÒÅÓÐÏÎÄÕÊÅ ÓÅ ÓÔÁÖÙ ÖñÄÏÍþȢ :ÎÁÔÅÌÎĻ ÊÅ É ÒÏÚÄþÌ ÍÅÚÉ ÐÒÖÎþ 
ÓÃïÎÏÕ Á ÔÏÕÔÏ ÔĠÅÔþȢ /Âñ ÖÙÐÏÖþÄÁÊþ Ï ÎñÊÁËïÍ ĭÐÁÄËÕȢ 6 ÐÒÖÎþÍ ÏÂÒÁÚÅ ÓÅ ÁÌÅ 
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ÓÅÔËÜÖÜÍÅ ÓÅ ÓÙÍÂÏÌÙ ÏÂÒÏÄÙȟ ËÔÅÒï Ö ÔĠÅÔþÍ ÃÈÙÂþȢ :ÎÉéÅÎþ Stratholmu ÓÅ ÔÏÔÉĿ ÖÜĿÅ 
k mnohem ÁËÔÕÜÌÎñÊĤþÍÕ ÎÅĤÔñÓÔþ. 

 

8.2.4 4ÅÍÎĻ ÐÏÒÔÜÌ ɉ4ÈÅ $ÁÒË 0ÏÒÔÁÌɊ 

ªÒÏÖÅĐ /"2!:/6Q-3#O.)#+< ɉ))Ȣ ĭÒÏÖÅĐ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅɊ  

/ÂÒÁÚ ÚÁéþÎÜ ÈÒÄÉÎÏÖÏÕ ÊþÚÄÏÕ ÓËÒÚÅ ÏÒÁÎĿÏÖÏÕ ÐÕÓÔÉÎÕȟ ÄÏ ËÔÅÒï ÐĠþÌÅĿÉÔÏÓÔÎñ ÄÏÐÁÄÁÊþ 
blesky z ÆÉÁÌÏÖï ÏÂÌÏÈÙȢ /ÃÉÔÜÍÅ ÓÅ Ö ËÒÁÊÉÎñ ÐĳÓÏÂþÃþ Ï ÔÒÏÃÈÕ ÓÖñÔÌÅÊĤþÍ ÄÏÊÍÅÍȟ ÎÅĿ 
ÐĠÅÄÃÈÏÚþ ÓÃïÎÁ ÐÌÎÜ éÅÒÎï Á éÅÒÖÅÎïȢ &ÉÁÌÏÖÜ ÊÅ Ö ĿÜÎÒu fantÁÓÙ ÖÅÌÍÉ ÐÏÐÕÌÜÒÎþ ÂÁÒÖÁȢ 
Jako kombinÁÃÅ éÅÒÖÅÎï Á ÍÏÄÒï ÚÐÏÄÏÂĐÕÊÅ mysterium coniunctionisȟ ÔÅÄÙ ÓÊÅÄÎÏÃÅÎþ 
ÐÒÏÔÉËÌÁÄĳ Á Ó ÎþÍ ÓÐÏÊÅÎï ÓÐÌĻÖÜÎþ ÓÕÂÊÅËÔÕ Á ÏÂÊÅËÔÕ ɉ-İÌÌÅÒ Ǫ -İÌÌÅÒȟ ςππφɊ. 
:ÔÖÜÒÎñÎþ ÆÉÁÌÏÖï ÏÂÌÏÈÙȟ Ú ÎþĿ ÐÁÄÁÊþ ÂÌÅÓËÙ, poukazuje k ÎñÊÁËï ÆÏÒÍñ ÂÏĿþÈÏ ÐÒÏÊÅÖÕ 
(Fontana, 1994)Ȣ .ÅÊéÁÓÔñÊÉ ÔÏ ÂĻÖÜ ÈÎñÖȢ  

.ÜÓÌÅÄÎñ ÍĳĿÅÍÅ ÓÐÁÔĠÉÔ Õ ĭÐÁÔþ ÈÏÒÙ éÔÖÅÒÃÏÖÏÕ ÂÒÜÎÕ Ó ÊÅÄÏÖÁÔñ ÚÅÌÅÎÁÖĻÍ ÏËÒÁÊÅÍ 
ÖÙÔÖÜĠÅÊþÃþÍ ÖÎÉÔĠÎþ ËÒÕÈȢ $ÏÓÔÜÖÜÍÅ ÓÅ ÎÜÍ ÐÏhled na kvaternitu s ÖÅÐÓÁÎĻÍ ËÒÕÈÅÍ 
ÓÙÍÂÏÌÉÚÕÊþÃþÍ ÂÙÔÏÓÔÎï *Ü (Jung, 2003)Ȣ /ÐñÔ ÓÅ ÄÏÓÔÜÖÜÍÅ Ë ÍÏÔÉÖÕ ÔÒÁÎÚÉÔÕȢ 4ÅÎ ÖĤÁË 
ÐĳÓÏÂþ Ö kombinaci s ÂÌÅÓËÙ Á ÏËÏÌÎþ ËÒÁÊÉÎÏÕ ÖÁÒÏÖÎñȢ *ÁËÏÂÙ ÎÅÕÔñĤÅÎÏÓÔ ÏËÏÌþ 
ÖÙÐÏÖþÄÁÌÁ Ï ÎñÊÁËïÍ ÔÒÅÓÔÕȟ ÊÅÎĿ ÍÕÓÅÌ ÂĻÔ ÚÁ ÖÚÎÉË ÂÒÜÎÙ ÚÁÐÌÁÃÅÎȢ  

0ÏËÕÄ ÓÅ ÄĳËÌÁÄÎñÊÉ ÐÏÄþÖÜÍÅ ÎÁ ÖÚÈÌÅÄ ÂÒÜÎÙȟ ÐÏÓÔĠÅÈÎÅÍÅ ÎÁ ÊÅÊþÍ ÖÒÃÈÏÌËÕ 
ÓÖþÊÅÊþÃþÈÏ ÓÅ ÈÁÄÁ Á ÐÏ ÓÔÒÁÎÜÃÈ ÄÖñ ÐÏÐÒÁÖéþ ÐÏÓÔÁÖÙ ÄÒĿþÃþ ÍÅéȢ (ÁÄ ÎÅÓÅ spojitost 
s ÐÏÄÉÖÎñ zelenou barvouȟ ËÔÅÒÜ ÎÅÐĳÓÏÂþ ÐĠþÒÏÄÎñ ÁÎÉ ÖÉÔÜÌÎñȢ (ÁÄ ÊÅ ÖÅÌÍÉ ÄÖÏÊÚÎÁéÎÜ 
bytost ɀ ÓÙÍÂÏÌ ÅÎÅÒÇÉÅ ÖÅÓÍþÒÕȟ ÍÏÕÄÒÁ É ÎÅÂÅÚÐÅéþ ÎÅÚÎÜÍÁ (Jung, 2000). Jeho tlama 
ÓÅ ÏÔÅÖþÒÜ ÎÁÄ ËÒÕÈÅÍ ÚÅÌÅÎï ÅÎÅÒÇÉÅȢ 4þÍÔÏ ÎÁÚÎÁéÕÊÅȟ ĿÅ ÖÓÔÕÐ ÄÏ ÂÒÜÎÙ ÎÅÎþ ÊÅÎÏÍ 
tak ledaÊÁËĻÍ éÉÎÅÍȢ 3ÔþÎÏÖÜ ÐÏÖÁÈÁ ÈÁÄÁ ÔÁËï ÖÙÐÏÖþÄÜ Ï ÖĤÅÍȟ éÅÈÏ ÓÅ ÂÏÊþÍÅȢ *ÅÓÔÌÉĿÅ 
se s ÎþÍ ÒÏÚÈÏÄÎÅÍÅ ËÏÎÆÒÏÎÔÏÖÁÔȟ ÔÁË ÂÕìÔÏ ÎÁÌÅÚÎÅÍÅ ÐÏËÌÁÄ ɉÚÎÏÖÕÎÁÂÙÔþ ÃÅÌÏÓÔþɊ 
ÎÅÂÏ ÍĳĿÅÍÅ É ÚÅÍĠþÔ (Jung, 2000)Ȣ *ÅÄÎÏÚÎÁéÎñ ÎÜÍ ÔÏ ÐĠÉÐÏÍþÎÁÊþ ÚÁÈÁÌÅÎï ÂÙÔÏÓÔþ 
ÎÁ ÓÌÏÕÐÅÃÈȟ ÊÅÊÉÃÈĿ ÍÅéÅ ÂÕÄþ ÄÏÊÅÍ ÐĠÉÐÒÁÖÅÎÏÓÔÉ ÏÄÄñÌÉÔ ÎÅÐĠÉÐÒÁÖÅÎï ÏÄ 
ÐĠÉÐÒÁÖÅÎĻÃÈȢ 

0ÒÏÓÔĠÅÄÅË ÂÒÜÎÙ ÎÜÍ ÐÏÓËÙÔÕÊÅ ÐÏÈÌÅÄ ÎÁ ÖÅÓÍþÒȟ ÊþÍĿ ÔÁËï ÈÒÄÉÎÁ ÂÕÄÅ ÃÅÓÔÏÖÁÔȟ 
rozhodne-li se vstoupit. +ÄÙĿ ÔÁË ÕéÉÎþȟ ÏÃÉÔÜ ÓÅ ÎÁ ÄÒÕÈï strÁÎñȟ ËÄÅ ÓÅ ÈÒÜé ÓÔÜÖÜ 
ÓÖñÄËÅÍ ÂÏÊÅ ÄïÍÏÎÉÃËĻÃÈ ÂÙÔÏÓÔþ Ó ÊÅÄÎÏÔËÁÍÉ (ÏÒÄÙ Á !ÌÉÁÎÃÅȢ $ÜÌÅ ÓÌÅÄÕÊÅ ÔÁÊÅÍÎÏÕ 
ËÏÓÍÉÃËÙ ÐĳÓÏÂþÃþ ÏÂÌÏÈÕȢ 0ÏÓÌÅÄÎþ ÏÈÌïÄÎÕÔþ ÖñÎÕÊÅ ÏÈÒÏÍÎï ÂÒÜÎñ ÓÅ ÚÌÏÖñÓÔÎĻÍ 
drakem na vrcholu. 

IÔÖÒÔĻ ÏÂÒÁÚ ÊÅ ÖĻÊÉÍÅéÎĻ Ö ÔÏÍȟ ĿÅ Ë ÐÏÃÈÏÐÅÎþ ÊÅÈÏ ÖĻÚÎÁÍÕ ÎÅÎþ ÓËÏÒÏ ÐÏÔĠÅÂÁ ÚÎÜÔ 
kontext. (ÒÄÉÎÁ ÐĠÅÃÈÜÚþ Ú ÊÅÄÎÏÈÏ ÓÖñÔÁ ÄÏ ÄÒÕÈïÈÏȢ "ÒÜÎÁȟ ËÔÅÒÜ ÓÅ ÍÕ ÚÄÜÌÁ ÎÁ ÐÒÖÎþ 
ÐÏÈÌÅÄ ÍÁÌÜȟ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÐÏ ÐĠÅÃÈÏÄÕ ÍÏÎÓÔÒĕÚÎñ ÖÅÌÉËÜȢ 4þÍÔÏ ÐÏÒÔÜÌ ÐĠÅÓÎñ ÒÅÆÌÅËÔÕÊÅ 
ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÃËÏÕ ÐÏÖÁÈÕ ÖñÄÏÍþ Á ÎÅÖñÄÏÍþȢ .Á ÖñÄÏÍþ ÚÎÜÍïÈÏ ÓÖñÔÁȟ ÊÅĿ ÓÅ ÚÄÜ 
ÎÅËÏÎÅéÎïȟ ÎÁÖÁÚÕÊÅ ÍÎÏÈÅÍ ÖñÔĤþ Á ÓÔÁÒĤþ ÎÅÖñÄÏÍþ ÓÙÍÂÏÌÉÚÏÖÁÎï ÓÖñÔÅÍ ÎÁ ÄÒÕÈï 
ÓÔÒÁÎñȢ "ÒÜÎÁ je ÊÁËÏ ÐĠÅÄÖñÄÏÍÜ ÏÂÌÁÓÔ Ú ÊÅÄÎï ÓÔÒÁÎÙ ÚĭĿÅÎÁ ɉÚÍÅÎĤÅÎÁɊȟ ÊÁËÏÂÙ 
ÍÏÈÌÏ ÄÏÊþÔ ËÅ ËÁÔÁÓÔÒÏÆÜÌÎþÍÕ ÐÒĳÓÁËÕ ÎÅÖñÄÏÍĻÃÈ ÏÂÓÁÈĳȢ 4ÕÔÏ ÓÔþnovou hrozbu 
ÊÁÓÎñ ÖÙÊÁÄĠÕÊþ ÄïÍÏÎÉ a drak ȵÓÃÈÏÖÜÖÁÊþÃþ ÓÅȰ ÚÁ ÂÒÜÎÏÕȢ #ÅÌËÏÖñ ÔÅÄÙ ÎÁ ÈÒÜéÅ ÐĳÓÏÂþ 
ÍÏÃÎÜ ÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþ ÚÏÂÒÁÚÅÎþ ÎñÊÁËïÈÏ ÚÁÓÖñÃÅÎþȢ $Ï ÂÒÜÎÙ ÓÅ ÖÙÄÜÖÜ ÄÏÂÒÏÖÏÌÎñȟ 
ÊÅÌÉËÏĿ ÊÅ ÎÁ ÐÕÔÏÖÜÎþ ÄÏÓÔÁÔÅéÎñ ÐĠÉÐÒÁÖÅÎȢ 6ĤÅÃÈÎÙ ÐÒÖËÙ ÏÂÒÁÚÕ ÊÓÏÕ ÐÏÓËÌÜÄÜÎÙ ÔÁËȟ 
aby v ÎñÍ ÖÚÂÕÚÏÖÁÌÙ ÄÏÊÍÙ ÔÁÊÅÍÎÏÓÔÉȟ ÓËÒÙÔïÈÏ ÎÅÂÅÚÐÅéþȟ ÁÌÅ ÚÜÒÏÖÅĐ É ÏÄÖÁÈÙ 
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ÐĠÅËÒÏéÉÔ ÐÒÜÈ Ó ÖÉÄÉÎÏÕ ÎÁÄñÊÅ ÎÜÖÒÁÔÕȢ 6ĤÅÃÈÎÏ ÔÏÔÏ ÏÄËÁÚÕÊÅ Ë ÓÐÌĻÖÜÎþ ÓÕÂÊÅËÔÕ Á 
objektu, tedy k ÍÙÓÔÉÃËï ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÉ - ÃÅÌÏÓÔÉ ÔÙÐÉÃËï ÐÒÏ ÁÒÃÈÁÉÃËï ÖÉÄñÎþ ÓÖñÔÁ ɉ-İÌÌÅÒ Ǫ 
-İÌÌÅr, 2006). 

ªÒÏÖÅĐ -94/0/%4)#+< Á +/3-/0/%4)#+< ɉ)6Ȣ ĭÒÏÖÅĐ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅɊ  

Z ÐÏÈÌÅÄÕ ÍÙÔÏÌÏÇÉÅ ÓÖñÔÁ Warcraftu ÓÅ éÔÖÒÔÜ ÓÃïÎÁ ÏÄÅÈÒÜÖÜ ÎÁ ÄĳÌÅĿÉÔïÍ ÈÉÓÔÏÒÉÃËïÍ 
ÍþÓÔñȢ 4ÅÍÎĻ ÐÏÒÔÜÌ ɉÐĠþÌÏÈÁ χɊ ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÓÙÍÂÏÌ ÖÓÔÕÐÕ ÃÉÚþÃÈ ÂÙÔÏÓÔþ ÄÏ Azerothu 
(Plamennï ÌÅÇÉÅȟ ÏÒËĳɊ. 0ÒÏÓÔĠÅÄÎÉÃÔÖþÍ ÐÏÄÏÂÎïÈÏ ÐÏÒÔÜÌÕ ÚÁéþÎÜ ÐĠþÂñÈ ÎÅÓÖÜÒÕ ÍÅÚÉ 
orky a lidmi nebo invaze ÄïÍÏÎĳȢ 6ÅÌÍÉ ÄĳÌÅĿÉÔï ÊÅ ÐÏÕËÜÚÁÔ ÎÁ ÔÏȟ ĿÅ ÐÒĳÃÈÏÄÙ ÍÅÚÉ 
ÐÌÁÎÅÔÁÍÉ ÖÎÜĤþ ÄÏ ÍÙÔÏÌÏÇÉÅ WoW ÆÁÓÃÉÎÕÊþÃþ ËÏÓÍÉÃËï ÐÒÖËÙ Á ÁÎÉÍÁÃÅ ÓÖñÔÁ ÎÁÂþÒÜ 
ÎÏÖïÈÏ ĠÜÄÕȢ  

0ÒÖÎþ ÏÂÌÁÓÔþȟ ÊþĿ ÈÒÄÉÎÁ ÐÕÔÕÊÅȟ ÊÓÏÕ Blasted Lands ÚÎÉéÅÎï ÖĻÂÕÃÈÅÍ ÐÏ ÐĠÅÄÃÈÏÚþÍ 
ÕÚÁÖĠÅÎþ ÂÒÜÎÙȢ .ÅÓÔÁÂÉÌÎþ ËÌÉÍÁ ÓÏÕÖÉÓþ Ó ÍÁÇÉÃËĻÍÉ ÁÎÏÍÜÌÉÅÍÉȢ 3ÙÍÂÏÌÉËÁ ÂÏĿþ 
ɉÐĠþÒÏÄÎþɊ ÏÄÐÌÁÔÙ Á ÚÁÈÒÜÖÜÎþ ÓÉ ÓÅ ÓÉÌÁÍÉ ÐĠÅËÒÁéÕÊþÃþÍÉ ÊÅÄÉÎÃÅȟ ÔÁË ÚþÓËÜÖÜ ÓÖĳÊ 
podklad. 4ÅÍÎĻ ÐÏÒÔÜÌ na Azerothu ÓÌÏÕĿþ ÊÁËÏ ÐÒÏÓÔĠÅÄÅË ÐĠÅÐÒÁÖÙ ÎÁ ÊÉÎÏÕ ÐÌÁÎÅÔÕ 
Draenor, ÊÅÊþĿ ÚÂÙÔËÙ ÓÅ ÄÎÅÓ ÎÁÚĻÖÁÊþ Outland. (ÒÜé ÊÅ ÔÕÔÏ ÃÅÓÔÕ ÓÃÈÏÐÅÎ ÁÂÓÏÌÖÏÖÁÔ ÁĿ 
ÐÏ ÄÏÓÜÈÎÕÔþ υψȢ ĭÒÏÖÎñȢ : ÃÅÌËÏÖï ψπȢ ĭÒÏÖÎñ ÍÜ ÊÉĿ ÖÅÌËĻ ËÕÓ ÚÁ ÓÅÂÏÕȟ ÃÏĿ ÓÖñÄéþ Ï 
ÊÅÈÏ ÐĠÉÐÒÁÖÅÎÏÓÔÉȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ ÔÅÄÙ Ï ÁÄÅËÖÜÔÎþ ÔÒÁÎÚÉÔȢ (ÒÄÉÎÁ65 ÐÏÓÔÕÐÕÊÅ ÏÄ ÓÖï ÐÒÖÏÔÎþ 
ÚÂÒËÌÏÓÔÉȟ ÊÅĿ ÍÕ ÎÅÄÏÖÏÌÕÊÅ ÓÐÌÎÉÔ ĭËÏÌ ÎÁ ÐÒÖĻ ÐÏËÕÓ ɉÍÙÔÏÌÏÇÉÃËÙ ÎÁÐĠȢ 0ÅÒÃÅÖÁÌɊȟ 
k mnohem zraleÊĤþ ÏÓÏÂÎÏÓÔÉ ÕÓËÕÔÅéĐÕÊþÃþ ÈÅÒÏÉÃËĻ éÉÎȢ (ÉÌÌÍÁÎ (in Chrz, 2010) tuto 
ÍÙĤÌÅÎËÕ ÖÙÊÁÄĠÕÊe v éÁÓÏÐÒÏÓÔÏÒÏÖï ËÏÎÆÉÇÕÒÁÃÉ Puer -  SenexȢ $ÉÍÅÎÚÅ ÐĠÅÓÁÈÕ 
ÎÅÄÉÆÅÒÅÎÃÏÖÁÎïÈÏ Puera je nÅËÏÎÅéÎï ÒÏÚĤþĠÅÎþ ÐĠþÔÏÍÎÏÓÔÉȢ Senex ÎÁÏÐÁË ÖÙÊÁÄĠÕÊÅ 
ÖÅÒÔÉËÜÌÎþ éÁÓÏÖÏÕ ÓÔÒÕkturovanost. Hrdina ÐÒÏÃÈÜÚþ ÂÒÁÎÏÕȟ ËÔÅÒÜ ÎÅÓÅ ĭÚËÏÕ ÓÐÏÊÉÔÏÓÔ 
s metaforou SenexeȢ 3ÔÜÖÜ ÓÅ ÉÎÔÅÇÒÏÖÁÎñÊĤþÍȢ 4þÍÔÏ ÓÅ ÏÄÌÉĤÕÊÅ ÁÒÃÈÅÔÙÐ ÐĠÅÃÈÏÄÕ ÏÄ 
ÐĠÅÄÃÈÏÚþÃÈ ÏÂÒÁÚĳ Á ÊÁÓÎñ ÖÙÐÏÖþÄÜ Ï ÖĻÓÌÅÄÃþÃÈ ÕÄÜÌÏÓÔþ ÏÖÌÉÖĐÏÖÁÎĻÃÈ ÈÒÜéÉ 
ÓÁÍÏÔÎĻÍÉȢ 0Ï ÖÙĠÅĤÅÎþ ÏÂÔþĿþ ÓÖñÔÁ Azerothu v ÚÜËÌÁÄÎþ ÈĠÅȟ ÊÅ ÐÏÚÏÒÎÏÓÔ ÈÒÜéÅ 
ÐĠÅÓÍñÒÏÖÜÎÁ Ë Outlandu (datadisku The Burning CrusadeɊȟ ËÄÅ ÓÅ ÐÏÓÔÁÖþ éÅÌÅÍ 
ÄïÍÏÎÉÃËĻÍ ÈÏÒÄÜÍȢ /ÐÁËÕÊÅ ÔÁË ÌÅÇÅÎÄÜÒÎþ ÍÉÎÕÌï ÕÄÜÌÏÓÔþȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÊÅ ÈÒÜéÉ ÐÏÖÙĤÕÊþ 
ÎÁ ÖÙĤĤþ ĭÒÏÖÅĐȢ :ÎÏÖÕÏÔÅÖĠÅÎþ ÐÏÒÔÜÌÕ ÓÉÃÅ ÓÏÕÖÉÓþ Ó ÍÏÔÉÖÅÍ ÍÙÔÏÌÏÇÉÃËïÈÏ ÃÙËÌÕ 
ÏÐÁËÏÖÜÎþȟ ÁÌÅ ÎÁ ÈÉÓÔÏÒÉÉ Warcraftu ÍĳĿÅÍÅ ÓÌÅÄÏÖÁÔ ÚÍñÎÙ Ë ÎÜÐÒÁÖñȢ  

3ÉÔÕÁÃÅ ÚÁ ÐÏÒÔÜÌÅÍ ÖÙÐÏÖþÄÜ Ï ÔÏÍȟ ĿÅ ÓÖñÔ ÓÅ ÎÁÃÈÜÚþ Ö ÄÙÎÁÍÉÃÅ Á ÐÏÈÙÂÕȟ ÃÏĿ ÈÒÜéÅ 
ÓÖÜÄþ ÓÅ ÎÁ ÎñÍ ÐÏÄþÌÅÔȢ Horda a Aliance ÂÏÊÕÊþÃþ ÓÅ ÚÜÐÌÁÖou ÄïÍÏÎĳ ÖÙÚĻÖÜ Ë ÎÁÂþÄÎÕÔþ 
pomoci. :ÜÒÏÖÅĐ ÓÅ ÐÏÔÖÒÚÕÊÅ É ÚÌÏÖñÓÔÎÜ ÄÒÁéþȾÈÁÄþ ÐĠþÔÏÍÎÏÓÔ ÎÁ ÂÒÜÎñȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÍþÓÔÁ 
ÐĠÅÃÈÏÄÕ ÓÅ ÓÔÜÖÁÌÙ Á ÓÔÜÖÁÊþ ÏÂÌÁÓÔÍÉ ÎÅÊÖñÔĤþÃÈ ÂÉÔÅÖȢ :ÅÌÅÎÁÖÜ ÚÜĠÅ ÖÙÊÁÄĠÕÊÅ 
ÃÈÁÏÔÉÃËĻ ÅÌÅÍÅÎÔ ÐĠÉÐÁÄÁÊþÃþ ÄïÍÏÎĳÍȢ 6Å ÈĠÅ ÓÅ ÔÏÔÏ ÄïÍÏÎÉÃËï ÁÒËÜÎÕÍ ÎÁÚĻÖÜ fell 
energyȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï ÐĠÉÐÏÍþÎËÕ ÖĤÅÈÏ ÓÙÍÐÔÏÍÁÔÉÃËÙ ÎÅÖñÄÏÍïÈÏȟ ÃÏ 0ÌÁÍÅÎÎÜ ÌÅÇÉÅ na 
Azeroth vypustila.        

/ÂÌÁÓÔ ÎÅÓÅ ÊÍïÎÏ Hellfire Peninsula ɉ0ÏÌÏÏÓÔÒÏÖ ÐÅËÅÌÎïÈÏ ÏÈÎñɊȢ 4ÏÔÏ ÐÏÊÍÅÎÏÖÜÎþ 
ÖÙÐÏÖþÄÜ ÚÁ ÓÅÂÅȢ S ÐĠÉÂĻÖÁÊþÃþ ĭÒÏÖÎþ ÐÏÓÔÁÖÙ ÓÅ ÈÒÄÉÎÁ ÄÏÓÔÜÖÜ ÄÏ ÓÔÜÌÅ 
ÎÅÂÅÚÐÅéÎñÊĤþÃÈ Á ÐÏÃÈÍÕÒÎñÊĤþÃÈ ÏÂÌÁÓÔþȢ  

0ÏÓÌÅÄÎþ ÏÂÒÁÚ ÐÏÃÈÜÚþ Ú obsahu datadisku Wrath of the Lich King. 6ÙÐÏÖþÄÜ Ï ÖÚÒĳÓÔÁÊþÃþ 
ÓÌÏĿÉÔÏÓÔÉ ÍÏÒÜÌÎþÃÈ ÏÔÜÚÅË ÓÖñÔÁ Á ÔÁËï Ï ÍÏĿÎÏÓÔÅÃÈ ÁËÔÉÖÎþÈÏ ÚÁÐÓÜÎþ ÓÅ ÄÏ ÎñÊȢ  

                                                        
65 6 ÔÏÍÔÏ ÓÍñÒÕ ÍĳĿÅÍÅ ÕÖÁĿÏÖÁÔ É Ï ÓÁÍÏÔÎïÍ ÈÒÜéÉȟ ËÔÅÒĻ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ËÏÍÐÅÔÅÎÔÎñÊĤþÍ Ö ÏÖÌÜÄÜÎþ ÓÖï 
ÐÏÓÔÁÖÙȟ ÚÎÁÌÏÓÔÉ ÈÅÒÎþÈÏ ÓÙÓÔïÍÕ atd.  
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8.2.5 Angrathar the Wrathgate  
3ÃïÎÁ ÚÁéþÎÜ ÖÉÄÅÏÓÅËÖÅÎÃþ Á ÁĿ ÎÜÓÌÅÄÎñ ÓÅ ÐĠÅÎÅÓÅÍÅ ÄÏ ÐÏÈÌÅÄÕ ÈÒÄÉÎÙ ÎÁÖÒÁÃÅÊþÃþÈÏ 
ÓÅ ÎÁ ÍþÓÔÏ éÉÎÕȢ   

ªÒÏÖÅĐ /"2!:/6Q-3#O.)#+< ɉ))Ȣ ĭÒÏÖÅĐ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅɊ  

:Á ÄÏÐÒÏÖÏÄÕ ÅÐÉÃËï ÈÕÄÂÙ ÖÉÄþÍÅ ÎÁÓÔÕÐÏÖÁÔ ÖÏÊÅÖĳÄÃÅ Aliance ÐĠÅÄ ÓÖĻÍÉ ÍÕĿÉȢ 4ÅÎ 
ÎÜÓÌÅÄÎñ ÖÅÄÅ ĭÔÏË ÖĳéÉ ÎÅÍÒÔÖĻÍ ÃÈÒÜÎþÃþÍ ÔÅÍÎñ ÐĳÓÏÂþÃþ ÂÒÜÎÕȢ .ÅÍÒÔÖþ ÐÏ ÃÈÖþÌÉ 
ÕÓÔÕÐÕÊþ Á ÕÖÏÌĐÕÊþ ÐÒÏÓÔÏÒ ÐÒÏ Ó ĠÅÖÅÍ ÏÂÊÅÖÕÊþÃþ ÓÅ ÏÂÒÙȢ /Âñ ÓÔÒÁÎÙ ÓÅ ÓÔĠÅÔÎÏÕȢ :ÜÂñÒ 
ÐÏËÒÁéÕÊÅ ÎÁ ÖÏÊÅÖĳÄÃÅ Hordyȟ ËÔÅÒĻ ÐÏÂþÚþ ÖÏÊÜËÙ ÄÏ ÂÏÊÅȢ ) ÔÉ ÓÅ ÚÁÎÅÄÌÏÕÈÏ ÚÁÐÏÊþ ÄÏ 
ÂÏÊÅ Á ÏÂÁ ÖÅÌÉÔÅÌï ÓÔÁÎÏÕ ÐÏ ÂÏËÕȢ 0Ï ÚÎÅĤËÏÄÎñÎþ ÐÏÓÌÅÄÎþÈÏ ÏÂÒÁ ÖÏÊÅÖĳÄÃÅ Aliance 
vyzve Arthase k ÚÏÄÐÏÖþÄÜÎþ ÓÅ ÚÁ ÓÖï ÚÌÏéÉÎÙȢ "ÒÜÎÁ ÖÅ ÔÖÁÒÕ ĭÓÔ ÓÅ ĤÐÉéÁÔĻÍÉ ÚÕÂÙ se 
ÚÎÏÖÁ ÏÔÅÖĠÅ Á ÐĠÅÄ ÖÏÊÓËÏ ÖÙÓÔÏÕÐþ ÓÁÍÏÔÎĻ Lich King Arthas.  

0Ï ËÒÜÔËïÍ ÒÏÚÈÏÖÏÒÕ ork ÖÙÒÁÚþ ÐÒÏÔÉ Arthasoviȟ ËÔÅÒĻ ÈÏ ÊÅÄÎÏÕ ÒÁÎÏÕ ÕÓÍÒÔþȢ Aliance 
ÃÈÃÅ ÔÁËï ÚÁĭÔÏéÉÔȟ ÁÌÅ ÄÏ ÓÃïÎÙ ÉÎÔÅÒÖÅÎÕÊÅ ÄÁÌĤþ ÁËÔïÒ Ö ÐÏÄÏÂñ ÊÉÎĻÃÈ ÎÅÍÒÔÖĻÃÈ 
jednotek s katapulty. 0ÒÏÂñÈÎÅ ËÒÜÔËĻ ÒÏÚÈÏÖÏÒ Á ÓÕÄÙ Ó ÊÅÄÏÖÁÔĻÍ ÐÌÙÎÅÍ ÚÁéÎÏÕ 
ÂÏÍÂÁÒÄÏÖÁÔ ÖĤÅ Ö ÏËÏÌþȢ 6ĤÅ ĿÉÖï É ÎÅÍÒÔÖï ÐÏÓÔÕÐÎñ ÈÙÎÅȢ Arthas ÎÁËÏÎÅÃ ÕÓÔÏÕÐþ 
z ÂÏÊÉĤÔñ ÚÐñÔ ÄÏ ÓÖï ÐÅÖÎÏÓÔÉȢ 0ÏÓÌÅÄÎþ ÚÜÂñÒÙ ÓÍñĠÕÊþ Ë ÕÍþÒÁÊþÃþÍÕ ÖÅÌÉÔÅÌÉ Aliance, jak 
z ÐÏÖÚÄÜÌþ ÓÌÅÄÕÊÅ ÐĠÉÌïÔÁÊþÃþ ÒÕÄï ÄÒÁËÙȢ *ÅÊÉÃÈ ÐÌÁÍÅÎÎĻ ÄÅÃÈ ÐÁË ÚÁÐÁÌÕÊÅ ÖĤÅ 
ÐÏÓÔÉĿÅÎï ÊÅÄÏÖÁÔĻÍ ÐÌÙÎÅÍȢ  

.ÙÎþ ÓÅ ÐĠÅÓÏÕÖÜÍÅ Ë ÈÒÄÉÎÃÅ ÐĠÉÊþĿÄñÊþÃþ ÎÁ ÓÔÅÊÎï ÍþÓÔÏ ÐÏ éÉÎÕȢ #ÅÓÔÏÕ ÍþÊþ ÐÒÃÈÁÊþÃþ 
ÖÏÊÜËÙ Á ÍÒÔÖÜ ÔñÌÁȢ #ÅÓÔÕ ÌÅÍÕÊþ ÊÅĤÔñ ÎÅÕÈÁĤÅÎï ÐÌÁÍÅÎÙ Á ÂÉÚÁÒÎñ ÐĳÓÏÂþÃþ ÏÓÔÒĳÖËÙ 
ÚÅÌÅÎñ Ó ÒÁĤþÃþÍÉ ËÖñÔÉÎÁÍÉȢ 0ĠÅÄ ÂÒÜÎÏÕ ÓÔÏÊþ ÄÖÁ ÒÕÄþ draciȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÊÅÄÎþÍ Ú nich je 
Alexstrasza.  

:ÈÌïÄÎÕÔþÍ ÔïÔÏ ÓÃïÎÙ ÄÏÃÈÜÚþÍÅ Ë ÚÜÖñÒÕȟ ĿÅ ÓÅ ÏÐñÔ ÊÅÄÎÜ Ï ÖĻÊÅÖ ĭÚÃÅ ÓÐÊÁÔĻ 
s ÍÙÔÏÌÏÇÉÃËĻÍ ËÏÎÔÅØÔÅÍȢ 0ÒÏÔÏ ÒÏÖÎÏÕ ÐĠÅÓÔÏÕÐþÍ Ë rozboÒÕ ÎÁ )6Ȣ ĭÒÏÖÎÉȟ ÐÒÏÔÏĿÅ 
v ÔÏÍÔÏ ÐĠþÐÁÄñ ÓÅ ÄÏÓÔÜÖÜÍÅ Ë ÏÂÓÁÈÕȟ ËÔÅÒĻ ÂÙ ÓÅ ÄÁÌ ÐÏÖÁĿÏÖÁÔ ÚÁ ÓËÏÒÏ 
ÎÅÚÁÍþÔÎÕÔÅÌÎĻȢ   

ªÒÏÖÅĐ -94/0/%4)#+< Á +/3-/0/%4)#+< ɉ)6Ȣ ĭÒÏÖÅĐ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅɊ  

.ÁÃÈÜÚþÍÅ ÓÅ ÎÁ ÍþÓÔñ ÚÖÁÎïÍ !ÎÇÒÁÔÈÁÒ ÔÈÅ 7ÒÁÔÈ 'ÁÔÅ ɉ"ÒÜÎÁ ÈÎñÖÕɊ. Aliance a 
Horda ÖÅÄÅ ÓÊÅÄÎÏÃÅÎĻ ĭÔÏË Ö ÓÒÄÃÉ ÓÅÖÅÒÎþÈÏ ËÏÎÔÉÎÅÎÔÕ Northrendu ɉÐĠþÌÏÈÁ ψɊ, 
ÐÁÎÓÔÖþ Lich Kinga. V ÔĠÅÔþÍ ÏÂÒÁÚÅ ÊÓÅÍ !ÒÔÈÁÓĳÖ ÐĠþÂñÈ ÕÔÎÕÌ ÐÏ ÊÅÈÏ ÎÅÇÁÔÉÖÎþ 
ÐÒÏÍñÎñȢ 0ÏÓÌïÚÅ ÓÅ ÖĤÁË ÔÁÔÏ ÚÍñÎÁ ÐÒÏÈÌÕÂÕÊÅ ÓÊÅÄÎÏÃÅÎþÍ Ó Lich Kingem v jednu 
bytost, kdy ÂĻÖÁÌĻ ÐÒÉÎÃ ÏÖÌÜÄÎÅ É ÓÖïÈÏ ÐÒÏËÌÅÔïÈÏ ÐÜÎÁȢ 3ÔÜÖÜ ÓÅ ÔÁË ÈÒĳÚÏÓÔÒÁĤÎÏÕ 
ÂÙÔÏÓÔþ ÓÅ ÓËÏÒÏ ÎÅÏÍÅÚÅÎÏÕ ÍÏÃþȢ  

$ÜÌÅ ÓÅ ÖÅ ÓÃïÎñ ÏÂÊÅÖÕÊþ ÊÅĤÔñ ÄÖÁ ÖÏÊÅÖĳÄÃÉ ɀ Fordragon (Aliance) a Dranosh Saurfang 
(Horda). #ÅÌÜ ÓÉÔÕÁÃÅ ÂÙ ÓÅ ÐÁË ÄÁÌÁ ÐĠÉÒÏÖÎÁÔ Ë soudu. Fordragon a Dranosh ÖÙÚĻÖÁÊþ 
Arthase k éÅÌÅÎþ ÐÏÚÅÍÓËï ÓÐÒÁÖÅÄÌÎÏÓÔÉȢ :ÁÊþÍÁÖñ ÐÁË ÐĳÓÏÂþ ÕÓÍÒÃÅÎþ Dranoshe 
ÐÒÏÓÔĠÅÄÎÉÃÔÖþÍ ÍÅéÅ FrostmourneȢ 3ÙÍÂÏÌÉÃËÜ ÓÐÏÊÉÔÏÓÔ ÍÅéÅ ÓÅ ÓÐÒÁÖÅÄÌÎÏÓÔþ ÊÅ ÄÏÂĠÅ 
ÚÎÜÍÜ (Fontana, 1994). Lich King ÔþÍÔÏ ÄÏËÁÚÕÊÅȟ ĿÅ ÐÒÏÓÔĠÅÄÎÉÃÔÖþÍ ÓÔþÎÏÖï ÖÅÒÚÅ 
ÍÅéÅ ÄÉÓÐÏÎÕÊÅ ÎÁÄÖÌÜÄÏÕ ÎÁÄ ÐÏÚÅÍÓËĻÍ ĠÜÄÅÍȟ ÚÅÊÍïÎÁ ÎÁÄ ĿÉÖÏÔÅÍ Á ÓÍÒÔþȢ 
6ÙÊÁÄĠÕÊÅ ÔÏ ÔÁËï ÅØÐÌÉÃÉÔÎñ ÓÖĻÍ ÖĻÒÏËÅÍȡ ȵYou speak of justice? Of cowardice? I will 
show you the justice of the grave and the true meaÎÉÎÇ ÏÆ ÔÈÅ ÆÅÁÒȢȰ(9:20 ɀ ωȡσς ÚÜÚÎÁÍÕɊ. 
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$ÏÍÉÎÁÎÃÉ ÎÁÄ ÓÖñÔÓËÏÕ ÍÏÃþ ÔÁËï ÄÅÍÏÎÓÔÒÕÊÅ ÎÜÓÌÅÄÎĻÍ ÏĿÉÖÅÎþÍ Saurfanga jako 
ÎÅÍÒÔÖï ÂÙÔÏÓÔÉȟ ÃÏĿ ÓÅ ÊÉĿ Ö ÚÜÚÎÁÍÕ ÎÅÏÂÊÅÖÕÊÅȢ  

#ÅÌÜ ÓÉÔÕÁÃÅ ĠÅĤþ ÈÌÕÂÏÃÅ ÍÏÒÜÌÎþ ËÏÎÆÌÉËÔȟ ÊÅÎĿ ÎÅÎþ ÔÁË ÐĠþÍÏéÁĠÅ ÊÁÓÎĻȢ .ÜÚÅÖ ÍþÓÔÁ 
ÓÃïÎÙ ÚÁĤÔÉĩÕÊÅ ÄñÊ ÓÖĻÍ ÎÜÚÖÅÍ ÐÏÕËÁÚÕÊþÃþÍ Ë ÈÎñÖÕȢ (ÎñÖ ÓÅ ÏÂÊÅÖÕÊÅ ÓÐÏÌÅéÎñ 
s ÐÏÃÉÔÅÍ ÓÐÒÁÖÅÄÌÉÖïÈÏ ÊÅÄÎÜÎþȢ *ÄÅ Ï ÅÓÃÈÁÔÏÌÏÇÉÃËĻ ÍÏÔÉÖ ÎÁÒÏÖÎÜÎþ ÚÜËÌÁÄÎþÈÏ ĠÜÄÕ 
(Chrz, 2009) Á ÓÏÕÖÉÓþ Ó ÐÏÓÌÅÄÎþÍ ÓÏÕÄÅÍȢ "ÒÜÎÁ ÖÙÔÖÜĠþ ÓÉÌÎÏÕ ÓÏÕÖÉÓÌÏÓÔ ÔÏÈÏÔÏ 
ÖĻÚÎÁÍÕ Ó ÎÅÕÓÔÜÌÅ ÓÅ ÏÐÁËÕÊþÃþÍ ÔÒÁÎÚÉÔÅÍȢ 3ÖñÄéþ Ï ÎñÊÁËïÍ ËÏÎÅéÎïÍ ÖÙÒÏÖÎÜÎþȢ 

0ÏÄÏÂÎĻ ÚÜÍñÒ ÓÌÅÄÕÊÅ É ÔĠÅÔþ ÆÒÁËÃÅ ÖÓÔÕÐÕÊþÃþ ÄÏ ÄñÊÅȢ 3ÅÐÁÒÁÔÉÓÔÉÃËÜ ÆÒÁËÃÅ 
:ÁÐÏÍÅÎÕÔĻÃÈ (Forsaken)66 se nechala zmanipulovat Plamennou legÉþ Á ÖÌÁÓÔÎþ ÔÏÕÈÏÕ ÐÏ 
ÐÏÍÓÔñȢ .ÁÍþÓÔÏ ÔÖÏÒÂÙ ÓÐÅÃÉÜÌÎþÈÏ ÄÒÕÈÕ ÍÏÒÕȟ ËÔÅÒĻ ÂÙ ÌÉËÖÉÄÏÖÁÌ Pohromu, se jim 
ÐÏÖÅÄÌÏ ÖÙÔÖÏĠÉÔ ÐÌÙÎ ÕÓÍÒÃÕÊþÃþ ĿÉÖï É ÎÅÍÒÔÖïȢ V ÐÏÄÓÔÁÔñ É ÓþÌÙ ÚÌÁ ÓÅ ÐÏËÏÕĤþ Ï 
ÚÖÒÜÃÅÎĻ ÄÒÕÈ ÎÁÒÏÖÎÜÎþ ÐÏÍñÒĳȢ  

4ÅÎ ÊÉÍ ÖĤÁË ĭÐÌÎñ ÎÅÖÙÊÄÅ ËÖĳÌÉ 2ÕÄï ÄÒÁéþ ÌÅÔÃÅ ɉ2ÅÄ $ÒÁÇÏÎÆÌÉÇÈÔɊ a Alexstrasze. 
Aspekt ÓÙÍÂÏÌÉÚÕÊþÃþ ÁÎÉÍÕ ÖÅ ÖÙĤĤþ ÆÏÒÍñ ÓÅ ÒÏÚÈÏÄÎÅ ÚÁÓÜÈÎÏÕÔ Á ÏéÉÓÔÎĻÍ ÏÈÎñÍ 
ÚÁÍÅÚÉÔ ĤþĠÅÎþ ÚËÜÚÙȢ 2ÕÄÜ ÄÒÁéÉÃÅ ÎÁÐÌĐÕÊÅ ÓÖÏÕ ÏÃÈÒÁÎÉÔÅÌÓËÏÕȟ ÍÁÔÅĠÓËÏÕ ÆÕÎËÃÉ ÖÅ 
vztahu k ÎÜÒÏÄĳÍ Azerothu. Svou povahou inklinuje nejenom k ÂÙÔÏÓÔÎïÍÕ *Ü ɉ+ÅÒïÎÙÉ 
& Jung, 2004) ȟ ÁÌÅ ÚÜÒÏÖÅĐ É Ë ÖĻÃÈÏÄÎþÍÕ ÐÏÊÅÔþ ÄÒÁËÁ ÊÁËÏ ÐÁÔÒÏÎÁ ÐÒÖÏÔÎþ ÍÁÔÅÒÉÜÌÎþ 
energie (Fontana, 1994) ɀ ÏÓÔÒĳÖËÙ ÚÅÌÅÎñ ÎÁ ÓÃïÎñȢ  

3ÃïÎÁ ÅÖÏËÕÊÅ ÔÅÄÙ ËÏÎÆÌÉËÔ ÓÖñÔÓËï ÍÏÃÉȟ ÎÜÓÌÅÄÎÏÕ ÎÅÐÒÁÖÏÕ ÎÜÐÒÁÖÕ Á ËÅ ËÏÎÃÉ 
ÓÊÅÄÎÏÃÅÎþ ÐÒÏÔÉËÌÁÄĳ AspektemȢ -ÙÔÉÃËĻ ËÏÎÆÌÉËÔ ÚÄÅ ÖÒÃÈÏÌþ Á ÈÒÜéÅ ÚÁÐÌÁÖÕÊÅ ËÅ ËÏÎÃÉ 
ÓÃïÎÙ ÎÅÖÙĠéÅÎÁ ÂÕÄÏÕÃÎÏÓÔ ÓÏÕÖÉÓÅÊþÃþ Ó ÏÂÒÁÚÅÍ ÄÅÓÔÒÕËÃÅ ÖĤÕÄÅ ÏËÏÌÏȢ 0ÜÔĻ ÏÂÒÁÚ 
vlastÎñ ÓÈÒÎÕÊÅ ÇÒÁÆ ÚÜËÌÁÄÎþÈÏ ËÏÎÆÌÉËÔÕ ÓÖñÔÁ Ö kapitole Kosmos a mytologie WoW. 67 

*ÁË ÖÉÄþÍÅȟ ÍÙÔÏÌÏÇÉÅ ÈÒÙ ÎÅÓÅ ÈÌÕÂÏËÏÕ ÐÁÒÁÌÅÌÕ Ó ĿÉÖÏÔÎþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔþ ÔÒÁÎÓÆÏÒÍÏÖÁÎÏÕ 
ÄÏ ÍÏÄÅÒÎþÈÏ ÍïÄÉÁȢ 0ÒÏé ÓÅ ÍĻÔÕÓ Ï Arthasovi stal ÔÁË ÐÏÐÕÌÜÒÎþȩ 0ĠþéÉÎÙ ÖÉÄþÍ ÐÒÜÖñ 
v neÖñÄÏÍï ÒÅËÏÎÓÔÒÕËÃÉ ÇÒÜÌÏÖĻÃÈ ÌÅÇÅÎÄ ÄÏ ÍÏÄÅÒÎþÈÏ ÈÜÖÕȢ *ÕÎÇÉÜÎÓËĻ ÖĻËÌÁÄ ÔïÔÏ 
ÌÅÇÅÎÄÙ ÓÔÁÖþ ÎÁ ÍÙĤÌÅÎÃÅȟ ĿÅ ÇÒÜÌ ÖÌÁÓÔÎñ ÖÙÊÁÄĠÏÖÁÌ ÔÅÎÄÅÎÃÉ ÄÕĤÅÖÎþ ÃÅÌÏÓÔÉ Á 0ÅÒÃÅÖÁÌ 
ÐÁË ÔÙÐÉÃËïÈÏ ËĠÅÓĩÁÎÓËïÈÏ éÌÏÖñËÁ ÓÔĠÅÄÏÖñËÕȟ ËÔÅÒĻ ÓÅ ÊÉ ÓÎÁĿÉÌ ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ ɉ*ÕÎÇÏÖÜ Ǫ 
von Franz, 2001). +ÕÌÔÕÒÎþ ÁÒÔÅÆÁËÔÙ ÄÁÎï ÄÏÂÙ ÊÓÏÕ ÔÅÄÙ ÚÜËÏÎÉÔñ ÏÖÌÉÖÎñÎÙ ÄÏÂÏÖĻÍÉ 
ÔÒÅÎÄÙ Á ÔÅÎÄÅÎÃþ ÓËÒÙÔñ ÖÙÊÁÄĠÏÖÁÔ ÎñÃÏȟ ÃÏ Ö ÏÂÅÃÎïÍ ÐÏÖñÄÏÍþ ÃÈÙÂþȢ .Á ÚÜËÌÁÄñ 
ÔÏÈÏ ÓÅ ÄÏÍÎþÖÜÍȟ ĿÅ ÐĠþÂñÈ ËÏÒÕÎÎþÈÏ ÐÒÉÎÃÅ Arthase v ÓÏÕéÁsnosti reflektuje 
ÐÒÏÍñÎÕ ÔÏÈÏÔÏ ÔïÍÁÔÕȟ éþÍĿ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÆÁÓÃÉÎÕÊþÃþÍ É ÐÒÏ ÓÁÍÏÔÎï ÈÒÜéÅȢ 

/ĿÉÖÅÎþ ÔïÍÁÔÕ ÔÒÐþÃþÈÏ ËÒÜÌÅ ÇÒÜÌÕ 

0ÒÖÎþÍ ËÒÜÌÅÍ ËĠÅÓĩÁÎÓËïÈÏ ÔÙÐÕ ÊÅ !ÒÔÈÁÓĳÖ ÓÔÁÒĻ otec Terenasȟ ÊÅÈÏĿ ÚÅÍñ ÊÅ 
ÐÕÓÔÏĤÅÎÁ Pohromou (Scourge). NÅÇÁÔÉÖÎþÍ ÐĠÅÄËĠÅÓĩÁÎÓËĻÍ ÏÐÁË ÐĠÅÄÓÔÁÖÕÊÅ Lich 
Kingȟ ËÔÅÒĻ ÓÅ ÓÖÏÕ ÚÒÁÎñÎÏÓÔþ Á ÍÁÇÉéÎÏÓÔþ ÔÒÁÄÉéÎþÍ ÖÅÒÚþÍ ÐĠÉÂÌÉĿÕÊÅ Á ÚÜÒÏÖÅĐ 
v mnoha oblastech oddaluje. -ÅÚÉ ÔñÍÉÔÏ ÄÖñÍÁ ÐÏÓÔÁÖÁÍÉ ÓÉ É ÍÌÁÄĻ ÈÒÄÉÎÁ Ö ÐÒĳÂñÈÕ 
ÄñÊÅ ÖÙÂþÒÜȢ #ÈÁÒÁËÔÅÒÉÚÕÊþÃþÍ ÓÅ ÐÏÔï ÓÔÜÖÜ Arthasovo ÖÒÁĿÄñÎþ ÏÔÃÏÖÓËĻÃÈ ÐÏÓÔÁÖ 
(Uther, Terenas)Ȣ 4þÍÔÏ ÚÐĳÓÏÂÅÍ ÐÒÉÎÃ ÐÌÎþ ÃþÌÅ ÎÅÈÍÏÔÎïÈÏ Lich Kingaȟ ÊÅÎĿ Ë ÎñÍÕ 
ÐÒÏÍÌÏÕÖÜ ÓËÒÚÅ Frostmourne.  Arthas ÐĠÉÃÈÜÚþ ÄÏ ÓÖñÔÁ ÎÁÉÖÎñ ÉÄÅÁÌÉÓÔÉÃËÙ Á ÓÎÁĿþ ÓÅ ÍÕ 
ÖÎÕÔÉÔ ÓÖĳÊ ĠÜÄ Á ÃþÌÅȢ /ÔÃÏÖÓËï ÐÏÓÔÁÖÙ ÍÕ ÖÙÍÅÚÕÊþ ÍÁÎÔÉÎÅÌÙȟ ËÏÍÐÌÉËÕÊþ ÓÖñÔ Á 

                                                        
66 Viz ÐĠþÌÏÈÁ τ - 3ÏÕÈÒÎ ÏÄÐÁÄÌþËĳ.  
67 /ÄËÁÚ ÃÈÙÂñÊþÃþÃÈ 3ÔÁÒĻÃÈ ÂÏÈĳ ÎÅÓÅ ÓÁÍÏÔÎĻ Arthasȟ ÊÅÈÏĿ ÐÅÖÎÏÓÔ ÊÅ ÐÏÓÔÁÖÅÎÁ ÚÅ saronitu ɀ ȵËÒÖÅ 
9ÏÇÇ 3ÁÒÏÎÁȰ (3ÔÁÒĻ ÂĳÈɊȢ .ÁÖþÃ ÓÁÍÏÔÎĻ Lich King odkazuje k ÐÒÁÚÜËÌÁÄÎþÍÕ ÉÍÁÎÅÎÔÎþÍÕ ÚÌÕ ËÖĳÌÉ ÓÖï 
ïÔÅÒÉÃËï ÐÏÄÏÂñ Á ȵÎÁĤÅÐÔÜÖÜÎþȰ ÓËÒÚÅ ÍÅé Frostmourne. 
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ÖÙĿÁÄÕÊþ ÏÄ ÎñÊ ÓÅÂÅÏÖÌÜÄÜÎþȢ Hrdina se jim v ÕÒéÉÔï ÆÜÚÉ ÐÏÓÔÁÖþ Á ÓÎÁĿþ ÓÅ ÊÅ ÕÓÍÒÔÉÔȟ ÁÌÅ 
ÎÅÎþ ÓÉ ÖñÄÏÍȟ ĿÅ ÊÓÏÕ ÐÓÙÃÈÉÃËï ÐÏÖÁÈÙȢ 0ÒÏÔÏ ÓÅ É ÓÔÁÎÅ ÔÏȟ ĿÅ ÐÏ ÕÓÍÒÃÅÎþ ÓÖïÈÏ ÏÔÃÅ 
se Terenasova ÄÕĤÅ ÐĠÅÎÅÓÅ ÄÏ ÐÒÏËÌÅÔïÈÏ ÍÅéÅ Á ÄÏÐÒÏÖÜÚþ ÈÏ ÁĿ ÄÏ ÊÅÈÏ ÓÍÒÔÉȢ  

2ÉÔÕÜÌ ÕÓÍÒÃÏÖÜÎþ ËÒÜÌÅ ÊÅ ÚÄÏËÕÍÅÎÔÏÖÁÎÏÕ ÔÒÁÄÉÃþ ÕÍÏĿĐÕÊþÃþ ËÏÎÔÉÎÕÉÔÕ ÓþÌÙ Ö ÒÜÍÃÉ 
kmene (Frazer, 1994)Ȣ +ÒÜÌ ÓÙÍÂÏÌÉÚÕÊÅ ÂÏÈÁ ÎÁ ÚÅÍÉ Á ÊÅÈÏ ĭËÏÌ ÔËÖþ Ö ÓÊÅÄÎÏÃÏÖÜÎþ 
ÐÒÏÔÉËÌÁÄĳ ÕÖÎÉÔĠ ÓÖïÈÏ ĭÚÅÍþ ÖÌÜÄÙȢ /ÄÒÁÚ ÍÏÃÉ ÐÁÎÏÖÎþËÁ ÓÅ ÐÒÏÊÅÖÕÊÅ É ÎÁ ÊÅÈÏ ÚÅÍÉȢ 
0ÏËÕÄ ÓÅ ÏÂÊÅÖþ ÚÎÜÍËÙ ÔÏÈÏȟ ĿÅ ËÒÜÌ ÎÅÎþ ÓÃÈÏÐÅÎ ÓÖÏÕ ÆÕÎËÃÉ ÐÌÎñ ÚÁÓÔÜÖÁÔȟ ÔÁË ÂĻÖÜ Õ 
ÎñËÔÅÒĻÃÈ ËÕÌÔÕÒ ÒÉÔÕÜÌÎñ ÚÁÖÒÁĿÄñÎ ÓÖĻÍ ÎÜÓÔÕÐÃÅÍȟ ÎÁ ÎñÊĿ ÓÅ ÐĠÅÖÅÄÅ ÊÅÈÏ ÍÏÃȢ 4ÕÔÏ 
ĭÌÏÈÕ Arthas ÚÁÓÔÁÎÅ ÖÅÄÅÎ ÓÔþÎÏÖĻÍ ÁÎÉÍÅÍ ɀ Lich KingemȢ 6ÚÐÏÍÅĐÍÅ ÎÁ ÏÓÕÄ 
ĤÁÍÁÎÁ .ÅÒȭ:ÈÕÌÁ68 ÔÒÁÎÓÆÏÒÍÏÖÁÎïÈÏ ÄÏ Lich Kinga. :ÄÅ ÎÁÃÈÜÚþÍÅ ÐÁÒÁÌÅÌÕ Ó ËÒÜÌÅÍ 
ÇÒÜÌÕ ÈÌÅÄÁÊþÃþÍ ÖÈÏÄÎïÈÏ ÎÜÓÔÕÐÃÅȟ ËÔÅÒĻ ÂÙ ÐĠÅÂÒÁÌ ÊÅÈÏ ĭÌÏÈÕ ɉ*ÕÎÇÏÖÜ Ǫ ÖÏÎ Franz, 
2001). Lich King ÖĤÁË ÎÁÐÌĐÕÊÅ ÏÂÒÜÃÅÎĻ ÐÒÏÃÅÓȟ ËÄÙ ÓÅ ÓÎÁĿþ ÖÙÓÜÖÁÔ ĿÉÖÏÔÎþ ÓþÌÕ ÓËÒÚÅ 
Frostmourne Á ÔÏÈÏȟ ËÄÏ ÊÅÊ ÄÒĿþȢ Arthas ÖÒÁĿÄÏÕ ÓÖïÈÏ ÏÔÃÅ ÖÎÜĤþ ÄÏ ÚÅÍñ ÊÉÎĻ ÄÒÕÈ 
ĠÜÄÕȢ +ÒÜÌÏÖÓÔÖþ Á ÊÅÈÏ ÌÉÄ ÓÅ ÐÒÏÍñĐÕÊþ Ö ÎÅÍÒÔÖïȢ 

Insignie a atributy  

+ÒÜÌÏÖÓËï ÉÎÓÉÇÎÉÅ ÍÏÃÉ Lich Kinga ÖÙÔÖÜĠÅÊþ ÓÔþÎÏÖĻ ÏÄÒÁÚ ÔÏÈÏȟ ÊÁËÏÕ ÆÕÎËÃÉ ÍÁÊþ ÐÌÎÉÔȢ 
K ÓÙÍÂÏÌÉÃÅ ÐÒÏËÌÅÔïÈÏ ÍÅéÅ Frostmourne ÊÓÅÍ ÓÅ ÕĿ ÄÏÓÔÁÌ ÖĻĤÅȢ +ÒÏÍñ ÔÏÈÏÔÏ 
ÖĻÚÎÁÍÕ ÎÅÓÅ É ÚÁÊþÍÁÖÏÕ ÖÌÁÓÔÎÏÓÔȟ ĿÅ ÄÕĤÅ ÕÓÍÒÃÅÎï ÍÅéÅÍ Ö ÎñÍ ÎÁÄÜÌÅ ÐĠÅĿþÖÁÊþ 
v ÎÅÐĠÅÔÒĿÉÔïÍ ÔÒÕÃÈÌÅÎþ ɉȵÍÏÕÒÎÅȰ ɀ ÔÒÕÃÈÌÅÎþɊȢ Arthasovi ÓÅ éÁÓÔÏ É ÚÊÅÖÕÊþ. Podobnost 
s ÁÕÔÏÎÏÍÎþÍÉ ËÏÍÐÌÅØÙ ÓÅ ÔÁÄÙ ÎÁÂþÚþ É Ú ÄĳÖÏÄÕ ÓÐÏÊÏÖÜÎþ ÍÅéÅ Á ÄÉÆÅÒÅÎÃÉÁéÎþ 
funkce69. Arthasovi ÓÅ ÔïÔÏ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÉ ĿÁÌÏÓÔÎñ ÎÅÄÏÓÔÜÖÜȟ Á ÐÒÏÔÏ É ÊÅÈÏ ÍÅé ÐĳÓÏÂþ ÊÁËÏ 
chaotÉÃËĻ ÓÏÕÂÏÒ ÊÅÈÏ ÐÓÙÃÈÉÃËÙ ÎÅÖÙĠÅĤÅÎĻÃÈȟ ÁÌÅ ÆÙÚÉÃËÙ ÐÏÔÌÁéÅÎĻÃÈ ÏÂÓÁÈĳ. $ÁÌĤþ 
ÐĠÅÄÍñÔ Helm of Domination (Helma dominance) ÕÍÏĿĐÕÊÅ ÍÁÊÉÔÅÌÉ ÔÅÌÅÐÁÔÉÃËÙ ÏÖÌÜÄÁÔ 
ÊÅÄÎÏÔËÙ ÎÅÍÒÔÖĻÃÈȢ 4ÕÔÏ ÐĠÉÌÂÕ Arthas ÚþÓËÁÌ ÐÏ ÓÐÏÊÅÎþ ÓÅ ÓÖĻÍ ÐÜÎÅÍȢ 0ĠÅÓÔÏĿÅ ÓÅ 
ÎÅÊÅÄÎÜ Ï ËÏÒÕÎÕȟ ÔÁË ÓÅ Êþ ÓÖÏÕ ÐÏÄÓÔÁÔÏÕ ÓÔÜÖÜȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÇÁÒÁÎÔÕÊÅ ÍÏÃ ÎÁÄ ÍÒÔÖÏÌÎĻÍÉ 
ÐÏÄÄÁÎĻÍÉȢ 0ÏÓÌÅÄÎþ ÚÎÁË Ö ÐÏÄÏÂñ ,ÅÄÏÖïÈÏ ÔÒĳÎÕ ɉFrozen Throne) ÏÓÕÄÏÖñ ÓÐÏÊÕÊÅ 
ÏÂÁ ÁËÔïÒÙȢ .ÅÒȭ:ÈÕÌ ɉ,ÉÃÈ +ÉÎÇɊ v ÎñÍ ÂÙÌ ÕÖñÚÎñÎȟ ÔÏÕĿÉÌ ÐÏ ÖÙÓÖÏÂÏÚÅÎþ Á ÏÂÎÏÖÅÎþ 
moci. Arthas ÔÏÔÏ ÊÅÈÏ ÐĠÜÎþ ÖÙËÏÎÁÌ Á ÓÊÅÄÎÏÔÉÌÉ ÓÅ Ö ÊÅÄÉÎÏÕ ÂÙÔÏÓÔȢ 0ÏÓÌïÚÅ ÓÅ ÖĤÁË ÒÏÌÅ 
prohodily. Arthas ÐÏÔÌÁéÉÌ ÄÕĤÉ .ÅÒȭ:ÈÕÌÁȟ éþÍĿ É ÎÁ ÐÓÙÃÈÉÃËï ĭÒÏÖÎÉ ȵusmrtilȰ ÄÁÌĤþ 
figuru ÎÅÖñÄÏÍþ Á ÚÐÅéÅÔÉÌ ÓÖÏÕ ÖÌÜÄÕȢ  

3ÖÁÔĻ Á ÂÅÚÂÏĿÎĻ ÇÒÜÌ 

4ÁÊÅÍÓÔÖþ ÇÒÜÌÕȟ ËÔÅÒï ÚÎÁÌ +ÒÜÌ ÒÙÂÜĠȟ ÓÏÕÖÉÓÅÌÏ Ó ÂÙÔÏÓÔÎĻÍ ÃÅÌËÅÍ ĿÉÖÏÔÁȢ 0ÏÄÏÂÎïÈÏ 
ÚÁÓÖñÃÅÎþ ÄÏÓÁÈÕÊÅ É Lich King. :ÖÒÜÃÅÎĻÍ ÇÒÜÌÅÍ Ö ÊÅÈÏ ÐÏÄÜÎþ ÖĤÁË ÊÅ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔ 
ÕÖñÚĐÏÖÁÔ ÄÕĤÉ ÎÁ ÒÏÚÃÅÓÔþ ÍÅÚÉ ĿÉÖÏÔÅÍ Á ÓÍÒÔþ ɉÎÅÍÒÔÖĻɊ. .ÅÒȭ:ÈÕÌ ÓÁÍÏÔÎĻ ÓÅ ÓÔÁÌ 
ÏÂñÔþ ÔÏÈÏÔÏ ÔÒÅÓÔÕȢ 2ÏÚÄþÌ ÍÅÚÉ ÓÖÁÔĻÍ ÇÒÜÌÅÍ Á ÔÏÕÔÏ ÊÅÈÏ ÏÂÒÜÃÅÎÕ ÖÅÒÚþ ÔËÖþ Ö ÐÌÎÏÓÔÉ 
Á ÐÒÜÚÄÎÏÔñȢ 0ÏÓÕìÍÅ Ú ÈÒĳÚÏÓÔÒÁĤÎï ÖñÔÙ Lich Kingaȡ ȵ&ÒÏÓÔÍÏÕÒÎÅ ÈÕÎÇÅÒÓȢȰ Objevuje 
se zde ÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþ ÚÔÖÜÒÎñÎþ ÐÒÏÃÅÓÕ ÄÉÓÏÃÉÁÃÅ ÏÓÏÂÎÏÓÔÉ ɀ pociÔÕ ÐÒÜÚÄÎÏÔÙ. Arthas 
ÓÖÜ ÐÕÔÏÖÜÎþ ÚÁéÁÌȟ ÁÂÙ ÎÁÌÅÚÌ ÐÒÉÎÃÉÐ ĿÉÖÏÔÁȢ 6ÅÄÅÎ ÔÏÕÔÏ ÖÉÄÉÎÏÕ ÊÅÊ ÏÐÒÁÖÄÕ ÄÏÓÜÈÌȟ ÁÌÅ 
ÖÅ ÓÍñÒÕ ÒÅÇÒÅÓÅ Á ÔÏÔÜÌÎþÈÏ ÐÏÎÏĠÅÎþ ÄÏ ËÏÌÅËÔÉÖÎþÈÏ ÎÅÖñÄÏÍþȢ $ÏÍÎþÖÜÍ ÓÅȟ ĿÅ ÔÁÔÏ 
ÓÙÍÂÏÌÉËÁ ÊÅ ÖÅÌÍÉ ÔÒÅÆÎÜ ÐÒÏ éÌÏÖñËÁ ÍÏÄÅÒÎþ ÄÏÂÙȟ ËÔÅÒĻ ÓËÒÚÅ ÓÖĳÊ ÄĳÒÁÚ ÎÁ ÖñÄÏÍþ Á 
racionalitu ËÏÎÜ ÐĠÅÓÎñ ÏÐÁË ÔÏÈÏȟ ÃÏ ÚÅÚÁéÜÔËÕ ÚÁÍĻĤÌÅÌȢ  

                                                        
68 Kapitola Kosmos a mytologie WoW. 
69 3ÅËÜÎþЀÏÄÄñÌÏÖÜÎþȟ ÏÄÌÉĤÏÖÜÎþ ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ ÒÏÚÕÍÕ ɉ*ÕÎÇÏÖÜ Ǫ ÖÏÎ &ÒÁÎÚȟ ςππρ). 
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Arthas Menethil  Á ÊÅÈÏ ÍĻÔÕÓ ÖÙÊÁÄĠÕÊÅ ÅÓÅÎÃÉÜÌÎþ ÐÏÄÓÔÁÔÕ ÅÎÁÎÔÉÏÄÒÏÍÉÅȟ ÓÍñĠÏÖÜÎþ 
ÈÏÄÎÏÔÙ ËÅ ÓÖïÍÕ ÏÐÁËÕ (Jung, 1995). 4ÅÎÔÏ ÚÜÐÏÒÎĻ ÈÒÄÉÎÁ ÈÒÜéÅ ÓÖĻÍ ÊÅÄÎÜÎþÍ 
provokuje k ÎÁÐÒÁÖÅÎþ ÓÖïÈÏ ȵÂÌÜÈÏÖïÈÏȰ ÊÅÄÎÜÎþȢ *ÅÈÏ ÃÈÌÁÄÎï ËÒÜÌÏÖÓÔÖþ ÓÍÒÔÉ ÐÌÎï 
ÎÅÍÒÔÖĻÃÈ ÐÏÄÄÁÎĻÃÈ ÌÜËÜ Ë ÏÂÎÏÖÅÎþ ĿÉÖÏÔÁ ÖÙÓÖÏÂÏÚÅÎþÍ Ú ÐÒÏËÌÅÔþȢ 6ÅÌÍÉ ÔÒÅÆÎñ 
ÐÅÒÓÏÎÁÌÉÚÕÊÅ ÓÔþÎȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÎÅÎÅÓÅ pouze plochou negativitu. Na ÍÎÏÈÁ ÍþÓÔÅÃÈ ÂÙ Ó ÎþÍ 
ÌÅÃËÔÅÒĻ ÈÒÜé ÓÏÕÈÌÁÓÉÌ éÉ ÁÌÅÓÐÏĐ ÓÏÕÃþÔÉÌȢ : ÕÒéÉÔïÈÏ ĭÈÌÕ ÐÏÈÌÅÄÕ ÊÅÎÏÍ ÚÏÐÁËÏÖÁÌ 
ÐÒÁÚÜËÌÁÄÎþ ÃÈÙÂÕ ÓÖïÈÏ ȵÐĠÅÄËÁȰ SargeraseȢ .Á ÒÏÚÄþÌ ÏÄ ÎñÊ ÖĤÁË ÄÏÊÄÅ ke ÓÐÁÓÅÎþȢ 
Jednotky Hordy a Aliance oblehnou jeho pevnost. V ËÏÎÅéÎï ÂÉÔÖñȟ ËÔÅÒÜ ÚÜÖÉÓþ ÈÌÁÖÎñ ÎÁ 
ÈÒÜéþÃÈȟ ÓÅ Ó ÎþÍ ÓÔĠÅÔÎoÕ ÔÖÜĠþ Ö ÔÖÜĠȢ .ÅÊÄÅ ÈÏ ÖĤÁË ÐÏÒÁÚÉÔ ÐĠþÍÏÕ ÓÉÌÏÕȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÏÎ ÊÅ 
ÐÜÎÅÍ ÎÁÄ ĿÉÖÏÔÅÍ Á ÓÍÒÔþȢ 0ÁÒÁÄÏØÎñ ÄÏÊÄÅ Ë ÊÅÈÏ ÚÎÉéÅÎþ ÒÏÚÂÉÔþÍ Frostmournuȟ ÊÅÎĿ 
ÕÖÏÌÎþ ÓÔÏÖËÙ ÔÉÓþÃ ÄÕĤþȢ 4Ù ÈÏ ÐÁË ÚÁÖÁÌþ Á ÏÓÌÁÂþȢ .ÁËÏÎÅÃ ÓÅ ÓÅÔËÜ Ó ÌÁÓËÁÖĻÍ duchem 
ÓÖïÈÏ ÏÔÃÅȢ 0ÒÏËÌÅÔĻ ÍÅé ÊÅ ÒÏÚÂÉÔĻȟ ÄþËÙ éÅÍÕĿ ÕĿ ÎÅÏÖÌÜÄÜ ÊÅÈÏ ÍÙÓÌȢ Terenas Menethil 
ÊÅÈÏ ÐĠþÂñÈ ÚÁÖÒĤÕÊÅ ÖñÔÏÕȡ ȵ.Ï ËÉÎÇ ÒÕÌÅÓ ÆÏÒÅÖÅÒȟ ÍÙ ÓÏÎȢȰ (WoWWiki, 2010) 

-ÙÔÉÃËĻ ÃÙËÌÕÓ ÓÅ ÚÁËÏÎéÕÊÅ ÚÊÉĤÔñÎþÍȟ ĿÅ ÂÅÚ Lich Kinga ÎÅÍÁÊþ ÎÅÍÒÔÖþ ÓÖïÈÏ ÐÜÎÁ Á 
ÈÒÏÚþ ÊÅĤÔñ ÖñÔĤþ ÎÅÂÅÚÐÅéþȟ ÎÅĿ ÐĠÅÄÔþÍȢ Arthasovu ÐĠÉÌÂÕ ÓÉ ÐÁË ÎÁÓÁÚÕÊÅ ÐĠÅĿÉÖĤþ ÒÙÔþĠ 
Bolvar Fordragon z ÐÏÓÌÅÄÎþ ÓÃïÎÙȢ Z ÔÏÈÏÔÏ ÖÙÐÌĻÖÜȟ ĿÅ Arthas ĭÐÌÎñ ÎÅÐÏÚÂÙÌ ÓÖïÈÏ 
ÍÏÒÜÌÎþÈÏ ÚÜËÌÁÄÕ Á ÎñÊÁËÜ éÜÓÔ ÓÅ ÓÎÁĿÉÌÁ ÏÃÈÒÜÎÉÔ ÚÂÙÔÅË AzerothuȢ 0ĠþÂñÈ ÂÙ ÓÅ ÄÁÌ 
ÁÍÐÌÉÆÉËÏÖÁÔ ÄÏ ÎÅËÏÎÅéÎÁȢ 6ĻĤÅ ÚÍþÎñÎĻÍ ÒÏÚÂÏÒÅÍ ÊÓÅÍ ÃÈÔñÌ ÎÁÓÔþÎÉÔ 
propracovanost mytologie i vysokou affordantnostȟ ÊÅĿ ÍĳĿÅ ÏÂÒÁÃÅÎþ ÔÒÁÄÉéÎþÃÈ ÌÅÇÅÎÄ 
ÎÁÒÕÂÙ ÖÙÖÏÌÜÖÁÔȢ  
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9  DISKUSE 
6ĻÓÌÅÄËÙ ÔïÔÏ ÐÒÜÃÅ ÐÏÕËÁÚÕÊþ ÎÁ ÖÅÌÍÉ ÓÐÌÅÔÉÔÏÕ Óþĩ ÎÁÂþÄÅË ÈÒÙȢ WoW ÊÁËÏ ËÕÌÔÕÒÎþ 
ÐÒÏÄÕËÔ ÈÒÜéÅ ÏËÏÕÚÌÕÊÅ ÐÒÏÐÒÁÃÏÖÁÎĻÍÉ ÚÐĳÓÏÂÙ ÎÁÂþÄÅË ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ ÎÁ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÍ 
ÓÖñÔñȟ ËÔÅÒï ÐĳÓÏÂþ ÊÁË ÎÁ ÖñÄÏÍï ĭÒÏÖÎÉȟ ÔÁË É ÎÁ ÎÅÖñÄÏÍïȢ *ÅÌÉËÏĿ ÔïÍÁ MMORPG je 
relativÎñ éÅÒÓÔÖïȟ ÄÉÓËÕÚÅ ÎÅÏÂÓÁÈÕÊÅ ÐĠþÌÉĤ ÏÄËÁÚĳ Ë ÐÒÁÃþÍ ÄÒÕÈĻÃÈȟ ÁÌÅ ÒÁÄñÊÉ ÓÁÍÁ Ï 
ÓÏÂñ ÐĠÅÄËÌÜÄÜ ÖĻÓÌÅÄËÙ tohoto ÖĻÚËÕÍÕ Á ÂÕÄÏÕÃþ ÖĻÚËÕÍÎï ÏÔÜÚËÙȢ  

9.1 3ÔÒÕËÔÕÒÁ ÎÁÂþÄÅË 7Ï7 v ËÏÎÔÅØÔÕ ÔÅÏÒÉÅ ÁÆÆÏÒÄÁÎÃþ 
(ÌÁÖÎþÍ ÐÏÚÎÁÔËÏÖĻÍ ÐĠþÎÏÓÅÍ ÔïÔÏ ËÁÐÉÔÏÌÙ ÖÉÄþÍ Ö ËÏÍÐÌÅØÉÔñ ÁÆÆÏÒÄÁÎÃþ 
ÏÂÒÁÃÅÊþÃþÃÈ ÓÅ ÎÁ ÈÒÜéÅȢ 0ÒÏé ÖĤÁË ÎÅÎþ ÈÒÜé ÆÒÕÓÔÒÏÖÜÎ ÚÁÈÌÃÅÎþÍ ÖĤÅÍÉ ÍÏĿÎĻmi 
ÁËÔÉÖÉÔÁÍÉȟ ËÔÅÒï ÍÕÓþ ÐÌÎÉÔȩ 6ĤÅÍÉ ÓÔÁÔÉÓÔÉËÁÍÉȟ ËÔÅÒï ÍÕÓþ ÃÈÜÐÁÔ ÁÔÄȢȩ  

6ÙÓÖñÔÌÅÎþ ÎÁÃÈÜÚþÍ Ö ÔÒÙÃÈÔĻĠÏÖÉÔïÍ ÍÏÄÅÌÕ ÈÅÒÎþÃÈ ÎÁÂþÄÅË ɉÖÉÚ ÏÂÒÜÚÅË υς). Na 
ÐÏéÜÔÅéÎþÃÈ ĭÒÏÖÎþÃÈ ÓÅ ÈÒÜé ÄÏÓÔÜÖÜ Ë ÏÍÅÚÅÎïÍÕ ÐÏéÔÕ ÁÆÆÏÒÄÁÎÃþ a s ËÁĿÄÏÕ ÄÁÌĤþ 
ĭÒÏÖÎþ ÐÏéÅÔ Á ÓÌÏĿÉÔÏÓÔ ÖÙÒÏÖÎÁÎñ ÐĠÉÂĻÖÜ 
tak, aby se nevyskytla hrozba nudy a 
stereotypu. 

V ÔÏÍÔÏ ÏÈÌÅÄÕ ÓÅ ÚÜÒÏÖÅĐ ÕÐÌÁÔĐÕÊÅ ÍÏÄÅÌ 
O. Leina (2007)Ȣ 6Å ÈĠÅ ÊÅ ÍÏĿÎï ÓÉ ÃÅÌï 
ĠÁÄÙ ÐÒÖËĳ ÚËÒÜÔËÁ ÎÅÖĤþÍÁÔ Á ÐĠþÌÉĤ ÔþÍ 
ÎÅÚÔÒÁÔþÔÅ ÎÁ ÓÔÁÔÕÓÕ ÈÒÜéÅȢ /ÂÊÅÖÕÊÅ ÓÅ 
ÍÏĿÎÏÓÔ ÚÄÜÎÌÉÖï 70  volby v ÈÅÒÎþÃÈ 
ÎÁÂþÄËÜÃÈȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÓÅ ÖĤÅ ÁÌÅ ÕÃÈÙÌÕÊÅ 
k ÔÏÍÕȟ ĿÅ Ö endgame ȵÊÉĿ ÎñËÄÏ ÒÏÚÈÏÄÌ ÚÁ 
ÖÜÓȰȢ WoW se v ÔïÔÏ ÆÜÚÉ ĠþÄþ ȵÐÒÁÖÉÄÌÅÍ 
ÅÆÅËÔÉÖÉÔÙȰȢ 2ÏÚÓÜÈÌÜ ËÏÍÕÎÉÔÁ ÈÒÜéĳ ÚÊÉÓÔÉÌÁ 
ɉÎñËÄÙ É ÄÏÓÌÏÖÁ ÖÙÐÏéþÔÁÌÁɊȟ ËÔÅÒï 
kombinace ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ, ÖÙÂÁÖÅÎþ, oéÁÒÏÖÜÎþ 
ÊÓÏÕ ÐÒÏ ÄÁÎï ÐÏÖÏÌÜÎþ ÎÅÊÅÆÅËÔÉÖÎñÊĤþȢ 
S ÏÓÔÁÔÎþÍÉ ÐÒÖËÙ ÈÅÒÎþ ÍÅÃÈÁÎÉËÙ ÊÅ ÔÏ 
ÏÂÄÏÂÎï ÁĿ ÎÁ ÓÆïÒÕ PvP a PvEȟ ËÔÅÒï 
ÍÏÈÏÕ ÏÂñ ÐĠÉÎïÓÔ ÈÒÜéÉ ÖÅÌËĻ ÐÏĿÉÔÅËȢ 
)ÌÕÚÏÒÎÏÓÔ ÖÅÌËï ÖÏÌÎÏÓÔÉ ÐÁÔĠþ Ë ÚÜËÌÁÄÎþÍ 
ËÁÍÅÎĳÍ ËÖÁÌÉÔÎþÈÏ ÄÅÓÉÇÎÕ ÈÒÙȢ 

6ÅÌÉËĻ ËÌÁÄ ÐÒÏ ÅÖÒÏÐÓËï ÈÒÜéÅ ÓÐÏéþÖÜ 
v ÁÌÔÅÒÎÁÔÉÖñ ÉÇÎÏÒÏÖÁÔ ÏÓÔÁÔÎþ ÈÒÜéÅ ÁĿ ÄÏ ËÏÎÅéÎï ĭÒÏÖÎñȟ éþÍĿ ÓÉ WoW ÕÚÐĳÓÏÂþ ÓËÏÒÏ 
do podoby single player hryȢ 0ÒÏÔÏ É ÔÉ ÌÉÄïȟ ÊÅĿ ÏÃÅĐÕÊþ ÈÌÁÖÎñ ÈÒÕ Ï ÓÁÍÏÔñȟ ÓÉ ÐĠÉÊÄÏÕ ÎÁ 
ÓÖï ɉÏÂÅÃÎñ ÃÈÜÐÜÎÏ ÊÁËÏ ÎÅÔÙÐÉÃËï ÃÈÏÖÜÎþ ÐÒÏ ÁÓÉÊÓËï ÈÒÜéÅ Á ÊÅÊÉÃÈ ÓÉÌÎñ 
ÏÒÇÁÎÉÚÏÖÁÎï ËÕÌÔÕÒÙɊȢ $ÁÌĤþ ÐÏÚÉÔÉÖÕÍ ÓËĻÔÜ ĠÅÔñÚÅÎþ ĭËÏÌĳ ÏÄ ÐÒÖÎþ ÄÏ ÏÓÍÄÅÓÜÔï 
ĭÒÏÖÎñȢ 6Å ÈĠÅ ÓÅ ÎÅÖÙÓËÙÔÕÊþ ÐÁÓÜĿÅȟ ËÄÙ ÂÙÓÔÅ ÍÕÓÅÌÉ ÚÁÂþÊÅÔ ÓÔÏÖËÙ ÐÏÔÖÏÒ ÐÏĠÜÄ 
dokola (grindɊȟ éþÍĿ ÓÅ ÃÅÌĻ ÐÒÏÃÅÓ levelingu ÓÔÜÖÜ ÐÌÙÎÕÌĻÍ Á ÒĳÚÎÏÒÏÄĻÍȢ 

9.2 Endgame obsah WoW Á ÎÜÄÅÃÈ ÂÅÚéÁÓÏÖÏÓÔÉ 
3ÆïÒÁ ËÏÎÅéÎï ÆÜÚÅ ÈÒÙ ÐÏÓËÙÔÕÊÅ ÎÜÈÌÅÄ ÎÁ ÎÜÈÌÏÕ ÚÍñÎÕ ÍÎÏÈÁ ÓÔÒÜÎÅË Á ÈÌÁÖÎñ 
smyslÕ ÈÒÁÎþȢ 3ÐÅËÔÒÕÍ ÎÁÂþÄÅË ÓÅ ÐÒÕÄÃÅ ÒÏÚĤÉĠÕÊÅ ÄÏ ÄÖÏÕ ÈÌÁÖÎþÃÈ ÐÒÏÕÄĳ PvE a PvP. 
PokuÄ ÂÙÃÈ ÍñÌ endgame ÖÙÊÜÄĠÉÔ ÎñËÏÌÉËÁ ÓÌÏÖÙȟ ÔÁË ÂÙ ÔÏ ÂÙÌÙ ȵÅÐÉÃËÜȰȟ ȵÒÉÔÕÜÌÎþȰÁ 
                                                        
70 $ĳÓÌÅÄËÙ ÖÁĤþ ÖÏÌÂÙ ÊÓÏÕ ÓÔÅÊÎï ɀ ÍĳĿÅÔÅ ÓÉ ÖÙÂÒÁÔ ÍÅÚÉ ÄÖñÍÁȟ ÔĠÅÍÉ ÌÏËÁÃÅÍÉȟ ËÄÅ ÂÕÄÅÔÅ ÐÌÎÉÔ ĭËÏÌÙ, 
ÁÌÅ ÖÅ ÖĻÓÌÅÄËÕ ÄÏÓÔÜÖÜÔÅ ÓÔÅÊÎÁË ÐÏÄÏÂÎï ÍÎÏĿÓÔÖþ ÂÏÄĳ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ. 

(ÒÜé

0ÏÖÏÌÜÎþ

Talenty

/éÁÒÏÖÜÎþ

Affordance 

/ÂÒÜÚÅË 52 ɀ 4ÒÙÃÈÔĻĠÏÖÉÔĻ ÍÏÄÅÌ ÎÁÂþÄÅË 7Ï7 
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ȵÐÒÏÆÅÓÉÏÎÜÌÎþȰȢ (ÒÁ ÊÁËÏÂÙ ÚÄÅ Ö ÄĳÓÌÅÄËÕ ÎÏÖïÈÏ ÎÁÓÔÁÖÅÎþ ÐÏÄÍþÎÅË ÚÎÏÖÕ ÚÁéþÎÁÌÁȢ 
(ÒÜéÉ ÓÅ ÎÁÃÈÜÚþ ÎÁ ÓÔÅÊÎï ĭÒÏÖÎÉȟ ÁÌÅ ÎÁÂþÚþ ÓÅ ÍÎÏÈÏ ÍÏĿÎĻÃÈ ĭÈÌĳ ÖÙÌÅÐĤÏÖÜÎþȢ 
#ÅÌËÏÖÜ ÏÂÔþĿÎÏÓÔ ÓÔÏÕÐÜȟ ÓÐÏÌÕÐÒÜÃÅ ÍÅÚÉ ÈÒÜéÉ ÖÙĿÁÄÕÊÅ ÊÉÓÔÏÕ ÄÜÖËÕ ÄÉÓÃÉÐÌþÎÙ Á 
ÄÏÓÐñÌïÈÏ ÐĠþÓÔÕÐÕȟ ÐÏËÕÄ ÃÈÔñÊþ ÄÏÓÜÈÎÏÕÔ ÐÅÓÔÒï ĤËÜÌÙ ÏÄÍñÎȢ :ÎÁÌÏÓÔ ÒÏÌÅ ÖÁĤþ 
postavy ÏÄ ÖÜÓ ÂÕÄÅ ÚÅ ÓÔÒÁÎÙ ÓÏÃÉÜÌÎþÈÏ ÏËÏÌþ ÖÙĿÁÄÏÖÜÎÁȟ éþÍĿ ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÚÜÌÅĿÉÔÏÓÔþ 
ÎÅÚÁÍþÔÎÕÔÅÌÎïÈÏ ÖĻÚÎÁÍÕȢ : ÔÏÈÏÔÏ ÄĳÖÏÄÕ ÐÒÏÆÅÓÉÏÎÜÌÎþȢ 

$ÁÌĤþ ÐĠþÚÖÉÓËÏ ȵÅÐÉÃËÜȰ ÓÍñĠÕÊÅ Ë ÐÒÏĿÉÔËÕȟ ËÔÅÒĻ ÓÅ ÄÏ ÈÒÜéÅ WoW ÓÎÁĿþ ÖÌÏĿÉÔȢ 3ÔÜÖÜÔÅ 
ÓÅ ÓÏÕéÜÓÔþ ÖÅÌËĻÃÈ ÈÉÓÔÏÒÉÃËĻÃÈ ÕÄÜÌÏÓÔþ ÓÖñÔÁȟ ÖÜĤ avatar ÓÙÍÂÏÌÅÍ ÄÁÎïÈÏ ÐÏÖÏÌÜÎþ 
ɉÁÒÔÅÆÁËÔÙ ÂÌÙĤÔþÃþ ÓÅ ÈÒÄÉÎÁɊȢ 6 souvislosti s ÒÉÔÕÜÌÎþÍ ÏÐÁËÏÖÜÎþÍ ÍÏÎÕÍÅÎÔÜÌÎþÃÈ 
ÁËÃþ ÕÄÜÖÜ WoW ÚÁÊþÍÁÖĻ ÐÁÒÁÄÏØȢ *ÅÄÎÁ éÜÓÔ ÐÒÏĿÉÔËÕ ÚÅ ÈÒÙ ÔËÖþ Ö ÌÉËÖÉÄÏÖÜÎþ ÚÌÁ ÖÅ 
ÓÖñÔñ ɉÎÅÊéÁÓÔñÊÉ Ö ÐÏÄÏÂñ ÂÏÓÓĳɊ ÓÅ ÓÖĻÍÉ ÍÙÔÏÌÏÇÉÃËĻÍÉ ÓÏÕÖÉÓÌÏÓÔÍÉ, Á ÔÁ ÄÒÕÈÜ ÚÁÓÅ 
v ÏÐÁËÏÖÜÎþ ÔñÃÈÔÏ ÁËÔÉÖÉÔȢ (ÒÜé ÁÂÓÏÌÖÕÊÅ ÎñÊÁËÏÕ ÖĻÚÖÕȟ Ó ÎþĿ ÓÅ ÖÙÐÏĠÜÄÜȢ :ÜÒÏÖÅĐ ÓÉ ÊÅ 
ÖĤÁË ÖñÄÏÍȟ ĿÅ ÂÕÄÅ ÃÅÌĻ ÐÒÏÃÅÓ ÐÒÁÖÄñÐÏÄÏÂÎñ Ö budoucnosti opakovat. Jakoby zde 
ÍÙĤÌÅÎËÁ ËÕÌÔÕÒÎþ ÔÒÁÄÉÃÅ %ÖÒÏÐÙ ÓÍñĠÕÊþÃþ Ë ÎÅÓÍÁÚÁÔÅÌÎïÍÕ ÐÏËÒÏËÕ ÆĭÚÏÖÁÌÁ 
s mytoÌÏÇÉÃËĻÍÉ ÃÙËÌÙ ÏÐÁËÕÊþÃþÃÈ ÓÅ ÕÄÜÌÏÓÔþȢ .Á ÈÒÜéÅ ÐĳÓÏÂþȟ ÊÁË ÖÉÄÉÎÁ ÎÏÖïÈÏ Á 
ÌÅÐĤþÈÏȟ ÔÁË É ÐÏÃÉÔ ÏÂÅÚÎÜÍÅÎÏÓÔÉ Á ÊÉÓÔÏÔÙ Ö ÔÏÍȟ ĿÅ ÖñÃÉ ÓÅ ÄñÊÉ ÔÁËȟ ÊÁË ÍÁÊþȢ .ÅÎþ ÓÅ ÐÁË 
éÅÍÕ ÄÉÖÉÔȟ ĿÅ ËÏÎÔÅØÔ ÒÉÔÕÜÌÎþÈÏ ÃÈÏÖÜÎþ ɉÍÙÔÏÌÏÇÉÅ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÈÏ ËÏÓÍÕɊ ÓÅ ÓÔÜÖÜ u ÈÒÜéÅ 
ÐÏÓÌïÚÅ ÚÁÐÏÍÅÎÕÔĻÍ (ÎÁÐĠȢ ÐÒÏé ÊÅ ÔĠÅÂÁ ÄÁÎï ÚÌÏ ÓÐÒÏÖÏÄÉÔ ÚÅ ÓÖñÔÁɊȢ 4þÍÔÏ Á ÔÁËï 
ÚÁÓÔÁÖÅÎþÍ ÎÁ ÕÒéÉÔï ĭÒÏÖÎÉ71 WoW ÅÖÏËÕÊÅ ÎÜÄÅÃÈ ÂÅÚéÁÓÏÖÏÓÔÉ ɀ ÕÄÜÌÏÓÔÉ ÓÅ ÄñÊþ Á 
budou se opakovat. $ÏÍÎþÖÜÍ ÓÅȟ ĿÅ ÔÅÎÔÏ ÐÒÖÅË ÓÅ ÖÅÌËÏÕ ÍñÒÏÕ ÐÏÄþÌþ ÎÁ ÓÉÌÎïÍ 
ÐÒÏĿÉÔËÕ ȵÂĻÔ ÕÖÎÉÔĠȰȟ ÃÏĿ ÐÁÔĠþ Ë ÈÌÁÖÎþÍ ÒÙÓĳÍ ĭÓÐñĤÎïÈÏ ĿÜÎÒÕ MMORPG.    

9.3 -ÏÔÉÖÁéÎþ ÅÌÅÍÅÎÔÙ WoW 
2ÏÚÂÏÒ ÍÏÔÉÖÁéÎþÃÈ ÐÒÖËĳ ÐÏÕËÁÚÕÊÅ ËÅ ÓËÌÏÎÕ ÈÒÙ éÁÓÔÏ ÈÒÜéÅ ÏÄÍñĐÏÖÁÔ a trestat ve 
ÖñÔĤÉÎñ ÐĠþÐÁÄĳ ÐÏÕÈĻÍ ÏÄÅÐĠÅÎþÍ ÏÄÍñÎÙȢ 0ĠÅÓÔÏĿÅ World of Warcraft  za dÏÂÕ ÓÖïÈÏ 
ÆÕÎÇÏÖÜÎþ ÖÙÔÖÏĠÉÌ ÄÌÏÕÈĻ ÓÅÚÎÁÍ ÏÄÍñÎȟ ÖÅÌËï ÍÎÏĿÓÔÖþ Ú ÎÉÃÈ ÓÌÏÕĿþ ÐÏÕÚÅ ÊÁËÏ 
ÐÏÄÐĳÒÎĻ ÐÒÏÓÔĠÅÄÅËȢ Blizzard ÃÅÌĻ ÓÙÓÔïÍ ËÏÎÃÉÐÕÊÅ Ë ÖÁÒÉÁÂÉÌÉÔñ ÁËÔÉÖÉÔ ÖÅÄÏÕÃþÃÈ 
k ÎñËÏÌÉËÁ ÏÐÒÁÖÄÕ ÄĳÌÅĿÉÔĻÍ ÏÄÍñÎÜÍȢ -ÅÚÉ ÔÙ ÎÅÊÈÌÁÖÎñÊĤþ ÐÁÔĠþ ÚÉÓË ĭÒÏÖÎñ a 
vybÁÖÅÎþȟ ËÔÅÒï ÇÁÒÁÎÔÕÊÅ ÚÎÁÔÅÌÎĻ ÐĠþÒĳÓÔÅË ÎÁ ÐĠþÓÔÕÐÕ. 3ËÒÙÔï ÏÄÍñÎÙ ÔÅÄÙ ÈÒÁÊþ Ö ÃÅÌï 
ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕĠÅ ÓÖĳÊ ÐÒÉÍȢ %ØÐÌÉÃÉÔÎþ ÏÄÍñÎÙ ÍÁÊþ ÚÁ ĭËÏÌ ÓÍñĠÏÖÁÔ ÃþÌÅ ÈÒÜéÅȟ ÁÌÅ 
ËÏÎÅéÎĻ ÓÍÙÓÌ ÈÒÁÎþ World of Warcraft ÔËÖþ Ö ÐÒÏĿÉÔËÕ Ú ÎñÊ ɀ flow.  

3ÔÒÕËÔÕÒÁ ÎÁÂþÄÅË WoW ÏÂÒÁÔÎñ ÚÁÃÈÜÚþ Ó flow ÓÔÁÖÅÍ ÇÅÎÅÒÏÖÁÎĻÍ ÐÏÓÔÕÐÎĻÍ 
ÚÐĠþÓÔÕÐĐÏÖÜÎþÍ ÎÏÖïÈÏ ÏÂÓÁÈÕȢ *ÁÓÎñ ÎÁÓÔÁÖÅÎï ÃþÌÅ Ö ËÏÍÂÉÎÁÃÉ ÓÅ ÓÖÉĿÎĻÍȟ 
ÊÅÄÎÏÄÕÃÈĻÍ ÏÖÌÜÄÜÎþÍ Á ÖĤÕÄÙÐĠþÔÏÍÎĻÍ ÎÜÖÙËÏÖĻÍ ÓÙÓÔïÍÅÍ ÂÏÊÅ ÐÁÔĠþ 
k ÅÓÅÎÃÉÜÌÎþÍÕ ÊÜÄÒÕ ÈÒÙȢ (ÒÜé ÂÒÚÏ ÐÏÚÎÜÖÜȟ ĿÅ ÐÌÙÎÕÌÏÓÔ Á ÐÏĿÉÔÅË ÚÅ ÈÒÙ ÏÖÌÉÖĐÕÊþ 
ÒĳÚÎï ÄÒÕÈÙ ÏÄÍñÎȟ ÊÅĿ ÓÅ ÖÙÐÌÁÔþ ÚþÓËÁÔȢ 

4ÅÃÈÎÉÃËÙ Á ÎÜÖÒÈÏÖñ ÈÒÁ ÎÅÏÐÏÍþÊþ ÓËÏÒÏ ĿÜÄÎÙ ÂÏÄ ĤÁÂÌÏÎÙ ÏÐÔÉÍÜÌÎþÈÏ ÐÒÏĿÉÔËÕ ÄÌÅ 
Lemaye (2007). Jednou z ÖĻÚÎÁÍÎĻÃÈ ÄÉÍÅÎÚþ flow ÊÓÏÕ ÅÍÏÃÅȢ 4ĠÉ ÄÒÕÈÙ ÅÍÏÃþ ÄÌÅ 
Perrona (2005) ÚÄĳÒÁÚĐÕÊþ ÓÔÁÖÙ ÓÎþĿÅÎïȾÚÖĻĤÅÎï ËÏÎÔÒÏÌÙ ÎÁÄ avatarem v souvislosti 
s ÈÅÒÎþ ÁËÃþ Á ÐÒÏÓÔĠÅÄþÍȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ ÖÌÁÓÔÎñ Ï ÔÁËÏÖĻ ÍÉËÒÏÍÏÄÅÌ ÏÄÍñÎ ÐÌÙÎÏÕÃþÃÈ 
z éÉÎÎÏÓÔÉ ÈÒÄÉÎÙ ÓÁÍÏÔÎïÈÏ ɀ ËÏÎÔÒÏÌÁ ÚÎÁÍÅÎÜ ÊÉÓÔÏÔÕ ɉÒÁÄÏÓÔ Á ĭÌÅÖÕɊ Á ÊÅÊþ ÚÔÒÜÔÁ 
ÚÁÓÅ ÎÅÊÉÓÔÏÔÕ ɉÎÁÄñÊÉȟ ÓÔÒÁÃÈɊȢ  

                                                        
71 ªÒÏÖÅĐ Ö role play ÈÒÜÃÈ ÏÄÒÜĿþ ÍþÒÕ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ hrdiny. *ÅÌÉËÏĿ ÓÅ ÊÅÄÎÜ Ï ÈÒÕȟ ÍÕÓþ ÍþÔ ÎñÊÁËĻ ÓÔÒÏÐȟ 
ËÔÅÒĻ ÖĤÁË Ö ÒÅÜÌÎïÍ ĿÉÖÏÔñ ÄÅÆÉÎÉÔÉÖÎñ ÎÅÅØÉÓÔÕÊÅȢ   
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9.4 2ÉÔÕÜÌÙ 7Ï7, aneb ÓÎþĿÅÎÜ ÄÕĤÅÖÎþ ĭÒÏÖÅĐ 
0ÒÖÎþ !+I.^ ĭÒÏÖÅĐ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ ÖÙËÒÅÓÌÅÎÜ ÎÁ ËÏÎËÒïÔÎþÃÈ ÒÉÔÕÜÌÅÃÈ ÓÍñĠÕÊÅ Íï ÚÜÖñÒÙ 
k ÔÏÍÕȟ ĿÅ ÎÅÅØÉÓÔÕÊÅ flow ÊÅÄÎÏÈÏ ÄÒÕÈÕȟ ÁÌÅ ÖþÃÅ ÚÁÔþÍ ÎÅÐÒÏÂÜÄÁÎĻÃÈ ÄÒÕÈĳȢ 0ÏÕÈÏÕ 
kvantitou ɀ ÖÙÊÜÄĠÅÎþÍ ÐÏÍñÒÕ ÍÅÚÉ ÏÂÔþĿÎÏÓÔþ ÈÒÙ Á ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÍÉ ÈÒÜéÅ, ÓÅ ÏÐÏÍþÊþ 
ÍÎÏÈÏ ÄÁÌĤþÃÈ ÓÌÏĿÉÔñÊĤþÃÈ ÏÔÜÚÅË ÔĻËÁÊþÃþÃÈ ÓÅ flowȢ 0ÁË ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÔÏÔÏ ÓÌÏÖÏ ÐÏÕÈĻÍ 
ÖÙÊÜÄĠÅÎþÍ ÈÒÁÔÅÌÎÏÓÔÉ Ö obÌÁÓÔÉ ÈÅÒÎþÈÏ ÄÅÓÉÇÎÕȢ 0ÒÏ ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÁ ÊÅ ÖĤÁË ÄĳÌÅĿÉÔÜ 
ÐĠÅÄÅÖĤþÍ ËÖÁÌÉÔÁ Á ÓÐÏÊÉÔÏÓÔ flow s ÄÁÌĤþÍÉ ÔÅÒÍþÎÙȢ *ÕÎÇÏÖÏ ÏÚÎÁéÅÎþ ÓÎþĿÅÎþ ÄÕĤÅÖÎþ 
ĭÒÏÖÎñ ÍÉ ËÅ ÓËÌÏÎËÕ ÖĻÚËÕÍÕ ÐĠÉÐÁÄÌÏ ÓÔÜÌÅ ÖþÃÅ ÔÒÅÆÎïȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÖÙÊÁÄĠÕÊÅ ÐÒÏÄÕËÔÉÖÎþȟ 
ÁÌÅ É ÄÉÓÏÃÉÕÊþÃþ ÓÔÁÖȟ ËÔÅÒĻÍ ÍĳĿÅ ÂĻÔ ȵÐĠþÌÉĤÎï ÐÌÙÎÕÔþȰȢ 0ÏÈÌÃÅÎþ éÉÎÎÏÓÔþ ÓÁÍÏÔÎÏÕ ÓÅ 
ÓÔÜÖÜ ÔÖĳÒéþȟ ÐÏËÕÄ ÖÅÄÅ Ë ÕÒéÉÔï ÆÏÒÍñ ÒÅÆÌÅØÅȢ *ÉÎÁË ÖÌÁÓÔÎñ ÎÅÍÌÕÖþÍÅ Ï flow, ale o 
ȵÁÃÔÉÎÇ ÏÕÔȰȢ 0ĠÅÄÅÓÔþÒÜÍ ÔÅÄÙ ËÖÁÌÉÔÁÔÉÖÎþ ÏÄÌÉĤÎÏÓÔ flow ÊÁËÏ ÆÅÎÏÍïÎÕȟ ËÔÅÒĻ ÎÁ ÊÅÄÎï 
ÓÔÒÁÎñ ÓÍñĠÕÊÅ Ë ÒÏÖÉÎñ ÓÙÍÐÔÏÍÁÔÉÃËï (Romanyshyn, 2002), ÎÁ ÄÒÕÈï ÓÔÒÁÎñ Ë ÒÏÖÉÎñ 
ÐÒÏÄÕËÔÉÖÎþȢ : ÔïÔÏ ÍÎÏÈÏÚÎÁéÎÏÓÔÉ ÆÅÎÏÍïÎÕ flow ÖÙÐÌĻÖÁÊþ ÎÜÓÌÅÄÕÊþÃþ ÏÔÜÚËÙȡ  *ÅÄÎÜ 
ÓÅ Ï ÓÔÁÖ ÁÂÓÏÌÕÔÎþ ËÏÎÃÅÎÔÒÁÃÅ ÎÅÂÏ ÓÐþĤ Ï ÖñÄÏÍĻÍ ÎÅÒÅÆÌÅËÔÏÖÁÎï a refleØÉÖÎþ 
ÊÅÄÎÜÎþȩ 5 ÊÁËĻÃÈ ÔÙÐÕ flow ÓÅ ÄÏÓÔÁÖÕÊÅ ÐÏÃÉÔ éÁÓÏÖïÈÏ ÚËÒÅÓÌÅÎþ ÖÅ ÆÏÒÍñ ÒÏÚĤþĠÅÎï 
ÐĠþÔÏÍÎÏÓÔÉȟ ÎÅÂÏ ÎÁÏÐÁË ÖÎþÍÜÎþ ÈÏÄÉÎ ÊÁËÏ ÍÉÎÕÔȩ *ÁËÏÕ ÎÅÓÅ ÐÏÄÏÂÎÏÓÔ flow ÐĠÉ 
ÈÒÁÎþ ÈÅÒ Ó ÍÅÄÉÔÁéÎþÍÉȟ ÈÙÐÎÏÔÉÃËĻÍÉȟ ÒÅÌÁØÁéÎþÍÉ Á ÄÁÌĤþÍÉ ÔÅÃÈÎÉËÁÍÉȩ *ÁËï ÅØÉÓÔÕje 
ÐÒÏÖÜÚÜÎþ ÍÅÚÉ ÓÙÍÐÔÏÍÁÔÏÌÏÇÉÃËĻÍ flow Á ÏÓÏÂÎÏÓÔþ ÈÒÜéÅȩ .Á ÍÎÏÈÏ ÔñÃÈÔÏ ÏÔÜÚÅË ÊÅ 
ÔĠÅÂÁ Ö ÂÕÄÏÕÃÎÕ ÎÁÊþÔ ÏÄÐÏÖñìȢ 

&ÕÎËÃÉÏÎÜÌÎþ ÕÃÈÏÐÅÎþ ÈÅÒÎþÃÈ ÁËÔÉÖÉÔ ÚÏÂÒÁÚÕÊÅ ÓÌÅÄÙ ÐÏÓÔÕÐĳ ËÏÒÅÓÐÏÎÄÕÊþÃþ 
s dynamikou ÐÒÏĿþÖÜÎþ. 0ÒÏÃÅÓ ÈÏÄÎÏÃÅÎþ ÎÁÂþÄÅË ÈÒÙ ÚÅ ÓÔÒÁÎÙ ÈÒÜéÅ ÐÒÏÂþÈÜ 
ÓÁÍÏÚĠÅÊÍñ É ÚÄÅȟ ÃÏĿ ÚÁÈÒÎÕÊÅ É ÈÏÄÎÏÃÅÎþ ÅÍÏÃþȢ WoW s ÏÂÌÉÂÏÕ ÖÙÊÁÄĠÕÊÅ ÅØÐÌÉÃÉÔÎþ 
ÆÏÒÍÏÕ ÔÏ ÓËÒÙÔïȢ 6ÅÌËĻ ÎÜÐÉÓ ÕÐÒÏÓÔĠÅÄ ÂÏÊÅ ȵOnyxia ÓÅ ÎÁÄÅÃÈÕÊÅȣȰ ÐÒÏ ÈÒÜéÅ 
ÚÎÁÍÅÎÜȟ ĿÅ ÓÅ ÍÕÓþ ÓÃÈÏÖÁÔ ɉÖĻÚÖÁ k ÁËÃÉɊȢ :ÜÒÏÖÅĐ ÔÏ ÖĤÁË ÚÎÁÍÅÎÜȟ ĿÅ ÓÅ ÈÒÄÉÎÁ ÍÜ 
ÚÁéþÔ ȵÏÂÜÖÁÔȰ ɉÅÍÏÃÅɊ ÐĠÉÃÈÜÚÅÊþÃþ ÚËÜÚÙ Ú ÒÕËÏÕ ÄÒÁéÉÃÅȟ ËÔÅÒÜ ÍĳĿÅ ÐĠÉÊþÔ ËÄÙËÏÌÉÖȢ 
+ÒÏÍñ ÔÏÈÏ ÊÅ ÚÄÅ ÐÏÄÓÔÁÔÎï ËÕÌÔÕÒÎþ, ale i ÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþ ÚÁËÏÔÖÅÎþ ÓÉÔÕÁÃÅ. Na 
ÉÎÄÉÖÉÄÕÁÌÉÔñ ÈÒÜéÅ ÐÁË ÚÜÖÉÓþ, jak moc ÓÅ ÈÏ ÔÁÔÏ ÕÄÜÌÏÓÔ ÂÕÄÅ ÅÍÏÃÉÏÎÜÌÎñ ÄÏÔĻËÁt. 
4ÁËÏÖĻÃÈÔÏ ÐÒÏÃÅÓĳ, ÄÏ ÚÎÁéÎï ÍþÒÙ ÐÏÄÐÒÁÈÏÖïÈÏ ÈÏÄÎÏÃÅÎþ, hra vyÔÖÜĠþ ËÖÁÎÔÁ Á 
ÊÅÊÉÃÈ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓþÌÁ ÊÅ ÚÐĳÓÏÂÅÎÜ É ÔþÍȟ ĿÅ Õ ÎñËÔÅÒĻÃÈ ÐÒÏÓÔñ ÎÅÌÚÅȟ ÁÂÙ ÓÅ éÌÏÖñËÁ 
ÎÅÔĻËÁÌÙ ɉÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþ ÐĳÓÏÂÅÎþɊȢ SÎþĿÅÎÜ ÄÕĤÅÖÎþ ĭÒÏÖÅĐ ÖÚÎÉËÎÕÖĤþ ÐÏÎÏĠÅÎþÍ ÄÏ 
aktivity  oprÏĤĩÕÊÅ ÏÄ ÒÁÃÉÏÎÜÌÎþÈÏ ÖñÄÏÍþȟ éþÍĿ ÎÁÐÏÍÜÈÜ ÈĠÅ ÐĳÓÏÂÉÔ ÎÁ ÎÅÖñÄÏÍþ 
ÈÒÜéÅȢ  

9.5 Mytologie a  kosmos WoW  
"ÅÚÅÓÐÏÒÕ ÎÅÊÚÁÊþÍÁÖñÊĤþÍi ÐÒÏ Íñ ÂÙÌÁ ÏÄÈÁÌÅÎþ ÔĻËÁÊþÃþ ÓÅ II. OBRAZOVQ-3#O.)#+O Á 
)6Ȣ  +/3-/0/%4)#+O Á -94/0/%4)#+O ĭÒÏÖÎñ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅȢ ZÜËÌÁÄÎþ ËÏÎÆÌÉËÔ ÃÅÌïÈÏ 
kosmu jsem vyjÜÄĠÉÌ Ö ÐÏÄÏÂñ ÇÒÁÆÕ ɉÏÂÒÜÚÅË υρɊ Á ÐĠÅÖÅÄÌ ÊÅÊ ÄÏ ÔÅÒÍÉÎÏÌÏÇÉÅ 
ÁÎÁÌÙÔÉÃËï ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÅ ÚÁ ĭéÅÌÅÍ ÖÙÊÜÄĠÅÎþ ÓÏÕÖÉÓÌÏÓÔÉ ÍÅÚÉ ÐÏÄÏÂÏÕ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÈÏ ÍĻÔÕ Á 
ÄÙÎÁÍÉËÏÕ ÎÅÖñÄÏÍþȢ 4ÁÔÏ ÒÏÖÉÎÁ ÈÒÙ ÄÉÓÐÏÎÕÊÅ ÐĠÅËÖÁÐÉÖÏÕ ÍþÒÏÕ ÐÒÏpracovanosti, i 
ÃÏ ÓÅ ÔĻéÅ ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÃËïÈÏ ÖÎÉÔĠÎþÈÏ ËÏÎÆÌÉËÔÕ ÐÒÏÔÁÇÏÎÉÓÔĳ ÐĠþÂñÈÕ ÈÒÙȢ 
%ÎÁÎÔÉÏÄÒÏÍÉÃËï ÐÒÏÍñĐÏÖÜÎþ ÈÒÄÉÎĳ Ö ÚÜÐÏÒÎï ÐÏÓÔÁÖÙȟ ËÕÌÔÕÒÎþ ÖÙËÏĠÅÎñÎÏÓÔ 
ÃÉÖÉÌÉÚÁÃÅȟ ÎÅÕÓÔÜÌÅ ÂÏÊÅ ɀ univerzum Warcraftu nese odkaz k ÓÏÕéÁÓÎïÍÕ ÓÖñÔÕ Á 
ÐÒÏÍþÔÁÊþ ÓÅ ÄÏ ÎñÊ ËÕÌÔÕÒÎþ ÔÒÅÎÄÙ ÎÏÖï É ÖÅÌÍÉ ÓÔÁÒïȢ  

-ÙÔÏÌÏÇÉÃËÙ ËÏÎÔÅØÔ ÎÅÎþ ÚÄÁÌÅËÁ ÖĤÅÍ ÈÒÜéĳÍ ÚÎÜÍĻȟ ÁÌÅ ÁÎÁÌĻÚÁ ))Ȣ ÒÏÖÉÎÙ ÐÒÏËÜÚÁÌÁȟ 
ĿÅ ÓÍÙÓÌÕÐÌÎï ÏÄËÁÚÙ ÓÅ ÎÁÃÈÜÚÅÊþ Ö ÚÏÂÒÁÚÅÎþ ÓÖñÔÁ ÓÁÍÏÔÎïÈÏ. .Á ÎÉĿĤþ ĭÒÏÖÎÉ 
ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ ÐÁË ÈÒÜé ÄÏÓÐþÖÜ Ë ÐÏÄÏÂÎïÍÕ ÖĻÚÎÁÍÏÖïÍÕ ÊÜÄÒÕ ÊÁËÏ ÎÁ éÔÖÒÔïȢ 
.ÅÄÏÃÈÜÚþ Ë ÔÏÍÕ ÎÜÈÏÄÏÕȟ ÁÌÅ ÄþËÙ ÄĳÓÌÅÄÎï ÐÒÜÃÉ ÎÜÖÒÈÜĠĳ Ö ÐÏÄÍÁÎÉÖïÍ ÂÁÒÅÖÎïÍ 
ÈÜÖÕ ÇÒÁÆÉËÙȢ :ÄÅ ÓÅ ÐÒÁÖÄñÐÏÄÏÂÎñ ÊÅÄÎÜ Ï ÚÜÍñÒȢ 
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Kosmos WoW

-ĻÔÕÓ 7Ï7

(ÒÁÎþ

Interpretace a 
transmise 
ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ 

*ÁËÏ ÍïÎñ ÚÜÍñÒÎï ÖÉÄþÍ ÖÙÔÖÜĠÅÎþ ÍÙÔÏÌÏÇÉÅ ËÏÓÍÕȢ :ÄÅ ÂÙÃÈ ÓÉÃe souhlasil 
s Romanyshynem (2002) v ÔÏÍȟ ĿÅ éÜÓÔ ÐÒÖËĳ ÓÅ ÏÂÊÅÖÕÊÅ Ö sympÔÏÍÁÔÉÃËï ÆÏÒÍñȟ 
ÐĠÉéÅÍĿ ÍÜ ÐÏÔÅÎÃÉÜÌ ÐĳÓÏÂÉÔ ÓÙÍÂÏÌÉÃËÙȢ :ÜÒÏÖÅĐ ÖĤÁË ÄÏÃÈÜÚþÍ Ë ÔÏÍÕȟ ĿÅ ÍÎÏÈÏ 
z kosmu WoW ÓËÒÙÔñ ÖÙÊÁÄĠÕÊÅ ÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþ ÏÂÓÁÈÙ ËÏÌÅËÔÉÖÎþÈÏ ÎÅÖñÄÏÍþ Ö ÐÏÍñÒÎñ 
ÓÉÌÎï ÐÏÄÏÂñȢ 4ÏÔÏ ÓÅ ÐÒÏÊÅÖÕÊÅ ÈÌÁÖÎñ Ö ÐĠþÂñÈÕ ÐÒÉÎÃÅ Arthase Menethilaȟ ËÄÅ ÓÅ ĠÅĤþ 
ËÏÎÆÌÉËÔ ÍÎÏÈÅÍ ÓÔÁÒĤþ, Á ÔÏ ,ÅÇÅÎÄÁ Ï ÇÒÜÌÕȢ  )ÎÖÅÒÚÎþ ÖÙÊÜÄĠÅÎþ ÔÏÈÏÔÏ ÖÅÌËÏÌÅÐïÈÏ 
eposu celkem pĠÅÓÎñ ÖÙÊÁÄĠÕÊÅ ÓÔÁÖ ÍÏÄÅÒÎþÈÏ éÌÏÖñËÁ ÎÁ ÒÏÚÃÅÓÔþȟ ËÄÙ ÓÅ É ÐÏÚÉÔÉÖÎþ 
ÓÎÁÈÙ ÚÁÓÔÁÖÉÔ ÄĳÓÌÅÄËÙ ÃÈÙÂ ÎÁĤþ ÃÉÖÉÌÉÚÁÃÅ ÐÒÏÍþÔÁÊþ ÎÁÐÒÏÓÔÏ ÏÂÒÜÃÅÎĻÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍȢ 

0ÒÜÖñ ÍÏÔÉÖÙ ÔÒÁÎÚÉÔÕ ÈÒÁ ÖÅÌÍÉ éÁÓÔÏ ÖÙÕĿþÖÜȢ :ÎÁéÎï ËÏÎÔÒÁÓÔÙȟ ÎÏÓÔÁÌÇÉÃËï ÏÄËÁÚÙ 
k ÕÄÜÌÏÓÔÅÍ ÍÎÏÈÅÍ ÓÔÁÒĤþÍ É ÂÁÒÅÖÎÜ ÓÃÈïÍÁÔÁ ÐÏÄÐÏÒÕÊþ ÐĳÓÏÂÅÎþ ÈÒÄÉÎÓËïÈÏ ÍĻÔÕȢ 
3ÖñÔ ÌÜËÜ Ë ÎÁÐÒÁÖÅÎþ ĤËÏÄȟ ÖÙÍÁÎñÎþ ÓÅ Ú ÃÙËÌÕ ÏÐÁËÕÊþÃþÃÈ ÓÅ ÈÒĳÚȟ ÁÌÅ ÚÜÒÏÖÅĐ ÌÚÅ 
snadnÏ ÉÄÅÎÔÉÆÉËÏÖÁÔ ÆÁËÔȟ ĿÅ ÓÅ ÖĤÅ ÎÅÕÓÔÜÌÅ ÏÐÁËÕÊÅȢ (ÒÁ ÎÁÂþÚþ ÍÎÏÈÏ ÐĠþÂñÈÏÖĻÃÈ 
ȵÐÏÎÏÒĳȰ Ó ÍÙÔÏÌÏÇÉÃËĻÍÉ ÈÒÄÉÎÙȟ ËÔÅÒï ÄÏ ÊÉÓÔï ÍþÒÙ ÁÂÓÏÌÖÕÊþ É ÓÁÍÉ ÈÒÜéÉȢ 
0ÏÚÏÒÕÈÏÄÎï ÍÉ ÐĠÉÊÄÅ ÎÁÓÔÁÖÅÎþ ÃÅÌïÈÏ ËÏÓÍÕ ÔÁËÏÖĻÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍȟ ÁÂÙ ÎÁ ÕÒéÉÔï ÒÏÖÉÎñ 
abstrakce reflektoval ÈÒÜéÏÖÙ ÐÏÃÉÔÙ ÐÏÈÌÃÅÎþ ÈÒÏÕȢ 6ĿÄÙĩ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÍĻÔÕÓ ÓÅ ÐĠþÌÉĤ ÎÅÌÉĤþ 
ÏÄ ÍĻÔÕ ÎÁĤþ ÃÉÖÉÌÉÚÁÃÅ Á ÔþÍ ÐÜÄÅÍ ÍÜ ÖÅÌÍÉ ĭÚËĻ ÖÚÔÁÈ k ÒÅÁÌÉÔñȢ  

9.6 0ĠÅÓÁÈ ÄÏ ÒÅÁÌÉÔÙ 
Univerzum Warcraftu ÐĠÅÄ ÈÒÜéÅ ÐĠÅÄÅÓÔþÒÜ ÖÅÌËï ÍÙÔÉÃËï ÖĻÊÅÖÙȟ ËÔÅÒï ÊÓÏÕ Ö ÎÁĤþ 
ËÕÌÔÕĠÅ ÒĳÚÎĻÍ ÚÐĳÓÏÂÅÍ ÐĠÅËÒÙÔÙ éÉ ÚÁÓÕÔÙ ÒÁÃÉÏÎÜÌÎñÊĤþÍÉ Á ÖñÄÏÍñÊĤþÍÉ ÖÒÓÔÖÁÍÉ. 
6ÒÁÃþ ÓÅ ÎÜÍ ÖĤÁË Ö ÐÏÄÏÂñ ÍÏÄÅÒÎþÈÏ ÍïÄÉÁ ɀ internetu a videoher, pÏÄÏÂÎñ ÊÁËÏ ÓÅ 
ÖÙÔñÓÎñÎï ÏÂÓÁÈÙ ÎÅÖñÄÏÍþ ÓÎÁĿþ Ï ÁÄÅËÖÜÔÎþ ÒÅÆÌÅØÉ ÖñÄÏÍþÍȢ $ÏÍÎþÖÜÍ ÓÅ ÐÁËȟ ĿÅ 
ÍĳĿÅÍÅ WoW ÐÒÜÖÏÐÌÁÔÎñ ÎÁÚÖÁÔ ÐÒÏÊÅËÃþ ËÏÌÅËÔÉÖÎþÈÏ ÎÅÖñÄÏÍþ. Fantasy MMORPG  
ÐĳÓÏÂþ Ö ÔÏÍÔÏ ÓÍñÒÕ ÊÅĤÔñ ÒÁÐÉÄÎñÊÉȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÓÅ ÊÅÄÎÜ Ï ËÏÍÐÌÅÔÎþ ÓÉÍÕÌÁÃÉ ÓÖñÔÁȟ ËÔÅÒĻ 
ÍĻÔÕÓ ÐÒÏÓÔÕÐÕÊÅȢ *ÅÄÎÜ ÓÅ Ï ÏÂÒÁÚ ÓÖñÔÁȟ ÊÁË ÈÏ É éÌÏÖñË ÚÜÐÁÄÎþÈÏ ÔÙÐÕ ËÄÙÓÉ ÖÎþÍÁÌȢ 
$ÏÓÔÜÖÁÊþ ÓÅ ÚÄÅ Ö platnosti ÎÅÕÒéÉÔï ËÏĠÅÎÙ ÎÁĤþ ÐÓÙÃÈÉËÙȢ  

Kosmologie

Mytopoeia

0ĠþÍÜ
ÚËÕĤÅÎÏÓÔ 

Interpretace 
ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ

/ÂÒÜÚÅË υσ ɀ 0ÒÏÐÏÊÅÎþ ÃÙËÌÕ ÖĻÚÎÁÍÕ Ó ÖÉÒÔÕÜÌÎþÍ ËÏÓÍÅÍ 7Ï7 
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0ÒÏÎÉËÎÕÔþ ÄÏ ÖÚÔÁÈÕ ÍÅÚÉ ÒÅÁÌÉÔÏÕ Á ÖÉÒÔÕÜÌÎþÍ ËÏÓÍÅÍ ÖÙĿÁÄÕÊÅ ÊÅÄÅÎ ÚÜÖñÒȟ ËÅ 
ËÔÅÒïÍÕ ÊÓÅÍ Ö ÐÒĳÂñÈÕ ÖĻÚËÕÍÕ ÄÏĤÅÌ ɀ ÏÂÏÊþ ÊÅ ÎÁ ÕÒéÉÔï ÒÏÖÉÎñ ÓÍĻĤÌÅÎþ ÊÅÄÎþÍȢ 
-ĻÔÕÓ ÒÅÐÒÅÚÅÎÔÕÊÅ Ö ÁÌÅÇÏÒÉÃËï ÐÏÄÏÂñ ÚÈÕĤÔñÎÏÕ ÌÉÄÓËÏÕ ÚËÕĤÅÎÏÓÔ ɉÏÂÒÜÚÅË υσɊ. Stal 
ÓÅ ÐĠÅÄÍñÔÅÍ ÐĠÅÄÜÖÜÎþ ÐÒÜÖñ É ËÖĳÌÉ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔÉ ÉÎÉÃÉÏÖÁÔ éÌÅÎÙ ÓÐÏÌÅéÎÏÓÔÉȟ ÐĠÉÐÒÁÖÉÔ ÊÅ 
ÎÁ ĿÉÖÏÔ ÖÅ ÓÖñÔñ ÄÏÓÔÁÔÅéÎĻÍÉ ÖñÄÏÍÏÓÔÍÉ (mytopoeia). Jedinec vybÁÖÅÎĻ ÔÏÕÔÏ 
ÚÎÁÌÏÓÔþ ÍñÌ Ö ÐÒĳÂñÈÕ ÌÅÔ ÍÏĿÎÏÓÔ ÓËÒÚÅ ÐĠþÍÏÕ ÚËÕĤÅÎÏÓÔ ÍĻÔÕÓ ÐÒÏĿþÔ Á ÐÏÔÖÒÄÉÔȢ 
.ÜÓÌÅÄÎñ ÓÅ É ÔÁÔÏ ÉÎÔÅÒÐÒÅÔÁÃÅ ÓÔÜÖÜ ÓÏÕéÜÓÔþ ËÏÓÍÏÌÏÇÉÅ72. Tento ÃÙËÌÕÓ ÖĻÚÎÁÍÕ, dle 
Lauglina a Throopa (2001), ÌÚÅ ÐĠÅÖïÓt i na WoW  ÊÁËÏ ËÕÌÔÕÒÎþ ÐÒÏÄÕËÔȢ 

6ÎñÊĤþÍ ËÒÕÈÅÍ ÏÚÎÁéÕÊÉ ÐĳÓÏÂÅÎþ WoW ÊÁËÏ ÐÒÏÊÅËÃÅ ÈÌÕÂĤþ ÓÔÒÕËÔÕÒÙ ÃÙËÌÕ ÖĻÚÎÁÍÕ. 
0ÒÏÂÌïÍ ÎÁÓÔÜÖÜȟ ËÄÙĿ ÈÅÒÎþ ÐÒÏĿÉÔÅË ÎÅÎþ ÄÜÌÅ ÉÎÔÅÒÐÒÅÔÏÖÜÎȢ !ÂÓÅÎÃÅ ÒÅÆÌÅØÅ ÎÕÔÎï Ë 
ÕÚÁÖĠÅÎþ ËÒÕÈÕ ÓÅ ÐÁË ÂÏÈÕĿÅÌ ÓÔÜÖÜ, ÄÌÅ Íï ÚËÕĤÅÎÏÓti , ÍÁÊÏÒÉÔÎþÍ ÐÒÏÂÌïÍÅÍ ÈÒÜéĳ 
WoW ɉÉ ÖÉÄÅÏÈÅÒ ÏÂÅÃÎñ). 0ÏÖñÔĤÉÎÏÕ ÓÅ ÐĠÅÖÜÄñÎþÍ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ ÚÅ ÈÒÙ ÐĠþÌÉĤ ÎÅÚÁÂĻÖÁÊþȟ 
éÉ ÔÁË éÉÎþ Ö ÎÅÁÄÅËÖÜÔÎþ ÆÏÒÍñ ɉÐĠþÍÜ ÚÜÍñÎÁ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÉÄÅÎÔÉÔÙ ÚÁ ÔÕ ÒÅÜÌÎÏÕɊȢ (ÒÁ ÊÁËÏ 
ÐÒÏÊÅËÃÅ ÖÙÔÖÜĠþ ÐÒÏÓÔÏÒ ÐÒÏ ÕÖñÄÏÍñÎþ ÓÉ ÈÌÕÂĤþÃÈ ËÏĠÅÎĳ ÚÏÂÒÁÚÏÖÁÎĻÃÈ ÍÏÔÉÖĳ ÖÅ 
ÈĠÅ Á ÍÏĿÎÏÓÔ ÊÅÊÉÃÈ ÕÐÌÁÔÎñÎþ Ö ÂñĿÎïÍ ĿÉÖÏÔñȟ ÁÌÅ ÈÒÜéÉ ÓÅ ÚÁÔþÍ ÚÁÍñĠÕÊþ ÎÁ ÐÏÕÈï 
ȵÁÃÔÉÎÇ ÏÕÔȰȢ 4ÏÔÏ ÓÅ ÖĤÁË ÎÅÔĻËÜ ÖĻÒÏÂÃĳ Á ÄÅÓÉÇÎÅÒĳȟ ËÔÅĠþ Ë ÈÒÜÍ ÐĠÉÓÔÕÐÕÊþ ÒÅÆÌÅËÔÉÖÎñ 
Á ÚÄÏËÏÎÁÌÕÊþ ĤÁÂÌÏÎÙ ÈÅÒÎþÃÈ ÐÒÖËĳ ÖÅÄÏÕÃþÃÈ k ÐÏĿÁÄÏÖÁÎĻÍ ÖĻÓÌÅÄËĳÍȢ  

Kosmos WoW ÚÐÒÏÓÔĠÅÄËÏÖÜÖÜ ÍÏĿÎÏÓÔ ÐÏÎÏĠÅÎþ ÓÅ ÄÏ ÖÉÒÔÕÜÌÎþÈÏ ÓÖñÔÁ ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ 
ÐÒÏĿÉÔþ ÍĻÔÕȢ :ÐĠþÔÏÍĐÏÖÜÎþ ÍĻÔÕ ÐÒÏÂþÈÜ ÓËÒÚÅ ÈÅÒÎþ ÒÉÔÕÜÌÙȢ *ÅÊÉÃÈ ÐĳÓÏÂÅÎþ ÚÁÓÅ 
navozuje multiplayer flow. V ËÏÎÅéÎï ÆÜÚÉ ÈÒÙȟ ËÄÙ ÊÅ É flow ÈÒÜéĳ ÚÜÖÉÓÌï ÎÁ ÃÅÌËÏÖï 
ÓÐÏÌÕÐÒÜÃÉȟ ÄÏÃÈÜÚþ ÐĠÉ ÐÒÏÖÜÄñÎþ ÒÉÔÕÜÌÎþÃÈ ÓËÕÐÉÎÏÖĻÃÈ éÉÎÎÏÓÔþ Ë ÐÒÁÖÄñÐÏÄÏÂÎïÍÕ 
ÎÁÖÏÚÅÎþ ÓÙÎÃÈÒÏÎÉÓÔÉÃËïho ÐÌÙÎÕÔþ Õ ÖþÃÅ ÌÉÄþ ÚÜÒÏÖÅĐ ÎÁ ÊÅÄÎÏÍ ÍþÓÔñȢ IÁÓÏÖï 
ÚËÒÅÓÌÅÎþȟ ËÔÅÒï ÈÒÜéÉ ÚÁĿþÖÁÊþȟ ÐĳÓÏÂþ ÚÁÊþÍÁÖñ Ö kombinaci s ÔþÍȟ ĿÅ ÓÄþÌÅÊþ ÊÅÄÎÏ ÓÉÌÎñ 
ÁÒÃÈÅÔÙÐÏÖñ ÎÁÂÉÔï ÐÒÏÓÔĠÅÄþȢ +ÄÙĿ Ë ÔÏÍÕ ÐĠÉÐÏéÔÅÍÅ *ÕÎÇĳÖ ÖĻÒÏË ÔĻËÁÊþÃþ ÓÅ poklesu 
ÄÕĤÅÖÎþ ĭÒÏÖÎñ, ÊÅ ÎÁÓÎÁÄñȟ ĿÅ ÆÁÎÔÁÓÙ --/20' ÐÒÁÖÄñÐÏÄÏÂÎñ ÚÎÁéÎñ ÓÁÔÕÒÕÊþ ÌÉÄÓËÏÕ 
ÐÏÔĠÅÂÕ ÐÏ ÍÙÔÏÌÏÇÉÃËï ÎÁÒÁÃÉ: ȵ3ÎþĿÅÎÜ ÉÎÔÅÎÚÉÔÁ ÖñÄÏÍþȟ ÎÅÐĠþÔÏÍÎÏÓÔ ÓÏÕÓÔĠÅÄñÎþ Á 
ÐÏÚÏÒÎÏÓÔÉȟ *ÁÎÅÔÏÖÏ ÁÂÁÉÓÅÍÅÎÔ ÄÕ ÎÉÖÅÁÕ ÍÅÎÔÁÌȟ ÏÄÐÏÖþÄÜ ÖÅÌÍÉ ÐĠÅÓÎñ ÐÒÉÍÉÔÉÖÎþÍÕ 
ÓÔÁÖÕ ÖñÄÏÍþȟ Ö ÎñÍĿȟ ÊÁË ÍÕÓþÍÅ ÐĠÅÄÐÏËÌÜÄÁÔȟ ÓÅ ÍĻÔÙ ÐĳÖÏÄÎñ ÔÖÏĠÉÌÙȢȰ ɉ+ÅÒïÎÙÉ Ǫ 
Jung, 2004, str. 92). V ÐÏÄÏÂñ onliÎÅÏÖï ÐÏéþÔÁéÏÖï ÈÒÙ ÓÉ ÍÏÈÏÕ ÌÉÄï ÖÙÚËÏÕĤÅÔ ÎÜÖÒÁÔ 
ÄÏ éÁÓĳ ÎÅÄÉÆÅÒÅÎÃÏÖÁÎÏÓÔÉ ÐÌÙÎÏÕÃþ Ú flow. WoW É ÎÁ ÔïÔÏ ĭÒÏÖÎþ ÕÄÜÖÜ ÈÒÜéĳÍ ÎÁÂþÄËÕ 
ÚÁËÕÓÉÔ ÎÅÊÓÔÁÒĤþ ËÕÌÔÕÒÎþ ÓÙÍÂÏÌÉÃËï ÓÙÓÔïÍÙ Ö ÍÏÄÅÒÎþÍ ËÁÂÜÔñȢ 

-ï ÖĻĤÅ ÚÍþÎñÎï ÔÅÏÒÅÔÉÃËï ĭÖÁÈÙ ÓÔÁÖþ ÐÏÐÕÌÁÒÉÔÕ Á éÁÓÔÏÕ ÚÜÖÉÓÌÏÓÔ ÎÁ  World of 
Warcraft ÄÏ ÊÉÎïÈÏ ÓÖñÔÌÁȢ .ÅÖñÄÏÍÜ ÔÏÕÈÁ ÐÏ ÎñÊÁËïÍ ÒÅÐÒÅÚÅÎÔÕÊþÃþÍ ÓÙÓÔïÍÕ ÏËÏÌÎþ 
ÒÅÁÌÉÔÙ ÍĳĿÅ ÂĻÔ ÄĳÖÏÄÅÍȟ ÐÒÏé ÔÅÎÔÏ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÓÖñÔ ÌÜËÜ ÍÉÌÉÏÎÙ ÌÉÄþȢ  

  

                                                        
72 4ÒÁÄÉéÎþ ÒÏÌÅ ĤÁÍÁÎÁ ÓÐÏéþÖÁÌÁ Ö ÉÎÔÅÒÐÒÅÔÁÃÉ ÓÙÍÂÏÌÉÃËĻÃÈ ÓÙÓÔïÍĳȢ  
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KÏÎÅéÎĻ ÖĻÓÌÅÄÅË ÐÒÜÃÅ ÚÏÂÒÁÚÕÊÅ ÓÃÈïÍÁ v ÐĠþÌÏÚÅ ωȟ ËÔÅÒï ÓÌÏÕĿþ É ÊÁËÏ ÖÙÊÜÄĠÅÎþ 
ÓÔÒÕËÔÕÒÙ ÎÁÂþÄÅË World of WarcraftȢ 4ĠÉ ÚÜËÌÁÄÎþ ÐÏÚÉÃÅ ÐĠþÓÔÕÐÕ Ë ÃÅÌï ÐÒÏÂÌÅÍÁÔÉÃÅ 
ÏÄÒÜĿþ ÓÆïÒÁ ÈÒÙȟ ÈÒÁÎþ Á ÈÒÜéÅȢ Analogicky k ÎÉÍ ÐĠÉÐÁÄÁÊþ ÄÖñ ÒÏÖÉÎÙȢ 0ÒÖÎþ ÊÅ ÒÅÁÌÉÔÁ 
ÒÅÐÒÅÚÅÎÔÏÖÁÎÜ ÈÒÜéÅÍ Á ÄÒÕÈÏÕ ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÓÖñÔ --/20' spjÁÔĻ Ó hrou samotnou.  

.Á ÚÜËÌÁÄñ ÍĻÃÈ ÅÍÐÉÒÉÃËĻÃÈ ÐÏÚÎÁÔËĳ ÚþÓËÁÎĻÃÈ ÄÌÏÕÈÏÄÏÂĻÍ ÈÒÁÎþÍȟ ÐĠÉÓÔÕÐÕÊÅ 
WoW k ÈÒÜéÉ ÐÏÍÏÃþ ÁÆÆÏÒÄÁÎÃþ ÐÌÙÎÏÕÃþÃÈ Ú ÈÅÒÎþÈÏ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ Á avatara. :ÁËÏÔÖÅÎÜ 
ÔÅÏÒÉÅ ÕËÜÚÁÌÁȟ ĿÅ ÍÏĿÎÏÓÔÉ ÈÒÙ jsou v tomto ohledu ÖÅÌÍÉ ËÏÍÐÌÅØÎþ Á ÐÏÄÂþÚÉÖïȟ 
ÐĠÉéÅÍĿ ÈÒÜéÅ ÎÅÚÁÈÌÃÕÊþȢ (ÒÜéĳÍ ÊÓÏÕ Ö ÍÎÏÈÁ ÏÈÌÅÄÅÃÈ ÎÁÓÔÁÖÏÖÜÎÙ ÊÁÓÎï ÃþÌÅȟ ÁÌÅ 
k ÊÅÊÉÃÈ ÄÏÓÜÈÎÕÔþ ÖÅÄÅ ÖþÃÅ ÍÏĿÎĻÃÈ ÐÏÓÔÕÐĳȢ Mnoho z ÖÅÄÌÅÊĤþÃÈ ÎÁÂþÄÅË ÍĳĿÅ ÈÒÜé 
ÚÁÍþÔÎÏÕÔȟ ÁÌÅ Ö ÔñÃÈ ÄĳÌÅĿÉÔĻÃÈ ÊÅ ÓÐþĤ ÄÒĿÅÎ Ö ÉÌÕÚÉ ÍÏĿÎïÈÏ ÒÏÚÈÏÄÏÖÜÎþȢ Endgame 
ÆÜÚÅ WoW ÚÐÒÏÓÔĠÅÄËÏÖÜÖÜ ÎÜÈÌï ÒÏÚĤþĠÅÎþ ÎÁÂþÄÅË Á ÐĠþËÌÏÎ Ë ÒÉÔÕÜÌÎþÍ Á ÏÐÁËÏÖÁÎĻÍ 
ÈÅÒÎþÍ éÉÎÎÏÓÔÅÍȢ 

Izolace ÐÒÖËĳ ÈÒÙ ÏÄ ÈÒÜéÅ ÓÅ ÓÔÁÌÁ ÚÜÈÙ ÔÁËĠËÁ ÎÅÍÏĿÎÏÕȟ Á ÐÒÏÔÏ ÓÅ ÖÅÌËÜ éÜÓÔ ÐÒÜÃÅ 
ÚÁËÌÜÄÜ ÎÁ ÐÏÐÉÓÕ ÍÏÔÉÖÁÃÅ ÐÒÏÃÅÓÕ ÈÒÁÎþȢ Chrzovo ÒÏÚéÌÅÎñÎþ ÎÁ ÐñÔ ĭÒÏÖÎþ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ 
ÓÌÏÕĿÉÌÏ ÊÁËÏ ÔÅÏÒÅÔÉÃËĻ ÒÜÍÅÃ ÏÄÌÉĤÕÊþÃþ ÒĳÚÎï ÚÐĳÓÏÂÙ ÐÏÄþÌÅÎþ ÓÅ ÎÁ ÕÎÉÖÅÒÚÕ 
MMORPGȢ 6ĤÅÃÈÎÙ ĭÒÏÖÎñ ÖÙÊÍÁ ÐÜÔïȟ ÎÁ ÎþĿ ÚÁÔþÍ ÄÌÅ ÍïÈÏ ÍþÎñÎþ ÐĠþÌÉĤ ÈÒÜéĳ 
neparticipujeȟ ÓÅ ÐÏÄþÌþ ÎÁ ÐĠÉÔÁĿÌÉÖÏÓÔÉ ÆÅÎÏÍïÎÕ World of Warcraft.  

2ÏÚÂÏÒ ÁËéÎþ ÓÔÒÜÎËÙ ÈÒÙ ÐÏÕËÜÚÁÌ ÎÁ ÐÒÏÐÒÁÃÏÖÁÎĻ ÓÙÓÔïÍ ÇÅÎÅÒÏÖÜÎþ flow Õ ÈÒÜéÅ ÚÁ 
ÐÏÍÏÃÉ éÁÓÔïÈÏ ÏÄÍñĐÏÖÜÎþ Á absenci ÐĠþÌÉĤÎĻÃÈ ÐÏÓÔÉÈĳȢ .Á ÐÒÏĿÉÔËÏÖÏÕ ÓÔÒÜÎËÕ ÈÒÜéÅ 
ÐĳÓÏÂþ WoW  ÚÅÊÍïÎÁ ÄþËÙ ÒÙÃÈÌïÍÕ Á ÊÅÄÎÏÄÕÃÈïÍÕ ÏÖÌÜÄÜÎþ, narativÎñ ÐÏÄÂþÚÉÖï 
grafice Á ÐÅÓÔÒÏÓÔþ ÈÅÒÎþÃÈ ÁËÔÉÖÉÔȢ 0ĠÅÖÏÄ ÈÅÒÎþÃÈ ÒÉÔÕÜÌĳ ÐÏÍÏÃþ ÆÕÎËÃþ ÈÒÄÉÎÙ ÐÏÓËÙÔÌ 
ÚÜËÌÁÄ ÐÒÏ ÂÕÄÏÕÃþ ÒÏÚÖÉÎÕÔþ ÔÏÈÏÔÏ ÍÅÔÏÄÏÌÏÇÉÃËïÈÏ ÎÜÓÔÒÏÊÅ Ë ÚÁÃÈÙÃÅÎþ éÌÅÎÉÔÏÓÔÉ 
ÈÅÒÎþÃÈ ÍÏĿÎÏÓÔþ Á ÚÏÂÒÁÚÅÎþ ÉÎÄÉÖÉÄÕÜÌÎþÃÈ ÈÅÒÎþÃÈ ÓÔÙÌĳȢ 

6ÙÓÖñÔÌÅÎþ ÁÎÁÌÙÔÉÃËï psychologiÅ ÓÅ ÕËÜÚÁÌÁ ÊÁËÏ ÖÅÌÍÉ ÏÂÏÈÁÃÕÊþÃþ v mnoha oblastech 
prÜÃÅȢ 6ÎÅÓÅÎþ ÔÅÒÍþÎÕ ÓÎþĿÅÎþ ÄÕĤÅÖÎþ ĭÒÏÖÎñ ÄÏ ÔïÍÁÔÕ flow ÐĠÉÎÅÓÌÏ ÍÎÏÈÏ ÄÁÌĤþÃÈ 
ÏÔÜÚÅË Ï ÐÏÖÁÚÅ ÔÏÈÏÔÏ ÓÔÁÖÕ ÖñÄÏÍþ ÐĠÉ ÈÒÁÎþȢ +ÕÌÔÕÒÎñ ÐÓÙÃÈÏÌÏÇÉÃËĻ ÐĠÅÓÁÈ 
ÊÕÎÇÉÜÎÓËï ÔÅÏÒÉÅ ÖÎÅÓÌ ÓÖñÔÌÏ ÎÁ ÒÏÚÓÜÈÌï Á ÐĠÅËÖÁÐÉÖñ ËÏÍÐÌÉËÏÖÁÎï ÍÙÔÏÌÏÇÉÃËï 
ÚÁËÏÔÖÅÎþ WoWȢ IÅÔÎï ÁÍÐÌÉÆÉËÁÃÅ ÏÄÈÁÌÉÌÙ ÎÁÓÙÃÅÎÏÓÔ ÈÒÙ ÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþÍÉ ÓÃïÎami a 
symboly. :Á ÚÍþÎñÎþ ÓÔÏÊþ ÈÌÁÖÎñȡ ÐĠÅÖÒÁÃÅÎþ ËÌÁÓÉÃËĻÃÈ ÔïÍÁÔȟ éþÍĿ ÓÅ ÎÁÖÏÚÕÊÅ Õ ÈÒÜéĳ 
ÈÅÒÏÉÃËĻ ÐÏÃÉÔ ÎÕÔÎÏÓÔÉ ÎÜÐÒÁÖÙȠ éÅÔÎï ÍÏÔÉÖÙ tranzituȠ ÖÚÜÊÅÍÎÜ ÔÖĳÒéþ ÐÒÏÖÜÚÁÎÏÓÔ 
ÍÅÚÉ ÏÂÒÁÚÅÍȾÓÃïÎÏÕ Á ÍÙÔÉÃËĻÍ ËÏÎÔÅØÔÅÍȠ ËÏÒÅÓÐÏÎÄÅÎÃÅ ÐĠþÂñÈÕ ÈÒÙ Ó ÁËÔÕÜÌÎþ 
ÓÉÔÕÁÃþ éÌÏÖñËÁ Ö ςρȢ ÓÔÏÌÅÔþȢ  

WoW ÊÁËÏ ÐÒÏÊÅËÔÉÖÎþ ÖĻÔÖÏÒ ËÏÌÅËÔÉÖÎþÈÏ ÎÅÖñÄÏÍþ ÎÁÂÜÄÜ Ë ÐĠÅÚËÏÕÍÜÎþ ÁÂÓÅÎÃÅ 
ÖÅÌËĻÃÈ ÍÙÔÉÃËĻÃÈ ÖÙÐÒÜÖñÎþ v ÓÏÕéÁÓÎï ÄÏÂñȟ Ë ÎÁÖÏÚÅÎþ ÄÉÁÌÏÇÕ Ï ÖÚÔÁÈÕ ÒÅÁÌÉÔÙ Á 
ÖÉÒÔÕÜÌÎþ ÒÅÁÌÉÔÙȢ #ÅÌËÏÖĻ ÐÏÈÌÅÄ ÎÁ ÍÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕÒÕ ÈÒÙ ÓÍñĠÕÊÅ Ë ÊÉÓÔï 
ÎÅÒÅÆÌÅËÔÏÖÁÎï ÓÎÁÚÅ Ï ÎÁÌÅÚÅÎþ ËÕÌÔÕÒÎþÃÈ ËÏĠÅÎĳ. World of Warcraft ÕÍÏĿĐÕÊÅ 
ÎÁÖÒÜÃÅÎþ ÓÅ Ë ÍÙÔÏÌÏÇÉÃËïÍÕ ÖÙÐÒÜÖñÎþ ÓËÒÚÅ ÍÏÄÅÒÎþ ÍïÄÉÕÍȢ .ÅÓÅ ÏÄËÁÚ 
k ÄÜÖÎïÍÕ ÒÅÐÒÅÚÅÎÔÕÊþÃþÍÕ ÓÙÓÔïÍÕ ÎÜÈÌÅÄÕ ÎÁ ÓËÕÔÅéÎÏÓÔȟ ÎÅĿ ÊÅÊ ÎÁÈÒÁÄÉÌÙ ÐĠþÒÏÄÎþ 
ÖñÄÙȟ ÐĠÉéÅÍĿ ÓÅ Ö ÓÏÕéÁÓÎÏÓÔÉ ÏÐñÔ Ë ÍĻÔÕ ÖÒÁÃþÍÅ ɉÎÁÐĠȢ ÐÏÚÎÁÔËÙ ËÖÁÎÔÏÖï 
mechaniky ve fyzice). MMORPG ÚÐÒÏÓÔĠÅÄËÏÖÜÖÜȟ ÊÁË ÓÖñÔ ÓÅ ÓÖĻÍÉ ÃÙËÌÙ, pravidly, 
ÄÁÎÏÓÔÍÉȟ ÔÁË É ÐÒÏÓÔÏÒ ÐÒÏ ÖÌÁÓÔÎþ ÒÅÁÌÉÚÁÃÉ Á ÍÏĿÎÏÓÔ ÏÖÌÉÖÎÉÔ ÏËÏÌÎþ ÄñÎþȢ 6ñÄÏÍï 
ÂÁÒÉïÒÙ ÓÅ ÓÔÒÈÜÖÁÊþ ÄþËÙ flow Á ÈÒÜé ÚþÓËÜÖÜ ÊÅÄÉÎÅéÎÏÕ ÐÏÔÅÎÃÉÁÌÉÔÕ ÐĠÅÓÜÈÎÏÕÔ ÈÒÁÎÉÃÅ 
ÖĤÅÄÎÏÓÔÉȢ 0ĠÉÊÄÅ ÍÉ ÊÅÎÏÍ ÊÁËÏ ÖÅÌËÜ ĤËÏÄÁȟ ĿÅ ÖÅÌËÜ éÜÓÔ ÈÒÜéĳ ÓÅ ÐÒÁÖÄñÐÏÄÏÂÎñ 
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uchyluje k ÐÏÕÈïÍÕ ȵÁÃÔÉÎÇ ÏÕÔȰȟ ËÏÎÚÕÍÕȢ 6ÙÓÔÏÕÐÅÎþ ÚÅ ÓÁÍÏÔÎï hry a ÁÄÅËÖÜÔÎþ 
ÒÅÆÌÅØÅ ÔïÔÏ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉ ÔÏÔÉĿ ÐĠÉÎÜĤþ ÏÈÒÏÍÎĻ ÐÏÔÅÎÃÉÜÌ ÕĿÉÔËÕȟ ÊÅÌÉËÏĿ Ö kosmu World of 
Warcraft ÌÚÅ ÎÁÊþÔ ÁÂÓÔÒÁËÔÎñ ÚÁËĕÄÏÖÁÎï ÐÒÉÎÃÉÐÙ ĿÉÔï ÓËÕÔÅéÎÏÓÔÉ Á ÔþÍ ÓÅ É ÐÏÄþÌÅÔ ÎÁ 
ÔÖĳÒéþÍ ÕÔÖÜĠÅÎþ ÓÅÂÅ ÓÁÍÁȢ V ÔÏÍÔÏ ÓÍñÒÕ ÎÁÂþÚÅÊþ ÖÉÄÅÏÈÒÙ ÚÃÅÌÁ ÖĻÊÉÍÅéÎÏÕ 
ÐĠþÌÅĿÉÔÏÓÔȢ 
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FSS MU. 

Campbell, J. (2000). 4ÉÓþÃ ÔÖÜĠþ ÈÒÄÉÎÙȢ 0ÒÁÈÁȡ 0ÏÒÔÜÌȢ 

Fontana, D. (1994). 4ÁÊÅÍÎĻ ÊÁÚÙË ÓÙÍÂÏÌĳȢ 0ÒÁÈÁȡ .ÁËÌÁÄÁÔÅÌÓÔÖþ 0ÁÓÅËÁȢ 

Frazer, G. J. (1994). :ÌÁÔÜ ÒÁÔÏÌÅÓÔȢ 0ÒÁÈÁȡ -ÌÁÄÜ ÆÒÏÎÔÁȢ 

Gibson, J. J. (1986). The Ecological Approach to Visual Perception. New Jersey: Lawrence 
Erlbaum Associates, Inc. 

Glas, R. (2007). Playing another Game: Twinking in World of Warcraft. Situated Play, 
Proceedings of DiGRA Conference ɉÓÔÒÜÎËÙ στω-356).  

Hiles, D. (2009). Lecture 9: Rethinking the Logic of Human Inquiry. Brno: FSS MU. 

Chen, J. (2006). Flow in Games: Jenova Chen MFA Thesis: 3ÔÁĿÅÎÏ Ú 
http://www.jenovachen.com/flowingames/index.html  

Chrz, V. (2010). $ÉÁÌÏÇÉÃËï ÊÅÄÎÜÎþ Ó ÖÎÉÔĠÎþÍ ÐÁÒÔÎÅÒÅÍ ÊÁËÏ ÆÏÒÍÁ ÁËÔÉÖÎþ imaginace. 
3ÂÏÒÎþË Ú ËÏÎÆÅÒÅÎÃÅ I3!0. Brno. 

Chrz, V. (2009). ªÒÏÖÎñ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅ ÎÁ ÍÙÔÉÃËïÍ ÈÅÒÎþÍ ÓÖñÔñȢ .ÅÐÕÂÌÉËÏÖÁÎĻ ÒÕËÏÐÉÓȢ  

Jung, C. G. (2003). Aion. "ÒÎÏȡ .ÁËÌÁÄÁÔÅÌÓÔÖþ 4ÏÍÜĤÅ *ÁÎÅéËÁȢ 

Jung, C. G. (1995). IÌÏÖñË Á ÄÕĤÅȢ Praha: Academia. 

Jung, C. G. (1994). $ÕĤÅ ÍÏÄÅÒÎþÈÏ éÌÏÖñËÁȢ Brno: Atlantis. 

Jung, C. G. (2000). /ÓÏÂÎÏÓÔ Á ÐĠÅÎÏÓȢ "ÒÎÏȡ .ÁËÌÁÄÁÔÅÌÓÔÖþ 4ÏÍÜĤÅ *ÁÎÅéËÁȢ 
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http://www.wow -europe.com/en/info/basics/index.html#howtoplay  

WoWheadȢ ɉςπρπɊȢ .ÁéÔÅÎÏ Ú ȡ ÈÔÔÐȡȾȾ×××Ȣ×Ï×ÈÅÁÄȢÃÏÍȾȩÑÕÅÓÔÓ 

WoWWikiȢ ɉςπρπɊȢ .ÁéÔÅÎÏ Ú ÈÔÔÐȡȾȾ×××Ȣ×Ï××ÉËÉȢÃÏÍȾ3ÔÒÁÔÈÏÌÍÅ 

WoWWiki. (2010ɊȢ .ÁéÔÅÎÏ Ú ÈÔÔÐȡȾȾ×××Ȣ×Ï××ÉËÉȢÃÏÍȾ!ÒÔÈÁÓͺ-ÅÎÅÔÈÉÌ 

WoWWikiȢ ɉςπρπɊȢ .ÁéÔÅÎÏ Ú ÈÔÔÐȡȾȾ×××Ȣ×Ï××ÉËÉȢÃÏÍȾ7ÏÒÌÄͺÏÆͺ×ÁÒÃÒÁÆÔ 
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0ĠþÌÏÈÁ ρ - %ÌÅËÔÒÏÎÉÃËÜ ÐĠþÌÏÈÁ ɉÎÜÖÏÄ Ë ÐÏÕĿÉÔþ) 
%ÌÅËÔÒÏÎÉÃËÜ ÐĠþÌÏÈÁ ÚÁÈÒÎÕje ËÒÏÍñ ÚÜÌÏÈÙ ÐÒÜÃÅ ÊÅĤÔñ éÔÙĠÉ $6$Ȣ Ke ÓÐÕĤÔñÎþ ÓÔÁéþ 
ÏÔÅÖĠþÔ ÓÏÕÂÏÒ Ó ÐĠþÓÌÕĤÎĻÍ ÎÜÚÖÅÍ ÎÁ ÄÉÓËÕȢ 0ÏËÕÄ ÓÅ ÐÏ ÏÔÅÖĠÅÎþ ÎÅÂÕÄÅ ÎÉÃ 
ÚÏÂÒÁÚÏÖÁÔȟ ÎÁ ÖÁĤÅÍ ÐÏéþÔÁéÉ ÚĠÅÊÍñ ÃÈÙÂþ kodek ÎÕÔÎĻ Ë ÐĠÅÈÒÜÎþ ÖÉÄÅÁȢ 6 ÔÁËÏÖïÍ 
ÐĠþÐÁÄñ ÓÉ ÓÔÜÈÎñÔÅ ÎÁ ÉÎÔÅÒÎÅÔÕ ÂÁÌþéÅË ÔñÃÈÔÏ ËÏÄÅËĳ ɉÎÁÐĠȢ Ú ÎÜÓÌÅÄÕÊþÃþ adresy 
http://www.stahuj.centrum.cz/multimedia/kodeky/klitecodecpack/ ).  

DVD 1 ɀ Co je to WoW? (dokument) 

0ÒÏ ÓÐÕĤÔñÎþ ÏÔÅÖĠÅÔÅ ÖÜĤ ÐĠÅÈÒÜÖÁé ɉÎÅÊéÁÓÔñÊÉ Windows media player) Ҧ KliknñÔÅ ÎÁ 
Soubor  Ҧ /ÔÅÖĠþÔ  Ҧ .ÁÊÄñÔÅ ÄÉÓË Á Ö ÁÄÒÅÓÜĠÉ Co je to WoW ÏÔÅÖĠÅÔÅ ÓÏÕÂÏÒ 
VIDEO_TS.IFO nebo VIDEO_TS.VOBȢ 4þÍÔÏ ÓÅ ÖÜÍ ÏÔÅÖĠÅ Ö ÐĠÅÈÒÜÖÁéÉ ÃÅÌï $6$ É 
s ÍÅÎÕȟ ËÄÅ ÍĳĿÅÔÅ ÚÁÄÁÔ ÐĠÅÈÒÜÖÜÎþȢ .ñËÔÅÒï ÉÎÆÏÒÍÁÃÅ Ö ÄÏËÕÍÅÎÔÕ ÎÅÊÓÏÕ ÊÉĿ 
ÁËÔÕÜÌÎþȢ 

DVD 2 ɀ 0Ö0 ÁÒïÎÁ ÒÉÔÕÜÌ ɉÒÏÚÂÏÒ )Ȣ ĭÒÏÖÎñ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅɊ 

DVD 3 ɀ 0Ö% ÒÁÉÄ ÒÉÔÕÜÌ ɉÒÏÚÂÏÒ )Ȣ ĭÒÏÖÎñ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅɊ 

DVD 4 ɀ -ÏÃÎï ÏÂÒÁÚÏÖï ÓÃïÎÙ Á ÊÅÊÉÃÈ ÁÒÃÈÅÔÙÐÜÌÎþ ÐĳÓÏÂÅÎþ (rozbor II. a IV. 
ĭÒÏÖÎñ ÐÁÒÔÉÃÉÐÁÃÅɊ  

DVD 5 ɀ -ÏÔÉÖÁéÎþ ÓÔÒÕËÔÕÒÁ ÈÒÙ 7Ï7 ɉÚÜÌÏÈÁɊ 

 

0ĠþÌÏÈÁ ς - Funkce hrdiny ve WoW  

3ËÕÐÉÎÙ ÆÕÎËÃþ 

/ÚÎÁéÅÎ ÖÅ ÓÌÏÕÐÅéËÕ ÔÙÐ ÆÕÎËÃÅ ÄÁÎĻÍ ÐþÓÍÅÎÅÍȢ :ÎÁË ÐÏÍÌéËÙ ÖÙÊÁÄĠÕÊÅ akce, kde 
ÎÅÎþ ÓÍÙÓÌÕÐÌÎï ÄñÌÅÎþ na skupiny. 

¶ !ÇÒÅÓÉÖÎþɉ!ɊȾ$ÅÆÅÎÚÉÖÎþɉ$Ɋ ɀ ÁËÃÅ ÔĻËÁÊþÃþ ÓÅ ĭÔÏéÎïÈÏȾÏÂÒÁÎÎïÈÏ ÊÅÄÎÜÎþ 

¶ ªÓÐñĤÎÜɉªɊȾ.ÅĭÓÐñĤÎÜɉ.Ɋ ɀ ÏÄÌÉĤÅÎþ ÎÁ ÚÜËÌÁÄñ ÔÏÈÏȟ ÚÄÁÌÉ ÊÅ ÍÏĿÎï ÁËÃÉ 

ÉÎÉÃÉÏÖÁÔ É ÎÅĭÓÐñĤÎñȢ .ñËÔÅÒï ÁËÃÅ ÊÓÏÕ ÐÏÕÚÅ ĭÓÐñĤÎïȟ ÊÅÌÉËÏĿ ÐÏ ÊÅÊÉch 

ÉÎÉÃÉÏÖÜÎþ ÓÅ ÏËÁÍĿÉÔñ ÒÅÁÌÉÚÕÊþ ÂÅÚ ÍÏĿÎÏÓÔÉ ÎÁÒÕĤÅÎþ ÚÅ ÓÔÒÁÎÙ ÏËÏÌþȟ ÎÅÂÏ ÊÅ 

ÓÁÍÏÔÎÜ ÁËÃÅ ÖĻÓÌÅÄËÅÍ ÁÕÔÏÍÁÔÉÃËï ÒÅÁËÃÅ ÎÁ ÚÍñÎñÎï ÐÏÄÍþÎËÙ ÖÅ ÈĠÅ ɉÎÁÐĠȢ 

ËÏÕÚÌÁȟ ËÔÅÒÜ ÍÁÊþ ÉÎÓÔÁÎÔÎþ ÅÆÅËÔ Á ÎÅÓÅÓþÌÁÊþ ÓÅɊ. 

¶ 3ÜÍ ÈÒÄÉÎÁ ɉ3ɊȾ/ÓÔÁÔÎþ ɉ/Ɋ ɀ éÌÅÎñÎþ ÄÌÅ ÐĳÖÏÄÃÅ ÁËÃÅ ÎÁ ÈÒÄÉÎÕ ÓÁÍÏÔÎïÈÏ Á 

ÏÓÔÁÔÎþȢ .ñËÄÙ ÊÅ ÆÕÎËÃÅ ÚÎÁéÎñ ÐÒÏÖÜÚÁÎï ÎÁ ÏËÏÌþ Á ÎÅÎþ ÊÉ ÍÏĿÎï ÐÒÏÖïÓÔ ÂÅÚ 

ÓÐĠÜÔÅÌÅÎĻÃÈ postav 

Podfunkce  

http://www.stahuj.centrum.cz/multimedia/kodeky/klitecodecpack/
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0ÒÁÃÏÖÎþ ÎÜÚÅÖ ÐÒÏ ÄÁÌĤþ ÓÐÅÃÉÆÉéÔñÊĤþ ËÁÔÅÇÏÒÉÚÁÃÉ ÍÏĿÎĻÃÈ ÐÒÏÊÅÖĳ ÆÕÎËÃþȢ /ÐñÔ 
ÐÏÕËÁÚÕÊÅ ÎÁ ÔÏȟ ĿÅ É ÓÁÍÏÔÎï ÆÕÎËÃÅ ÊÓÏÕ ÒĳÚÎïÈÏ ÄÒÕÈÕȟ ËÔÅÒĻ ÓÅ ÌÉĤþ Ö ÎñÊÁËï 
ÐÒÏÍñÎÎï ɀ ÍþĠÅȟ ÅÆÅËÔÕȟ ĭÍÙÓÌÕȟ ÖĻÓÌÅÄËÕȢ 

3ÃïÎÜĠ  

+ÁÕÚÜÌÎþ ÒÅÌÁÃÅȢ 4o, ÊÁË ÓÅ ÎñËÔÅÒï ÁËÃÅ ÐÒÏÐÏÊÕÊþ ÄÏ ËÁÕÚÜÌÎþÃÈ ÐÜÒĳȟ ÎÅÂÏÌþ ÓÅËÖÅÎÃþȢ 
3ÃïÎÜĠÅ ÊÓÏÕ ÚÜËÌÁÄÅÍ ÐÏÖĻĤÅÎþ ÚÜËÌÁÄÎþÈÏ ÖĻÚÎÁÍÕ ÆÕÎËÃÅ ÎÁ ÖñÔĤþ ÃÅÌÅËȟ ËÔÅÒĻ ÊÅ 
ĠþÚÅÎ ÎñÊÁËĻÍ ÚÜÍñÒÅÍ ÈÒÜéÅ. &ÕÎËÃÅ ÓÁÍÙ Ï ÓÏÂñ ÍÁÊþ ÓÍÙÓÌ ÐÏÕÚÅ ÊÁËÏ ÓÏÕéÜÓÔ 
kontextu. 

Popis 

6ÙÊÜÄĠÅÎþ ÆÕÎËÃÅ ÎÁÒÁÔÉÖÎþ ÆÏÒÍÏÕ ɉÊÁËÏ ÚÜËÌÁÄÕ ÐÒÏ ȵÖÙÐÒÜÖñÎþȰ ÈÅÒÎþ ÚËÕĤÅÎÏÓÔÉɊȢ 

Funkce Skupiny   Podfunkce  3ÃïÎÜĠ Popis 

1. Agrro pull  O 
ª 
S/O 

 A. Agrro pull -> 
:ÔÒÜÔÁ ɉÁÇÒÒÏɊ 

Hrdina nebo jeho 
druzi (mimo 
ÔÁÎËÁɊ ÎÅÓÐÒÜÖÎñ 
ÐĠÉÐÏÕÔÜÖÁÊþ 
pozornost 
ÎÅÐĠþÔÅÌÅȢ 

2. AoE (Area of effect) O 
ªȾ. 
S/O 

a) Adds  (ÒÄÉÎÁ ÖÙÕĿþÖÜ 
ÐÌÏĤÎĻÃÈ ĭÔÏéÎĻÃÈ 
ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ Á 
kouzel k ÚÎÉéÅÎþ 
ÖÅÌËïÈÏ ÍÎÏĿÓÔÖþ 
ÎÅÐĠÜÔÅÌȢ 

3. Buff  D 
ª 
S/O 

 Debuff /  Buff -> 
/ÄéÁÒÏÖÜÎþ 
 

(ÒÄÉÎÁ ÓÅÓþÌÜ 
ÚÁËÌþÎÁÄÌÁȟ ËÔÅÒÜ 
jej a jeho druhy 
ÐÏÄÐÏÒÕÊþ Ö boji po 
ÕÒéÉÔĻ éÁÓȢ 

4. Burst  A 
ªȾ. 
O 

 ªÔÏË/ CC/ Burst/  
Zerg -> 0ĠÅÒÕĤÅÎþ 
 

(ÒÄÉÎÁ ÓÅ ÓÎÁĿþ 
ÚÎÉéÉÔ ÎÅÐĠþÔÅÌÅ 
ÒÙÃÈÌÏÕ ËÏÍÂÉÎÁÃþ 
ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ Á 
ËÏÕÚÅÌȟ ËÔÅÒï 
ÖÙÔÖÜĠÅÊþ ÖÅÌËï 
ÐÏĤËÏÚÅÎþ Á ÊÅ 
ÔñĿËï ÎÁ Îñ 
reagovat. 

5. Crowd control  
(CC) 

A 
ªȾ. 
S/O 

a) /éÁÒÏÖÜÎþ 
(Charm) 

b)  Polymorf 
(Polymorph) 

c) Strach (Fear) 
d)  /ÍÒÜéÅÎþ 

(Stun) 
e) :ÁËÏĠÅÎñÎþ 

(Root) 
f)  :ÐÏÍÁÌÅÎþ 

(Snare) 
g) :ÎÅÓÃÈÏÐÎñÎþ 

(Incapacitate) 
h)  /ÍÜÍÅÎþ 

(Daze) 

A. CC/:ÍÁÔÅÎþ -> 
/ÄéÁÒÏÖÜÎþ/ªÎÉË/  
Ochrana/ :ÍÉÚÅÎþ/  
/ÄÒÁĿÅÎþ ɉ##Ɋ 
B. 
ªÔÏË/ CC/ Burst/ Zer
g -> 0ĠÅÒÕĤÅÎþ 
C. CC -> 
ªÎÉËɉÔÒÉÎËÅÔɊȾ 
Ochrana 
 
 

A. (ÒÄÉÎÁ ÓÅÓþÌÜ 
ÚÁËÌþÎÁÄÌÁȟ 
ÐÏÕĿþÖÜ 
schopnosti k tomu, 
ÁÂÙ ÎÁÒÕĤÉÌ 
ÓÔÒÁÔÅÇÉÉ ÎÅÐĠÜÔÅÌ Á 
ÖÙĠÁÄÉÌ ÊÅ Ú boje, 
ÐÏÐĠþÐÁÄñ 
redukoval jejich 
ĭÔÏéÎĻ ÐÏÔÅÎÃÉÜÌȢ 
B. Hrdina je 
vystaven 
ÚÁËÌþÎÁÄÌĳÍ Á 
schopnostem typu 
ȵÃÏÎÔÒÏÌȰȟ ËÔÅÒï ÈÏ 
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i)  Posedlost 
(Possession) 

j)  5ÍÌéÅÎþ 
(Silence) 

k)  5ÓÐÜÎþ 
(Sleep) 

l)  (ÒĳÚÁ 
(Horror)  

ÍÁÊþ ÖÙĠÁÄÉÔ Ú boje. 
 

6. Debuff A 
ª 
S 

a) Redukce 
ÐÏÒÁÎñÎþ 
(Damage 
reduction)  

b)  Redukce 
statistik  
(Stats 
reduction)  

c) 0ÅÒÉÏÄÉÃËï 
ÐÏÒÁÎñÎþ 
(Periodic 
damage) 

Debuff/ Buff -> 
/ÄéÁÒÏÖÜÎþ 
 

(ÒÄÉÎÁ ÕÔÒÐñÌ 
ĭÊÍÕȟ ËÔÅÒÜ ÈÏ po 
ÕÒéÉÔÏÕ ÄÏÂÕ 
oslabuje. 
 

7. $ÏÐÌÎñÎþ 
(Replenishment)  

D 
ªȾ. 
S 

 0ÏÒÁÎñÎþ -> 
$ÏÐÌÎñÎþ/ Ochrana  

(ÒÄÉÎÁ ÏÄÐÏéþÖÜ Á 
ÄÏÐÌĐÕÊÅ ÓÖï ÓþÌÙȢ 

8. Eliminace 
ÐĠÅËÜĿËÙ 
(Obstacle 
elimination)  

- 
ª 
S 
 

 0ĠÅËÜĿËÁ -> 
Eliminace 
ÐĠÅËÜĿËÙ/0ĠÉÂÌþĿÅÎþ
/ Transport 
 

(ÒÄÉÎÁ ÐĠÅËÏÎÜÖÜ 
ÐĠÅËÜĿËÕ Á 
ÐĠÉÂÌÉĿÕÊÅ ÓÅ k ÃþÌÉȢ 

9. Komunikace 
(Communication)  

D 
ªȾ. 
O 

a) /s  
b)  /p  
c) /g  
d)  /w  
e) /raid  
f)  /raidwarning  

 Hrdina 
komunikuje se 
ÓÖĻÍ ÏËÏÌþÍ ÚÁ 
pomoci ÒĳÚÎĻÃÈ 
ÐÒÏÓÔĠÅÄËĳȢ 

10. ,ïéÅÎþ 
(Heal)  

D 
ªȾ. 
S/O 

  A. (ÒÄÉÎÁ Ìïéþ ÓÅÂÅ 
ÎÅÂÅ ÓÖï ÄÒÕÈÙȢ 
B. (ÒÄÉÎÁ ÊÅ ÌïéÅÎ 
ÓÐĠÜÔÅÌÅÎĻÍ 
hrdinou 

11. .ÏÕÚÏÖĻ ÓÔÁÖ 
(Emergency state) 

- 
- 
S/O 

a) (ÒÏÚþÃþ 
ÖÙÈÌÁÚÅÎþ 
(Wipe threat) 

b)  5ÍþÒÁÊþÃþ 
hrdina (Dying 
character) 

c) 5ÍþÒÁÊþÃþ 
ÓÐĠÜÔÅÌÅÎĻ 
hrdina (Dying 
friendly hero)  

d)  HrÏÚþÃþ 
ÎÅĭÓÐñĤÎï 
ÓÐÌÎñÎþ ĭËÏÌÕ 
(Incoming 
failed quest) 

e) (ÒÏÚþÃþ 
ÎÅĭÓÐñĤÎĻ 
ĭËÏÎ 
(Incoming 

.ÏÕÚÏÖĻ ÓÔÁÖ -> 
ªÎÉË/ Ochrana/  
:ÍÉÚÅÎþ/ Smrt 
 

.ÏÕÚÏÖÜ ÓÉÔÕÁÃÅȟ 
ËÄÙȡ ÈÒÄÉÎÁ ÕÍþÒÜȟ 
ÓÐĠÜÔÅÌÅÎĻ ÈÒÄÉÎÁ 
ÕÍþÒÜȟ ÈÒÏÚþ 
prohra, 
ÎÅÄÏËÏÎéÅÎþ 
ĭËÏÌÕȟ ÎÅÓÐÌÎñÎþ 
ÖÙÔÙéÅÎïÈÏ ÃþÌÅȢ 
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failed task) 

12. /ÂñÔÏÖÜÎþ 
(Sacrifice)  

D 
ª 
S/O 

 :ÁÂÉÔþ -> 6ÚËĠþĤÅÎþ/  
/ÂñÔÏÖÜÎþ 
 

A. Hrdina se 
ÏÂñÔÕÊÅ ÎÅÂÏ ÊÅ 
ÏÂñÔÏÖÜÎ ÐÒÏ ÖÙĤĤþ 
dobro 
B. (ÒÄÉÎÁ ÏÂñÔÕÊÅ 
ÓÖïÈÏ ÄÒÕÈÁ ÐÒÏ 
ÖÙĤĤþ ÄÏÂÒÏ 

13. /ÂÃÈÏÄÏÖÜÎþ 
(Trade)  

- 
ª 
S 

  A. Hrdina se 
ĭéÁÓÔÎþ ÏÂÃÈÏÄÕ 
(akce). 
B. Hrdina 
obchoduje 
(proces) 

14. /ÂÎÏÖÅÎþ  
(Reset) 

D 
ªȾ. 
S 
 

  Hrdina ÊÅÄÎÜ ÔÁËȟ 
ÁÂÙ ÚÁÃÈÒÜÎÉÌ ÓÜÍ 
ÓÅÂÅ Á ÓÖï ÄÒÕÈÙ i 
ÚÁ ÃÅÎÕ ÕÎÉËÎÕÔþ 
ĤÁÎÃÅ Ë ÖþÔñÚÓÔÖþ Á 
ÏÂÎÏÖÅÎþ 
ÐÒÖÏÔÎþÃÈ 
ÐÏÄÍþÎÅËȢ 

15. Obrana  
(Defend) 

D 
ªȾ. 
S 

a) Obrana (Line 
of sight ɀ LoS) 

b)  Crowd 
control  

A.ªÔÏË/ Obrana 
B.:ÅÒÇȾ##ȾªÔÏË -> 
Obrana (LoS) 
 

Hrdina se 
ÓÔÁÎÄÁÒÄÎþÍÉ 
ÚÐĳÓÏÂÙ ÂÒÜÎþ 
ÐÒÏÔÉ ĭÔÏËĳÍ 
ÎÅÐĠÜÔÅÌȢ 

16. /ÄéÁÒÏÖÜÎþ 
(Dispel)  

A 
ªȾ. 
S/O 

a) Kouzlo (Spell) 
b)  Schopnost 

(Ability)  

A.CC/:ÍÁÔÅÎþ -> 
/ÄéÁÒÏÖÜÎþ/ªÎÉË/  
Ochrana/ :ÍÉÚÅÎþ/  
/ÄÒÁĿÅÎþ ɉ##Ɋ 
B. Debuff/ Buff -> 
/ÄéÁÒÏÖÜÎþ 
C. Ochrana -> 
/ÄéÁÒÏÖÜÎþ 
 
 

A. (ÒÄÉÎÁ ÓÅÓþÌÜ 
ËÏÕÚÌÁ ÌÉËÖÉÄÕÊþÃþ 
ÎÅÇÁÔÉÖÎþ ÅÆÅËÔÙȢ 
B. 3ÐĠÜÔÅÌÅÎĻ 
ÈÒÄÉÎÁ ÓÅÓþÌÜ ÎÁ 
hrdinu kouzla 
ÌÉËÖÉÄÕÊþÃþ 
ÎÅÇÁÔÉÖÎþ ÅÆÅËÔÙȢ 

17. /ÄÍñÎÁ 
(Reward)  

- 
ª 
S 

a) :ËÕĤÅÎÏÓÔÉ 
(Experience) 

b)  ªÒÏÖÅĐ 
(Level) 

c) Zlato (Gold) 
d)  Achievment 
e) Titul (Title)  
f)  /Ġ ɉ-ÏÕÎÔɊ 
g) 0ÏÍÏÃÎþË 

(Pet) 
h)  6ÙÂÁÖÅÎþ 

(Equipment) 
i)  Reputace 

(Reputation) 
j)  Body cti 

(Honor 
points) 

k)  Odznaky 
(Badge) 

l)  !ÒïÎÁ ÂÏÄÙ 
(Arena 

A. /ÄÍñÎÁ -> 
6ÙÌÅÐĤÅÎþ 
 

 

Hrdina je 
ÏÄÍñÎñÎ ÚÁ ÓÖï 
éÉÎÙȢ 
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points) 
m)  !ÒïÎÁ 
ÈÏÄÎÏÃÅÎþ 
(Arena 
rating)  

n)  Vstup do 
gildy 
(Entering 
guild) 

o)  Hodnost 
v ÇÉÌÄñ ɉ'ÕÉÌÄ 
rank) 

18. /ÄÒÁĿÅÎþ 
(Reflect) 

D 
ª 
S 

 CC/:ÍÁÔÅÎþ -> 
/ÄéÁÒÏÖÜÎþ/ªÎÉË/  
Ochrana/ :ÍÉÚÅÎþ/  
/ÄÒÁĿÅÎþ ɉ##Ɋ 

(ÒÄÉÎÁ ÏÄÒÜĿþ 
ÎÅÐĠÜÔÅÌÓËÜ 
ÚÁËÌþÎÁÄÌÁ ÚÐñÔ ÎÁ 
jejich sesilatele. 

19. Ochrana 
(Protect)  

D 
ª 
S/O 

a) ªÐÌÎÜ ÉÍÕÎÉÔÁ 
(Absolute 
imunity)  

b)  IÜÓÔÅéÎÜ 
imunita 
(Partial 
imunity)  

c) 0ÏÈÌÃÅÎþ 
(Absorb) 

A. Zerg -> 
Ochrana/ ªÎÉË -> 
0ĠÅÐÎÕÔþ  
B. CC/  :ÍÁÔÅÎþ -> 
/ÄéÁÒÏÖÜÎþ/ªÎÉË/  
Ochrana/ :ÍÉÚÅÎþ/  
/ÄÒÁĿÅÎþ ɉ##Ɋ 
C. 0ÏÒÁÎñÎþ -> 
$ÏÐÌÎñÎþ/ Ochrana  
D. .ÏÕÚÏÖĻ ÓÔÁÖ -> 
ªÎÉË/ Ochrana/ 
:ÍÉÚÅÎþ 
E. Ochrana -> 
/ÄéÁÒÏÖÜÎþ 
F. CC -> ªÎÉË 
(trinket)/ Ochrana 
 

A. Hrdina aktivuje 
obrannou 
ÓÃÈÏÐÎÏÓÔȟ ËÔÅÒÜ 
ÈÏ éÉÎþ éÜÓÔÅéÎñ 
ÎÅÂÏ ĭÐÌÎñ 
ÎÅÚÒÁÎÉÔÅÌÎĻÍȢ 
B. Na hrdinu je 
ÓÅÓÌÜÎÏ ÍÏÃÎï 
ÏÂÒÁÎÎï ËÏÕÚÌÏȢ 
C. (ÒÄÉÎÁ ÓÅ ÓÎÁĿþ 
ÏÃÈÒÁĐÏÖÁÔ ÓÖï 
ÄÒÕÈÙ ÐĠÅÄ ĭÊÍÏÕȢ 

20. Oprava 
(Repair)  

- 
ª 
S 

a) 6ÙÂÁÖÅÎþ 
(Equipment) 

b)  /ÓÔÁÔÎþ 
objekty 
(Other 
objects) 

 Hrdina opravuje 
ÓÖÏÕ ÖĻÚÂÒÏÊ ÎÅÂÏ 
ÊÉÎï ÐĠÅÄÍñÔÙȢ 

21. /ÐÕĤÔñÎþ 
(Leave)  

- 
ª 
S 

a) Instance 
b)  Oblast (Area) 
c) Gilda (Guild) 
d)  Skupina 

(Party) 
e) Raid 

0ÏÚÖÜÎþ -> Vstup -> 
/ÐÕĤÔñÎþ 
 

(ÒÄÉÎÁ ÏÐÏÕĤÔþ 
oblast, skupinu. 

22. Podpora 
(Support)  

D 
ª 
S/O 

a) 0ĠÜÔÅÌÓËĻ 
hrdina 
(Friendly 
character) 

b)  Skupina 
(Party) 

 A. Hrdina je 
ÐÏÄÐÏÒÏÖÜÎ ÊÉÎĻÍ 
charakterem. 
B. Hrdinu 
ÐÏÄÐÏÒÕÊÅ ÊÉÎĻ 
charakter.  

23. 0ÏÒÁÎñÎþ  
(Injury)  

- 
- 
S 

 0ÏÒÁÎñÎþ -> 
$ÏÐÌÎñÎþȾOchrana  

(ÒÄÉÎÁ ÊÅ ÐÏÒÁÎñÎȢ 

24. 0ÏÒÕĤÅÎþ ÐÒÁÖÉÄÅÌ 
(Rule breaking)  

A 
ª 
S 

a) #ÈÙÂÁ ÖÅ ÈĠÅ 
(Bug) 

b)  +ÒÜÄÅĿ 
(Ninja-

 (ÒÄÉÎÁ ÎÅÂÏ ÊÉÎï 
osoby a objekty 
v ÊÅÈÏ ÏËÏÌþ ÓÅ 
ÚÁéþÎÁÊþ ÃÈÏÖÁÔ 
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stealing) ÍÉÍÏ ÒÜÍÅÃ 
ÓÍÌÕÖÅÎĻÃÈ 
ËÏÎÖÅÎÃþȟ 
ÐÏÐĠþÐÁÄñ ÚÁéÎÏÕ 
ÐĠþÍÏ ÐÏÒÕĤÏÖÁÔ 
ÆÙÚÉËÜÌÎþ ÚÜËÏÎÙ 
hry. 

25. 0ÏÕĿÉÔþ 
(Use) 

A/D 
ªȾ. 
S 

a) 0ĠÅÄÍñÔ 
(Item)  

b)  Objekt 
(Object) 

6ÙéËÜÖÜÎþ -> 0ÏÕĿÉÔþ 
 

(ÒÄÉÎÁ ÐÏÕĿþÖÜ 
ÐĠÅÄÍñÔ ÎÅÂÏ 
objekt. 

26. 0ÏÖÏÌÜÎþ 
(Summon) 

- 
ªȾ. 
O 

a) 0ÏÍÏÃÎþË 
(Pet) 

b)  0ĠÜÔÅÌÓËĻ 
hrdina 
(Friendly 
character) 

Zerg -> 0ÏÖÏÌÜÎþ 
 

(ÒÄÉÎÁ ÐĠÉÖÏÌÜÖÜ 
ÓÖïÈÏ ÐÏÍÏÃÎþËÁ 
nebo druha 

27. 0ÏÚÖÜÎþ  
(Invite)  

- 
ªȾ. 
S/O 
 

a) Gilda (Guild) 
b)  Parta (Party) 
c) Raid 
d)  Premade 

0ÏÚÖÜÎþ -> Vstup -> 
/ÐÕĤÔñÎþ 
 

(ÒÄÉÎÁ ÄÏÓÔÜÖÜ 
ÐÏÚÖÜÎþ ÎÅÂÏ ÚÖÅ 
ÊÉÎï ÈÒÄÉÎÙ ÄÏ 
skupiny. 

28. Proc 
 

A/D 
ª 
S 

a) -ÁÓÉÖÎþ 
ËÒÉÔÉÃËĻ ÚÜÓÁÈ 
(Massive 
critical hit)  

b)  (ÒÕ ÏÂÒÁÃÅÊþÃþ 
schopnost 
(Game 
winning 
ability)  

 &ÁËÔÏÒ ÎÜÈÏÄÙȢ 
Jedna z ÄĳÌÅĿÉÔĻÃÈ 
ÈÒÄÉÎÏÖĻÃÈ 
ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ ÎÅÂÏ 
ËÏÕÚÅÌȟ ËÔÅÒÜ ÍÜ 
ĤÁÎÃÉ ÎÁ ÎÜÈÏÄÎĻ 
ÐÏÚÉÔÉÖÎþ ÅÆÅËÔ ÓÅ 
ÕÓËÕÔÅéÎÉÌÁ Á 
ÚÜÓÁÄÎñ ÏÖÌÉÖÎÉÌÁ 
hru. 

29. Prohra  
(Loss) 

- 
ª 
 

a) !ÒïÎÁ 
(Arena) 

b)  Duel 
c) 3ÔĠÅÔÎÕÔþ 

(Encounter) 

6þÔñÚÓÔÖþ -> Prohra 
 

(ÒÄÉÎÁ ÐÒÏÈÒÜÖÜ 
ÂÏÊȟ ÁÒïnu, duel 
atd. 

30. 0ÒÏÎÜÓÌÅÄÏÖÜÎþ 
(Chasing) 

A 
ªȾ. 
S 

a) Boss 
b)  (ÒÜé (Player) 

ªÎÉË -> 
0ÒÏÎÜÓÌÅÄÏÖÜÎþ  

Hrdina 
ÐÒÏÎÜÓÌÅÄÕÊÅ 
nÅÐĠþÔÅÌÅȟ ÃþÌ ÓÖïÈÏ 
ÓÎÁĿÅÎþȢ 

31. 0ĠÅéËÜÎþ  
(Outlast)  

A/D 
ªȾ. 
S 

a) Mana 
b)  Outdamage 
c) 3ÐÜÌÅÎþ 

cooldownĳ 
d)  Outheal 

Zerg -> 0ĠÅéËÜÎþ 
 

(ÒÄÉÎÁ ÖÏÌþ 
strategii boje 
ÚÁÌÏĿÅÎÏÕ ÎÁ 
ÖÙéÅÒÐÜÎþ 
ÐÒÏÔÉÖÎþËÁ Á ÊÅÈÏ 
ÚÎÉéÅÎþȢ 

32. 0ĠÅËÜĿËÁ 
(Obstacle) 

- 
- 
S 

 0ĠÅËÜĿËÁ -> 
%ÌÉÍÉÎÁÃÅ ÐĠÅËÜĿËÙ 
-> 0ĠÉÂÌþĿÅÎþ/  
Transport 
 

(ÒÄÉÎÏÖÉ ÓÔÏÊþ 
v ÃÅÓÔñ ÐĠÅËÜĿËÁȟ 
ËÔÅÒÏÕ ÍÕÓþ 
ÐĠÅËÏÎÁÔȟ ÁÂÙ 
ÄÏÓÜÈÌ ÃþÌÅ 
ɉËÏÎËÒïÔÎñ É 
ÁÂÓÔÒÁËÔÎñɊ 

33. 0ĠÅÐÎÕÔþ  
(Switch)  

A 
ªȾ. 
S/O 

 Zerg -> 
Ochrana/ ªÎÉË -> 
0ĠÅÐÎÕÔþ 
 

Hrdina a jeho 
ÄÒÕÚÉ ɉÍĳĿÅ É ÓÜÍɊ 
ÍñÎþ ÃþÌ ĭÔÏËÕ ÎÁ 
ÊÉÎïÈÏ ÎÅÐĠþÔÅÌÅȢ 

34. 0ĠÅÐÒÁÖÁ -  0ĠÅËÜĿËÁ -> (ÒÄÉÎÁ ÓÅ ÒĳÚÎĻÍÉ 
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(Transportation)  ª 
S 

%ÌÉÍÉÎÁÃÅ ÐĠÅËÜĿËÙ 
-> 0ĠÉÂÌþĿÅÎþ/  
Transport 

ÐÒÏÓÔĠÅÄËÙ 
ÐĠÅÓÏÕÖÜ ÎÁ ÍþÓÔÏ 
ÕÒéÅÎþȢ 

35. 0ĠÅÒÕĤÅÎþ 
(Interrupt)  

A 
ªȾ. 
S 

a) Kouzlo (Spell) 
b)  :ÁĠþËÜÖÜÎþ 

(Chanelling) 
c) Zerg 

ªÔÏËȾ##Ⱦ"ÕÒÓÔȾ 
Zerg -> 0ĠÅÒÕĤÅÎþ 
 

Hrdina za pomoci 
ÓÖĻÃÈ ÓÃÈÏÐÎÏÓÔþ Á 
ËÏÕÚÅÌ ÐĠÅÒÕĤþ 
ÎÅÐĠÜÔÅÌÓËÜ ËÏÕÚÌÁ 
éÉ ÚÁĠþËÜÖÜÎþȢ 

36. 0ĠÅÚÂÒÏÊÅÎþ  
(Equip)  

D 
ª 
S 

a) :ÂÒÁĐ 
(Weapon) 

b)  £ÔþÔ ɉ3ÈÉÅÌÄɊ  
c) Tretka 

(Trinket)  
d)  "ÒÎñÎþ 

(Armor)  
e) 0ĠÅÄÍñÔ 

(Item)  

 Hrdina se 
vyzbrojuje 
ÐÏÔĠÅÂÎĻÍ 
ÐĠÅÄÍñÔÅÍȟ 
ÚÂÒÁÎþȟ ÂÒÎñÎþÍ 
atd. 

37. 0ĠÉÂÌþĿÅÎþ 
(Aproximation)  

A 
ªȾ. 
S 

a) .ÅÐĠþÔÅÌ 
(Enemy) 

b)  #þÌ ɉ'ÏÁÌɊ 

A. 0ĠÅËÜĿËÁ -> 
%ÌÉÍÉÎÁÃÅ ÐĠÅËÜĿËÙ 
-> 0ĠÉÂÌþĿÅÎþ/  
Transport 
B. 6ÙéËÜÖÜÎþ-> 
0ĠÉÂÌþĿÅÎþ 
 
 

Hrdina se 
ÐĠÉÂÌÉĿÕÊÅ ËÅ 
ÓÖïÍÕ ÃþÌÉȢ 
-ÙĤÌÅÎÏ 
ÐÒÏÓÔÏÒÏÖñ ɀ 
ÄÏÓÔÜÖÜ ÓÅ ÎÁ 
ÄÏÓÁÈȟ ËÄÅ ÍĳĿÅ 
ÐÏÕĿþÔ ÓÖï 
ÐÒÏÓÔĠÅÄËÙ ÎÁ ÃþÌȢ 

38. 0ĠÉÊÍÕÔþ  
(Accept)  

- 
ª 
S 

a) ªËÏÌ 
ɉ*ÅÄÎÏÄÕÃÈĻ -
easymode 
Ⱦ4ñĿËĻ - 
hardmode) 

b)  6ĻÚÖÁ 
(Challenge) 

0ĠÉÊÍÕÔþ -> 3ÐÌÎñÎþ  
 

(ÒÄÉÎÁ ÐĠÉÊÍÅ 
ÎñÊÁËÏÕ ÎÁÂþÄËÕ ɀ 
ÖĻÚÖÕȟ ĭËÏÌȢ 

39. 0ĠþÐÒÁÖÁ 
(Preparation)  

D 
ª 
S 
 

a) Pozice 
(Position) 

 Hrdina se 
ÐĠÉÐÒÁÖÕÊÅ ÎÁ 
ÂÕÄÏÕÃþ ÕÄÜÌÏÓÔÉ 
(za pomoci 
ÐÏÄÐĳÒÎĻÃÈ 
ËÏÕÚÅÌȟ ÔÖÏĠÅÎþ 
strategie atd.) 

40. Pull  A 
ªȾ. 
 

  A. Hrdina 
ÐĠÉÌÜËÜÖÜ 
pozornost 
ÎÅÐĠÜÔÅÌ Á ÓÖÜÄþ ÊÉ 
na sebe. 
B. Hrdinova 
ÓËÕÐÉÎÁ ÚÁÐÏéþÎÜ 
boj s ÎÅÐĠþÔÅÌÅÍȟ 
ÐĠÉéÅÍĿ ÊÅÄÅÎ ÚÅ 
skupiny tankuje. 

41. Ready check  - 
ª 
S/O 

  Hrdina kontroluje 
ÐĠÉÐÒÁÖÅÎÏÓÔ 
ÏÓÔÁÔÎþÃÈ éÌÅÎĳ 
ÖĻÐÒÁÖÙ ÎÅÂÏ ÍÕ 
ÐĠÉÃÈÜÚþ ÖÙÚÖÜÎþ 
k ÖÌÁÓÔÎþ ÐĠþÐÒÁÖñȢ 

42. 2ÏÚÄñÌÅÎþ ËÏĠÉÓÔÉ 
(Loot distribution)  

- 
- 

a) Need 
b)  Greed 

:ÁÂÉÔþ -> 2ÏÚÄñÌÅÎþ 
ËÏĠÉÓÔÉ 

A. Hrdina 
ÒÏÚÄñÌÕÊÅ ËÏĠÉÓÔ 



M/4)6!I.^ 3425+452! (RY WORLD OF WARCRFT | O.$~%* HRABEC 
 

8 

S/O c) Pass ÍÅÚÉ ÓÖï ÄÒÕÈÙȢ 
B. (ÒÄÉÎÏÖÉ éÅËÜ 
ÎÁ ÐĠÉÄñÌÅÎþ 
ËÏĠÉÓÔÉȢ 

43. 3ÅÂÒÜÎþ  
(Pick up)  

- 
ª 
S 

  (ÒÄÉÎÁ ÓÂþÒÜȟ éÉ 
ÚþÓËÜÖÜ ÐĠÅÄÍñÔȢ 

44. Smrt  
(Death)  

- 
ªȾ. 
S/O 

a) Instance 
(Instance) 

b)  3ÖñÔ 

A. .ÏÕÚÏÖĻ ÓÔÁÖ -> 
ªÎÉË/ Ochrana/  
:ÍÉÚÅÎþ/ Smrt 
 

(ÒÄÉÎÁ ÚÅÍĠÅÌȢ 

45. 3ÐÌÎñÎþ  
(Complete) 

- 
ª 
S 

a) ªËÏÌ 
b)  ªËÏÎ 

0ĠÉÊÍÕÔþ -> 3ÐÌÎñÎþ  (ÒÄÉÎÁ ĭÓÐñĤÎñ 
ÐÌÎþ ĭËÏÌ ÎÅÂÏ 
ĭËÏÎȢ 

46. Transformace  
(Transformation)  

A/D 
ª 
S 

a) :ÖþĠÅ 
(Animal)  

b)  $ïÍÏÎ 
(Demon) 

 (ÒÄÉÎÁ ÍñÎþ 
ÐÏÄÏÂÕ ÄÏ ÚÖþĠÅÔÅ 
ÎÅÂÏ ÄïÍÏÎÁȢ 

47. 4ÒïÎÏÖÜÎþ  
(Practise)  

- 
- 
S 

  (ÒÄÉÎÁ ÔÒïÎÕÊÅȢ 

48. ªÎÉË 
(Escape) 

D 
ªȾ. 
S 

a) Boj (Combat) 
b)  Instance 

 

A.Zerg -> 
Ochrana/ ªÎÉË -> 
0ĠÅÐÎÕÔþ 
B. CC/:ÍÁÔÅÎþ -> 
/ÄéÁÒÏÖÜÎþ/ªÎÉË/ O
chrana/ :ÍÉÚÅÎþ/ Od
ÒÁĿÅÎþ ɉ##Ɋ 
C. .ÏÕÚÏÖĻ ÓÔÁÖ -> 
ªÎÉË/ Ochrana/  
:ÍÉÚÅÎþ 
D. CC -> ªÎÉË 
(trinket)/ Ochrana 
 

(ÒÄÉÎÁ ÕÎÉËÜ 
z boje nebo 
instance. 

49. ªÔÏË 
(Attack)  

A 
ªȾ. 
O 

 A. ªÔÏËȾ/ÂÒÁÎÁ 
B. ªÔÏË/ CC/ Burst/  
Zerg -> 0ĠÅÒÕĤÅÎþ 
 
 

(ÒÄÉÎÁ ÐÒÏÖÜÄþ 
ÓÔÁÎÄÁÒÄÎþ ÓïÒÉÉ 
ĭÔÏËĳ ÐÒÏÔÉ 
ÎÅÐĠþÔÅÌÉȢ 

50. 6ÅÄÅÎþ 
(Lead) 

- 
ª 
S/O 
 

a) Parta (Party) 
b)  Raid 
c) Premade 

 (ÒÄÉÎÁ ÓÅ ÓÔÜÖÜ 
ÖĳÄÃÅÍ ÓËÕÐÉÎÙ 
nebo ÊÅÊ ÐĠÅÄÜÖÜ 
ÊÉÎïÍÕ ÈÒÄÉÎÏÖÉȟ 
éþÍĿ ÚþÓËÜÖÜ ÐÒÜÖÁ 
Á ÍÏĿÎÏÓÔÉ ÄÏ 
ÕÒéÉÔï ÍþÒÙ ÚÁ 
skupinu 
rozhodovat. 

51. 6þÔñÚÓÔÖþ 
(Victory)  

- 
ª 
S 

a) !ÒïÎÁ 
(Arena) 

b)  Duel  
c) 3ÔĠÅÔÎÕÔþ 

(Encounter) 

6þÔñÚÓÔÖþȾ0ÒÏÈÒÁ 
 

(ÒÄÉÎÁ ÖþÔñÚþȟ 
ÎÁÐĠȢ Ö ÁÒïÎñȟ 
ÄÕÅÌÕȟ ÐÏÔÙéÃÅȢ 

52. Vstup 
(Enter)  

- 
ª 
 

a) Boj (Combat) 
b)  Instance 
c) 3ÖñÔ ɉ7ÏÒÌÄ)  
d)  Gilda(Guild) 

A. Vstup -> /ÐÕĤÔñÎþ 
B. 0ÏÚÖÜÎþ -> Vstup   
-> /ÐÕĤÔñÎþ 
 

Hrdina vstupuje 
ÄÏ ÊÉÎï ÌÏËÁÌÉÔÙȢ 

53. 6ÙéËÜÖÜÎþ D  A. 6ÙéËÜÖÜÎþ -> (ÒÄÉÎÁ ÖÙéËÜÖÜȢ 
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(Waiting)  - 
S 

0ĠÉÂÌþĿÅÎþ 
B. 0ÏÕĿÉÔþȾ 
6ÙéËÜÖÜÎþ 
 

54. 6ÙÈÌÁÚÅÎþ 
(Wipe)  

- 
- 
S/O 

  Hrdina a jeho 
skupina jsou 
vyhlazena 
ÎÅÐĠþÔÅÌÅÍȢ 

55. 6ÙÈÏÔÏÖÅÎþ 
(Craft)  

- 
ªȾ. 
S/O 
 

  Hrdina 
vyhotovuje, nebo 
mu je vyhotoveno 
ÖÙÂÁÖÅÎþȢ 

56. 6ÙÌÅÐĤÅÎþ 
(Improvement)  

- 
ª 
S 

a) Statistik 
(Stats)  
 

/ÄÍñÎÁ -> 
6ÙÌÅÐĤÅÎþ 
 

(ÒÄÉÎÁ ÓÅ ÚÌÅÐĤÕÊÅ 
ÖÅ ÓÖĻÃÈ 
ÓÔÁÔÉÓÔÉËÜÃh. 

57. 6ÚËĠþĤÅÎþ 
(Resur rection) 

D 
ªȾ. 
S/O 

a) +ÏÕÚÌÏ ÓÅÓÌÁÎï 
ÐĠþÔÅÌÅÍ 
(Friendly cast 
nebo hrdinou) 

b)  Reinkarnace 
(Reincarnation) 

c) (ĠÂÉÔÏÖ 
(Graveyard) 

:ÁÂÉÔþ -> 6ÚËĠþĤÅÎþ-> 
/ÂñÔÏÖÜÎþ 
 

A. (ÒÄÉÎÁ ÖÓÔÜÖÜ 
ÓÁÍÏÖÏÌÎñ 
z ÍÒÔÖĻÃÈ 
B. (ÒÄÉÎÁ ÊÅ ÏĿÉÖÅÎ 
z ÍÒÔÖĻÃÈ 
C. (ÒÄÉÎÁ ÏĿÉÖÕÊÅ 
ÊÉÎïÈÏ ÈÒÄÉÎÕ Ú 
ÍÒÔÖĻÃÈ 

58. :ÁÂÉÔþ  
(Kill)  

A 
ª 
O 

a) Mob 
b)  (ÒÜé ɉ0ÌÁÙÅÒɊ 

A. :ÁÂÉÔþ -> 
6ÚËĠþĤÅÎþ/  
/ÂñÔÏÖÜÎþ 
B. :ÁÂÉÔþ -> 
2ÏÚÄñÌÅÎþ ËÏĠÉÓÔÉ 

Hrdina usmrcuje 
ÎÅÐĠþÔÅÌÅȢ 

59. Zerg A 
ªȾ. 
S 

a) Boss 
b)  Doprovod 

bosse (Adds) 
c) .ÅÐĠÜÔÅÌÓËĻ 
ÌïéÉÔÅÌ 
(Enemy 
healer) 

d)  .ÅÐĠÜÔÅÌÓËï 
dps (Enemy 
dps) 

e) .ÅÐĠÜÔÅÌÓËĻ 
ÐÏÍÏÃÎþË 
(Enemy pet) 

f)  .ÅÐĠÜÔÅÌÓËĻ 
stroj (Enemy 
vehicle) 

A. Zerg -> 
Ochrana/ ªÎÉË -> 
0ĠÅÐÎÕÔþ 
B. ªÔÏË/ CC/  
Burst/ Zerg -> 
0ĠÅÒÕĤÅÎþ 
C. Zerg (enemy pet) 
-> 0ÏÖÏÌÜÎþ 
D. Zerg -> 0ĠÅéËÜÎþ 
E. :ÍÁÔÅÎþ -> 
0ĠÅÐÎÕÔþ -> Zerg 
 

Hrdina a jeho 
ÄÒÕÚÉ ɉÍĳĿÅ É ÓÜÍɊ 
ÓÍñĠÕÊþ ÃþÌÅÎñ ÓÖï 
ĭÔÏËÙ ÄÏ ÊÅÄÎÏÈÏ 
ÎÅÐĠþÔÅÌÅ ÖÅ ÓÎÁÚÅ 
jej co nejrychleji 
ÚÎÉéÉÔȢ 

60. :ÍÁÔÅÎþ 
(Fake) 

D 
ªȾ. 
S 

a) 3ÅÓþÌÜÎþ 
kouzel 
(Casting) 

b)  Zerg 
c) $ÁÌĤþ 

A.CC/:ÍÁÔÅÎþ -> 
/ÄéÁÒÏÖÜÎþ/ªÎÉË/ O
chrana/ :ÍÉÚÅÎþ/ Od
ÒÁĿÅÎþ ɉ##Ɋ 
B. :ÍÁÔÅÎþ -> 
0ĠÅÐÎÕÔþ -> Zerg 

(ÒÄÉÎÁ ÖÙÔÖÜĠþ 
ÆÁÌÅĤÎÏÕ ÁËÃÉ Á 
ËÌÁÍÅ ÓÖï 
ÎÅÐĠÜÔÅÌÅȢ 

61. :ÍÉÚÅÎþ 
(Vanish)  

D 
ªȾ. 
S 

 A.CC/:ÍÁÔÅÎþ -> 
/ÄéÁÒÏÖÜÎþ/ªÎÉË/ O
chrana/ :ÍÉÚÅÎþ/ Od
ÒÁĿÅÎþ ɉ##Ɋ 
B. .ÏÕÚÏÖĻ ÓÔÁÖ -> 
ªÎÉË/ Ochrana 
/ :ÍÉÚÅÎþ 
 

(ÒÄÉÎÁ ÍÉÚþȢ 
5ËÒĻÖÜ ÓÅ ÐĠÅÄ 
ÎÅÐĠÜÔÅÌÉȟ ÂÕì ÁÂÙ 
ustoupil, nebo aby 
ÐĠÅËÖÁÐÉÌ ÓÖï 
ÎÅÐĠÜÔÅÌÅȢ 
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0Ö0 ÁÒïÎÁ ÒÉÔÕÜÌ 

1. Vstup (instance) 
2. 0ĠþÐÒÁÖÁ  
3. 0ĠÉÂÌþĿÅÎþ  
4. ªÔÏËȾ/ÂÒÁÎÁ  
5. 6ÙéËÜÖÜÎþ ÎÅÂÏ 0ĠþÐÒÁÖÁ ÐÏÚÉÃÅ  
6. #ÒÏ×Ä ÃÏÎÔÒÏÌȾ/ÄéÁÒÏÖÜÎþȾ 

Debuff 
7. Zerg 

a. Zerg  
b. Zerg - > 0ĠÅÒÕĤÅÎþ 

8. 0ĠÅÐÎÕÔþ 
9. .ÏÕÚÏÖĻ ÓÔÁÖ - > 
ªÎÉËȾ/ÃÈÒÁÎÁȾ:ÍÉÚÅÎþ - > 
/ÂÎÏÖÅÎþ 

10. :ÁÂÉÔþȾ3ÍÒÔ 
11. 6ĻÈÒÁȾ Prohra 
12. /ÄÍñÎÁ ɉÁÒïÎÁ 
ÈÏÄÎÏÃÅÎþɊȾ:ÔÒÜÔÁ ɉÁÒïÎÁ 
ÈÏÄÎÏÃÅÎþɊ 

13. /ÐÕĤÔñÎþ ɉÉÎÓÔÁÎÃÅɊ 

 

0Ö% ÒÁÉÄ ÒÉÔÕÜÌ 

1. Vstup (instance) 
2. 0ĠþÐÒÁÖÁ 
3. :ÁÂÉÔþ ɉÔÒÁÓÈɊ 
4. Ready check 
5. Pull (boss) 
6. 0ĠþÐÒÁÖÁ ÐÏÚÉÃÅ 
7. 0ÒÖÎþ ÆÜÚÅ ÂÏÊÅ ɉÈÅÁÌÉÎÇȟ ÔÁÎËÉÎÇȟ 

dps) - > a/b/ $ÒÕÈÜ ÆÜze boje 
a. Agrro pull (dps, healer) - Ј .ÏÕÚÏÖĻ 

stav - > Smrt (tank, dps, healer) - > 

Wipe 

b. Agrro pull - Ј .ÏÕÚÏÖĻ ÓÔÁÖ - > 

ªÎÉËȾ0ĠÅÓÕÎȾ/ÃÈÒÁÎÁȾ:ÍÉÚÅÎþ - >  

:ÎÏÖÕÚþÓËÜÎþ ÁÇÒÒÏ ɉÔÁÎËɊ 

8. $ÒÕÈÜ ÆÜÚÅ ÂÏÊÅ ɉÈÅÁÌÉÎÇȟ ÔÁÎËÉÎÇ, 
dps)- > Ø &ÜÚÅ - Ј :ÁÂÉÔþ (boss)/ 
Wipe 

9. Wipe  - Ј 6ÚËĠþĤÅÎþ - Ј 0ĠÅÓÕÎ - > 
/ÂÎÏÖÅÎþ - > Buff - > Pull 

10. :ÁÂÉÔþ ɉÂÏÓÓɊ 
11. 2ÏÚÄñÌÅÎþ ËÏĠÉÓÔÉ - Ј /ÄÍñÎÁ 
ɉÖÙÂÁÖÅÎþȟ ÚÌÁÔÏȟ ÒÅÐÕÔÁÃÅȟ 
odznaky, achievement) 

12. /ÐÕĤÔñÎþ ɉÉÎÓÔÁÎÃÅɊ 

 

62. :ÎÏÖÕÚþÓËÜÎþ  a) Agrro 
b)  ªËÏÌÏÖĻ 
ÐĠÅÄÍñÔ 

A. :ÔÒÜÔÁ -> 
:ÎÏÖÕÚþÓËÜÎþ 

(ÒÄÉÎÁ ÎñÃÏ 
ÚÎÏÖÕÚþÓËÜÖÜȢ 

63. :ÔÒÜÔÁ - 
N 
S 

a) !ÒïÎÁ 
ÈÏÄÎÏÃÅÎþ  

b)  Agrro 
c) Reputace 

A. :ÔÒÜÔÁ -> 
:ÎÏÖÕÚþÓËÜÎþ 

(ÒÄÉÎÁ ÎñÃÏ ÚÔÒÜÃþȢ 

 

0ĠþÌÏÈÁ σ - 0ĠÅÈÌÅÄ ÁÒïÎÁ Á ÒÁÉÄ ÒÉÔÕÜÌĳ 
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0ĠþÌÏÈÁ τ - 3ÏÕÈÒÎ ÏÄÐÁÄÌþËĳ 
 

3ÏÕÈÒÎ ÏÄÐÁÄÌþËĳ 

/ÄÐÁÄÌþË Rasa 0ÒÏÍñÎÁ 

Sargeras 
 

 

 

4ÉÔÜÎ )ÎÉÃÉÜÔÏÒ ȵÐÒÖÏÔÎþÈÏ ÈĠþÃÈÕȰ v kosmu 
Warcraftu v ÐÏÄÏÂñ ÐÏÄÄÜÎþ ÓÅ ÓÖÏÄĳÍ ÒÁÓÙ 
ÄïÍÏÎĳ Nathrezim Á ÚÐÒÏÔÉÖÅÎþ ÓÅ TÉÔÜÎĳÍ. 

 
£ÁÍÐÉÏÎ 0ÁÎÔÅÏÎÕ - Ј 0ÁÄÌĻȟ .ÉéÉÔÅÌȟ ,ÏÒÄ 
0ÌÁÍÅÎÎï ÌÅÇÉÅȟ .ÉéÉÔÅÌ ÓÖñÔĳȟ $ïÍÏÎÉÃËĻ lord 

Archimonde  
 

 

 

Eredar 
ɉÐĠÅÄÃÈĳÄÃÉ 

Draenei) 

0ĠÅÄÎþ ÄĳÓÔÏÊÎþË Sargeraseȟ ËÔÅÒĻ ÓÅ ÊþÍ ÎÅÃÈÁÌ 
ÚÌÜËÁÔ ÖÉÄÉÎÏÕ ÎÅÕÖñĠÉÔÅÌÎï ÍÏÃÉ Á ÚÒÁÄÉÌ ÓÖĳÊ 
ÎÜÒÏÄ Eredar. Nakonec padl na konci 4ĠÅÔþ 

ÖÜÌËÙ v ÂÉÔÖñ Ï Mount Hyjal. 
 

6ĳÄÃÅ %redar - Ј !ÒÃÈÉÍÏÎÄÅ 0ÏÍÌÏÕÖÁé  

+ÉÌȭ*ÁÅÄÅÎ 
 

 

 

Eredar 
ɉÐĠÅÄÃÈĳÄÃÉ 

Draenai) 

$ÁÌĤþ Ú ÖĳÄÃĳ ÒÁÓÙ Eredar, kterou zradil 
ÐÏÄÏÂÎñ ÊÁËÏ Archimonde a stal se 

ÓÌÕĿÅÂÎþËÅÍ Sargerase. Oklamal rasu ÏÒËĳ a 
ÏÖÌÜÄÌ ÊÅ ÓËÒÚÅ ËÒÅÖ ÄïÍÏÎĳȢ 0ÏÒÁĿÅÎȟ ÌÅé ÎÅ 
ÚÁÂÉÔ ÐÏ ÚÎÉéÅÎþ SÌÕÎÅéÎþ ÓÔÕÄÎÙ ɉ3ÕÎ×ÅÌÌɊ. 

 
6ĳÄÃÅ %redar - Ј ȵ+ÉÌȭ*ÁÅÄÅÎ 0ÏÄÖÏÄÎþË  

 

Neltharion  
 

 

 

Drak Aspektȟ ËÔÅÒĻ ÚÅĤþÌÅÌ Ú ÎÁÓÌÏÕÃÈÜÎþ ÈÌÁÓĳÍ 
3ÔÁÒĻÃÈ ÂÏÈĳȢ "ñÈÅÍ 6ÜÌËÙ ÐÒÁÓÔÁÒĻÃÈ vyrobil 
ÚÂÒÁĐ Demon Soul Á ÏËÌÁÍÁÌ ÏÓÔÁÔÎþ Aspekty ve 

ÓÎÁÚÅ ÊÅ ÚÎÉéÉÔȢ  
 

.ÅÌÔÈÁÒÉÏÎ /ÃÈÒÜÎÃÅ ÚÅÍñ  - > Deathwing   

Illidan Stormrage  
 

.ÏéÎþ ÅÌÆ Bratr Malfurionaȟ ËÔÅÒĻ ÏÄ ÍÌÜÄþ ÉÎËÌÉÎÏÖÁÌ 
k ÐÒÏ ÎÏéÎþ ÅÌÆÙ ÐÏÚÄñÊÉ ÚÁËÜÚÁÎï magii 
ÁÒËÜÎÁȟ ÊþĿ ËÏÍÐÌÅÔÎñ ÐÒÏÐÁÄÌȢ :ÒÁÄÉÌ ÓÖï 

http://www.wowwiki.com/File:Sargeras.JPG
http://www.wowwiki.com/File:Eredar2.jpg
http://www.wowwiki.com/File:Kiljaedendeciever2.jpg
http://www.wowwiki.com/File:Deathwing_Cataclysm.jpg
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ÐĠÜÔÅÌÅ Á ÍñÌ ÎÁ ÓÖñÄÏÍþ ÍÎÏÈÏ ÉÎÔÒÉË ÖĳéÉ 
ÖÌÁÓÔÎþÍÕ ÎÜÒÏÄÕ Á 0ÌÁÍÅÎÎï ÌÅÇÉÉ. V ÈÏÎÂñ ÚÁ 
ÍÏÃþ ÚþÓËÁÌ ,ÅÂËÕ 'ÕÌȭ$ÁÎÁ ɀ arÔÅÆÁËÔȟ ËÔÅÒĻ ÊÅÊ 
ÐÒÏÍñÎÉÌ Ö ÄïÍÏÎÁȢ :Á ÔÒÅÓÔ ÂÙÌ ÄÏÎÕÃÅÎ ÏÄÅÊþÔ 
do exilu v Outlanduȟ ÊÅÈÏĿ ÐÜÎÅÍ ÓÅ ÔÁËï ÓÔÁÌȢ  

 
IÁÒÏÄñÊ ÎÏéÎþÃÈ ÅÌÆĳ - Ј )ÌÌÉÄÁÎ :ÒÜÄÃÅȟ 0ÜÎ 

Outlandu  
  

.ÅÒȭ:ÈÕÌ 
 

 

 

Ork .ÅÒȭ:ÈÕl ÂĻÖÁÌ ÖĳÄÃÅÍ Á ÎÅÊÖÙĤĤþÍ ĤÁÍÁÎÅÍ 
ËÍÅÎĳ ÏÒËĳ ÎÁ DraenoruȢ /ËÌÁÍÜÎ 

+ÉÌȭ*ÁÅÄÅÎÅÍȟ ÚÁÖÜÚÁÌ ÓÅ ÍÕ ËÒÅÖÎþ ÓÍÌÏÕÖÏÕ Á 
ÂÙÌ ÍÕ ÎÕÃÅÎ ÓÌÏÕĿÉÔȢ .ÁËÏÎÅÃ ÂÙÌ ÐÏÔÒÅÓÔÜÎ 
ÚÎÉéÅÎþÍ ÓÖï ÆÙÚÉÃËï ÆÏÒÍÙ Á ÐÒÏËÌÅÔþÍ 

v ÓÐÅËÔÒÜÌÎþÈÏ Lich KingaȢ +ÄÙÓÉ ÍÏÕÄÒĻ Á 
ÕÚÎÜÖÁÎĻ ÎÜéÅÌÎþË ÏÒËĳ ÓÅ ÐÒÏÍñÎÉÌ Ö esenci 
ÚÌÁȟ ËÔÅÒÜ ÓÅ ÐÏÚÄñÊÉ ÖÙÍËÌÁ ËÏntrole 0ÌÁÍÅÎÎï 

legie Á ÚÁÔÏÕĿÉÌÁ ÐÏ ÐÏÍÓÔñȢ 
 

.ÜéÅÌÎþË ËÌÁÎÕ 3ÈÁÄÏ×ÍÏÏÎ - > Lich King 
 

'ÕÌȭ$ÁÎ 
 

 

 

Ork .ÅÒȭ:ÈÕÌĳÖ ĿÜË Á ÐÒÖÎþ Warlock z ĠÁÄ ÏÒËĳ. 
6ñÒÎĻ ÓÌÕĿÅÂÎþË +ÉÌȭ*ÁÅÄÅÎÁȟ ËÔÅÒĻ ÐÏ ÓÍÒÔÉ 
ÓÖïÈÏ ÍÉÓÔÒÁ ÄÏÓÁÚÕÊÅ ÄÏ éÅÌÁ Hordy 

ÌÏÕÔËÏÖïÈÏ ÎÜéÅÌÎþËÁ Blackhanda. Zakladatel 
3ÔþÎÏÖï ÒÁÄÙ, ÆÁËÔÉÃËÙ ÒÏÚÈÏÄÕÊþÃþ Ï ÖÅÄÅÎþ 

ËÍÅÎĳ ÏÒËĳ. 
 

£ÁÍÁÎ - > Warlock  

Medivh 
 

 

 

IÌÏÖñË Medivha ÏÖÌÜÄÎÕÌ Sargeras ÕĿ ÐĠÅÄ ÓÖĻÍ 
ÎÁÒÏÚÅÎþÍȟ ËÄÙ ,ÏÒÄ 0ÌÁÍÅÎÎï ÌÅÇÉÅ posedl 
jeho matku. Medivh byl ÐÏÕĿÉÔ ÊÁËÏ ÎÜÓÔÒÏÊ 
k ÏÔÅÖĠÅÎþ 4ÅÍÎïÈÏ ÐÏÒÔÜÌÕ z Draenoru na 

AzerothȢ +ÒÜÔÃÅ ÎÁÔÏ ÂÙÌ ÚÁÂÉÔȟ ÁÌÅ ÏÂÊÅÖÕÊÅ ÓÅ 
ÏéÉĤÔñÎĻ ÏÄ ÄïÍÏÎÉÃËï ÐÒÅÚÅÎÃÅ ÂñÈÅÍ 4ĠÅÔþ 
ÖÜÌËÙ ÊÁËÏ ÍÙÓÔÅÒÉĕÚÎþ ÐÒÏÒÏËȟ ËÔÅÒĻ ÐÏÍÏÈÌ 
ÓÊÅÄÎÏÔÉÔ ÎÜÒÏÄÙ Ö "ÉÔÖñ Ï ÈÏÒÕ (ÙÊÁÌ. 

 
3ÔÒÜĿÃÅ 4ÉÒÉÓÆÁÌÕ - > Prorok 

Sylvanas Windrunner  
 

6ÙÓÏËĻ ÅÌÆ 'ÅÎÅÒÜÌ 3ÉÌÖÅÒÍÏÏÎÓËĻÃÈ ÈÒÁÎÉéÜĠĳ. Sylvannas 
ÚÁÖÒÁĿÄÉÌ Death Knight Arthas ÂñÈÅÍ ÏÂÒÁÎÙ 
1ÕÅÌȭ4ÈÁÌÁÓÕȢ .ÜÓÌÅÄÎñ ÂÙÌÁ ÏĿÉÖÅÎÁ Ú ÍÒÔÖĻÃÈ 
a stala se figurkou Lich KingaȢ 0Ï ÏÓÌÁÂÅÎþ ÊÅÈÏ 
ÍÏÃÉ ÓÅ ÏÓÖÏÂÏÄÉÌÁ Á ÓÈÒÏÍÜĿÄÉÌÁ ÒÅÂÅÌÓËÏÕ 
ÆÒÁËÃÉ ÎÅÍÒÔÖĻÃÈ ɀ /ÐÕĤÔñÎĻÃÈ ɉ&ÏÒÓÁËÅÎɊ, 
ËÔÅÒÜ ÐĠþÓÁÈÁÌÁ Lich Kingovi pomstu. 

  
Sylvannas Windrunner - Ј 4ÅÍÎÜ ÐÁÎþȟ 

http://www.wowwiki.com/File:Illidan.jpg
http://www.wowwiki.com/File:Nerzhul.jpg
http://www.wowwiki.com/File:Guldanmetzen.JPG
http://www.wowwiki.com/File:Medivh3.jpg
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+ÒÜÌÏÖÎÁ ÖþÌ ɉ"ÁÎÓÈÅÅ 1ÕÅÅÎɊ. 

Arthas Menethil  
 

 
 
 

IÌÏÖñË Arthas ÓÅ ĠÁÄþ ÂÅÚÅÓÐÏÒÕ ÍÅÚÉ ÎÅÊÖñÔĤþ 
antagonisty Azerothu ËÖĳÌÉ ÓÖïÍÕ ÌÉÄÓËïÍÕ 
ÐĳÖÏÄÕȟ Á ÐĠÅÓÔÏ ÔÁË ÖÅÌËïÍÕ ÔÅÍÎÕ ÓþÄÌþÃþÍÕ 
ÖÅÖÎÉÔĠȢ *ÁËÏ ËÏÒÕÎÎþ ÐÒÉÎÃ Lordaeronu a 2ÙÔþĠ 

sÔĠþÂÒÎï ÒÕËÙ byl jednou z ÎÅÊÖñÔĤþÃÈ ÎÁÄñÊþ 
v boji proti 0ÏÈÒÏÍñ ÂñÈÅÍ 4ĠÅÔþ ÖÜÌËÙ. Jeho 
ÚÜÐÁÌ ÐÒÏ ÓÐÒÁÖÅÄÌÎÏÓÔ ÓÅ ÖĤÁË ÐÒÏÍñÎÉÌ ÖÅ 
ÓÖĳÊ ÏÐÁËȢ Arthas ÚÒÁÄÉÌ ÖĤÅÃÈÎÙ ÓÖï ÂÌþÚËï 
ËÖĳÌÉ ÔÏÕÚÅ ÐÏ ÍÏÃÉ Á ÎÁÓÌÏÕÃÈÜÎþ ÈÌÁÓĳÍ 
ÖÙÃÈÜÚÅÊþÃþÍ Ú ÐÒÏËÌÅÔïÈÏ ÍÅéÅ Frostmourne. 
.ÜÓÌÅÄÎñ ÓÅ ÐĠÉÄÁÌ ÎÁ ÓÔÒÁÎÕ Pohromyȟ ÚÎÉéÉÌ 
ÖÅÌËÏÕ éÜÓÔ ËÒÜÌÏÖÓÔÖþ ÌÉÄþ a elÆĳȟ ÚÁÖÒÁĿÄÉÌ 
ÓÖïÈÏ ÏÔÃÅ É ÕéÉÔÅÌÅ Á Ö ËÏÎÅéÎï ÆÜÚÉ ÓÅ ÓÐÏÊÉÌ 

s entitou Lich KingȢ 4þÍÔÏ ÖÚÎÉËÌ ÊÅÄÅÎ 
z ÎÅÊÍÏÃÎñÊĤþÃÈ ÎÅÐĠÜÔÅÌ Azerothu i 0ÌÁÍÅÎÎï 

legie. 
 

Arthas Menethil - Ј ÒÙÔþĠ ÓÍÒÔÉ !ÒÔÈÁÓ -> Lich 
King 

 
+ÁÅÌȭ4ÈÁÓ 3ÕÎÓÔÒÉÄÅÒ 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

+ÒÖÁÖĻ ÅÌÆ Kael ÂĻÖÁÌ ÐÒÉÎÃÅÍ 1ÕÅÌȭ4ÈÁÌÁÓÕȟ ËÒÜÌÏÖÓÔÖþ 
ÖÙÓÏËĻÃÈ ÅÌÆĳȢ 0Ï ĭÄñÓÎĻÃÈ ÕÄÜÌÏÓÔÅÃÈ 4ĠÅÔþ 
ÖÜÌËÙ ÐĠÅÊÍÅÎÏÖÁÌ ÓÖĳÊ ÎÜÒÏÄ ÎÁ ËÒÖÁÖï ÅÌÆÙ. 
0ÏÚÄñÊÉ ËÖĳÌÉ ÓÖï ÚÜÖÉÓÌÏÓÔÉ ÎÁ ÍÁÇÉÉ ÕÚÁÖĠÅÌ 
ÓÐÏÊÅÎÅÃÔÖþ Ó IllidanemȢ 0ÏÓÌïÚÅ ÈÏ ÚÒÁÄÉÌȟ ÖÚÄÁÌ 
ÓÅ ÆÙÚÉÃËï ÅØÉÓÔÅÎÃÅ Á ÐÒÏÐĳÊéÉl sebe jako 
ÎÜÓÔÒÏÊ ÐÒÏ ÐĠþÃÈÏÄ +ÉÌȭ*ÁÅÄÅÎÁ na povrch 
Azerothu. To se mu v ËÏÎÅéÎïÍ ÄĳÓÌÅÄËÕ 
ÎÅÖÙÐÌÁÔÉÌÏȟ ÂÙÌ ÚÁÈÎÜÎ ÊÅÄÎÏÔËÁÍÉ ÓÖï ÖÌÁÓÔÉ 

ÄÏ ÒÏÈÕ Á ÚÎÉéÅÎȢ 
 

,ÏÒÄ ËÒÖÁÖĻÃÈ ÅÌÆĳȰ -> 3ÌÕĿÅÂÎþË +ÉÌȭ*ÁÅÄÅÎÁ 

 
 

 

 

 

 

http://www.wowwiki.com/File:Sylvanas_Windrunner.jpg
http://www.wowwiki.com/File:Arthas4.jpg
http://www.wowwiki.com/File:Kael.jpg
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0ĠþÌÏÈÁ υ - Ruiny Eldarathu  
 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

0ĠþÌÏÈÁ φ - Stratholme  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
AAAzzzssshhhaaarrraaa   

 

AAAzzzeeerrrooottthhh   

VVV²²²rrr   vvvzzznnniii kkklllĨĨĨ   

rrrooozzzbbbiii ttt²²²mmm   sssvvvŊŊŊtttaaa   

EEElll dddaaarrraaattthhh   

AAAzzzeeerrrooottthhh   

 

SSStttrrraaattthhhooolllmmmeee   

(((mmmiii nnnuuulllooosssttt)))   

SSStttrrraaattthhhooolllmmmeee   

(((sssooouuuļļļaaasssnnnooosssttt)))   

OOObbbrrr aaazzz   111   

OOObbbrrr aaazzz   222   aaa   333   

http://images1.wikia.nocookie.net/wowwiki/images/6/62/WorldMap-EasternPlaguelands.jpg
http://images4.wikia.nocookie.net/wowwiki/images/d/d7/WorldMap-Aszhara.jpg
http://images4.wikia.nocookie.net/wowwiki/images/7/7b/InstanceMap-CoTStratholme2.jpg
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0ĠþÌÏÈÁ χ - 4ÅÍÎĻ ÐÏÒÔÜÌ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0ĠþÌÏÈÁ ψ - Angrathar the Wrath Gate  

TTTeeemmmnnnĨĨĨ   

pppooorrrttt§§§lll    

 

 TTTeeemmmnnnĨĨĨ   

pppooorrrttt§§§lll    

 

AAAnnngggrrraaattthhhaaarrr   ttthhheee   

WWWrrraaattthhhgggaaattteee   

AAAzzzeeerrrooottthhh   
OOObbbrrr aaazzz   555   

OOObbbrrr aaazzz   444   

http://images4.wikia.nocookie.net/wowwiki/images/8/82/WorldMap-Hellfire.jpg
http://images3.wikia.nocookie.net/wowwiki/images/c/ce/WorldMap-Northrend.jpg

