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Cilem préace je pokus uchopit celkovou mativia strukturu (motivani model)
MMORPG World of Warcraft. Nakmost takového cile by bylo mozné hodnoiditre, jako
vedouciho prace ménambiciéznost tohoto projektu naépje obdivem. Také proto, Zze od
samého p&atku tento projekt viznych snérech frekratoval obvykla ,nefitka” bakaldskych
praci, coz se projevilo i na vysledné po&gdjiho rozsahu (111 stran plugilphy). Co do
relevance zvoleného tématu povazuji praci za vBomvolenou. Jednd se o prudce se
vyvijejici fenomén, jehoz tdkladné pochopeni je podstatnym uUkolem humanitnich a
sociélnich ¥d.

Za elem postizeni motivai struktury vychazi prace zkolika zdroji. Jedna se
o subjektivni zkuSenost autora prace s hrou (ppatiwni pozorovani, psani reflexivniho
deniku) a o objektivni zdroje (rozbor vlastnicheodaznarh, Udaje ze hry, webové stranky,
diskuse s hid). Teoreticky prace vychazi zZkolika odliSnych zdraj, jimz jsou: Proppova
teorie pohadkovéhogfk jakozto sekvence ,funkci postav”, dale Gibsonpegeti affordanci
jakozto ,nabidek poskytujicich moznosti“, dale Gzikntmihalyiho pojeti ,flow motivace®, a
v podstatné niié také Jungova analytickd psychologie. Prace vaufaké pojeti ,urovni
participace na mytickém hernimésy, které vzniklo v uéitém dialogu mezi vedoucim prace
a jejim autorem (v textu, ktery bylipodre prilohou jednoho zady e-mail, ve kterych byla
spolen¢ feSena problematiky BP, jsem se jako vedouci préakasi o ucité zobecsni fady
dil¢ich zjiseni Ondeje Hrabce, ten pak mnou formulované schéma nagpladu zpesréni a
v¢lenil je do vysledk své prace, zvldSdo jejich zagrecnych kapitol). Takovouto spalaou
praci vznikajici v dialogu studenta &tele povaZzuji za velmi Zadouci.

Zpuasob, jakym je prace strukturovana, povazuji za wiyodPo ¢astech ,realie” a
.charakteristika vyzkumného postupu“ nasleduji hiaanalytické kapitoly. Autor se zde
musi vyrovnat jak s narokem pojednat hru v jeji ptemnosti, sotiasre vSak také s narokem
vyhowt pozadavku fehlednosti a srozumitelnosti. Coz vSak gomplexnosti prvk a
faktoni, které jsou ,ve fe“, neni wibec jednoduché a vysledek Ize z tohoto hlediskandiitd

pozitivre.



Autorovi se v praci poddo ukazat, jak hra prosdnictvim vtazeni he@ do sledu
akci a scén navozuje zazitek ,flow", ktery Ize pbwaat za kikovy pojem umo#ujici
porozungt motivatni struktde hry. V praci je také nazéeno (a to povazuji za moment, ktery
by stalo za to v budoucnosti rozvinout), Zeéityrdruh ,flow* souvisi s Jungem pojednanym
,Shizenim duSevni Uro¢h ve sneru jakési ,mystické participace”. Zde vSakistava
podstatna otazka, jak je to s timto druhém padspve vztahu k vicecdomému hernimu
fungovani, tj. k takovému, kde jiz (ve vztahu k $atickému a mytickému universu) nejde o
pouhé ,agovani“ (acting out”). Autor zde spréwika, Ze herni ,flow" v &chto souvislostech
muze smérovat jak k rovir ,symptomatické”, tak také ,produktivni“. Na z&vprace se tak
dostavéa k podstatnému bodu, ktery by stal za de@@imani.

Autor se pustil do mim@dre nargného zkoumani, ve kterém zodgdsl na fadu
v ivodu formulovanych otazek, a ve kterém tékeéu jinych otazek otéel, coz lze roviz
povazovat zaifnosné.

Prace Ondfeje Hrabce sphuje kritéria kladena na bakalarské prace z oboru
psychologie PovaZzuji ji za kvalitni, originalni a inspirujicDoporuiuji ji k obhajolz a

navrhuji hodnoceni znamkayborné.
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