PredloZené prace popisuje implementaci 3D Chainmail algoritmu pro deformace objemovych dat. Tento
algoritmus je zvolen po porovnani nékolika obvyklych pfistupd k deformacim. Nejedna se o algoritmus
vhodny pro fyzikané vérné deformace, je kompromisem mezi rychlosti, vérnosti a jednoduchosti. V
dalsi Casti prace je zvoleny algoritmus podrobné popsan. Je také rozebrana moznost jeho paralelizace za
pouZiti moderni knihovny Microsoft Parallel Extensions. Cast préace je t&Z vénovéana VL Frameworku,
ktery slouzi k zobrazovani objemovych dat v naSem programu. Vysledny program je otestovan na
redlnych i umélych datech. Cilovou platformou programu je operacni systém Microsoft Windows.



