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Naro¢nost zadaného tématu v i v
Mira splnéni zadani 4
Struktura textové ¢asti prace v
Jazykova a typograficka droven v
Analyza v
Vyvojova dokumentace v
UzZivatelska dokumentace v
Kvalita zpracovani softwarové ¢asti 4
Stabilita aplikace v




Nejvyznamnéjsi klady:
Vlastni editor map s fadou funkei pro tiplnou p¥ipravu novych map.

Nejzavaznéjsi nedostatky:
Uméla inteligence ponékud pokulhava.

DalSi poznamky:

Dost oskliva grafika, ale to jaksi nebylo tplné cilem bakalarské prace.
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