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Abstrakt: V této praci studuji technologie vyvoje pocitatovych her. Prace je zamérena pfedevsim na hry
typu FPS (First Person Shooter). Tento typ charakterizuje trojrozmérna grafika. V textu budu rozebirat
algoritmy, datové struktury, knihovny a optimalizace, které vedou k Uspésné realizaci pocitaCové hry.
Soucasti projektu je i konkrétni implementace hry zaloZena na popsanych feSenich.
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