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Abstrakt: Cilem prace je vytvofit program, ktery bude slouzit jako pomicka pro feseni hry SlitherLink
na pocitaCi. Program bude podporovat generovani a feSeni jednotlivych map hry a bude poskytovat
inteligentni vicelroviove Fix/Undo, ukladani hry a export/import do Loopy formatu. Draz bude kladen
i na rychlost algoritm( Teseni. ReSeni bude probihat pomoci pfedem pfipravené mnoziny pravidel a
heuristik (barveni, zamky, apod.).
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