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Abstrakt: Cílem práce je vytvořit program, který bude sloužit jako pomůcka pro řešení hry SlitherLink
na počítači. Program bude podporovat generování a řešení jednotlivých map hry a bude poskytovat
komfortní grafické rozhraní usnadňující řešení: ovládání myší i klávesnicí, barvení, hledání oblastí,
inteligentní víceúrovňové Fix/Undo, ukládání hry a export/import do Loopy formátu. Důraz bude kladen
i na rychlost algoritmů řešení. Řešení bude probíhat pomocí předem připravené množiny pravidel a
heuristik (barvení, zámky, apod.).
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