V predloZené praci se zabyvam navrhem jednoduché tahové strategické hry a implementaci platformy na
testovani algoritmd pro tuto hru.

Dalsi Casti prace je implementace nékolika rliznych algoritm( pro tuto platformu. Naimplementoval
jsem jeden algoritmus zaloZeny na principu analyzy mapy a herniho prostfedi bez jakékoliv predikce a
prohledavani stavového prostoru. Déle dva algoritmy zaloZené na prohledavani a rozhodovani s pomoci
upraveného Minimaxového algoritmu. Posledni dva algoritmy jsou inspirované metodou Monte Carlo
planovani.



