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Priace Bombi¢ 2 méla za cil odstranit nedostatky hry Bombié. Autor tedy zjistil nedostatky dle
svého uvézeni a dle zddosti od uzivateli hry Bombi¢. Poté vytvoril novou implementaci tyto nedostatky
odstranujici.

V textové éasti prace autor nejprve zkouma, nedostatky Bombice a vymysli jejich napravu. Pak se
vénuje popisu ukladani datovych souborit hry a programatorské dokumentace. Programétorskda doku-
mentace dava dobry nadhled nad programem. Dobre ji dopliuje doxygenovska dokumentace z peélive
komentovanych zdrojovych kédi.

Niésleduje uzivatelskd dokumentace pInd nidzornych obrézki. Na konci je srovnani s obdobnymi pro-
gramy. Text price je snadno citelny.

Podarilo se odstranit nedostatky prvni verze jako je format ulozeni dat, ovlddani hry nebo zpiisob
pouziti bonusii. Byl také vytvoren editor map, ktery v piivodni verzi Bombiée byl jen pro zvlast odolné
jedince.

Hra i editor se chovaji stabilné. Ovlddan{ je snadné. Oboje je dotazené do stavu, ze jsou dostupné na
sourceforge ke stazeni hrychtivym hracum.

Oproti pitvodni verzi Bombice neni hra ozvuéena. Nepovazuji to vsak za zdsadni nedostatek. Prici
proto jednoznacéné doporuéuji uznat jako praci bakalarskou.
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