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Prace Bombic 2 mela za ci'l odstranit nedostatky hry Bombic. Autor tedy zjistil nedostatky die
sveho uvazeni a die zadostl od uzivatelu hry Bombic. Pote vytvofil novou irnplcmentaci tyto nedostatky
odstranuji'cf.

V textove cast! prace autor nejprvc zkouma, nedostatky Bombice a vyrnysli jcjich napravu. Pak sc
vcnujc popisu ukladani datovych souboru hry a programatorske dokumentacc. Programatorska doku-
mentace dava dobry nadhled nad prograrnem. Dobre jf doplnuje doxygenovska dokumentace z peclive
komentovanych zdrojovych kodu.

Naaleduje uzivatelska dokumentace plna nazoniych obrazku. Na konci je srovnani s obdobnymi pro-
gramy. Text pracu jc anadno citelny.

Podafilo se odstranit nedostatky prvnf verze jako je format ulozeni dat, ovladani hry nebo zpusob
pouziti bonusu. Byl take vytvofen editor map, ktery v puvodni verzi Bombice byl jen pro xvlast' odolne
jedirice.

Hra i editor se chovajf stabilne. Ovladani je snadne. Oboje je dotazene do stavu, ze jsou dostupne na
sourceforge ke stazeiii hrychtivym hraciim.

Oproti puvodni verzi Bombir.e ncni hra ozvucena. Nepovazuji to vsak za zasadni nedostatek. Praci
proto jednoznacne doporucuji uznat jako praci bakalafskou.
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