Bakalafska prace se zamétuje na vyber teoretickych vychodisek pro ptiblizeni hry jako zakladni détské
potfeby a matetské Skoly jako mista pro hru v détské skupin€. Déle se zabyva hrackou od jeji historie az
po soucasnost a soubory hracek.

V praktické casti se bakalafskd prace zameétfuje na hru a hracku v matetskych Skoldch z hlediska
vybavenosti soubory hracek a jejich oblibenosti u déti. Dal§im zdmérem je také zjistit, jakou maji déti
tendenci k vytvafeni tématickych souborti hracek ve svych hrach a jak budou reagovat na nové
vytvofeny tématicky soubor.

K dosazeni dvou cila byla vyuzita metoda pozorovani. Pozorovani probéhlo v matetské skole v rozmezi
dvou tydnl, na zacatku Skolniho roku a v prubehu Skolniho roku. K dosazeni tretiho cile sméroval
Ctyftydenni experiment s nové vytvorenym tématickym hracim souborem doplnény zadmérnym
pozorovanim zaméfenym na procesy a vztahy mezi détmi pii hie s novym hernim souborem.
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