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ANOTACE

Bakalarska prace se zaméfuje na vybér teoretickych vychodisck pro priblizeni hry jako
zakladni détské potieby a mateiské Skoly jako mista pro hru v détské skupiné. Dale se
zabyva hrackou od jeji historie aZ po soucasnost a soubory hracek.

V praktické Casti se bakaldrska prace zaméfuje na hru a hra¢ku v matefskych Skoldch
z hlediska vybavenosti soubory hracek a jejich oblibenosti u déti. Dal§im zamérem je
také zjistit, jakou maji deéti tendenci k vytvdreni tématickych soubort hracek ve svych
hrach a jak budou reagovat na nove vytvoreny tématicky soubor.

K dosaZeni dvou cili byla vyuzita metoda pozorovani. Pozorovani probchlo v mateiské
Skole v rozmezi dvou tydnh, na zacatku $kolniho roku a v prab¢hu Skolniho roku.
K dosazeni tictiho cile sméroval tyftydenni experiment s nove vytvofenym tématickym

v

hracim souborem doplnény zamérnym pozorovanim zaméfenym na procesy a vztahy

mezi détmi pii hie s novym hernim souborem.

SUMMARY

This thesis focuses on the choice of theoretical models for accession of game as the
child's basic nced and nursery as a place for game in a toddlers group. Further this
thesis looks at toys from past to present and follows also sets of toys.

I'he practical part of this theses focuses on toy and game in nursery especially from the
point of view of toys accessibility and their popularity amongst children. Further this
thesis investigates the children’s motivation to create a certain thematical sets of toys
while playing and their reaction to newly created set.

lo reach two targets the observation method has been used. The obscrvation was
carried out in a nursery for a two week period, at the beginning of school year and
during the term. To reach the third target a new thematical toy set was created and then
for 4 weeks period complemented by observation of processes and relations between

children during their play with their new toy set.
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Zamérem mé bakalaiské prace je blizsi prozkoumani hry jakoZto zakladni
potieby ditéte a hracky, ktera je s détskou hrou ncodmyslitelné provazana.
Toto téma jsem si zvolila, protoze mé zajimal vyvoj hracky od historie az po soucasnost
a také zda se pohled na hru v mateiské Skole od dob, kdy jsem i ja tuto predskolni
instituci navStévovala, n¢jak zménil a je mu vénovan veétsi diraz. Velmi mé zaujal
problém hry se soubory hraccek, nejen tedy hra a hracka jako takova.

v’

Cilem teoretické ¢asti je maximaln¢ prozkoumat hru ditéte predskolniho véku,
Jak vypadd hra v matefské $kole a jaké ma podminky, a detailngji se zaobirat hrackou
od historie po soucasnost. Dale se v této ¢asti své prace zabyvam nazory vyznamnych
osobnosti na hru a v neposledni fad¢ se vénuji tématickym souborim hradek a jejich
historii.

V praktické ¢asti jsem nejdiive zjistovala, jaké soubory hradek se v matefské
Skole vyskytuji, a nasledn¢ jsem pozorovala, jakou maji déti tendenci tyto soubory
hratek vytvaret a jakd ncjcastéjsi témata se ve hie déti uplatiji. Za ukol jsem si dala
Vytvoreni vlastniho souboru hraéek, coz se ukazalo velmi naro¢né na zhotoveni. Chtéla
Jsem vytvofit takovy soubor, ktery neni v mateiskych skolach bezny z hlediska velikosti
a mnozstvi prvkia a ktery by vyhovel roli obou pohlavi. Soubor je zhotoven ze¢ dieva a
obsahuje pies Styficet prvki. Dominantni v celém souboru je budova statku. Soubor
déle obsahuje doméci zvifata a jejich mladata, stromy a povozy. déle pak doplitky jako
ohridky nebo baliky slamy apod. V souvislosti s vytvofenim tohoto pro déti nového

Souboru se zamé&Fuji na provazani hry s tématickym souborem a dobou soustiedéni déti

na hru, na jejich herni sdruZzovani a spolupraci.



I TEORETICKA CAST

I PODSTATA HRY DIiTETE

Hrou si maji déti cvicit mysl
k jemnosti, pohyby. k obratnosti
a 1¢élo ku zdravi.

J. A. Komensky
1.1 Teorie hry z pohledu filosofického a pedagogicko — psychologického

wHra je star$i nez lidstvo samo. Hry a hrové prvky mazeme sledovat i u mlad’at
vSech vysSich zivocichl, predev$im saved. To vedlo jiz pied sto padesati lety
pfirodovédee a filozofy k srovnani nékterych znak( hry u détskych a Zivocisnych
mlad’at.” (Kot'atkova, S., 2005, str. 11)

Jako prvni, kdo upozornil na praktickou cenu hry, byva pripominan Platon.
lak¢é Aristoteles byl presvidéen, 7e déti maji byt povzbuzovany, aby ve hrich
napodobovaly Cinnost  dospélych.  Podle vzoru pedagogickych reformatord, od
Komenského v 17. stoleti k Rousscauovi, Pestalozzimu a Frobelovi v 18. stoleti a na
pocatku 19. stoleti, u¢itelé stale vice zastavali nazor, ze vychova musi vychazet ze
zajmu ditéte a stupné jeho vyvoje. (Millarova, S., 1978)

Pozoruhodné nazory na hru nachdazime vdile J. A. Komenského, ktery ji
Zaclenil do své pedagogické soustavy. Komensky pokladal hru u nejmensich déti za
stejné dalezitou pro jejich zdravy vyvoj jako vyzivu a spanek. U piedskolnich déti
Spatfoval ve hie pFirozeny projev jejich ¢inorodosti, ktery jim pFinasi radost a potcSeni.
Hra slouzi ddtem jednak k pobaveni, k obohaceni znalosti a rozvoji smyslt a mysleni.
(Misurcova, V., 1980)

Ve druhé poloving 19. stoleti zac¢inaji vznikat vychovné-vzdélavaci instituce pro
Predskolni déti, existovaly pro n& opatrovny a vznikaly mateiské $koly. Pedagogové,
Kteti v nich pasobili, nemohli tak charakteristicky, vyrazny a vSudypfitomny fenomén,

Jakym je hra pro dité, piehlédnout.



Napf. Friedrich Frobel (1782 - 1852) se zam¢fil na zkvalitnéni détské hry a svymi
didaktickymi pomutckami (,,Frobelovy darky*) ji usmériioval ve prospéch uceni se
ur¢itym dovednostem a pochopeni vztahovych souvislosti. J. V. Svoboda (1800 - 1844)
ve své opatrovné Na Hradku vyuzival her v metodicky promyslenych a na vzdélavani
déti cilenych ¢innostech, které se vyznacovaly propojenym integrovanym charakterem a
pedagogickym zamérem. (Kot'atkova, S., 2005)

Evoluéni teorie byla v 19. stoleti velkym podnétem pro nékteré biologické védy i

pro studium ditéte a pravé pod jejim vlivem vznikly prvni formulace teorii hry.
Herbert Spencer (1820 — 1903), anglicky filozof, vypracoval teorii hry vychazejici
z piedstavy o ,,piebyteéné energii*. Zjednodusené feéeno vychazel z nazoru, Ze déti si
hraji proto, aby jako stroj ,pustily paru“. Z praxc vime, Z¢ premiry energic neni ke hie
ticba. Dite se hry dozaduje i tehdy, kdyzZ je unavené a poticbovalo by si odpocinout a
spat. Spencer nepochybné vychazel z filozofickych a estetickych spisi némeckého
myslitele a basnika Friedricha Schillera. (Millarova, S., 1978)

Kotatkova (2005) uvadi jednu z teorii, kterou rozvinul Karl Groos, némecky
psycholog, ve spisech O hie zvifat (1896) a O hie ¢lovéka (1899). Dosel k zaveéram, Ze
hra je obecny impuls k procvicovani instinkt dalezitych pro soucasny i budouci Zivot
delsi dobu. Mladé ziskava pomoci hry a napodoby potiebné praktické dovednosti. Jeho
teorie hry, jako naevi¢ovani dovednosti, je provizena i jakousi vyzvou k vytvafeni
Podminek pro hru mlad'at ze strany jejich rodict i skupin dospélych jedincdl v ramci
druhu. Groosova teoric obratila zajem odborné i praktické vefejnosti k hrackam a
Pomickam, které by mohly rozvijet rizné oblasti détskych dovednosti potiebnych pro
dalsi Zivot.

Priblizné ve stejné dob¢ se americky psycholog a pedagog Stanley Hall (1846 -
1924), ovlivnény Darwinovou teorii, zajimal o to, jak a s ¢im si déti hraji. Nasledn¢
Vyslovil svoji rekapitulaéni teorii, podle kter¢ dit¢ ve svych hrach, od t&ch
1978)

Pon¢kud dale v pochopeni vyznamu hry postoupil zacitkem 20. stoleti

PSychoanalytik S. Freud (1856 — 1939). Vidél ve hic moznost, jak proniknout do
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hlubinnych stranek osobnosti, poznat jeji prani a zaméfeni. Hru vyuzil tak¢ jako metodu
pti 1é¢eni dusevnich nemoci. (Opravilova, E.. 2004)

Vyslovil nazor, Z¢ hra je projekce rusivych vliva, skterymi se dit€¢ musi
vyrovnat prostiednictvim hracek. Hra ditéti umoziuje odzit si v bezpecném prostiedi
rodiny nebo détské skupiny uzkosti, nejistoty a problémy, pramenici ze zatim
nezvladnutého svéta. (Kotatkova, S., 2005)

Na zavér uvadim Svycarského psychologa Jeana Piageta (1896 — 1980). Ten
spojuje hru ditéte s jeho intelektudlnim vyvojem a vysvétluje ji procesy asimilace a
akomodace. Asimilace je proces, kterym jedinec piizpisobuje a méni zvnéjsku
pfijimané informace, akomodace znamena opak, tedy, Ze sc jedinec sam vnéjsimu svétu
prizptisobuje. Oba procesy by mély byt vrovnovaze. Jestlize pievlada proces
akomodace, tedy prizplsobovani, dochdzi k napodobé. Pokud prevlddne asimilace, to
znamena vélenovani nového zazitku mezi diivejsi, dochazi ke hie. Hra tedy znamena
asimilaci, napodoba akomodaci a ob¢ jsou dileZitou soucasti rozumového vyvoje.
Intelektudlni vyvoj Piaget rozdéluje na Styfi zdkladni obdobi, z nichz prvni dvé spadaji
do predskolniho obdobi. Prvni je tzv. senzomotorické obdobi, kieré trva od narozeni
do 18 mésict. Od dvou do sedmi let probihé tzv. symbolicka reprezentace, v ni7 dite
na symbolické nebo slovni rovni opakuje, co se v predchazejicim obdobi naucilo. Hra
S¢ objevuje jiz v senzomotorickém obdobi predevsim ve form¢ opakovani jednoduché,
zvlddnuté  Cinnosti.  Postupné  prechazi v opakovani s obménami a  posléze i
V experimentovani, manipulaci s piedméty a exploraci. Mezi druhym a sedmym rokem
nastupujc hrove predstirani a symbolicka hra, o které s¢ zminim v nasledujici

Kapitole. (Opravilova, 1., 2004)
1.2 Symbolick4 hra

Obdobi symbolické hry, typické mezi druhym a sedmym rokem, znamena vrchol
detské hry. Je zde obsaZena obrazni piedstava, pouzivini symboli - hragek,
Pledmetti — které funguji jako zprostiedkovatelé néceho dalsiho, co dit¢ nemize

Obsdahnout nebo redlné pojmout. Se symboly souvisi i rozvej Feéi, ktery cely proces

Provazi a umociuje.



Dal§im znakem tohoto stadia je odddlena napodoba urcité prozité nebo pozorované
skutecnosti. Také kresba, kterd je od pocatku ptechodem mezi hrou a obraznou
pfedstavou, ma v sob¢ obsazeny vSechny vyse zminéné znaky. (Kotatkova, S., 2005)

Dité se musi bez prestani ptizplisobovat v prvni fad¢ socidlnimu svétu starSich
osob, jejichz zdjmy a pravidla jsou mu cizi, ve druhé fad¢ fyzikalnimu svétu, ktery jesté
dobic nechape. Cim je dit¢ mladsi, tim mén¢ dokonald je jeho adaptace. Pro jeho
intelektudlni a citovou rovnoviahu je tedy nezbytné, aby mohlo vykonavat ¢innosti, které
by nebyly motivovany adaptaci ke skute¢nosti, ale naopak asimilaci skuteénosti k sobé
samému, bez natlaku. A pravé hra pomdhd pochopit skute¢nost tim, Ze ji pomaha
prizpsobovat potfebam a moznostem détského “jac.

Mizeme rozlisit tii hlavni kategorie hry. Ctvrta kategoric tvoii prechod mezi
symbolickou hrou a nehernimi ¢innostmi. Pivodni forma hry, kterd jako jedina sc
vyskytuje uz na senzomotorické Grovni, je “hra cviceni®. Nezahrnuje symboliku ani
specificky herni techniku, ale spociva v opakovani (z pouhé radosti) téch Cinnosti,
kterym se dit¢ diive naucilo, aby se ptizpisobovalo prostiedi. Naptiklad dit¢ nahodng

v

odhali, Z¢ se da kyvat zav

v v

¢Senym piedmétem. Zprvu reprodukuje dosazeny vysledek,
aby se mu mohlo pfizptsobit a porozumélo mu. Potom, kdyz to umi, kyva ptedmétem z
prosté “funkeni radosti®. Na fadu pfichdzi symbolicka hra. Na tietim misté se objevuji
hry s pravidly, kterym s¢ u¢i déti od druhych. Jak se vyviji zivot ditéte ve spolecnosti,
vyznam téchto her vzrasta. Ze symbolické hry se konedné vyviji konstruktivni hry,
kter¢ v sob& maji hodn& z herni symboliky, ale sméfuji k jiz opravdovym adaptacim
(mechanické konstrukee) nebo k eSeni probléma.

V symbolické hie sc znovu objevuji citové konflikty. Dojde-li k n¢jaké banalni
seén¢ u spoleéného obcda, dit¢ ji jist¢ bude v nejblizsi dobé reprodukovat ve hie
$ panenkou. Ur¢it¢ najde §tastng)si feSeni a bude na panenku vhodnéji pisobit, nez
Plisobili rodice na né. Symbolicka hra maze slouzit k odstranovani konfliktd i napéti, ke
kompenzaci neuspokojenych potieb. (Piaget, J.; Inhelderova, B.; 2001)

Na konct obdobi symbolické hry dokdze dité nachazet vice vyznamnych znak,
kter¢ dokaze propojovat a v hernich postupnych krocich napliovat. Hra je pak bohata
na situace, které jsou fetézeem Cinnosti souvisejicich s vybranym tématem. Bohuzel ani
Viomto obdobi nedokdze dit¢ zpétnou analyzou oznacovat jiz zrealizované postupy

V urcité posloupnosti a piipadné je vysvétlovat. To byva zdrojem konfliktd pFi rdznych



hrach, ve kterych dochazi k souhie vice déti. Vyg¢itky typu ,to je proto, Ze ty jsi
udélal...“ jsou neiesitelné, protoze ani jeden z ugastnikt si uz piesné nedokaze vybavit

sled situaci a nedorozuméni ovladnou emoce. (Kot'atkova, S., 2005)
1.3 Druhy her

Déleni her je velmi obtizné a rGznorodé stejné jako hra sama. Klasifikovat je
mizZeme z raznych hledisek, naptiklad podle schopnosti a dovednosti, které rozvijeji,
podle mista, véku ¢i pohlavi, ale stale budou brana pouze orientaéné, nebot’ bohatost a

$ifi lze jen t&Zko postihnout.
1.3.1 Dé&leni her a hernich ¢innosti

Doncedavna sc u nas v predskolni pedagogice uplatinovalo jako hlavni déleni her
na dvé zakladni skupiny — hry tvoFivé a hry s pravidly. Zakladem tohoto déleni je
organizaéni hledisko, které vyhovovalo uéebné disciplinarnimu zpsobu prace mateiské
Skoly. V praxi se to projevovalo nasledujicim zp@isobem, pouze uréitd ¢ast hernich
C¢innosti v pribéhu dne byla zcela ponechdna na volbé ditéte, zatimeo jejich vetsi cast
byla nckompromisné organizovéana a fizena ugitelkou. (Opravilova, E., 2004)

Podle Opravilové (2004) mazeme klasifikovat hry jednim  z ndsledujicich
zplsobi:

podle schopnosti a dovednosti, které rozvijeji (smyslové, pohybové,

intelektualni a specialni),

podle typu €éinnosti (napodobovaci, dramatizujici, konstruktivni a fiktivni),

podle mista (exteriérové a interi€rove),

podle poétu hraéa (individudlni, parové a skupinové),

podle véku (hry kojenct, batolat, predskolaka),

podle pohlavi (divei a chlapecké).

Jednim z nejStastngjSich je klasifikaéni schéma Rogera Cailloise, kiery tfidi hry
nikoli podle vedlejsich hledisck, ale podle povahy jejich vnitiniho smyslu. Chovéni pii

hie rozdelil do ¢yt zakladnich skupin.



Prvni skupinu tvoii hry agonalni, které jsou postaveny na principu boje,
soupefeni, zapasu. Smyslem hry je vyzva osudu. Patii sem zavody, zéapasy, atletika, hry
Jako box, fotbal a Serm. Agonalnimi hratkami jsou napfiklad mi¢, puk ¢&i Sachova
figurka.

Do druhé skupiny patii hry aleatorické, které jsou zaloZeny na principu ndhody
a Stésti. S ¢lovekem je zde spiSe hrano okolnostmi, nez aby projevil aktivni vili.
K aleatorickym hram patii détska rozpocitadla a karetni hry. Hrovymi predméty jsou
napfiklad karty nebo kostky.

Tteti skupinu tvori hry mimetické, které jsou zaloZeny na principu ndpodoby,
predstirani, které se pohybuji mezi zdanim a skuteénosti. K mimetickym hram patii hry
s hratkami, panenkami a loutkami, ale i hrani roli a prevlékani do kostymu. Patii sem
hra¢ky jako panenka ¢i loutka.

Posledni skupinu tvofi hry vertigonalni, jejichz smyslem je vnést do bd¢lého
védomi paniku a zmatek a ohrozit fyzickou rovnovahu. Sem patii hry s prvky houpani,
skokii a padd. Hernim prostiedkem je zde naptiklad houpaci kan, trampolina nebo

kolotog. (Borecky, V., 1982)

1.4 Hra ditéte v pired$kolnim véku

V této kapitole se zaméFuji na hru a jeji funkei v piedskolnim véku, tedy od 3 do
6 let, ackoliv je ziejm¢, Ze dité si zacind hrat mnohem diive a hraje si i v dob& skolni
dochazky.

Predskolni vék je dobou, kdy dité poznava svét prostiednictvim smysli, pohybu,
sd¢lovanim a tvofivou experimentaci. Dominantni jsou nejprve Gsta, dale pak zrak,
sluch a hmat. JelikoZ tento typ poznavani nelze oddélit od mnohostranné détské
Cinnosti, méli bychom ditéti aktivity stimulujici smysly nejen nabizet, ale i nechat vybér
ha nich samotnych. Velikym zdrojem poznani jsou pro dit¢ zvuky. Zkousi si, jak sc
chova zvuk v riznych prostorach, opakované vykfikuje a vyska. Tato Cinnost provazi
dite po cely piedskolni vék a je typickd v neobvyklych prostorech, télocvinach. Dité
velmi rado reaguje na hudbu a hraje si s hrackami, které zvuky vydavaji. V tomto
obdobi jiz dit¢ zvlada zakladni pohyby, ma osvojenou chizi a béh, a proto zacina

prozkoumavat prostor pics ticti rozmér — prelézanim, obihanim a podlézanim. Pohyb je



pro dit¢ zakladni poticbou a podporuje jeho celkovou aktivitu. Jemnou motoriku dité
procvicuje pii hrach s materialy, jako je voda, pisck, plastelina. V mateiské skole maji
déti moznost se spontanné s riznymi materialy seznamovat a zkoumat jejich moZnosti.
Velmi dalezitym prostfedkem ve hie se stava Fe€. Na zaddatku tietiho roku ma sice jeste
sv¢ nedostatky ve vyslovnosti a gramatické spravnosti, ale dit¢ zacina hledat zpisob,
jak zpiesnit své vyjadieni, aby bylo pochopeno. S postupem ¢asu se zlepSuje nejen
vyslovnost, ale rozifuje se i slovni zasoba. U¢itelky mateiskych $kol by mély byt ditéti
dobrym mluvnim vzorem. (Kot'atkova, S., 2008)

Co se tyce vyvoje kresby, ktera ma zprvu podobu experimentovani a plosného
konstruovani, dochazi postupné ke snaze vytvorit lidskou postavu. Zprvu jen
schematicky, znazorni pouze to, co je pro né nejpodstatnéjsi. Zpravidla to byva hlava
znazoriujici celého ¢loveka. Postupné k ni pridavaji nohy, ruce, vlasy a usi. Okolo Sesti
let je kresba ¢loveka takika dokonald, s prsty na rukou a s oble¢enim. Hol¢icky navic
zdtraziuji oci, vlasy a modni dopliiky.

Do Zivota déti vstupuje okolo tietiho roku détsky partner, ktery za¢ina pii hie
nabyvat na dilezitosti. Hrat si s druhymi détmi znamena délit se s nimi o ¢as, misto,
hracky a myslenky. Zaéinaji se zde uplatiovat zaklady spoluprace. Ve volném styku
Sdruhymi détmi se jedinec u¢i prizpisobovat své chovani a spolupracovat s nimi.
Ptitelstvi v predskolnim véku jsou kratka a konflikty byvaji na dennim pofadku. Détska
Spolecnost je pro dité vyvojove nutna. (Matéjéek, Z., 1989)

Ve tiretim roce se zacinaji uplatiovat konstruktivni hry. Dité jiz stavi kromé
horizontdlniho a vertikalniho fazeni prvkid i slozit¢jsi kombinace. Napiiklad preklada
kostky, tvori brany. V jeho ¢innostech jsou jiz patrné zkusenosti z piedchozich pokusti a
omylid. Zpocatku dité sdéluje zamér své konstrukee, az kdyZ je hotov. Dalsi etapou je
Vysloveni cile uz na po¢atku realizace a neséetné zmény v pribéhu ¢innosti. Ve étvrtém
roce dit¢ vytvari ohradky a do nich orientuje dalsi hru, napfiklad se zvifatky, auty,
Panenkami. Do stavby zakomponovava brany, vijezdy a piejezdy. Zamér je sdélovan
Pfedem a dité se ho snazi dodrzet, i kdyz ho Casto méni, protoZe si nedovede poradit
S vlastnostmi materidlu. V patém roce uzavird konstrukéni prostor sténami a vytvaii
Tozlehlé stavby a slozitéjsi konstrukce. Vlastni konstruovani ho natolik zajima, Ze po
Jeho dokonéeni si s vytvorem ddle nehraje. Dokaze byt ke svym vytvorm i kritické.

Sesty rok prindsi vetsi soustfedéni na vysledny produkt. Dité¢ opakovan¢ zkousi a



opravuje to, co se mu nedafi. Stavi slozit&jsi prvky a celky, nékteré obtizn¢ konstrukéné
dosazitelné, jako jsou schody a tunely a predev§im se snaZi prostor zastfeSovat. Dité
rado kombinuje prvky z vice stavebnic.

Dale sc v predSkolnim obdobi zaCinaji objevovat piibéhy ze Zivota, Casto
oznacované jako namétové hry, postupné se zkvalitiuji prostiednictvim fantazie a
pfedstavivosti. Dité inspiruji ke hram vSechny nové situace a podnéty, které mohlo
proZit nebo pozorovat. Dité¢ védomé pfijima a dodrzuje roli, coz znamena piclom ve
vyvoji détské hry. Spociva v piijeti vn&jSich znakd postavy, jako je intonace hlasu,
gesta, uzivani verbalnich a nonverbalnich prostiedkli. Vyznamnou roli hraji i vnéjsi
rekvizity a zdastupné piedméty (&epice, $atek). Ve druhé poloving piedskolniho obdobi

dokaze dit¢ napliiovat namét hry delsi dobu a hra se stivd obsahové bohatsi.

(Kotatkova, S., 2005)



2 MIiSTO HRY V MATERSKE SKOLE

I3

Hra je pro dité piedskolniho veku hlavni naplni ¢asu, pii které stravi v matefské

v

Skole vétsinu dne. Mizeme dokonce Fici, Ze prostednictvim hry se dit¢ u¢i. Ugeni mu

v

Jjde samo, protoze ho hra bavi a (8i. Jak si ted dit& hraje, tak se bude pozdé&ji utit a
pracovat. Hra ovliviiuje 1 ucebni a pracovni navyky ditéte. Dit¢ by proto mélo mit
moznost hrat si spontann¢. V tomto procesu maji nenahraditelné misto jak rodice, tak
ucitelky matefskych skol. (Mertin, V.; Gillnerova, 1. (cds); 2003)
Z vlastni zkusenosti vime, Ze ne vZdy tomu tak bylo v instituci, jakou je mateiska Skola.
Drive se prilis neklad! diiraz na potieby ditéte, prostor pro spontanni hru byl omezeny a
prevazovala fizena ¢innost. Po roce 1989 se zaCala situace ménit ve prospéch ditéte.
Upustilo se od sociocentrického modelu vychovy, ktery upiednostioval zajmy
spole¢nosti, k modelu osobnostné orientované vychovy, ktery pietrvava dodnes.

V soucasné dobé mohu pozorovat realizaci hry v materské Skole a osobné se na
ni podilet, zejména v odpolednich &innostech, kdy umoziuji détem dostatek spontanni
volné hry. Do volné hry déti zasahuji pouze tehdy, pokud je to nezbytné nutné,

napiiklad z diivodu bezpecnosti ¢i nevhodného chovani déti.
2.1 Hra volna a hra Fizen4

V matefské Skole mlZzeme hru rozdélit do dvou skupin — na hru volnou a
rizenou. Ugitelky v matetské $kole by si mély byt védomy diilezitosti spontanni hry i
zamérn¢ navozenych aktivit a udrzovat je v rovnovaze.

Volna hra je takova cinnost, pii které si dité¢ samo voli namét, zamér a chee
Spontanné cosi prozkoumavat, zkouSet, ovéfovat a vytvdret. Voli si k tomu podle
Vlastniho uvazeni nebo podle dohody s détskym partnerem hracky, zastupné nebo
doplitkové predméty, misto ke hie a jeho upravu, role a zptsob jejich ztvarnéni,
Moznosti a podminky pro souhru s druhymi.

Uloha ugitelky spogiva predev§im ve vytvaieni podminek, bezpeeného prostoru
Pro hru, vybéru hracek, pomulcek a materiald, které motivuji a stimuluji ke hram. |

,

Volna spontanni hra by méla mit ur¢ita jednoduchd pravidla, ktera zajisti fad a bezpeéné
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prostiedi pro vSechny. Ucitclka by méla byt schopna zaujmout uritou roli ve hie,
pokud si to dit¢ vyzada. Piijetim role spiSe déti inspirovat nez byt dominantnim hracem.

Rizena hra je pievazné takova hra, kterd je nékym zadavéna (ve vekove

smiSené skuping to mize byt dité, v pedagogickych situacich ucitel) nebo spontanni hra
usmérniiovand a ovlivilovand, napf. vymezenim mista, postav nebo dodrzovanim
pravidel. K fizenym hram v mateiské Skole zcela nepochybné patii pohybové a
hudebné pohybové hry, jejichz cilem je pFijmout a dodrzovat pravidla, vnimat
soundlezitost se skupinou a koordinovat své chovani ve prospéch spoleéné hry a
prozitku z ni. K fizenym hram ptipojujeme i didaktické hry, které jsou charakteristické
hlavng pedagogickym zamérem k utvoreni urcité dovednosti nebo jejiho zakladu.
Do tizenych her fadi Kotatkova (2005) hry strukturované a poéitacové. Ve
Strukturované hie (ncjéastéji dramaticka hra) sc jedna o postupné otevirani picdem
planovanych krok(, které jsou zamérng piipravené. Cile strukturovanych dramatickych
her sméiuji k rozvijeni osobnostnich a socialnich dovednosti, ke kultivaci chovani,
k estetickym a vztahovym prozitkim a v neposledni #adé k orientaci a uvaze, jak fesit
rizné zivotni situace. S moderni dobou prichdzeji do mateiskych $kol i poéitacové hry.
Ukolem ugéitelky je pii tomto typu her predevsim zvolit vhodné vybrany pocitatovy
program a sledovat cas, ktery dit¢ hie vénuje. Pocitacové hry jsou pro déti velmi
piitazlivé z dGvodu procesu, ktery se na obrazovee odchrava, a mize jej samo
ovliviiovat a ovladat.

Podle Kotatkové (2005) budeme pocitacové hry chapat jako jednu z moznych
nabidek pocitaovych programd a ty mohou mit i jiné nez zabavné zaméieni. MizZzeme
vyuzit jejich moznosti k rozvijeni urcitych myslenkovych dovednosti.

Z pozorovéani volné hry v heterogenni skupiné déti. které jsem provadéla pri
Tannich hrdch v matetské Skole, ve které pracuji, mohu fici, Ze déti mély dostatek Casu i
Prostoru pro hru. Ve tiidé plati urcita pravidla, kterd se déti snazi dodrzovat. Pani
ucitelka vstupuje do volné hry déti, pouze pokud je to nezbytné nutné nebo ji o to déti
PoZadaji. V této tFid¢ maji déti moznost nechat si postavené své stavby do druhého dne,
kdy je napfiklad roziii o dalsi prvek. Déti se naugily mezi stavbami pohybovat a neini
Jim 1o Zadné obtiZe. V nékterych matetskych Skolach musi déti naopak vSechny stavby

uklidit, coz vnimam jako nedocenéni détskych napadi a tvofivych projeva.
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2.1.1 Znaky hry

Zakladni znaky hry pro nias mohou byt uritymi pozorovacimi voditky, podle
kterych mizeme zjistit, zda si dité skute¢né hraje, nebo pies né miZzeme zpéiné nahliZet
na proces hry, kterou jsme zamérné navodili, a tak si uvédomovat, zda byla pro déti
skuteéné hrou. Mezi vyznamné znaky hry patfi: spontdnnost, zaujeti, radost, tvofivost,
fantazie, opakovani a piijeti role.

Spontannost je viditelnd v piirozeném, aktivnim chovani a raznorodé
improvizaci. Dit¢ samo vklada do hry nebo jejiho priibdhu podnéty, stanovuje si své cile
azaméry.

Zaujeti hrou ma podobu soustiedéni se na ¢innost, mnohdy dité své okoli viibec
nevnima nebo nechee prijmout podnéty, které s jeho hrou nesouviseji. Dité dokaze svou
hru bréanit, nechce ji opustit a vyslovuje nesouhlas s jejim prerusenim.

Ve tvaii hrajiciho si ditdte se zra¢i radost a uspokojeni. Dit& s¢ usmiva, hru doprovazi
gesty a pohybem. ProzZitek ze hry je Casto provazen samomluvou.

TvofFivost zna¢i nové, origindlni upravovani a Kkonstruovani skuteénosti
Z okolniho svéta a jejich kombinovani. Ma velmi riznorodou povahu, od hledani
slovnich spojeni, novotvarii a jazykovych vyrazovych prostiedkd, az po plosnou ¢i
prostorovou konstrukéni tvotivost.

Dalsim vyznamnym znakem je fantazie, kterd hraje vyznamnou roli ve hie
ditéte mezi 3. — 6. rokem. Pomaha détem picklenout omezeni jejich ddtskych moznosti
a dovoluje détem zapojeni a obohaceni jejich piedstav a zkuSenosti.

Velmi dominantnim znakem hry je opakovani. Dité se ke hie, kterou si jiz
Vyzkouselo, rado vraci a je spokojené, kdyz se mize ve znamé situaci znovu ocitnout.
Jako piiklad opakovani mizeme uvést pohybové hry.

Prijeti role je velkym piclomem ve hie ditéte. Hra dostava dalsi dimenzi, ktera
8¢ odviji od sebe k druhym. Jde o prozkoumavani jednani druhych, vyjadtovani
zdkladnich znak? jejich Zivota a povolani. Dité si vybira a pretvaii uréité situace a voli
St v nich svoji roli, kterou napliuje podle odpozorované zku$enosti. (Kot'atkova, S.,
2005)
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2.2 Co ditéti hra prinasi

V této Kapitole se prevdzné zamérim na hru v oblasti socidlni, coz bude i jednim
z cila praktické ¢asti mé prace, a lehce nahlédnu na oblast kognitivniho a pohybového
rozvoje.

Hra vyznamné pasobi na Zivot ditéte jak v oblasti kognitivni, pohybové, tak i
v oblasti socialni. Silnym spoustécim mechanismem pro hru je radost z ¢innosti. Dité
hru realizuje, protoZe ho zajima, &8i a chee néco konkrétniho prozkoumat a teprve
nasledné se néco nauéi nebo ziskava zkusenosti.

Socidlni rozvoj je chapan jako rozvoj vztahti mezi jedinci a vztahi jedince ke
spolecnosti a naopak. Pritomnost socidlnich znakl se ve hie neustale proménuje a déti
S¢ stale vice zajimaji o své vrstevniky a vyhledavaji je ke hie. Socialni zkuSenosti
jednotlivee vznikaji v dynamickych procesech socialni hry a jsou proto i zpétné
pouzitelné v béznych zivotnich situacich. Velmi piinosné je odehravani skupinové hry
pod dohledem uéitelky matetské Skoly, protoze ucitelka maZe svou pFitomnosti mirnit
pfipadné nevhodné zplsoby chovani nekterych déti. (Kot'atkova, S., 2005)

Millarova (1978), zabyvajici se vyvojem socialni hry, uvadi ¢tyti zakladni etapy
hry (samostatnd hra, paralelni, sdruzujici a kooperativni). Samostatna hra se realizuje
pied tietim rokem, kdy si dité hraje nejcastéji individualng a pozoruje hru druhych. U¢i
¢ tak napodobovat jejich chovani a zplsob hry. Okolo tietiho roku nastupuje hra
Paralelni, kdy si jeSt¢ hraje kazdé dit¢ samo, ale vyhledava blizkost vrstevnika. Pred
Ctvrtym rokem se objevuje sdruzujici hra, kde se vice déti domluvi na spole¢ném
namétu, ale vlastni realizace ma individudlni charakter. Vrchol potieby uplatiiovat
Vzijemné vztahy je obsaZen v kooperativni hie. Na zdkladé spolecného zajmu jsou jiz
déti schopny vést dialog. Spoluhra¢ zde nabyva na daleZitosti, ve hie se objevuiji
kOnﬂikly a hlasit¢ vymeény nazorh. Chlapecké hry se zacinaji odliSovat od divéich, jsou
Mnohem ZivEjsi a hlasit¢jsi. S tim, jak zac¢ind nabyvat détsky partner na dalezitosti, se
Projevuji snahy o soupefeni. Dité pozoruje druhého a touzi se mu v dovednostech nebo
Obsahem jeho sdéleni vyrovnat. Potieba vyniknout a zaujimat vyznamngjsi roli za¢ind
byt zjevna a bude dits dale provazet. Pii hrach v predskolnim véku je tato potieba

~

VSudypiitomna a déti se¢ u¢i na nadfazenost druhych reagovat a usmériovat ji.



Vychovatel by nemél zasahovat a potlacovat ve volné hie soupefivost déti, neni-li to
naprosto nezbytné.

Kognitivni rozvoj je soucasti a disledkem détské hry. Psycholog J. Piaget je
toho nazoru, Ze slozit€)si zptsoby hry urychluji rozvoj mysleni. Od dvou let si dité stale
vice dokdze vybavovat a piedstavovat predméty, jevy a situace ze svého okoli a hrou je
prozkoumavat. Zacina uplatiovat ptijaté znaky, jako fe¢, a propojovat je s myslenim.
Rozvoj Feti a vyjadiovani Gzce souvisi se vzrlstajici radosti a uspokojenim ze hry
s vrstevniky. Mezi charakteristické rysy hry patii egocentrismus (dité vnima veskeré
déni kolem sebe pres sviij zdjem, piani, tuzby a na tomto zakladé jim piisuzuje
dilezitost). Ve hrach je mozné sledovat, Ze dit¢ se mnohdy soustied'uje na jeden
vyznamny znak, ktery se viak z pohledu dospélého vyznamnym jevit nemusi.

Pro zdravé se vyvijejici dité je charakteristicka potfeba pohybu. Ne u viech déti
je tato potfeba stejna. Déti hypermotorické maji zvysenou poticbu pohybu a je
zapotiebi to chapat jako objektivni stav a ne jako zlobeni. Naopak déti hypomotorické
maji snizenou poticbu pohybu a je pro né typické vyhybani se pohybu a pfirozenym
détskym pohybovym hram. DileZitou roli zde hraje uditel, ktery by mél tyto déti
motivovat a citlivym zplisobem povzbuzovat.

Déti s béznou potiebou motoriky, kterych je v populaci vétSina, se z pohybu a
hrovych moznosti t&8i. Jestlize je ovsem tato skupina déti svym okolim v pohybu
Omezovana a nucena pohyb nahrazovat jinym, daleko klidnéj$im feSenim, mize se stat
skupinou rizikovou. (Kot'atkova, S., 2005)

Vlastnimi slovy lze shrnout, Ze hra by méla ditéti pfinaset pocit radosti,
obohacovat ho o komunikaci, nové poznatky, ale i o konfrontaci a spoluprici
S vrstevniky a vyrovnani se s materidlem, se kterym si hraje. Ve hie se dité odpoutava
od svéta dospélych a ponofuje se do svého vlastniho svéta. Priivodcei svétem hry by méli
byt nejen rodice, ucitelky mateiskych skol, ale 1 vrstevnici. Hra s rodici nebo vrstevniky

ddva ditéti moznost poznavat lidskou existenci a chovani.
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2.3 Podminky pro hru v matefské $kole

Aby se mohla hra v matefské Skole uspésné rozvijet, musi spliovat naroky na
prostiedi z rGznych pohledd.

Z pedagogicko-psychologického pohledu je duilezité, aby hra vychazela
z potieb ditéte, odpovidala jeho zajmim a byla obsahem i formou spole¢ensky zadouci.
Do hry ditdte se promitaji nejen kladné, ale i zaporné vlivy okoli (napiiklad hrdinové
z filmd, mnohdy ur¢enych pro dosp&lého divéka). Jejich vlivem se tak ve hie objevuji
destruktivni a agresivni prvky, proti kterym by ugitelka méla citlivé zasahnout. Pied
moralizovanim by méla upfednostiiovat herni terapii, pomoci niz dité pickona nasledky
zazitku nebo strachu. Hra ditéti pomize Iépe vyjadiit jeho pocity tim, Ze jakoby
vystoupi ze sebe, zazitek si prchraje do jincho a lepsiho konce, ¢imz se s nim vyrovna.
Kieseni opravdu zdvaznych problémi (zneuziti, tyrani) je poticba odbornika.
Prerusovani hry z divodu kazdodenni povinnosti plisobi ditdti nepiijemné zazitky a
vyvolava poruchy chovani, proto by ucitelka méla na preruseni hry upozornit véas, aby
se tak dit¢ mohlo pripravit. (Opravilova, E., 2003)

Zjistilo se, ze 1 prostor ovliviiuje kvalitu hry. Optimalni prostor pfi hie a jeho
Minimalni norma se¢ pohybuji od 1,5 do 2 m’ na dité. S klesajici plochou herniho
Prostoru stoupa agresivita a socialni interakce, které lze v ur¢ité mife kompenzovat
bohatou nabidkou hragek a zamdstnavacich materiali. »Z 1ohoto divodu je dilezité
Posuzovat prostor, ktery dité ke hie potiebuje. Vedle velkych ploch herny, kde se déti
Mohou dynamicky a pfitom bezpecné pohybovat i s vozitky a velkymi stavebnicovymi
Prvky, potiebujeme intimni zakouti ke hie ve dvojicich a malych skupinkach, mista, kde
8¢ déti mohou posadit, hrat si s drobnym materidlem nebo poloZit k odpocinku a
Prohlizeni knizek. Je tieba myslet i na prostor, vnémz se¢ hra spojuje s riznymi
Pracovnimi aktivitami, se zachdzenim s materidlem a nafadim a kde neni piecinem,
kdyz se néco umaze. Toto prostorové ¢lenéni by mélo platit 1 venku na zahrad¢, kde
Casto nachazime pouze stereotypni piskovisté a standardni prilezky. Napaditost ve
Vybaveni zahrady a hFisté pro nejrizndjsi aktivity je zarukou pestrosti a bohatosti hry.*
(Opravilova, E., 2003, str. 388)

Z estetického pohledu by mélo byt prostiedi upravené, zietel je bran na vzhled

2 kvalitu hradek a material, s nimiz si dit¢ hraje, a koneéné i na esteticky vzhled



samotn¢ho ditéte. Je zcela prirozené a bézné, Zze se dit¢ muze pii hie uspinit nebo
umdcet, ale nikdy by nemélo byt zbaveno své lidské dustojnosti a klesnout na stupen
absolutni nekontrolovatelnosti. Pii vytvafeni podminek pro hru je nesmimé dilezity
vztah mezi uéitelkou a ditétem, jeji spontanni, uvolnéné jednani a radostna nilada.
Ucitelka by méla byt ditéti ve hie partnerem. (Opravilova, E., 2003)

V soucasné dob¢ sc v matefskych Skolach setkdvame se skupinami vékové
smiSenymi nebo stejnorodymi, coz do jisté miry ovliviiuje podminky pro hru. Osobné se
priklanim k heterogennimu seskupeni déti ve tifdach.

P#i rannich hriach déti ptichazeji do matetské Skoly v ur¢itém casovém rozmezi,
CoZ neumoziuje setkani déti jako tfidy. Pii odpolednich &innostech jsou naopak déti
slu¢oviny do jedné tfidy. Divodem je sniZeni poctu ucitelek. Stiddni détské skupiny
miize labilni dit¢ vazné nebo negativné ovlivnit. Proto by ndim nemélo byt lhostejné, jak
dit¢ na zmény reaguje, a pripadné si o nich s ditétem promluvit a pfipravit ho na né.
Jako piiklad bych rida uvedla Sestiletého chlapce z matefské skoly, ve které pracuji.
Chlapec je velmi fixovany na svou pani u¢itelku a jakakoliv zména je pro n¢ho obtizna.
Musi byt dopiedu pripraven na zménu ugitelky nebo prostiedi. V kolektivu déti nema
problém se zaClenénim. Chlapec je velmi chytry, ale tato zdbrana mu piisobi v Zivoté
problémy. Od ziii plijde do prvni tfidy a bude pro ného jisté velmi obtizné zvyknout si

Na novou pani ucitelku, kolektiv déti a nové prostiedi.



3 HRACKA

3.1 Historic hra¢ky

K prvnim archeologickym naleziim, jak uvadi MiSurcova (1980), patii hracky
pochazejici ze starovékého Egypta, napriklad mi¢ z papyru nebo dfevény krokodyl
s pohyblivou celisti. Tyto hracky mohly slouzit jako panenky i jako kultovni piedméty.
Z dob starého Recka pochazi figurky konikii a vojacki nebo trojsky ki, ve kterém bylo
mozné ukryt olovéné figurky feckych bojovniki. Dévéata méla panenky z textilu,
dfeva, hliny, ale i ze slonoviny, mramoru nebo zlata.

7 doby antiky sc¢ objevuje fada predmétl, které se po slavnostech stavaji
v détskych rukou hrackami. Vedle pistalek nebo bubinki se objevuji i loutky, panenky
u déveat a vojacei u chlapet.

V dob¢ romanské byla hracka spiSe vutlumu a ve stinu tehdejsi prisné
kfestanské vychovy ziejmé velmi prostd a jednoducha. Ustiedni hrackou stiedoveku je
Iytif na koni. VEts§i rozmanitost piinasi gotika a objevuji se hracky lidovéjsiho pojeti
Oproti oficialnimu cirkevnimu uméni. Ze 14. stoleti s¢ objevuji doklady o loutkovém
divadle. Z pohledu hracky je vyznamny rok 1413, kdy se v Norimberku objevuje prvni
Profesionalni vyrobee panenck. (Borecky, V., 1982)

Panenka je veelku zasadni hrackou v minulosti. Jak uvadi Tilkovsky, panenka
Ve své nové podobé vznika v poloviné 14. stoleti v Pafizi. Pivodné slouzila i pro hry
Chlapcii, ale pozdgji s stala predmétem diveich her. Tak, jak se postupng zlepsoval
Material, byla zného vyrabéna piedev§im hlava panenky — nejdiive ze dieva, dale
Zvosku, terakoty, alabastru, porcelanu. Vyrobei se vZzdy snazili napodobovat zivy
Model, a tak se panenka stala naturalistickym a modnim projevem, ktery pretrvava
dodnes. V 19. stoleti dosahuje panenka jako hracka svého vrcholu a stava se pfedmétem
Sbératelské vagne dospélych. (In: Titéra, D., 1963)

K nejvéts§imu rozvoji vyroby hracek dochazi ke konci 16. stoleti. Produktem je
houpaci kit nebo loutkové divadlo. Vznikd rovnéZ luxusni druh hracky charakteristické
Pro pozdni feudalismus: kompletné zafizeny loutkovy dim, tzv. ,,Puppenhaus®. Hracka
J€ urCena jen pro déti vyssich spolecenskych tiid. Tyto hracky jsou vrcholem hrackaiské

dovednosti, ale soutasnd znamenaji 1 konec hracky, nebot’ lezi za poslanim hracky jako
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prostiedku rozvijeni tvofivych vloh ditéte. Proti loutkovym domeckiam se postavil i
J. J. Rousscau, ktery je povazoval za zbytecné a Skodlivé. Sc vzristajicim zajmem o
techniku a pfirodni védy sc dostava v 18. stoleti vice pozornosti mechanickym
hrackam. Mechanismy se postupné zdokonaluji, az je z pohyblivé hracky maly
technicky zdzrak, ktery upoutd spiSe dospélého nez dité. Je proto dalezité mit na paméti,
Ze hracka ztraci sviij vychovny vyznam, jakmile dosahla vrcholu své dokonalosti.

V 19, stoleti se do popredi dostava primysl. Béhem technické revoluce 19.
stoleti se znacné roz§ifuje sortiment hracek, ale zdkladni tvary a prvky jsou jiZ z velké
Casti dany minulosti. Hracku mizeme rozlisit na lidovou, uméleckou a priimyslovou.
(Boreceky, V., 1982)

Hracka lidova je podle slov Tilkovského disledkem tridni diferenciace. Na
konci 18. stoleti se za¢ind projevovat specificnost ¢eské a slovenské hracky dievénou
lidovou hrackou, ktera se uchovava lépe nez hracky z jinych materidl. Hlavnimi typy,
které se dochovaly, jsou zejména konicei, vojaci, panenky, ndbyteéek a nékolik druhd
mechanickych hracek. (In: Titéra, D., 1963)

Lidové hracky vyrabéli nejen dospéli, ale i déti samy. Z pocitku se hracky
vyrabély v rodinach a postupem casu se predavaly z generace na generaci a do dalsich
rodin. Lidova hracka jako celek je bohatym zdrojem inspirace pro soudasné tviirce a

vyrobce hracek. (Misurcova, V., 1980)

3.2 Pozadavky na hra¢ku

Podle odbornikd se v soucasné dobé na svétovém trhu pohybuje nejméné pal
milionu rdznych druh@ hraéek (na naSem trhu je to zhruba tetina) a z tohoto mnozstvi
Je vice nez padesat procent uréeno pravé détem predskolniho véku. Hracka je vzdy
Soucasti prostiedi, ve kterém dité Zzije, skrze hracku poznava svét a uspokojuje své
Potieby. Dulezité je zamysleni se nad tim, zda je v hra¢kach zastoupeno skute¢né vse,
Co dit¢ potiebuje. Déti by se nemély seznamovat pouze s véemi, jejich vlastnostmi a
Vztahy, které je momentalné obklopuji, ale i s témi, které by je obklopovat mély. Proto
velmi zalezi na vybéru kvalitni hracky, kterd by méla spliovat uréita hlediska.

(Opravilova, E., 2003)
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3.2.1 Zdravotné — hygicnické hledisko

Soucasné hracky se vyrabgji z riznych materiald. PrestoZe se¢ materialy neustale
zdokonaluji, mohou s¢ i v dnesni dob¢ vyskytnout hracky zdravotne zavadné, zvlaste
levné hracky vyrabéné a dovaZené ze zahrani¢i. PH ndkupu hracky bychom se méli
zajimat, zda prosla atestem podle mezinarodnich norem.

Z nedostatk, které ohrozuji zdravi ditéte, jmenuje Fixl naptiklad nedostateéné,
hrubé opracovani povrchu, $patné o¢isténi a obrouseni hran, barvy obsahujici $kodlivé
chemikalie, nedostate¢na trvanlivost barev a lakd a ¢asto vyénivajici nebo vypadavajici
hiebiky a Sroubky. (In: Titéra, D., 1963)

Pro nejmensi déti vybirame hracky vyrabéné z plastickych hmot ¢&i z gumy, které
mizeme dobfe omyvat. Nejen v roding, ale i v matefské $kole dbame na hygienu. Cim

star§i dit¢, tim jemnéj$i hratku miZe dostat a naopak. (Elmanova, O., 1964)

322 Vytvarné — estetické hledisko

Pro dit¢ volime jasné, syté a veselé barvy, odpovidajici skute¢nosti, napfiklad
bily nebo hnédy pejsek. U dobré hracky by méla byt harmonic nejen v barvach, ale i ve
tvarech. Elmanova (1964) povaZzujc za nevhodné karikované hracky hrubych a
Nevkusné deformovanych tvard, které znetvotuji predstavy, ale které v soucasné dobé
Mizeme na trhu béZné vidét.
Keestetické kvalité hracek pripojuje Misurcova (1980) jeSte material, zvuk a funkéni
bohatost. U materidlu jde op€t o hladky a rovny povrch. Mnoho hracek zvysSuje svou
Plitazlivost tim, Z¢ vydava zvuky. Melo by se vsak jednat jen o zvuky skuteénd

Prijemné.
323  Pedagogické hledisko

IHracka ma odpovidat cilim nasi vychovy. To znamend, Ze by méla podporovat
dusevni a telesny rozvoj ditéte. Zaroven by méla odpovidat détskému vzristu svou

Vahou a velikosti. Pro nejmensi dit¢ vybirame hracky lehké, s kterymi bude moci

Shadno manipulovat. Naopak u starsiho ditéte volime hracky slozit&jsi. Dbat bychom



meli i na zdravotni stav ditdte. Hracka ma byt realistickd. Pro nejmensi déti ma
vystihovat typické rysy, u starSich déti musi byt propracovan&jsi. (Elmanova, O., 1964)
Déti se ve svych hrach vyrovnavaji se svétem, kdy néco vytvafi a zpracovavaji, pii
konstruovani se orientuji v prostorovych souvislostech a zakonitostech materiald,
rozvijeji uréité predstavy o fyzikdlnim svete.

Mnozi autofi (Opravilova, Elmanova), ktefi se vyvojem hry a hracky zabyvaji, se
shoduji v tom, Ze pedagogicky nejcenngjsi jsou ty nejprostdi hracky a hraci materialy,

jako je napiiklad plastelina, papir, pisek, voda.
3.3 Historie soubori hradek

Soubory hracek, at’ uz jde o mafaskové divadlo, armady vojackt, domy loutek,
vesnicky a méstetka, maji v nasi kultufe hlubokou historickou tradici.
Naptiklad armady cinovych a olovénych vojackd byly vyrabény jiz v 18. stoleti
Veelych regimentech a postupem casu dopliiovany i valecnou technikou a vyzbroji.
Z téhoy stoleti jsou znamé také celé soubory zvifdtek, kterd byla umist'ovana v krabici
Ve tvaru Noemovy archy po pdrech. Jinym souborem hratek jsou seskupeni budov,
Kterg se rozrstaji ve vatsi mésta i vesnice. Skladaji se z hratek napodobujicich obydli
od prostych domka pres kramky a hospody, kostely, véze, mosty, silnice az k ptirodni
ku“SC, fekam, jezerm a horam. Tyto soubory neziistavaji jen u sestavovani budov, ale
inte»‘;’,ruji do sebe ostatni hracky, napiiklad lidsk¢ figurky, zvitatka a ptirodni dopliiky.
Vanogn jeslickova stavebnice pedstavuje tradicni soubor lidskych a zvifecich figurek a
daldiho materialu k sestavovani malych svétd. Patfi sem zejména lidské a zvifeci
ﬁgurky, prirodni scenéric a seskupeni budov. Dlouhou tradici maji také soubory doma
loutek, kiere byly oblibeny zejména v Némecku a Holandsku v 17. stoleti. Soubory
hragek tohoto typu se v urdité podobt udrzely dodnes jako pokojicky pro panenky
V¥baveng nabytkem a nadobim. Jednim z poslednich soubor hracek, o kterém bych se
higla zminit, je loutkové divadlo. Rozkvet loutkového divadla spada v Ceskych zemich
do 19, stoleti a jsou zde zastoupeny viechny pohadkové bytosti, jako napiiklad

Kagp .. ,
SParek, princezny, loupeznici a Carodgjnice. (Borecky, V., 1982)
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3.3.1 Soubory hraéck podle Boreckého

Borecky (1982) se ve své knize ,,SvEty hracek® zmituje o dvou souborech.
Jednim ze soubori je material stavebnice svéta (, Technika univerza®), ktery by mél
obsahovat dome¢ky, figurky lidi a zvifat, auta, vlaky, letadla, ohrady a ploty a rizné
doplitky jako $pejle, papir a modelovaci hmotu. Druhym z nich je soubor loutkové scény
(,,Technika rodinné scény®), ktery by mél zahrnovat rodinu loutek, dale zvifata, stromy,
mensi mnoZstvi dopravnich znacek a zato vice nadobicka, nabytku a nafadi.

Z materialu stavebnice svéta je mozné postavit méstecka ¢i vesnice, zoologické
zahrady, statky se zvifaty, letisté, zeleznice a kiizovatky s automobilovou dopravou.
Z materialu loutkové scény vznikaji riizné vyjevy v byt &i domé, na rodinné prochazee,
Z navitévy skoly nebo pobytu v nemocnici.

Boreck)'/ nedoporu¢uje sméSovat tyto dva soubory dohromady. Je toho nazoru, 7€
loutkové scény se hodi spise pro starsi déti. S hrackami je mozno stavét svéty €i scénky
na podlaze, na stole a za priznivého pocasi i na zahradé. Pro hru se soubory je mozné
Vyuzit i ptirodnich materiald, hlavné pisku a vody.

pﬁslupy ke hfe mohou byt rizné; pokud sc jedna o individualni hru ditéte, je lépe do
Bry nczasahovat a vénovat ditéti pozornost po ukonéeni rekonstrukee. Dité si nekdy
Samo zada spoluhrace bud’ v sourozenci, nebo v dospélém. Je mozné nechat déti
Spolupracovat mezi scbou nebo se do hry aktivn€ zapojit &i zbstat v roli pozorovatele.
Tak¢ je mozné s vice soubory provadét hru s velkou skupinou déti, kde obycejne
dochégz k deleni na mensi zajmové skupinky.

V sestavich soubor@ zachycujeme individudlni, kulturni i narodni rozdily. Charakterové
Tysy hrajiciho si ditéte lze vidét spiSe na pocatku a v pribéhu sestavovani. Jsou patrné
Naptiklad z toho, jak dité pojima prostor, kam umist'uje stied sestavy. Casto vidime, Ze
dite 7¢ sttedu uhyba nebo nema jeste poticbu zakotveni a hra je chaoticky rozptylena
bez Patrné organizace. Rozdil mezi sestavami u mensich a starSich déti je dobfe patrny,
Y¥Voj konstrukei probiha od jednoduchosti k Vetsi slozitosti. Velmi dilezity je rozhovor
Sditgtem 0 souboru, z¢ kterého se dozvidame o prostorovém uspotadani mesta ci
Yesnice, pohybu lidi a dopravnich prostiedki. Ze hry sc soubory je patrné chovani
e, ndmét hry a identifikace s loutkami. Pomoci figurek dochdzi k nahlédnuti do

’

Pro} . . ,
lemallky celého rodinného prostiedi.
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3.4 Hrac¢ka v soucasné materské skole

V mateiské Skole se véSinou sctkavame skvalitné a vhodné vybranymi
hrackami, které se ligi od hragek v rodindch. Rodice vétsinou kupuji détem to, co se jim
libi nebo po ¢em vzdy v détstvi touzili. Casto také kupuji détem hracky, pro které jesté
nedozraly a predbihaji tak jejich vyvoj. Vidim to sama u svého synovee, kterému rodice
a prarodice kupuji hracky, které pro ného nejsou jesté vhodné. Chlapec tak ma v jednom
roce malé plastové piano vhodné pro déti od tii let. Jako budouci matka bych svému
ditéti chtéla kupovat hragky, které jsou vyrobené z kvalitniho materialu a osobné
preferuji spise hracky ptirodni, dievéné, kde dité muaZe naplno rozvijet svou fantazii.
Oproti rodictim jsou pedagogové seznameni s poZadavky na hracku, které pfi ndkupu
nového sortimentu zohlednuji, a vybiraji tak hracky kvalitni.

Podle Opravilové (2004) by spravna hratka méla podnécovat pohybovy,

smyslovy a citovy vyvoj ditéte, rozvijet jeho fantazii a tvofivost. Zaroveil by méla byt
rvanliva, hygienicka a zdravotné nezavadna, vkusna a pro déti pritazliva.
Ze snahy o spravné posouzeni hodnoty hracky vznikla prestizni soutéz »Spravna
hragka. 1lodnoceni probiha v ramci Salonu hracek. Ob& akce pofada Asociace
Predikolni vychovy ve spoluprici s Pedagogickou fakultou UK. Piihlagené hracky se
hodno; podle jiz zminénych kritérii.

Pro uZivani hradek existuji podminky, kieré by mél pedagog dodrzovat. Pro
Ukazky wvadim citaci zRVP PV (Ramcovy vzdélavaci program piedskolniho

‘delavam, 2004), kde jsou upresneny Lvécne podminky®, tykajici se hracek.

Veeng (materidlni) podminky matefské skoly jsou plné vyhovujici, jestlize:

*  Vybaveni hrackami, poméickami, naginim, materidly a dopliky odpovida poctu
déti i jejich véku; je prab&zné obnovovano a dopliovano a pedagogy piné
VYUZivano.

* Hra¢ky, pomicky, nacini a dalsi dopliiky nebo alespoit jejich podstatnd cast je
umisténa tak, aby je déti dobie vidély, mohly si je samostatné brat a zaroven sc
vyznaly v jejich uloZeni; jsou stanovena pravidla pro jejich vyuzivini pedagogy

1 détmi,
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1. PRAKTICKA CAST

4 CiLE

Cile této prace sc zamé&fuji na tii roviny.

Prvnim cilem je zjistit, jaké soubory hraéek se v mateiské Skole vyskytuji a jaké
oblibenosti se 181 u déti.

Druhym cilem je pozorovat déti, jakou maji tendenci vytvaret tématické soubory hracek
ajak jim je to v matefské Skole umoznéno.

Tietim cilem je vytvoreni vlastniho souboru a sledovant, zda tento typ komplexniho

pojeti hragky podnécuje delsi soustiedéni na hru, sdruzovani déti a jejich spolupraci.
S HYPOTEZY

O Myslim si, 7¢ soubory hratek nejsou obnovovany a v dostateéné miic
zafazovany do vybaveni mateiskych Skol.

o Piedpokladam, z¢ déti maji ve svych hrach silnou tendenci pro vytvareni
tématickych souborl z jednotlivych hracek, kde spolupracuje vice déti, a je
otazkou, zda jim to ucitelky mateiskych kol dostate¢né umozZnuji.

o Predpokladam, ze nové vytvoreny tématicky soubor hradek déti zaujme a uplatni
se v détské hie, a je otdzkou, zda bude inspirovat déti bez ohledu na pohlavi.

o Dadle ptedpokladam, zc soubor hra¢ek bude sdruZovat vice déti a povede ke

kooperativni hie.
5 METODY

Metodou vztahujici se k objasnéni prvniho cile je deskripce vybavenosti soubory
hragel : L
aCek ve vybrané mateiské skole.
KdOSaicm’ druhé¢ho cile jsem zvolila metodu zucastnéného pozorovani, které budu
Providat osobné bihem rannich her na zadtku Skolniho roku po dobu jednoho tydne.

Druhg pozorovani provede tidni ugitelka ve stejném rozsahu v poloviné 8kolniho roku.
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K dosazeni tretiho cile povede experiment s tématickym hracim souborem, ktery bude
pro déti novy. Metodou zjistovani zajmu déti bude strukturované pozorovani, které
provede t¥idni uditelka a po dobu ¢tyf tydni bude béhem rannich her zaznamenavat na
pipraveny pozorovaci arch zdjem déti o tématicky soubor. Hru se souborem budeme

navic dokumentovat fotograficky.
7 VLASTNi PRUBEH SETRENI
7.1 Vybér matefske $koly

K vyzkumu jsem si vybrala statni matefskou skolu na Praze 6, ve které jsem
Zatala zagatkem $kolniho roku 2008/2009 pracovat. Vyhodou byla znalost déti od

Samcho poc¢atku skolniho roku a znalost tfidy, ve které jsem vyzkum provadéla.
Prostiedi a vybaveni Skoly

Matetské $kola je umisténa v zrekonstruovaném objektu byvalé druZiny zakladni
Skoly a jedna t¥ida s¢ od nového skolniho roku nachdzi ptimo v budové zakladni $koly.
Matefska skola je situovana v klidném prostiedi méstské ¢asti Prahy 6 obklopené parky
drodinnymi domy. V jeji blizkosti s nachazi chranéna oblast Sarka. Mateiska skola ma
Vlastni zahradu s piskovisttm a dievénymi prilezkami.

war

12 Poget tiid a uskupeni deéti
V mateiské $kole se nachdzi jedna tiida s vékove homogennim rozdélenim déti a

(v T R T s
I tfidy s vekove heterogennim rozdélenim déti, pricemz jedna tiida je umisténa
budove zakladni $koly. Maximalni pocet déti ve vekové homogenni tiide je 12. Pocet

“ v heterogennich tridach je 21, ve tfide budovy zakladni Skoly 25 déti.
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7.1.3 Charakteristika tFidy

Ve tiidg, ve které bylo realizovano pozorovani, je zapsano 21 déti, z toho pét
predikolak. Zadné dité nemé odklad skolni dochdzky a tii déti pochazeji z bilingvnich
rodin (Sesko — belgické, Gesko — arabské, Eesko — slovenské). Do tFidy je integrovina
hol¢i¢ka s handicapem (vrozend vada pravé ruky — srostlé prsty). Ctyii déti pochazeji
Z véficich rodin. TFida je vékove smisend. D&ti znam od zactku Skolniho roku a nem¢la
jsem problém s nimi komunikovat. Atmosféra ve tiidé je pifjemna a velky podil na ni

ma pani u¢itelka.
7.1.4  Vybavenost t¥idy soubory hradek

Pied zahdjenim pozorovani jsem zjistovala, jaké soubory hracek se ve tiidé
Vyskytuji a jaké oblibenosti se t&si u déti. Soubory jsem rozdélila podle materialu, ze
Kterého jsou vyrobené, a to na soubory plastové a dfevéné.

Do plastovych soubort jsem zafadila plastovy hrad s rytiti a dopliiky k nim, dale
Pak plastovou silnici s dopliiky. Duplo set a Lego set s plastovou podlozkou.

Do dievénych soubori jsem zafadila dfevény hrad - stavebnice, dievénou
Zeleznic s doplitky, sadu Statek, sadu ZOO, devény soubor Vario a ohebné mysi

S oble¢enim.

Popis vlastniho nové vytvoireného souboru hracek
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Nové vytvofeny soubor hracek jsem nazvala ,Hospodaistvi“. P vytvafeni
souboru jsem vychazela zknihy ,,Svéty hracek” od Vladimira Boreckého (1982).
Snazila jsem sc¢ vytvofit podobny soubor typu Technika univerza (TU), o kterém se
Borecky ve své knize zmiiuje, a obsahnout alespoii zakladni prvky tohoto souboru.
Soubor Hospodafstvi je vyroben ze smrkového dieva a obsahuje pres Styficet prvki.
Dominantni v celém souboru je budova statku, kterda ma vysku 40 cm, délku 66 cm a
Sitku 34 cm. Budova ma v pfizemi ustajeni pro zvitata a pldni prostor pro tschovu
sena. Soubor dale obsahuje kralikarnu, domaci zvitata a jejich mladata, stromy a
povozy, dale pak dopliiky jako ohradky nebo baliky slamy apod. Ur¢ité prvky souboru
Jsou zhotoveny tak, aby se v ptipadé poticeby daly uschovat do budovy statku. Napfiklad
stromy jsou zhotoveny do kiize a daji se slozit, stejné tak i ohrady. Soubor jsem
Ponechala v pfirodni podobg&, pouze stromy, dvefte, stiecha statku a kralikarny jsou
natfené. Chtéla jsem tak dat prostor rozvoji détské fantazie. Zamérem bylo vytvoreni
Souboru pro ob¢ pohlavi, aby s¢ mély ob& skupiny &cho zachytit. Nize uvadim detailni

vy€et prvkili obsazenych v souboru.

L. Osoby
Muzi (2)
Zeny (2)

2. Zvitata
Kai (1)
Kriva (2)
Ovee (2)
I)rase (2)
Slepice (4)
Husa (2)
Kralik (2)
Pes (1
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3. Priroda
Kulaté stromy (2)

Sloupovité stromy (2)

4. Povozy
Zebiinovy viz velky (1)

ZebFinovy vz maly (1)

3. Budovy
Statek (1)
Kralikarna (1)

6. Doplinky
Ohrady (3)

Oprat’ pro koné (1)
Koryto (1)

7. Nestrukturovany material
Polinka mala (7)

Polinka velka (13)

Baliky slamy malé (3)

Baliky slamy velké (2)

Baliky travy (3)

8 REALIZACE PRUZKUMU

Ve zvolené vékove heterogenni tide jsem provedla soupis dostupnych souborl
hragek. Cely prizkum tykajici s détské hry a hracek trval 6 tydnd. Nejdiive jsem na
Zaatku gkolniho roku béhem rannich her zacastnéné pozorovala déti a zaznamenavala
do strukturovaného pozorovaciho archu jejich hrové chovani a tendenci k vytvafeni
tématickych soubor hracek. Stejné pozorovani bylo provedeno jiz nezicastnéné pies

tFidni ugitelku ve stejném rozsahu v poloviné gkolniho roku. Poté jsem do tiidy umistila
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vlastni soubor, ktery byl pro déti novy. Po ¢tyfi tydny tfidni u€itelka pozorovala hru a
zaznamenavala do pfedem vytvofeného archu projevy détského chovani. Ve viech tiech
typech pozorovani jsem se zabyvala pouze détmi, které vytvarely tématické soubory
hracek nebo nové vytvofeny tématicky soubor uplatnily ve své hie, coz nebyly viechny
déti z vybrané tiidy a tudiz byl pocet déti proménlivy.

Pozorovani na zacitku $kolniho roku se zcastnilo 12 déti, v poloving $kolniho roku to
bylo 11 déti a hry s novym tématickym souborem se zi¢astnilo 20 déti. Skupina déti, ve

které probihaly viechny tii typy pozorovani, byla vékove smiena.
8.1 Ziznamy pozorovani a vysledky

Cilem prvniho a druhého pozorovani bylo zjistit, jakou maji déti tendenci
k vytvafeni tématickych souborti hradek a jak jim to ugitelky v mateiské $kole
umoziuji. Predpokladala jsem silnou tendenci pro vytvaieni tématickych souborl
z jednotlivych hragek. Vytvofila jsem pozorovaci arch, jehoZz strukturu jsem postupné
dopliovala a pizplsobovala hic déti. PFi pozorovani jsem se zaméfila predevsim na
namét hry a jeho pipadné opakovani, Casovy rozsah hry a spoluhrace. Také mne
Zajimalo, zda spolu d&ti pti hie verbalné komunikuji, vytvateji pibéh nebo hie pouze
piihlizeji. Prvni pozorovani jsem provadéla na zaditku Skolniho roku a druhé jiz
nezacastnéné v poloving Skolniho roku tfidni ucitelka. Diavodem odstupu mezi obéma
Pozorovanimi byla pfipadna zména v charakteru hry. Treti pozorovani probihalo ¢tyfi
tydny a jeho cilem bylo umisténi vlastné vytvofeného tématického souboru do t¥idy
S naslednym pozorovanim. Zajimalo mne, zda soubor déti zaujme a bude podnécovat

delsi soustiedéni na hru, sdruZovéni a spolupraci.
8.1.1 Pozorovanil

Cilem pozorovani bylo sledovat déti, jakou maji tendenci k vytvafeni
©Wmatickych souborti hratek a zda jim to tiidni ugitelka dostateéné umoZilyje.
Pfedpokladala jsem silnou tendenci pro vytvafeni souborti z jednotlivych hracek a
Spolupraci vice déti. Pied zahajenim samotného pozorovani jsem vytvofila pozorovaci

arch, ktery mél strukturovanou formu a obsahoval celkem 9 kategorii (tab. ¢. 1 - 5).
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Z pozorovani hrového chovani na za¢atku Skolniho roku pievaZzovala témata
valky, soubojd, hry splastovym hradem a rytifi, dale hry sdfevénymi myskami a
doplitky k nim. Mezi dal$i témata patiily napiiklad hry se sadou Statek a sadou ZOO,
dale pak s dievénou Zeleznici s dopliiky nebo hry s auty a plastovymi garazemi. Casovy
rozsah hry se pohyboval okolo 30 minut. Z¢ hry bylo patrné spise sdruZzovani déti, ale
nasly se i déti, které hie pouze piihlizely nebo si hraly individualng. Tykalo se to
prevazné nejmladSich déti. Déti zpocatku tydne spolu komunikovaly piedevsim pomoci
citoslovei a dale komunikace sméfovala k umisténi jednotlivych prvki, ale nevytvately
Zadny piibeh, ke konci tydne bylo patrné vytvareni jednoduchych piib&hd. Z pozorovani
dile vyplynulo tihnuti k vytvéreni vlastnich soubor(i hradek z jednotlivych prvki nebo
dopliiovani hotovych soubort prvky dalsimi. Tridni ucitelka détem dostatednd
umoziiovala, aby spojovaly vice prvkl a vytvafely tak vlastni soubory. K vytviieni
Vlastnich souborl déti nejCastéji pouzZivaly dievénou Zeleznici s dopliiky, stavebnici
Kaplu 200 natur, sadu Statek, sadu ZOO, plastovy hrad s rytifi nebo dfevéné mysi
s dopliiky. U nékterych déti bylo patrné opakovani namétu z predeslého dne, ale byly i
déti, které namét opakovaly a zdroven dopliovaly novymi prvky. Objektem pozorovéni

bylo celkem 12 déti, z toho 7 chlapet a 5 divek.
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Tab ¢&.

Pozorovani hry I (z hlediska tendence vytvateni tématickych souborti na zagatku $k. roku)

DEN

PONDELI

Téma

- hrad, valka, souboj
- péce a oblékani dfevénych mysek

o
Casovy rozsah hry

8:10 — 8:30 Martin T. a Lukas
8:35-9:00 do hry se vraci Martin T. a
piidava se k nému Adam

8:10 — 9:00 Eliska a Lucinka

Kooperace formalni (pFihliZeni),
individualni hra

EliSka si zpoCatku hraje sama, my$ky
obléka a pohybuje s nimi z mista na misto,
prichazi k ni Lucinka, obé hol¢ic¢ky si hraji
vedle sebe, ale nekomunikuji spolu

Kooperace verbilni, ale nevytvareji
prib¢h

kluci hru doprovazeji citoslovei,
domlouvaji se mezi scbou, ale nevytvaieji
pribéh

v

Vytvaieni p¥ibéhu

Spoluhraéi

Martin T. (5;0) a Lukas H. (5;0)
Martin T. (5:0) a Adam (4;10)
Eliska B. (4;5) a Lucinka (3;10)

Opakovini naimétu hry

Ihnuti k vytvafeni vlastnich souboru

- kluci si vzali hotovy soubor a pridavaji
k nému dalsi prvky a vytvareji soubor
vlastni

- hol¢icky postavily ze stavebnice Blok
pro my$ky sedacku, postylku a stil

l)()Zn;'lmky

hol¢icky spolu pfi hie nekomunikuji,
kazda si hraje sama za sebe, kdyZ jsem si
k nim pfisedla, ochotné mi odpovidaly, co
pro mysky postavily
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Tab & Pozorovani ry I (z hlediska tendence vytvafeni tématickych souborfi na za¢atku 3k. roku)

 DEN UTERY
Téma - sada Z00 a sada Statek

- péCe a oblékani drevénych mysek

Casovy rozsah hry

8:20 — 8:40 Martin T. a Honzik
8:30 - 9:00 Eliska

Kooperace formalni (pFihlizeni),
individualni hra

Eliska (4;5) si dnes hraje sama, nema
potiebu spoluhrace

Kooperace verbilni, ale nevytvaieji
pribch

u kluki kooperace verbalni (,,Velbloudy
neni nutny davat do ohrady, protoze je
hlidaji koné.*), komunikuji spolu spise

z hlediska umisténi prvk, pfilis se do hry
nepolozili

Vytviieni pFibéhu

Spoluhraéi

Honzik M. (5;0) a Martin T. (5;0)

Opakovini namétu hry

Eliska opakuje stejny namét hry
z predchoziho dne

Fihnuti k vytvareni vlastnich souboru

kluci stavi ohradku, davaji do ni slony, do
klece davaji ostatni zvirata a lidi, je zfejme
propojovani vice souborti

l)O'Ln'«'lmky

- soubor zlstava rozestavén a rozprostien
po koberci
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Tab & Pozorovani ry | (z hlediska tendence vytvareni tématickych souborii na za¢atku k. roku)

DEN STREDA
Téma - vytvafeni méstecka

- péce a oblékani dievénych mysek

Casovy rozsah hry

8:00 — 8:40 Martin T., Honzik, Lukas
8:20 do hry pfichazi Adam
8:00 - 9:00 Eliska

Kooperace formalni (piihliZeni),
individualni hra

EliSka (4;5) si opét hraje sama, obgas
sleduje ostatni déti, ale k nikomu se
nepiidava

Kooperace verbalni, ale nevytvarcji
prib¢h

Lukas kluky spise tidi a dava piikazy kde
co maji postavit, ze hry neni zfejmé
vytvafeni prib&hu, obcas se ozyvaji zvuky
stielby a zvirtat

v

Vytviteni ptibéhu

Spoluhragi

Martin T. (5;0), Honzik M. (5;0), Lukas H.
(5;1)a Adam (4;10)

Opakovini namétu hry

- u klukt ztejmé nékteré prvky

z predeslého dne (ZOO)

- Eliska opakuje stejny namét hry
z ptedchoziho dne

Tihnuti k vytvareni vlastnich soubori

kluci rozsituji stavbu po celé herni plose,

jejich stavba je zcela jedinecna a obsahuje
700, plastovy a dievény hrad, mycku na

auta, Zeleznici, silnice, dopravni znacky a
plastova zvitatka

Pozng mKky

- Eliska dnes rozsitila svou hru s myskami
o plastové kyticky

- kluci s malymi piestavkami vydrzeli u
hry pomérné dlouho
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Tabulka €. 4 Pozorovani hry [ (z hlediska tendence vytvafeni tématickych soubort na zatatku 3k. roku)

'DEN

CTVRTEK

Téma

- plastova zviratka, plastovy hrad, rytifi a
stavebnice Kapla
- hry s auty a garazemi

Casovy rozsah hry

8:00 — 8:35 Honzik a Martin T.
8:15 ke kluktim se pfipojuje Lukas
8:00 — 8:30 Andrejka a Ani¢ka, Vasik

Kooperace formilni (pFihlizeni),
individudlni hra

Kooperace verbalni, ale nevytvareji
prib¢h

kluci hru doprovazeji citoslovcei vrr, drr

Vytvifeni pFib&hu

hol¢icky vytvaieji ptibéh o preplnéném
parkovisti, zptisobeni dopravni nehody,
poté vytvaieji piibéh o mamince na
nakupu, Vasik vstupuje do hry ke konci,
vede rozhovor s Andrejkou o autech

Spoluhridi

- Honzik M. (5;0), Martin T. (5;0), Lukas
H. (5:1)

- Andrea (4;3), Anicka H. (4;0) (z vedlejsi
tfidy), Vasik (3:10)

Opakovani naimétu hry

kluci opakuji nekteré prvky z predeSi¢ho
dne, ale dopliiuji i prvky novymi

Tihnuti k vytviFeni vlastnich souboru

Martin s Honzikem si nejdfive hraji

s plastovymi zvifatky, po nékolika
minutach pridavaji plastovy hrad,
stavebnici Kaplu 200 natur, rytife a Lukas
stavbu dopliiuje o plastovou silnici

M] ,
Poznimky

- z¢ hry kluki je zfejmé neustéalé
rozSifovani a zdokonalovani staveb
- ranni hry ukonceny dfive z divodu
divadelniho predstaveni
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Tab ¢&.

Pozorovani hry I (z hlediska tendence vytvareni tématickych soubori na za¢atku 3k. roku)

DEN

PATEK

Téma

- plastovy hrad, rytifi, stavebnice Kapla
- dfeveéna Zeleznice s dopliky

?asovy’ rozsah hry

8:00 — 8:40 Martin T., Frantisek P.
8:00 — 8:40 Verunka, Honzik M., Tomasek

Kooperace formalni (pFihlizeni),
individualni hra

Kooperace verbalni, ale nevytvareji
prib¢h

kluci mezi sebou komunikuji, domlouvaji
se, co kde bude, ale nevytvareji ptibéh, hru
doprovazeji citoslovci

Vytvareni pFibchu

Verunka s Honzikem ve sv¢ hie uplatiuji
koleje, depo, znacky a stromy, vytvareji
piib¢h o mysce, ktera jede na vylet, v 8:30
s¢ k nim pfidava Tomasek

Spoluhradi

Martin T. (5:0) a Frantisek P. (4:06)
Verunka (5:2), Honzik M. (5:0) a Tomasek
K. (5:4)

Opakovani namétu hry

u Martinka zfejmé opakovani namétu
z predesl¢ho dne

Fihnuti k vytvaFeni vlastnich soubori

- Martinek s Frantiskem vytvareji z Kaply
200 natur cestu ke hradu, na cestu umistuji
rytife a koné

- Verunka s Honzikem propojuji jejich
stavbu s Tomaskovymi garaZemi

)] ’
L 0znamky
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8.1.2 Pozorovanill

U pozorovani v poloving¢ Skolniho roku jsem si vytkla stejny cil jako u
predchoziho pozorovani. Struktura pozorovaciho archu byla také stejna (tab. ¢&. 6 - 10).

Z pozorovani v poloving Skolniho roku prevazovala témata hry s rytifi, zvifaty,
ddle pak hry s dopravnim ndmétem. Vyuzita byla i sada Statek a sada ZOO. Soustiedéni
na hru se vpriméru pohybovalo okolo 30 minut. Z pozorovani hry bylo patrné
sdruzovani vice déti bez ohledu na pohlavi, ale byly i nékteré déti, kter¢ si hraly
individudln¢ nebo hfe ostatnich pouze pfihliZely. Individudlni hra se tykala spise
mladSich déti. Samy si u hry povidaly a nemély poticbu se sdruzovat s ostatnimi. Déti
spolu komunikovaly pfedevs§im pomoci citoslovei a dale hra sméfovala k umisténi
jednotlivych prvkd. Velmi rychle zadaly vytvdiet jednoduché piibshy, napiiklad o
rytitich nebo o zvifatkach v zoologické zahradé. Z pozorovani hry dale vyplynulo
tihnuti k vytvafeni vlastnich soubord hracek. Déti mély tendenci vytvaret vlastni
soubory z jednotlivych prvki nebo dokonce dopliovat hotové soubory prvky, které
nebyly jejich soucasti, napiiklad z domova ptinesenymi hratkami. Vznikaly tak soubory
sloZené z plastového hradu a zvifat doplnéné stromy ze sady Statek nebo plastové hrady
S rytifi rozsifené¢ o stavebnici Kapla 200 natur. TFidni uéitelka détem dostateéné
umoznovala propojovani vice prvka. Objevilo se dokonce i opakovani namétu hry, na
ktery déti navazaly z predesiého dne. Objektem pozorovani bylo celkem 11 déti, z toho

4 chlapci a 7 divek.
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Tab & Pozorovani hry | (z hiediska tendence vytvareni tématickych soubort $k. roku)
DEN PONDELI
Tema - dfevéna Zeleznice s dopliky

- zvitatka a plastovy hrad

Casovy rozsah hry

8:30 - 9:00 Vasik
8:40 — 9:00 Eva a Petra

Kooperace formalni (pFihlizeni),
individudilni hra

- Vasik (4;2) si hraje sam a sam si i u hry
povida, naptiklad v kolik hodin jede vlak,
hru dopliiuje citoslovci (hu, §§8)

Kooperace verbalni, ale nevytvareji
pribch

- hol¢icky se spolu domlouvaji, kde co
postavi, a hru doprovazeji citoslovci

Vytvireni pFibéhu

Spoluhradi

Eva (4;7) a Petra (4;10)

Opakovini namétu hry

Tihnuti k vytvaFeni vlastnich soubori

- hol¢icky si hraji s plastovymi zvitatky,
ktera dopliuji o plastovy hrad a dieveéné
stromy ze sady Statek

- Vasik ke hite pouzil hotovy soubor, ktery
ni¢im nedopliuje, stavi nadrazi a koleje

Poznimky
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Tab & Pozorovani hry I (z hlediska tendence vytvaieni tématickych soubort k. roku)
DEN UTERY
Téma - hrad s rytifi

-sada ZOO

Casovy rozsah hry

10:00 — 11:00 Andrejka, Honzik, Eva
10:30 se odpojila ze hry Evicka
10:00 — 10:45 Betynka, Lucinka

Kooperace formalni (pFihlizeni),
individualni hra

b—

Betynka s Lucinkou pfi hie nckomunikuji,
pouze si vedle sebe hraji, maji spole¢ny
namet

Kooperace verbilni, ale nevytvareji
pribch

Betynka s Lucinkou si zacaly spolu
povidat po ptidani figurek z Kinder
vajicek

Vytvarfeni pFibéhu

- vytvafeni prib&hu s rytifi (navstéva
obyvatel mezi hrady), Andrejka

s Honzikem zastavaji roli mluvcich za
postavicky

Spoluhraci

Andrejka (4;7), Honzik M. (5;4) a Evicka
(457)
Betynka (4;6) a Lucinka (4;2)

Opakovani namétu hry

Tihnuti k vytvareni vlastnich soubori

- Andrejka, Honzik a Evicka vytvareji
stavbu dvou hradi doplnénou rytifi a poté
Kaplou 200 natur, ze které vytvareji mosty
a cesty

- Betynka s Lucinkou dopliiuji sadu ZOO
(pouzily pouze zviratka) figurkami

z Kinder vajicek

M ,
Poznamky

- od fijna chodi déti kazdé utery cvicit do
Sokola, ranni hry probihaji po navratu ze
cviceni (10:00 — 11:00)
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Tab & Pozorovéani hry I (z hlediska tendence vytvareni tématickych soubort 8k. roku)
DEN STREDA
Téma - hry s auty

- dievéna Zeleznice s dopliky

- sada ZOO

Casovy rozsah hry

8:00 — 8:30 Honzik M., Kilian, Karolina,
Tomasek

8:30 - 9:00 Vasik

8:45 se k Vasikovi pridava Honzik M.
8:30 - 9:00 Petraa Eva

Kooperace formalni (pFihlizeni),
individualni hra

Kooperace verbalni, ale nevytvareji
pribéh

Vasik s Honzikem spolu komunikuji
pouze z hlediska umisténi jednotlivych
prvkl

Vytvareni pFibéhu

- Honzik, Kilian, Karolina a Tomasek
vstoupeni do role aut, ktera mezi sebou
komunikuji, vypravi si, kam pojedou, co
s¢ jim stalo

- vytvafeni pfibéhu o zvitatkach v ZOO

Spoluhraci

Honzik M. (5;4). Kilian (5;11), Karolina
(5;6), Tomasek (5;8)

Vasik (4;2) a Honzik (5;4)

Petra (4;10) a Eva (4,7)

Opakovani namétu hry

Vasik opakuje ndamét hry z piedeslého dne

Fihnuti k vytvafeni vlastnich soubori

- nejprve hra s auty, posilani aut mezi
sebou navzajem, poté rozsiteni o koleje a
garazZe

- Vasik si stavi dievéné koleje,

s Honzikem roz§ituji o plastova zviratka,
stromy a Kaplu 200 natur

- holgicky si pfinesly z domova plySova
zvifatka, ktera dopliuji sadou ZOO

Poznamky
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Tab. ¢. 9 Pozorovani hry Il (z hiediska tendence vytvaieni tématickych soubort v poloving $k. roku)

DEN

CTVRTEK

Téma

- sada ZOO

Casovy rozsah hry

8:30 — 9:00 Eva, Andrejka, Petra
8:45 se Eva ze hry odpojila

Kooperace formalni (pfihlizeni),
individualni hra

Eva hie s Andrejkou a Petrou spise
pithlizi, Andrejka hru fidi, coz Evé vadi a
ze hry se odpojuje

Kooperace verbalni, ale nevytvaieji
pribéh

Vytvaieni p¥ibéhu

hol€icky vytvidieji pribéh o zvifatkach
v zoologické zahrad¢, vstoupeni do role
zvirdtek

Spoluhradi

Eva (4;7), Andrejka (4;7) a Péta (4;10)

Opakovani namétu hry

Eva a Pét'a opakuji ndmét hry z predeslého
dne

Fihnuti k vytvareni vlastnich soubori

hol¢i¢ky si ptinesly z domova plySové
medvidky, které doplnily dievénymi
zvitatky a stromy ze sady ZOO

l)O'Lmimky

tfida spojena s nejmlad$imi détmi
z divodu neptitomnosti pani ucitelky




Tab & Pozorov nihry | (z hlediska tendence vytvareni t matickych souborii k. roku)

DEN

PATEK

Téma

- stavba véZe z Kaply dopInéna rytiii
- dinopark

Casovy rozsah hry

8:00 — 8:20 Karolina, Eliska
8:35-9:00 Eva

Kooperace formalni (pFihlizeni),
individudlni hra

- Eliska hie spiSe hie piihlizi a podiizuje
se Karolince, ktera hru z vétsi ¢asti ridi
- Eva (4;7) si hraje sama, nema poticbu
spoluhrace

v

Kooperace verbalni, ale nevytvareji
piibéh

pfi stavbé véze spolu hol¢icky
nekomunikuji, Eliska podava Karolince
kostky, po doplnéni rytifi si povidaji, kdo
na vé€zi bydli, ale piibéh o rytitich nebo o
obyvatelich véze nevytvaieji

Vytvaieni pFib&hu

v wve

Spoluhraéi

Karolina (5;6) a Eliska (4;8)

Opakovini namétu hry

Tihnuti k vytvareni vlastnich soubord

- hol¢icky nejdiive stavi véz z Kaply a
poté ji doplfiuji rytifi

- Eva si ptinesla z domova dinosaura a hru
s nim dopliiuje o stavbu klece z Kaply 200
natur a vytvaii tak dinopark

M v
Poznimky

trida spojena s nejmlad$imi détmi
z diivodu nepfitomnosti pani ucitelky
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8.1.3 Pozorovani Il

Cilem pozorovani bylo vytvoreni vlastniho souboru a sledovani, zda tento typ
komplexniho pojeti hracky podnécuje delsi soustfedéni na hru, sdruZovani déti a jejich
spoluprdci. Predpoklddala jsem, Ze novy soubor déti zaujme a bude je inspirovat bez
ohledu na pohlavi. Déle jsem ptedpokladala, Ze bude sdruZovat vice déti a povede ke
kooperativni hie.

Struktura pozorovaciho archu byla stejnd jako u dvou piedchozich pozorovani.
Pro Casovy rozsah pozorovani (1 mésic) jsem vybrala pouze ziznam z posledniho tydne
(tab. ¢. 22 - 20).

Déti byly hned na zac¢atku tridni ucitelkou sezndmeny s pravidly pouzivani
souboru. Nové vytvoteny soubor déti zaujal, prvni dny pievazovalo u chlapeli zkoumani
technické stranky, holcicky si hrdly s jednotlivymi zvitatky. Soubor déti zaujal ncjen
svou velikosti, ale i novymi prvky a doplitky. Casovy rozsah hry se pohyboval okolo 30
minut. Z témat, které si déti pro hru zvolily, ptevazovalo hospodafstvi, hrad s rytifi a
soubor byl dokonce pouzit i jako divadelni rekvizita. Komunikace mezi détmi probihala
na za¢itku prvniho tydne piedevsim pomoci citoslovei a sméfovala vétsinou k umisténi
jednotlivych prvkd ve hie. Prvni dny pozorovani déti prilis nevytvaiely piibeh, ke konei
prvniho tydne sc objevilo vytvéieni jednoduchého piib¢hu o rytifich a obran¢ hradu
pfed neprateli. V pribéhu druhého tydne pozorovani déti vytvaiely piibéh o Zivoté na
statku a jcho obyvatelich nebo se dokonce objevila dramatizace pohadky ,,0
Krakono3ovi®. Do konce pozorovani bylo patrné vytvaieni piib&hd, nékteré naméty se
dokonce opakovaly. Potvrdila se hypotéza, Ze soubor bude sdruzovat vice déti bez
ohledu na pohlavi, ale nékteré déti si vystaCily ve hie se souborem samy. Individudlni
hra se v tomto p¥ipadé ukazuje nejen u mladsich déti, ale i u déti starSich. Pokud se
nékteré déti nedokazaly shodnout na spole¢ném tématu nebo umisténi prvki, volily
rad¢ji individualni hru. Ze hry déti je patrné tihnuti k vytvafeni vlastnich soubord.
Chlapei neméli problém pieménit budovu statku na hrad a dopliiovat hotovy soubor i
Prvky, které nebyly jeho soucasti. Oproti tomu dévcata soubor piili§ nerozsifovala, ale
Pouzila ho jako kulisu k dramatizaci pohadky. U dramatizace pohadek je zajimavé, jak
n¢které déti prirozené vstoupily do role divaka. Soubor byl nejcastéji dopliiovan auty,

dievénymi kostkami ze stavebnice hradu, stavebnici Kapla 200 natur, plastovym
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hradem s rytifi nebo molitanovymi kostkami. Pozorovéno bylo pfi hie s timto novym

souborem celkem 20 déti, z toho 11 chlapeti a 9 divek.
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Tab. ¢&. 2 Pozorovani ry

(s nov vytvofenym souborem)

DEN

PATEK

Téma

dramatizace pohadky ,,Zviiatka a
loupeznici*

Casovy rozsah hry

8:30 - 9:00 Karolinka a Verunka

Kooperace formalni (prihlizeni),
individualni hra

Evicka (4:8) hic s Karolinkou a Verunkou
piihlizi jako divak, nesnazi se do hry nijak
zapojit

Kooperace verbalni, ale nevytviieji
prib¢h

Vytvateni pribéhu

Karolinka hru opét fidi a pfifazuje role,
sama je v roli zvitatek a Verunka v roli
loupezniki

Spoluhraci

Karolinka (5:7) a Verunka (5:6)

Opakovani namétu hry

opakujici se namét z predeslého dne

Tihnuti k vytvareni vlastnich soubori

soubor pouzit jako statek, doplnén o
plastové rytite, kteti zastupuji loupezniky

Poznamky

picdesly den Eetla pani ucitelka détem
pohadku ,,Zviratka a loupeznici®
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Tab. ¢.2 Pozorov ni ry (snov vytvoienym souborem)

DEN

UTERY

Téma

Zivot na statku, péce o zvitatka

Casovy rozsah hry

8:15 — 8:45 Julie a Andrejka

Kooperace formalni (pFihlizeni),
individualni hra

Kooperace verbalni, ale nevytvareji
prib¢h

holCicky pfi rozestavovani statku, figurek
a dalSich doplnka nevytvareji Zadny
piib¢h, komunikuji pouze z hlediska
umisténi prvki

Vytvaieni pFibéhu

zaCinaji vytvaret pfibéh o Zivoté na statku,
péci o zvirata, kazda z hol¢icek v roli
jedné z figurek, figurka panacka (Julie)
vytahuje seno na ptdu, figurka panenky
(Andrejka) se stara o zvifata (doji kravu,
chysta krment)

Spoluhraéi

Julie (4;6) a Andrejka (4;7)

Opakovani namétu hry

Tihnuti k vytvareni vlastnich soubori

hol¢i¢ky ke hie vyuZivaji budovu statku,
kralikarnu, figurky postavicek a poté jesté
dopliuji stromy, nedoplnuji dal§imi prvky
nebo soubory

Poznamky

vvvvv

spojeny dohromady
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Tab. €.2 Pozorovani ry

(s nov vytvo enym souborem)

DEN

STREDA

Téma

budovani mésta s rytiii a hradem

|

Casovy rozsah hry

8:30 — 9:00 Lukas, Simon, Marek, Honzik
M.

Kooperace formalni (pFihlizeni),
individualni hra

Kooperace verbalni, ale nevytvareji
pribéh

Simon a Marek komunikuji s ostatnimi
spoluhraci pouze co se ty¢e umisténi
prvki, ale nevytvaieji Zadny ptibch

Vytvaieni pribéhu

Lukas$ s Honzikem vytvaieji ptibéh o
najezdech nepratel a obrané hradu rytiti

Spoluhradi

Lukas (5;5), Simon (5;6), Honzik M. (5;5)
a Marek (5;9)

Opakovani namétu hry

Tihnuti k vytvareni vlastnich soubori

ze souboru je pouzita pouze budova statku,
zvifata a figurky osob, doplnéno o
stavebnici Kaplu 200 natur (cesta),
dievéné kostky, plastovy hrad, rytife a
molitanové kostky, statek slouzi jako
centrum pro zvifata a rytife

Poznimky

vvvvv

spojeny dohromady
- stavba ponechana po celé dopoledne
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Tab. .2 Pozorovani ry (snov vytvofenym souborem)

DEN

CTVRTEK

Tema

hrad a dobyvani hradu

Casovy rozsah hry

8:15 -9:00 Lukas a Simon
8:15 - 8:30 Honzik M.

Kooperace formalni (pFihlizeni),
individualni hra

Kooperace verbalni, ale nevytvireji
piibch

kluci spolu komunikuji pouze co se tyée
umisténi prvkd, ale nevytvaieji ptibéh, hru
doprovazeji citoslovei (buch, uaa), Lukas
hru fidi a dava rozkazy, Honzikovi se to
nelibi a ze hry se odpojuje

Vytvireni pFibchu

po chvili vytvaieji ptib&h o rytifich, ktefi
ochranuji hrad pred nepfateli, rytif naseda
na kon¢ a odjizdi branit hrad

Spoluhraéi

Lukas (5;5), Simon (5;6) a Honzik M.
(5:5)

Opakovani namétu hry

Tihnuti k vytviFeni vlastnich souboru

soubor dnes neni pouzit cely, pouze
zvitata, ohradky a budova statku doplnéna
o plastovy hrad, plastova zvirata,
stavebnici Kaplu 200 natur a rytife,

z dievénych kostek postaveny hradby,
statek dnes slouZi jako hrad

Poznamky

vvvvv

spojeny dohromady
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Tab. €. 26 Pozorovani hry 111 (s nov¢ vytvofenym souborem)

DEN

PATEK

Téma

Zivot na statku, péce o zvitata

Casovy rozsah hry

8:30 — 8:55 Kilian a Tomasek

Kooperace formalni (pFihlizeni),
individualni hra

e I3

Kooperace verbalni, ale nevytvareji
piib¢h

Vytvareni pribéhu

kluci vytvareji ptibeéh o zvitatkach ze
statku, ktera se ztratila a hledaji cestu
domu, stavéji jim proto ruzné cesty, po
kterych by mohla zvitatka najit cestu zpét

Spoluhradi

Kilian (6;0) a Tomasek (5;9)

Opakovani namétu hry

Tihnuti k vytvafeni vlastnich soubori

ze souboru pouzita pouze budova statku se
zvitaty doplnéna stavebnici Kaplou 200
natur, ktera slouzi jako cesta pro zvitatka,
molitanové kostky symbolizuji dal3i
obydli

Poznamky

dnes je ve tiidé ptitomno malo déti

55




9 SHRNUTI VYSLEDKU POZOROVANI A DISKUZE

Jsem si védoma, Ze prizkum v dané matefské $kole neni dostateénym vzorkem
pro vyvozeni obecnych zavérl. Ale prestoze byl realizovan pouze v jedné tfide, mohla
jsem o hie a hracce v mateiské Skole néco zjistit.

Hlavnim cilem u obou pozorovani hrového chovani déti v dané mateiské $kole
bylo sledovani tématu jejich hry, ¢asového rozsahu hry, uréitého zpasobu komunikace,
ptipadné vytvafeni prib&hu. Dale jsem sledovala, zda déti tihnou k vytvéfeni vlastnich
souborli a zda tyto soubory podporuji sdruzovani vice déti nebo naopak. Co se tyce
srovndni obou pozorovani, jsou vysledky nasledujici. Téma hry se v poloving $kolniho
roku oproti zacatku Skolniho roku nijak zvIast' nezménilo. Nadale pievazovala témata
boje, hry s rytifi a s zvifaty, dale hry s dopravnim namétem, hry se sadou Statek a
sadou ZOO. Uz se zde ale neobjevuji hry s dievénymi myskami a dopliiky k nim.
Casovy rozsah hry se u obou pozorovani pohybuje okolo 30 minut. Kategorie
Kooperace formalni, Individudlni hra, Kooperace verbdlni a Vytvafeni ptibéhu se od
sebe nijak zvla$t neodliduji. D&t stejné jako na zacatku Skolniho roku spolu
komunikovaly pomoci citoslovei a dale komunikace sméfovala vétsinou k umisténi
jednotlivych prvkii ve hie. Opét se nasly i takové déti, které se uchylily k individualni
hie. Co se tykalo vytvateni pfib&hd, déti inklinovaly spiSe k prib&him jednoduchym.
U obou pozorovani se ukdzalo, Ze déti tihnou k vytvaieni vlastnich souborti. Vytvaiely
tak vlastni soubory z jednotlivych prvki nebo hotové soubory dopliiovaly prvky, které
nebyly jejich soucasti. U pozorovani v poloviné Skolniho roku byly zajimavym
pfinosem hracky déti prinesené z domova. Podstatné pro nové vytvoieny soubor je
pravé jiz zminéné tihnuti k vytvareni vlastnich soubort a sledovani, zda nové vytvoreny

soubor budou déti propojovat s dalimi prvky, ¢i si vysta¢i s¢ souborem samotnym.

Mym prvnim cilem bylo zjistit, jak je dand tfida pro déti vékové smiSené
Vybavena soubory hracek a zda se tyto soubory t&si oblibenosti u déti. Provedla jsem

soupis vSech dostupnych soubori hracek a ukdzalo se, Ze soubory, které se ve tridé

nachazeji, jsou velmi pouzivané a jiz ne vzdy ve zcela kompletni sestavé, nékteré z nich
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si dokonce osobn¢ z matetské Skoly pamatuji. Divod, pro¢ nejsou soubory hradek
dostate¢né obnovovany, vidim ve vysoké potizovaci cené.

Hypotéza, vztahujici sc k tomuto cili a tykajici se¢ obnovovani a zafazovani souborl
hrac¢ek do vybaveni matetskych $kol, se v tomto pFipadé potvrdila.

v v

Druhy cil byl zamé¢fen na zjistovani tendence déti k vytvdieni tématickych
souborli hracek a umoznéni jejich realizace v dané mateiské Skole t¥idni uéitelkou.
V rannich hodindch ddva tiidni ucitelka pievazné prostor volné hie. Vytvorila jsem
pozorovaci arch, do kterého jsem zaznamenavala stav hry a pfipadné zmény (tab. &. 1 -
10). Rada bych sc zminila i o tfidé své kolegyné, kde si déti musi své stavby uklizet, coz
sice nevyplynulo z detailniho pozorovani jako v mé tiid¢, ale je téeba brat v Gvahu, Ze to
nckteré pani ucitelky stale praktikuji. V takovych ptipadech déti nemohou kombinovat
jednotlivé hracky a vytvatet nové celky. Hypotéza, tykajici se piedpokladu ohledng
silné tendence déti pro vytvareni tématickych souborl z jednotlivych hradek, se plné

potvrdila.

Poslednim cilem, ktery jsem si vytkla, bylo vytvoieni vlastniho souboru a jeho
nasledné pozorovani a sledovani, zda tento typ komplexniho pojeti hraéky podnécuje
del3i soustiedéni na hru, sdruzovani déti a jejich spolupraci (tab. &. 22 - 26). Jak se jiz
difve ukazalo, déti inklinuji k propojovani stavajicich soubord dal$imi prvky nebo
z jednotlivych hracek vytvaieji soubory nové. Totéz se ukazalo i u nové vytvoieného
tématického souboru, ktery déti nejcastéji  doplinovaly dievénymi kostkami ze
stavebnice hradu, stavebnici Kapla 200 natur, molitanovymi kostkami, plastovym
hradem s dopliiky nebo auty. Hypotéza, tykajici se uplatnéni nové vytvorencho
tématick¢ho souboru v détské hie a inspirace déti bez ohledu na pohlavi, se potvrdila.
Jak déle vyplynulo z detailniho pozorovani, ¢as hry se s nové vytvofenym souborem
nezménil, coZ si vykladam stile stejn¢ vyhrazenou dobou pro volnou hru. Hypotéza,
tykajici se delSiho soustiedéni na hru, se tedy nepotvrdila.

Novy soubor sdruzoval vice déti a to navozovalo a podporovalo jejich vzdjemnou

spolupraci. Tato hypotéza se potvrdila.
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Na zakladé vSech pozorovani mohu potvrdit, Ze ve sledované skupin¢ pomahaly
soubory hracek podporovat lepsi adaptaci déti na materskou Skolu. Mladsi déti se tak
snadnéji ptridavaly do hry starSich spoluhraci a mély moznost pozorovat a pfihlizet hie
starSich. Hra je pro né natolik zajimava, Ze si pfestanou styskat a rychleji se zacleni do
kolektivu.

U pozorovani hry s novym souborem se Casovy rozsah hry nezménil, coz si
vykladam stale stejnou dobou ptichodu déti do matetské Skoly a ¢asem vyhrazenym na

volnou hru.
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10 ZAVER

V3echny cile této bakalarské prace se zabyvaly hrou a hrackou z riiznych pohledi. Prvni
cil se pozastavuje nad soucasnym vybavenim mateiskych skol soubory hracek a jejich
oblibenosti u déti, druhy se zaobiral pozorovanim détské hry z hlediska vytvareni
tématickych soubort hracek. Ttetim cilem bylo vytvoreni viastniho souboru a sledovani
jeho uplatnéni v détské hie.

Zjistila jsem, Ze vybaveni soubory hracek ve sledované tfidé neni dostatedné
uspokojivé, ackoliv tiidni ucitelka dovoluje kombinovani jednotlivych hragek.

Dale se ukazalo, Ze déti skute¢né inklinuji k vytvafeni tématickych souborl a
maji tendenci zpocatku roku vytvaret pfibeh velmi jednodude a posléze propracovangji.
Z. pozorovani ddle vyplynulo, Ze déti vyuZivaji ¢as ke hfe ve stale stejném rozsahu, coz
je dané vyhrazenou dobou volné hry.

Soubor, ktery jsem pro déti vytvorila, ukazal zvy$eni zdjmu o hru s nim, coz si
vysvétluji tim, Ze byl novy a déti do n¢ho projektovaly dalsi témata, ménily jeho
vyznam a dopliiovaly jiz znam¢ tématické soubory - jako hrad, statek - a novy soubor
pouzily i jako kulisu k dramatické hie. Je zajimavé, Ze déti citliveé k realistickému
souboru pfifazovaly stavebnici Kapla 200 natur, ktera je slozend z dievénych ,,paskd®, a
tvotily tak cesty nebo ohradky. Pomoci této stavebnice tak vytvékely abstrakini vécei,
které nemaji souméfitelny obraz skuteCnosti. Prokazalo se, Ze jak si déti postupné
v matefské Skole zvykaji, tak se 1 sdruzuji. Nejdrive jsou malé déti divaky, posléze
spolupracovniky a to navozuje a podporuje kooperativni hru.

Vyroba vlastniho souboru hrac¢ek s naslednym umisténim do vybrané tfidy se na
pocatku mé bakalatské prace stala uritym problémem z hlediska samotné¢ho vytvoteni.
Chtéla jsem détem piedlozit takovy soubor hracek, ktery neni v dané mateiské Skole
obvykly. Dlouho jsem se rozmyslela z jakého materidlu soubor vytvofit. Pfemyslela
jsem o keramice, latee i papiru, ale nakonee zvitézilo dievo. Tento material mi pfisel
pro déti nejvice vhodny. Predméty ze dieva maji svou estetiku i vhodnou stabilitu.
Soubor déti zaujal a pIné ho vyuZily ve své hie. Jako ucitelka matetské Skoly jsem
zacala pfemyslet, zda by se dal soubor zakomponovat do Sir§iho kontextu. Vzhledem
k tématickému zaméfeni souboru by se mohl dale vyuzit k poznavani domacich zvifat a

Jejich mlad’at a vytvorit tak jakési ,,Universum venkova*.
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Myslim si, Ze mi tato prace z hlediska mé budouci profese poskytla mnoho
cennych informaci, které do budoucnosti pIné vyuziji. Pfedevsim jsem si pfipomnéla a
rozsitila teoretické poznatky o hie a hracce. Dile jsem ziskala uréity piehled o hie déti a
vybavenosti matefskych $kol soubory hracek.

Vice jsem si také uvédomila, jak je dualezité estetické hledisko pro hracky a
prostiedi pro hru. Déti si ke hie priliS nevybiraly hracky nefunkéni ¢i hracky starsi
vyroby. Ucitelka by proto méla sledovat oblibenost hracek ve své tiidé a v prabéhu roku
hratky obménovat, ¢i finanéni prosttedky sdruzit a pouZzit pro nakup tématickych

soubord, které jsou pro hru déti z mnoha zde uvedenych divoda pfinosné.
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