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Posudek oponenta na bakala¥skou praci Vojtécha Luhana
Opakované hry s neiplnou informact

Prace se zabyva jistym typem her s netplnou informaci, kde dva hrali nezavisle na
sob¥ voli v ka¥dém kole hry své tahy z pfedepsanych mnoZin piipustnych tahi. Préace
zadind motivadni kapitolou, kde je uvedena jist4 verze hry zvané wvézriove dilema. Déle je
v prvni kapitole definovana t¥ida her, ktera je v praci studovana, a jsou diskutovany dalsi
elementarni p¥iklady.

Ve druhé kapitole je op&t zkoumano véziovo dilema. Hra je nyni hréna opakovang a jsou
diskutovany mozné strategie. Déle zde pan Luhan uvadi vysledky experimentu, kdy nechal

jednotlivé hrade hréat proti pocitatovému programu opakované véziovo dilema.

Ve tieti kapitole jsou zavedeny pojmy uZiteéné pii hledani optimalnf strategie (hodnota
hry, sedlovy bod), jsou dokézany nékteré elementdrni visledky a n€které dalsi uvedeny bez
diikazu. Kapitola konéi n8kolika pifklady.

Prace je psana na pomé&rnd elementarni irovni a neobsahuje dikazy Zadnych hlubsich
vysledkt. Zbytetnd velky prostor je vénovin neformélnim Gvaham, pfikladtim a interpre-
tacim, z nich# nékteré povazuji za diskutabilnf. N&kterd mista v textu by naopak bylo
vhodné rozvést a formalizovat. Smysl provedeného experimentu mi uniké, nejsem viak
kompetentni ho posuzovat. V praci je také celd rada preklepi a nepFesnosti, nicméné jejich
detnost nepfesahuje miru obvyklou pro bakald¥skou pract.

Tyrzeni z pfedchoziho odstavee bych chtdl doloZit nasledujicim (netplnym) vyttem ne-
dostatkl.

117: Vyklad o ¢tyfsténu je zbytecny. Staéllo by uvést, %e jedna moZnost nastavd s pravdé-
podobnosm % g druha s prav depodobnosm 2,

0ddil 2.3: Zde uvedené idvahy (stejné jako jejich zavéry) nemaji s matematikou mnoho
spoletného. ’

Oddil 2.4: V obhajobg by bylo dobré vysvétlit, co bylo cilem experimentu a jaka byla jeho
metodika.

191 Patrnd mé byt ,,0 misto 01"
203: Hodnota k zavisf na M. Tato zavislost by se méla promitrout do pFislugného vzorce.
221515 Chybi: ,,existuji 10, 7o takové, 7e“.

P¥iklad 3.3.8: Oba duelanti patrng cht&ji souboj hlavné prezit. Neni jasné, zda uvedend hra
a optimaln{ strategie v ni jim k tomu mohou n&jak pomoci.

239..5: Tento odstavec je zbytecny, protoZe pozadovand nerovnost plyne piimo z definice.

944: Nejasnd formulace: ,,Zvolme pevné p € R, podle p také k€ K ...
1







95,: Misto ,((0, 1,0), (1,0,0))* ma byt ,,((0,1), (1,0, 0))*.

Tvrzeni 3.3.12: P¥iklad hry s n€kolika sedlovymi body miiZe b)’ft.mnohem jednodussi ne%
v préaci uvedeny. Tento je navic, jak se domnivam, chybny, nebot nerovnost na fadku 265
ma byt opacng.

26;..5: Dlikaz by mél byt fadné proveden.

27: Proc je definice konk&vni funkce uvedena ,pro krychli“; kdy% je dile pouZivana pro jiné
mnoZiny?

33: Citované zdroje by mély byt lépe zvoleny. Standardnim monografiim by msla byt
dana pfednost (je-li to moZné) pfed internetovymi odkazy, které nemusi byt po jisté dob&
dostupné.

Pres uvedené nedostatky prace splituje naroky kladené na bakaldfskou praci.

Doc. RNDr. Mirosiav Zeleny,







