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ANOTACE

Masarikova, E.: ODYSSEIA - vyuziti tématu v didaktice vytvarné vychovy.
/Bakalaiska prace/ 2009, Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, katedra vytvarné
vychovy, 37 stran, ptiloha CD

Bakalatska prace zpracovava téma antické baje pro didaktické vyuziti pti praci ve skolni
druziné. Téma je pojato formou dlouhodobého vytvarné-vychovného projektu.

V tvodni ¢asti jsou vysvétlena vychodiska pro didaktickou transformaci tématu,
specifika prace ve Skolni druzin€ a diivody pro vybrani konkrétnich motivl z antické
baje pro praci s détmi. Nasleduje podrobny popis samotného projektu. Praci doprovazi
vlastni vytvarné prace autorky v riznych vytvarnych technikach.

Klic¢ova slova: vytvarna vychova, skolni druzina, projektova vyuka, volnocasova

pedagogika, antika, Odysseia,

ANNOTATION

Masarikova, E.: ODYSSEIA - didactical transformation of the theme for art
education.

/Bachelor thesis/ 2009, Charles University, Faculty of Education, Department of Art
Education, 37 pages, CD

Bachelor thesis processes ancient myth for didactic purposes for the pedagogical work
in the public nursery. The theme is transformed into the long-time art-educational
project. The first part of this work considers theoretical base of the didactic
transformation, examines all specifics of the after school pedagogy and explains the
selection of particular motives of the theme. Second part contains detailed description of
the project. Thesis is accompanied with some original art work in different techniques.
Key words:
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Uvod

., O muzi zchytralém, Muso, mi vypravuj, ktery se mnoho,
mnoho byl bloudil svétem, kdyz posvatnou vyvratil Troju,
mnoha uvidel mésta a smysleni narodu poznal,

mnozstvi vytrpéel béd téz na mori, trudé se v dusi
zdpasem o sviij zivot a navrat milenych druhui.

Avsak prece ni tak je nespasil, jakkoli touzil,

ponévadz vlastni pycha byla jim vSem pricinnou zkdzy...

HOMEROS: Odysseia,Praha-Rezek,1999 ISBN 80-86027-12-0, str.35

Sest let pracuji ve $kolni druzing, zabyvam se tedy volnym &asem déti pievazné
mladsiho §kolniho véku. Skola, kde piisobim ( ZS Praha 7,Korunovaéni ), klade velky
duraz na propojeni osobnostni a vytvarné vychovy. VV je zde pojimana nejenom
z hlediska obecného vnimani krasy, v jejich riznych podobach, ¢i dosazeni femeslné
zru¢nosti ve snaze o jeji zachyceni v rozliénych materidlech nejriznéjSimi technikami
ale naopak jako velice Sikovny kli¢ praveé k osobnostni vychové a dulezity pomocnik
V rozvoji ostatnich Zadoucich kompetenci, které si Skola vytycuje dosdhnout.

Nas skolni vzdélavaci program to, koneckoncti, formuluje velmi jasné, kdyz vytyCuje

zakladni cile:

- napomahat k autentickému formulovani a obhajovani vilastnich ndzorii a citlivéemu
vnimani ndzorii druhych.

- prispivat k vychove sebevedomé i sebekritické osobnosti, k vychové tolerance,
soundlezitosti, k prijimani i rozvijeni lidské duchovni kultury.

- rozvijet specifickou i obecnou predstavivost, fantazii a kreativitu odkryvanim skrytych
podob skutecnosti a jejich vytvarné tvorivym vyjadrovanim.

- propojovat smyslove, citové a myslenkové slozky psychiky zaka se schopnosti

hlubokého prozivani a osobitého vyjadiovani jevit a vztahii mnohotvarného sveta.



Déti poznavaji riiznorodé prirodni a umélé materidly, seznamuji se s rozlicnymi
postupy a technikami, prechazeji od hry k experimentu, postupné si osvojuji zdakladni
dovednosti prdace s riiznymi nastroji.

Rozvijeji schopnosti orientace, predstavivosti a imaginace v realném a duchovnim
prostor.

Rozpoznavaji zakladni geometrické plosné tvary a prostorové utvary, odlisuji je od
tvari prirodnich (organickych).

Poznavaji moznosti  volného linedarniho a plosného vyjadieni ve dvojrozmérném
prostoru, volné experimentuji s linkou, tvarem, obrysem

Tvarcim zpiisobem experimentuji s barvami, dovedou je michat a prekryvat,
rozeznaji barvy teplé a studené, svetlé a tmavé, zakladni a podvojné.

Pri praci s uméleckym dilem hledaji, uvédomuji si a pojmenovavaji zakladni
formotvorné prvky (hledaji velke - malé, tmavé - svétlé, mekké - tvrdé tvary a predméty,
vypraveji o svych pocitech z konkrétniho uméleckého dila, uci se aktivné pracovat
s reprodukcemi uméleckych dél.

Poznavaji prostiedi Skoly a jeji nejblizsi okoli - sleduji detaily stavby, predméty,
zarizeni, jejich barvy, tvary, hledaji prijemna zakouti, vymysleji novd reSeni,
porovnavaji a hodnoti vzhled jednotlivych prostor.

Osvojuji si schopnost vytvarné vypovédi - schopnost zduvodnit, hodnotit a obhdjit
vytvarné pojeti, vést dialog, vyjadrovat se k tvorbé své a druhych — tolerovat jejich
zpusoby videni a vytvarného vyjadreni.

Zasazuji predmeéty do neobvyklych souvislosti, vytvareji predméty a souvislosti nové a
neobvykle.

Oveéruji si vliv svych cinnosti na okoli - vystavuji své prace, s pomoci ucitele realizuji
drobné vytvarné projekty, pripravuji vytvarnou vyzdobu skolni slavnosti a zacinaji se

podilet na zlepseni prostredi Skoly.

Ucitelé vytvarnou vychovu s uspéchem pouzivaji pii praci s inteligenci analytickou,
socialni, 1 inteligenci emociondlni, ktera je mé osob¢ asi nejblizsi.
Pro mou praci to znamena nesmirn¢ cenny zaklad, déti jsou zvyklé timto zpisobem
pracovat od prvni tiidy (nékteré jesté diiv, pokud prosly dostatecné kvalitni matefskou

skolou).



Volnocasovy pedagog tedy v nasi Skole mize bez problému navazat na kvalitni
systémovou piipravu pojeti tohoto predmétu.

Domnivam se, Ze harmonicka osobnost se krom znalosti a dovednosti — nové fec¢eno —
kompetenci — neobejde bez rozvinuté a kultivované emocionalni osobnosti. Velmi mne
proto oslovila hloubka zptsobu, jakym k vytvarné praci s détmi pfistupuje

V .Roesselova, kde naprosto nejdilezitejsi je jedinecny, neopakovatelny zazitek,
piipadné emocionalni poznani ditéte pii tvorbé samotné. Pouzity material a vytvarna
na vyty¢eném cili je praveé cesta kK nému.

Odysseia je synonymem této nekoncici cesty.

Starodavné dilo, které jsem si vybrala jako zékladni voditko a téma pro projekt, ktery
se zdé se, kosatil nejroztodivnéj§im zptisobem...

Sama Odysseia je velmi obsahla, s ohledem na aktualni vékovou kategorii déti (6-11
let). Jak jsem jiz na zacatku zminila, ¢asova ¢innostni struktura Skolni druziny se
znaéné lisi od bézné hodiny vytvarné vychovy a ma svoje specifika. Cas na vytvarnou
¢innost je vymezen velmi volné a velmi individualng, déti pfichdzeji a odchézeji
V nestejnou dobu, nadvaznost tedy miize byt nékdy problém. Na rozdil od vyucovani se
jedna o ¢innost nepovinnou, plné¢ dobrovolnou, motivace tedy klade na pedagoga vyssi
naroky, jak z pohledu vytvarné ptipravenosti (novost techniky), dobrého
psychologického odhadu tématu pro danou aktudlni skupinu (atraktivita zpracovavané
latky), tak v neposledni fad€ 1 na osobnost pedagoga a jeho schopnost téma
zprostiedkovat. Naopak, stejné jako ve vytvarnych krouzcich, 1 zde se potkavaji rtizné
staré déti, s riiznou Urovni osobnostni vyspélosti 1 vytvarné zkusenosti. Toto nevnimam
jako problém, naopak, pfipadd mi, Ze ob€ skupiny jsou vzdjemnou interakci obohaceny
daleko vice, nez kdyz vytvarnou vypovéd chceme po skupiné vékove stejnorodé.
Ptedevsim tu odpadé problém ,,opisovani‘.

Ke zpracovani jsem vybrala jen nekteré zv1ast vyrazné useky z druhé casti ,, Navrat
Odysséuv*. Tyto bylo potieba zestru¢nit a prevézt do détem srozumitelného jazyka,
nicméné jsem se pokusila ke kazdé ¢asti ptiradit malou ukdzku Homérovych skvostnych
verSu a teprve potom s détmi hledat skrytd poselstvi a vyznamy.

Odysseia neni psana pro détského posluchace, pro déti ma tedy piivab svéta

dospélych a davné historie provazané s myty, které tehdy byly soucasti v§edniho Zivota



zivych lidi.
Dokonce tak davné, ze mensim détem ptibchy splyvaji s pohddkou, coz naprosto
nevadi, naopak, pokud chapeme pohadku jako vzor Zadouciho socialniho vzorce. Tento

pristup jsem tedy zvolila i ja.



Seznam témat k projektu ,,Odysseia*:

1/Lotofagové

Podobenstvi o tom, Ze ne vSechny na pohled krasné véci jsou dobré a bezpecné a ze
cena za lehké nabyti piijemnych véci miize byt velmi vysokd. Ze teprve vlastni,
neopakovatelny vklad do Zivota, byt ,,pfemysleni boli“ a ,,..vzdyt’ to tak délaji
vSichni...*“ nas posouva dal.

2/Kykléps Polyfémos

Uvaha nad moznymi nastrahami okolniho svéta, pobidka v pouzivani vlastniho rozumu
ve stylu ,,neobvyklé situace vyzaduji neobvykla feseni®.

Domnivam se, Ze toto téma s sebou, mimo jiné, nese stejné poselstvi jako klasicka
pohadka ,,O pernikové chaloupce*

3/ Aiolos, kral vétri

Zavist a nediivéra mezi prateli neptinese nikdy nic dobrého.

4/Pobyt u ¢arodéjnice Kirké:

Ptremysleni o tom, co je vidét a co je skryto a jak to spolu souvisi.

Soupet se miize stat ptitelem.

5/Sirény

Jakou cenu zaplati ten, kdo dava pfednost lichoceni.

6/Skyllé a Charybdis

Nemilé pouceni o tom, Ze V zivoté lidi miZe vzniknout situace, kdy Zadné feSeni neni
uplné dobr¢ a jedind moznost, jak to prestat, je vyvarovat se krajnosti. Domnivam se, Ze
moralni poselstvi této ¢asti legendy bude vice srozumitelné spi§ vétsim détem ( od cca
3.tfidy), mensi déti povest pravdépodobné uchopi jako plizeni mezi dvéma draky...coz
ale také neni Spatné.

7/Héliova stada na Thrinakii

Znamy motiv ,,zlo€inu a trestu®, poruseni zadkazu, v pohadkach a povéstech casto
zpodobniované relativné malym, lidsky pochopitelnym prohieSkem a jeho zdrcujicimi
nasledky. Napf. ,,O hadim krali*, kde divka spali hadi kGizi svého milého, ¢i fecka
povest ,,Erdt a Psyché, kde zvédava Psyché si tolik pieje pres vyslovnou zapoved videét

svého muze, az o né¢j malem na veéky pfijde.
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8/Odysseus je zahnan k nymfé Kalypsé

Zde vedle sebe stoji dva silné motivy. Prvni — i nejkrasnéjsi klec zlstava kleci, druhy —
jak velkd musi byt laska, aby se ji clovék pro ni samou vzdal?

9/Zavoj Leukothéy

Uvaha o tom, Ze ¢lovék nema nikdy zoufat.

10/Navrat na Ithaku

Odysseus prosel vSemi zkouskami a konecn¢ je mu dopidno se vratit domt.
Podobenstvi o tom, ze ten, kdo se nevzda, nakonec zvitézi a ze 1 rozhnévani bohové

nakonec ustoupi.

11



Projekt Odyssea
I/Lotofagové

Motivace
., -1y jez jsem privadel k lodim, ac plakali, proti jejich viili, pak jsem je v korabech
dutych je pod lavky vidhl a svdzal... “*

Po devitidenni plavbé se Odysseus se svymi piateli dostal do zemé Lotofagu, pojidact
lotost, které zptisobovaly nadherné sny ale také ztratu paméti. Lidé po nich zapominali,
kdo jsou, koho miluji a jen si piali lezet a dal bloudit v krasnych snech az do

smrti...Odysseus nakonec musel tyto své pfatele svazat a nasilim odvézt z ostrova.

Téma 1. : Lotosy sni

Motivace

Moje vlastni sny jsou lepsi, protoze jsou: ...- diskuse s détmi na toto téma — nasmérovat
je k poznani, ze kazda osobnost, tedy i oni sami , jsou jedine¢ni, neopakovatelni. Tedy
jsou jedine¢né a neopakovatelné i jejich sny. A jediny, kdo mize stvofit nebo zménit
jejich sen, jsou zas jen oni sami.

Pridana hodnota

Vychova ke zdravi. Sebepoznani, sebetcta.

Vytvarny problém

Kontrast tvarového a barevného vyjadreni.

Vytvarna technika

Dva lotosy-moje sny x umély sen-kolaz z riznych tiskovin, pokud mozno co
»hejrizovejSich® (Cosmopolitan, Bravo girl, Esquire, Elle, ect.), nechame déti piinést
vSechno, co se mize rozstiihat a ma krasné a lesklé obrazky. Z tohoto materidlu se
lotosy budou sestavovat a spole¢né lepit na papir. Do ,,svych sni“ sméji zasahovat
jakoukoliv dal$i vytvarnou technikou, do ,,umélého snu‘ nikoliv.

Vytvarna kultura:

Max Ernst, Jifi Kolar

! HOMEROS: Odysseia, Praha — Rezek, 1999, ISBN: 80 — 86027-12-0, str. 172
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Téma 2. : Lotosové pole

Motivace

Lotosy jsou vodni kvétiny, které kotfeni pod hladinou v bahné ale listy a kvéty maji nad
vodou na slunicku. Jestlize nase sny jsou lotosy, které teprve po zasazeni do spravného
mista vyrostou a vykvetou, jak bude vypadat prostor, kde by mohly zakotenit a
vykvést? Bude tam voda? Slunicko? Zvitata? Hvézdy? Jiné lotosy?

Pfidana hodnota

Osobnostni vychova, uvédomeéni si souvislosti s okolnim svétem a lidmi v ném.
Vytvarny problém

Spolecna prace na velky (120 x 250 cm) format.

Vytvarna technika

Tempera,velké Stétce

Obraz se ndm ponékud ,,vymknul® z ruky, protoze na rozdil od béznych hodin vytvarné
vychovy, ve skolni druziné déti v ¢ase prubézné prichazeji a odchazeji a vétsi spolecné
prace si slovo ,,spole¢né* opravdu zaslouzi. Toto dilo se tvofilo po kouskach témeét
mésic a zGc¢astnily se na ném, i kdyz riznou mérou, a postupné, téméf vSechny déti od 6
do 13 let.

13



Svoje sny — lotosy-(pravda, zda se, ponékud hmyzozravé...) si navzajem nejenom

nekazily ale naopak rozvijely a dotvarely.

Téma 3.: KdyzZ lotos rozkvete, voni...

Motivace

Kdyz se seminko lotosu ujme, zakoteni, narostou mu listy a nakonec rozkvete a voni,
aby Kk sob¢ prilakal motyly a véely. Jestlize mtj sen bude lotosem, jak bude vonét?
Sladce? Ostie?

Piidana hodnota

Sebepoznavani. Rozvoj asociacniho mysleni.

Vytvarny problém

Snaha o vytvarné vyjadieni vnimani jinym smyslem (¢ichem).

Vytvarna technika

akvarel

14



11/Kyklops Polyfémos

Motivace

Kdyz se kral Odysseus po dobyti Troje vracel do vlasti, piistal také u ostrova Kyklopt,
aby ho Iépe poznal. Kyklopové byli obfi, ktefi méli uprostied ¢ela jen jedno velké oko.
Bydleli v jeskynich a chovali ovce. Bohuzel, nikdo netusil, Ze krom ovci nepohrdnou
jako zpestfenim jidelnicku lidmi...Odyssea i jeho druhy uvéznil Polyfémos, syn boha
moic Poseidona a nymfy Thoosy, ve své jeskyni a postupné je zabijel a jedl. Zoufaly
Odysseus nakonec Isti obra uspal a s pomoci piatel oslepil. Pak pod bfichy berani se

jim vSem zbyvajicim z jeskyné povedlo vyklouznout.

., Kyklope,na! Pij vino, kdyz lidské pojedl jsi maso! Hled' jen, jaky to napoj jsme skryty
na lodi méli. Ten jsem ti za obet nesl, zda chtél bys mé vypravit domii, dojat soucitem se
MNOU - ty 7adis vsak nesnesitelné! Ukrutny! Jakpak by mél téz pristé té navstivit nékdo

jiny z hojného lidstva? Tys nejednal patiicné se mnou! “2

Piidana hodnota

Je nebezpecné byt ptili§ daveétrivy k nezndmym, spoluprace mezi prateli je Zivotné
dilezita, a kdyZz vam jde o Zivot, lest je povolena!

Vytvarny problém

Vypravéni piibéhu pomoci komiksovych okének, kresba, uziti textu

Vytvarna technika

Cerna tus, kresba diivky

Vytvarna kultura

Ukazky soucasného ¢eského a svétového komiksu: napt. Karel Jerie — Oidipus Rex,

ukazky antickych vaz a jinych nadob, zdobenych tématikou Kyklopi a Odyssei.

2 HOMEROS: Odysseia, str. 180 15



J.Kresadlo Odyssea

Collect

=

Odysseus a jeho muzi oslepuji Polyféma
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I11/Aiolos, kral vétra

Motivace

Odysseus se jiz piiblizil na dohled k rodné Ithace, ale podeziravost, zvédavost a zavist
jeho druhu, ktefi otevieli méch s nepiiznivymi vétry-Aiolav dar pro Odyssea,

Vv domnéni, Ze je v ném zlato, o které se s nimi Odysseus nechce podélit, zapfi€inila, Ze

se jeho lod¢, hnany témito vétry znovu vratily k Aiolovu ostrovu.

., ...nuz honem pojdme a pohledme, co by to bylo, kolik zlata a stribra se skryva v tomto
zde méchu.

Rekli a rada ta zId v jejich poradé nabyla vrchu.

Rozvazou méch-vtom vétrové v raz jim vyrazi z méchu.

Rdzem je popadla boure

v ’ vr oy v v 63
a od zemé otcovské hnala, placici na morskou plan. *

Aiola nedtvéra v jeho dar velice rozhnévala, prohlasil je za bohtim nemilé a vyhnal

je...

Piidana hodnota

Duvéra v pratele, moralni ponauceni o zavisti

Vytvarny problém

Tvorba prostorového pohyblivého objektu z odliSnych materiald, jejich chovani ve
vétru.

Vytvarna technika

Instalace volné visicich objektt riznych druhti ,,zIého vétru® z riizné t€zkych materiala
(folie, latky, staniol, malé kameny, modelina, pauzovaci papir, uhlovy papir, staré
noviny, ect.). Cela skupina je svazana ,,méchem‘-papirovou paskou s psanymi piikazy,

co vétry musi a co nesmi...

¥ HOMEROS: Odysseia, str. 189 17



Vlastni tvorba: ,,...a jen otevieli pytel...“ voskové ktidy, akvarel
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I\VV/Pobyt u ¢arodéjnice Kirké:

Motivace

Kirké byla velice krasna, velice mocna kouzelnice Zijici na ostrové Aiaia, kam ziidka
zavitali 1idé; dcera boha slunce Hélia a carodéjky Persy. Argonautiim vracejicim se z
Kolchidy poradila, jak piekonat vSechna nebezpeci pfi jejich navratu do lasonovy vlasti
I6lku. Kdyz na ostrové piistal Odysseus, proménila ale polovinu jeho druhii ve vepte.

Homér nepravi nic o diivodu tohoto Cinu, star§i povésti naznacuji, ze je napoj promenil

Vv to, co Vv dusi doopravdy byli.

., ...a prilila zahubné stavy k jidlu, by otcovska zem jim nadobro zmizela z mysli. Avsak
kdyz jim to dala, a vypili, ihned je potom

prutem kouzelnym Slehla a zavrela v praseci chlivy.

Melit hlavu jak vepri i chrochtot i Stétiny take,

Jjakoz i tvar, jen rozum byl zdrdv, jak byval kdy diive.“*

Na Odyssea diky kouzelné bylin€ (nebo tomu, ze Odysseus nebyl pokrytec) napoj
nefungoval. Pfinutil Kirké, aby kouzlo zrusila vyménou za slib, Ze s ni rok zistane zit.
Po uplynuti lhiity ho carodgjka, ktera se stala jeho pfitelkyni, s cennymi radami

propustila.

Téma 1:

To dilezité nebyva hned vidét. Vnitini portrét tajného kamarada. Kdo se pozna?
Pridana hodnota

Piemysleni o druhych lidech

Vytvarny problém

Vyjadieni ,,toho, co si myslim, ze je v mém kamaradovi skryto* formou leporela
kresleného a psaného. Co asi bylo skryto v Kirké?

Vytvarna technika

Vrstveny papir, pastelky, fixy

Vytvarna kultura

Ukézky autorskych knih — objektti

* HOMEROS: Odysseia, str. 195 19



Téma 2:

kouzelny népoj od Kirké

Pridana hodnota:

Zapojeni ostatnich smyslt do tvorby

Vytvarny problém:

Préce s riznymi materialy, vyuziti jejich rozdilnych vlastnosti

Vytvarna technika:
Vyrobime odvary z rizn€ vonného (pachnouciho ) koteni, nalijeme je do sklenénych
lahvi, pfidame kousky skla, kaminky, koralky, kousky pfirodnin, ect., nakonec

pozorujeme proces obarveni nasypanim potravinaiského barviva.

Vytvarna kultura:

Vytvarny klub feditele ZS Korunovaéni T. Komrsky
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V/ Setkani se Seirénami:
Motivace

Seirény, naptl divky, napul ptaci. Pivodné pysSné a nepftistojné divky, proménéné za
trest Afroditou v ohavna smrtici monstra s nadhernym hlasem. Podle Homéra sidli na
ostrové nedaleko Skylly a Charybdy a ldkaji k sobé kouzelnym zpévem plavce, které
usmrcuji. Z mytickych hrdint se k nim dostali jako prvni Argonauti pfi névratu z
Kolchidy; pted zahubou je uchranil svou hrou Orfeus. Ptiplul k nim také Odysseus,
ktery spasil své druhy tim, Ze jim ucpal usi voskem, a sebe nechal ptipoutat ke stézni.
Seirény jsou symbolem vabivé, neodolatelné sily ale také okouzlujici, nicméné
zhoubné 1zi .
., ...hned jasnym zpivaly hlasem:
Preslavny Odyssée, ty velka Danaii pycho,
sem pluj a zastav svou lod, bys hlas nas uslyset mohl!
Nebot dosavad nikdo tu neprojel s korabem cernym,
dokavad z nasich by ust diiv neslysel presladkych hlasii,
nybrz vraci se pak, pln rozkose, moudrejsi mnohem,

v . 14 r {(5
nebot vse je nam znamo...

Pridana hodnota

Instalace by mohla pfi dobrém sestaveni téZ vydavat zvuky, kterymi by déti mohly
zkouset napodobovat vabeni Seiren

Vytvarny problém

Prace s vrstvenim jednoho vytvarného prvku

Vytvarna technika

Instalace z PET lahvi

> HOMEROS, Odysseia, str. 235 21



Vytvarna kultura
Veronika Richterova, PET-art

-

Vlastni tvorba




V1/Skyllé a Charybdis

Motivace

,, Takto jsme, lkajice hlasné, se plavili uZinou onou:
nebot zde byla Skyllé a onde zas Charybdis bozska

Vi v .oy v ’. 6
straslive solny vir zas pocala do sebe vpijet.

Skylla a Charybda byly obludy ¢ihajici kazda na jedné strané Messinské Gziny; kdo
unikl jedné, dostal se do spara druhé.
Piidana hodnota
Symbol situace, v niz nejde uniknout bud’ jednomu, nebo druhému zlu.
Vytvarny problém
Vyplnéni vymezené plochy, vztah tii prvku-lodi, Skylly a Charybdy, hmota barvy,
vrstveni barevnych hmot
Vytvarna technika

Husta tempera drasana Spachtlemi

Vytvarna kulturaMikula§ Medek, J.R6na

J.Rona Odyssea
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VII/Héliova stada na Thrinakii
Motivace

Kdyz Odysseus se svymi piateli pfiplul na ostrov Thrinakii ,jeho vyhladovéli
druhové nedbali varovani véstby a porazili nékolik kusti dobytka z posvatného stada

boha slunce Helia.

,, ...v8akté i znamenti zla jim soucasné davali bozi:
viekly se stazené kiize na roznich bucelo maso,

v ) rorv Ve s ’ v ol
pecené, syrove téz, jak zive kravy by rvaly.

Rozzlobeny biih si stéZoval u samotného Dia a vyhrozoval, Ze jestli nebude
Odysseus potrestan, nebude jiz svitit bohiim a lidem ale odejde do podsvétni fise
vypravu se rozhnéval jesté vic. Rozpoutal tedy bouii a jejich lod’ rozdrtil bleskem.
VSichni lodnici se utopili, jediny Odysseus se stézi zachranil na lodnim tramu. Teprve

po n&kolika dnech ho mote zaneslo tipIn& vy&erpaného na bieh ostrova Ogygie.

Téma 1:
Hostina na Thrinakii
Motivace
Odysseus kamarady varoval a unaveny usnul. Ti ale méli takovy hlad, Ze se nakonec
odvazili porazit nékolik krav, upekli je a zacali hodovat. Vin¢ pecené a radostny halas

hostiny Odyssea vzbudily.Ten se zdésil.Uz jsou zase v prusvihu...

Vytvarny problém

[lustraéni kresba

Vytvarna technika

Voskové kiidy, spole¢né prace na dlouhy format papiru

"HOMEROS: Odysseia, str. 241 24



Vlastni prace

E.Masarikova (kresba temperou a diivkem)

Téma 2:

Strasny konec hostiny

Motivace:

Hrtiza. Stazené kiize zacaly 1€zt po zemi! Maso na roznich a pekacich buc¢i! Bohové
jsou zfejmé ukrutné naStvani. ..

Piidana hodnota

Krést se prosté nema...

Vytvarny problém

Anatomie kosti a Zivo€iSnych tkani zvifat, studijni kresba
Vytvarna technika

Mekka tuzka

Vytvarna kultura

Anatomicky atlas

Téma 3:
Hadka bohi
Motivace:
Majitel stada, bih slunce Helios je rozzufeny. Kfi¢i na krale v§ech bohil Dia, Ze jestli
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néco neudéla, tak se muze on, ostatni bohové 1 lidé se sluncem nadobro rozlouéit! Na
nebesich i na zemi bude tma, zima a hlad. On klidn¢ bude svitit dusim mrtvych
V podzemni #i§1 Hadu a zpatky se uz nikdy nevrati!
Pfidana hodnota

Kazdy ¢in ma sviij nasledek. Dost ¢asto, i kdyz to lidé nemysli nijak zle, vzejde
z nedomysleného napadu prisvih. A co teprve, kdyz se do toho vlozi bohové...d¢eti
mohou i postupné vSechny hadku sehrat jako improvizaci, ¢imz se dostavame

k propojeni vychovy vytvarné s vychovou dramatickou.

Vytvarny problém

Tti dvouokna, celek — detail, jako podklad pro scénéf k filmu. Diraz na situacni
vypoved.

Vytvarna technika

Inscenovana fotografie

Vytvarna kultura

ukazky inscenovanych fotografii — Gregory Crewdson, Cindy Sherman, nebo ukazky

storyboardi K riznym filmim

Téma 4:

Tak, a je to tady. Zeus rozpoutal boufi a snazi se lod’ trefit bleskem. Viny jsou
obrovské, vichfice fve tak, ze neni slyset, jak ndmotnici kfi¢i hrizou. VSem je hrozné
Spatné od Zaludku, lod’ pfipomina spiS vozicek na horské draze. Nikdo uz nevéfi, ze to
ptezije...a bih hromu se trefil do lodniho stéznég, lod’ se za¢ina rozpadat!

Piidana hodnota

VyuzZiti odpadnich materiald-poznavani ,,jiné* estetiky
Vytvarny problém

Setkani materiali odlisnych vlastnosti

Vytvarna technika

3D instalace rozboufeného mote (mackany papir, mize byt kolorovany temperou),
papirové skladané lodi a postav (modelina), bleskii (alobal) a samotného Dia

Hromovladného (mohou to byt tfeba kartonové krabice, kabely,odpadni materily)
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Vlastni prace

E.Masarikova ,, Zeus se bavi...“ tvarovaného alobal, mackany uhlovy a mekky

nebéleny papir
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V111/Odysseus je zahnan k nymfé Kalypso
Motivace
Mofte nakonec vyvrhlo zpola utopeného, zoutalého Odyssea na osamélém ale

prekrasném ostrové Ogygii, kde sidlila v jeskyni nymfa Kalypso, dcera Titana Atlanta.

., Po strandch jeskyné té byl lesik rostouci bujne,

osiky, olsove stromy a cyprise libezné viine.

Ptaci sirokych kridel tam hnizdili na vétvich stromii...
....tamtéz pri duté sluji se vinné révovi pjalo,

Dokola, péstené bujné, a kypélo plnymi hrozny.

Byly tam praménky ctyri, hned za sebou-voda jak kristdl,
Fadou poblize sebe, a kazdy sméroval jinam.

Mekké fialek louky a miriku bujely tamo kolem.

Tam by i buh byl nadsen, kdyby tam prisel,

vida tu veskerou krasu,

a ve sve dusi by zaplesal. 8

Vsichni jeho pratelé byli mrtvi. VSechny jeho lod¢€ lezely na dné moie. A domov byl
V nedohlednu...Kalyps6 mu rada poskytla Gitocisté. Zamilovala se do néj, snazila se ho
tedy utésit, obklopila ho krasou a blahobytem, nabizela mu dokonce nesmrtelnost,
pokud s ni uz navzdy zdstane. Sedm let ho nechtéla z ostrova propustit. Ale Odysseus
tak touzil po navratu, az se nakonec vztekly ale spravedlivy Zeus slitoval a nakazal
nestastné Kalypso, aby ho propustila. Ze strachu pted Diem i z lasky k Odysseovi se
nymfa nakonec s bolesti v dusi podvolila.
K ¢emu je ¢lov€ku blahobyt a nesmrtelnost, kdyZ nema svobodu?

K ¢emu je vSechno bohatstvi svéta, kdyz nemtizete jit domi za lidmi, které mate radi?

Téma 1:
Co vlastné Odysseovi bylo nabidnuto? Mezi jakymi moZnostmi Odysseus volil?
Pfidana hodnota

Eticka avaha
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Vytvarny problém

Vyjadieni kontrastu abstraktnim zobrazenim, gesticka malba. Rozpor miize byt
zdlraznén kontrastem studena x tepla barva, ostra/hladka linie, agresivni linka/jemna
linka apod.
Vytvarna technika

Tempera, vytvarna plocha je rozdélena na 2 poloviny, které odpovidaji 2 polim

moznosti Odysseova rozhodovani.

Téma 2:

Jak se asi citili Odysseus a Kalyps6?
al pied svolenim k odjezdu?

b/ t€sné po svoleni?

¢/ tieba za rok?

Pridana hodnota

Pochopeni vyvoje emoci v Case

Vytvarny problém

Vyjadfeni pocitu barvou a tvarem linky, vyjadiovaci vlastnosti linie a barvy
Vytvarna technika

Tempera na velky format baliciho papiru. Barevny obrys dvou postav-Odyssea a

Kalypso. Cyklus 3 praci.

Vytvarna kultura
expresionismus, abstraktni expresionismus, mozna az ak¢éni malba — J. Pollock,

Mark Rothko, Barnett Newman, Hans Hartung a dalsi

Téma 3:
Kalypso6 byla velice neStastna, Ze ji Odysseus opousti ale protoze ho milovala, pomohla

mu se sestrojenim bezpecného voru, s jeho vybavenim i navigaci.

,, ...konecné vrbovym proutim jej ucpal dokola cely
naproti priboji vin pak hojné nastlal tam listi.
Kalypso, bohyné jasnad, mu zatim prinesla platno,
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aby si zhotovil plachty-i tyto si udélal zrucne.
Obrateé, rahenni lana i tahla si uvazal v pramu,

vov . ov . . voov oy . . 9
nacez na jasnou tun jej konecné pakami spustil.

Na tomto voru se state¢ny Odysseus plavil sedmnact dni, az osmnacty den kone¢né
uvidél faéckou pevninu.

Pfidana hodnota

Propojeni s pracovni vychovou

Vytvarny problém

prace s prirodninami

Vytvarna technika

Vyroba malych modelt voru ze dfivek, prouti, listi, provazkii a hadiika

Vytvarna kultura

Vladimir Preclik
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IX/Zavoj Leukothéy

Motivace

Chudak Odysseus kone¢n¢ zahlédl faécké hory a zacal doufat, Ze potize jsou konecné za
nim. Jenze, chyba lavky. Zrovna v tu chvili si v§imnul jeho voru bih Poseidon, ktery
m¢él na Odyssea zv1ast’ spadeno kvuli oslepeni jeho syna obra Polyféma. Poseidon je
vladcem mofi, motskych bouii a dokaze zplsobit i zemétieseni.

., ...a shanél mracna a Siré rozbouril more,

trojzubec do ruky vzav. Pak vzbuzoval vsemozné vichry

kdejakych bournych vétriv a uplnée zahalil mracny
zdroven more a zemi, a s nebe se prostrelo temno. «10

Téma 1:

Poseidon svolal vichry ze vSech stran a rozpoutal hroznou boufi, aby se pomstil
Odysseovi. Ten dosel k nazoru, Ze udeftila jeho posledni hodina a on se urcité utopi.
Zacal dokonce litovat, ze rad¢ji hrdinsky nepadl ve valce o Troju, jako spousta jeho
ptatel. ,, ...do jakych Kronovec chmur ted’ sird nebesa hali!

Kterak vzbouril more, a jaké Zenou se vichry...md ndhla zhouba je jistd!“™
Vytvarny problém

Barevné vyjadieni moiské boute, Poseidonova hnévu a Odysseova strachu.
Vytvarna technika

tempera

Vytvarna kultura

abstraktni expresionismus

J.Jakowlevski: Odyssey

Y HOMEROS: Odysseia, str.120
1 HOMEROS: Odysseia,, str.120
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Téma 2:

Ale Odysseus mél zase Stésti. Celé to nadé€leni spatiila také bohyn¢ Leukotheé a
rozhodla se, Ze ho zachrani. A hodila Odysseovi svij kouzelny zavoj, na kterém
dokazal, jako na nafukovacim ¢lunu doplout az na bieh.

Vytvarny problém

Setkéani materiali

Vytvarna technika

Modelovaci hmota, textil (gaza, provazky,nit¢, nafukovaci balonky, apod.)
Vytvarna kultura

Animaci z modeliny
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X/Navrat na Ithaku

Motivace

...zaplesal Odysseus slavny, jenz tolik zdpasii prestal,

Tese se z rodné zeme, sveé Ithaky, jakoz mu rekla

Bohyné Athénska Pallas, jez bourného Dia je dcera...

HOMEROS: Odysseia, Praha-Rezek,1999 ISBN 80-86027-12-0,str.255

Po navratu na Ithaku se musel Odysseus nejdiive vypotadat s plnym palacem
nezvanych napadnikii své zeny Pénelopy. Ta 20 let ¢ekala na navrat svého muze,
Odyssea, a ¢etné napadniky odmitala.Ti se vSak v Odysseoveé domé roztahovali, nechali
se luxusné zivit, Télemachovi se posmivali a Pénelopu zastraSovanim nutili, aby se
provdala za jednoho z nich. Pénelopé state¢né odolavala.

Odysseus pak s pomoci Télemacha pobil napadniky a znovu se ujal vlady nad
krélovstvim a ve svém dom¢.

Téma 1: jak asi vypadal Odysseus?

Vytvarny problém

Vyjadfeni plasti¢nosti linkou, kresba lidské tvare z predstavy

Vytvarna technika

Kresba diivkem

Vytvarna kultura

Kresebny portrét z riznych obdobi

Vlastni prace
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Téma 2:

Bohyn¢ Pallas Athéna byla mimo jiné bohyni vzdé€lanosti a samostatného mysleni,
patronkou filosofii a vynalezct. Odysseovi pomahala a snazila se ho chranit pied
hnévem ostatnich bohd.

Kdyby Pallas Athéna méla sviij oblibeny strom, ktery by slouzil jako chrdm k jejimu
uctivani, jak by tak mohl vypadat? Cim byste ho ozdobili, aby bylo jasné, Ze je jeji a

zéaroven ji udélali radost? Jak byste se pokouseli ziskat jeji pozornost a piizen?

Vytvarny problém

Vytvarna interakce zivé ptirody a umélych predméta , prostorova instalace
Vytvarna technika
Kazdé dité ozdobi sviij strom vécmi zvolenymi dle vlastniho uvazeni — prace piimo

venku v pfirodé

Pridana hodnota

Presentace svého stromu- mezioborové propojeni s dramatickou vychovou

Vytvarna kultura

Land-art
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Zavér

Dnes je prokazano, ze Trdja skutecné existovala.

Naopak, neni uplné¢ jisté, jestli existoval Homér a pokud ano, jestli je skutecnym
autorem dila Ilias a Odyssea.

Pravdépodobné uz nikdo nezjisti, jestli jeji hrdinové kdysi skutecné zili, milovali,
nenavidéli, konali hrdinské skutky, dopoustéli se osudovych chyb a sklizeli nakonec
ovoce svych ¢int.

Ci zda viechny piibéhy vznikly v hlavé jednoho genialniho vypravége.

Domnivam, zZe exaktni pravda je v tomto piipadé naprosto podruzné a nepodstatna.

Generace dospélych, které dilo Cetly ¢i slySely vypraveét, stejné jako déti dnes
vstiebavaly krasu versi 1 moralni poselstvi jednotlivych ptibéht. Pfibeht, kde nic se
ned¢je nadarmo, v§echno ma svou pficinu i disledek ale clovek ma vzdy pravo i
povinnost volby.

Dnesnim détem rizné zplisoby vytvarné vypovédi k pfibéhiim pomohou pochopit
nejenom svét davnych a mozna vymyslenych dospélych ale pfedevs§im svét sviyj vnitini
a od ného se odvijejici svét okolni.

Odysseia jim pomaha si uvédomit, Ze piib&éh nikdy nekonci a i ony jsou jeho soucasti,
i ony budou muset mnohokrat volit a nést nasledky svych rozhodnuti.

Odysseia se da chapat i jako stylizovany cestopis, jejiz hrdina se zajima nejenom o
zemi, ve které se (vétSinou nedobrovolné) octl a zvitata, jenz v ni Ziji ale pfedevSim o
jeji lidské obyvatele, jejich zvyky, zptisoby obZivy, obleceni, zafizeni domacnosti.

Zde bych vidéla dalsi moznosti ve vyuziti Odyssei , ve vyuziti vytvarné vychovy jako
spojnici pro mezioborové vyucovani historie, zemépisu i pfirodopisu.

Dalsi aspekt, vyuZitelny ve vychové je moralni vyznam Odyssei.

Odysseus, prestoze se vraci z Uspesné valky, kterou vyhrali, netouzi po nasilnych
konfrontacich, které by snad mohly rozmnozit jeho majetek. Vlibec se nechova jako
vojeviidee. Daleko vic touZi po poznani a porozuméni, krasa a umélecké pfedméty
v ném budi obdiv a nikoliv touhu si je nasilim pfivlastnit.

Opét je mozné dale rozpracovat.

Realizace projektu Odysseia je v zacatku. Povedlo se nam déti -formou pied¢itani a
nasledného povidani o pfecteném- seznamit s feckou mytologii, konkrétné — ptiblizit
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jim charakteristiky bohii a hrdind, kteti vystupuji v Odyssei. Slo mi o to, aby déti
nebraly ptibéh Odyssey jako status quo, kamenny utvar vzdaleny svétu zivych lidi ale
aby ho zacaly vnimat jako svét zivych bytosti. Aby pochopily povahy jednotlivych bohi
a hrdind a tim nasledn¢ i jejich rozhodnuti a ¢iny, aby pochopily, Ze praveé to tvoii
ptib¢h.

A aby tato poznani dokdzaly vztdhnout na sviij vlastni svét.
Teprve potom jsme se zacali zabyvat vytvarnym pojetim jednotlivych ¢asti.
V tuto chvili méme dokonc¢enou pouze cast Lotofagh, projekt bude pokracovat po
prazdninach. Nékteré jeho ¢asti hodlam vyuzit i na détském letnim tabote, ktery
potadame, konkrétné: 8/Odysseus je zahnan k nymf¢ Kalypso6-téma3, 10/Néavrat na
Ithaku-téma 2, 7/Héliova stdda na Thrinakii-téma3

Do piilohy Odyssey jsem piilozila i vlastni prace, vztahujicim k tomuto tématu.
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