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Cilcrn prace bylo vytvofit prostfodf pro testovaui umelych iriteligenr.i pro zobecnenf doskove hry
Othello, nebo tt>z RrvtT.si. Kroin samotneho rozhrain' pro testovdni whaxec te/ implerneiitoval uekolik
innelydi inteligenci hrajicfch hru. Navic Ize program pouzit i pro l i rai i i lidi mezi sebou IIH jediiom poci'tacJ
i po si'li.

V textove casti se nejprve rozebiraji ri'iziie .strategic pro umclou int(>li^enci. Popis jo udolatiy do
rozumnc hloiibky. Naslodujc programatorka dokuinontace, ktcra dctailnc popisuje program. Obsahujn
nekulik nazornych dia.grH.niu a i i i y s l fn i , xu je, dobrt; /pracovana.

Naslediia uzivutcl-ska dokmnentace je truchu atruena, obxvhLst vzliledern k vclic'e svorfi/m'nui uvludani
prograrnn. V 7avcru pracc jc drobno poroviianf implementovanych iiitnligrtu-i niezi srbou.

V pnici mi zcela chybi jakekoli porovnanf implementovanych intoligonci s jinyrai pro^rainy hrajicinii
Othello, ktcrych jo na iiitornetii ke sUizeni cela fada.

Pfestozc jsou zdrojove kody komentovan^ a vypadajf pokne, me.! bych vybradu k nekonzistenc! v
nazvech. Autor placii dohroinady anglicke a i-eske uazvy proincnuych, Na druhou straiiu bylo nio/.ne
program pfcUr/it, bex jakycbkoli zmi'-n i na MacOSX, ktery fuitor ne.nvadi inex.i podpr>rovanymi systcmy,
roz hodnotim jako plus.

Pfi prvnfin testu prograinu jseni byl sokovan, ze program nedudr/.uje pravidla Otbclla o nkoncovani
hry. Pokud jeden z bracij nemiize tahnout, l i ru iikonci. Pfcstow v takove situaci ma bra pokracovat
tahein tirace, ktery je t in tabu. Pravidla viz http://en.wikipedia.org/wiki/Reverai. Tato znieua pravi<Jot
pak zncmoznujc jakekoli i>oku.sy otrstovat iinpleinentovaue iutrligeiici s inteligenf' j jinych programcch.
V zadaui se hovofi o zobecneni hry Othello. Pfedstavoval bych si tedy, ze si bndu moci zahrat i i)iivodm'
Othello.

O (!UI prcjgraiuu bych fckl, 7,c. jako beta verze je to dobre. Ale jako verze, ktt;ra .se odcvzdava. n iko l i .
C I U I je vcltce neitituitivni. Je xjuvno vytvofetu't zcela bez ohledu na uzivatelo. Napn'klad tak podstatlia
vuc jako jo zinena umele inteligence je bez cteni inaimalii ncodhalitelna. Vzhledcm k toiuu, ze ina program
slou/it jako plat.forma pro testy umelc inteligence Lo povazuji za vehni zavazny uc'dostatek. Stene tak
noino/.tintii ukladat a uacitat nastaveni inteligencf a, hraci plochy ri moxnosti ziskat log o odehranc hn\o si hru nechat pfehrat znovu.

X chybovych bb'usek ma clovek pocit, xe autor se siiii/.f uzivatele spis zma-St. Stejue jako ve zdrojovych
kodech jsou nckterc casti ( J I M v aiiglictine a iiektere v cestine. O " peclivosti" autora svedcf uapfiklad
i to, ze dialogove okno s vybercm AI ma v titiilku "Form", co^ jr def'miltni uazev. Autor we ho ani
noobtr/oval -/menit na neco rozumncho.

Program umi provozcjvat liru i po si'ti, eoz jr nad ramec '/Hxlani. Bolmzcl je to opet Ix^tnverze. U/ivatt-l
nema pfi si't'ove hfo k dispozifi ani zakladni chat a pfi lehkych pokusech na pfipojovam' a odpojovanf
kl ien t i i program pada.

Celkove bych fekl, ze zakladrii voci sice funguji, a.l<; eelkovc piisobi program nedodelane. C 'h le lo by to
vice pece, ahy uzivatele program pouzi'vali radi, nebo aleapon dobrovolne. V/hledem k pfipominkam si
nejsem zcela jist, zda rnnhu doporucit [iraci nznat jako bakahiffikoti.
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