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Cilem prace bylo vytvorit prostiedi pro testovini umeélych inteligenci pro zobecnéni deskové hry
Othello, nebo téz Reversi. Krom samotného rozhrani pro testovini uchazeé téz implementoval nekolik
umélyeh inteligencei hrajicich hru. Navic lze program pouzit i pro hrant lidi mezi schou na jednom pocitaci
i po siti.

V textové éasti se nejprve rozebiraji riizné strategie pro umélou inteligenci. Popis je ndelany do
rozumné hloubky. Nisleduje programitorkd dokumentace, kterd detailné popisuje program. Obsahuje
nékolik ndzornych diagramii a myslim, ze je dobre zpracovana.

Nislednd uzivatelska dokumentace je trochu struend, obzvlist vzhledem k velice svérdznému ovladdanit
programu. V zavéru priace je drobné porovnani implementovanych inteligenci mezi sebou.

V praci mi zcela chybi jakékoli porovnant implementovanych inteligenci s jinymi programy hrajicimi
Othello, kterych je na internetu ke stazeni celd rada.

Piestoze jsou zdrojové kody komentované a vypadaji pekné, mel bych vyhradu k nekonzistenci v
nazvech. Autor placa dohromady anglické a ceské ndzvy proménnych. Na druhou stranu bylo mozné
program pielozit bez jakychkoli zmen i na MacOSX, ktery autor neuvadi mezi podporovanymi systémy,
coz hodnotim jako plus.

Pfi prvnim testu programu jsem byl sokovin, ze program nedodrzuje pravidla Othella o ukoncovani
hry. Pokud jeden z hraci nemize tihnout, hru ukonéi. Piestoze v takové situaci md hra pokracovat
tahem hrice, ktery je na tahu. Pravidla viz http://en.wikipedia.org/wiki/Reversi. Tato zmena pravidel
pak znomoznuje jakékoli pokusy otestovat implementované inteligenci s inteligene? v jinych programech.
V zaddni se hovori o zobecnéni hry Othello. Predstavoval bych si tedy, ze si budu moci zahrat i piivodni
Othello.

O GUI programu bych rekl, ze jako beta verze je to dobré. Ale jako verze, kterd se odevzdiva, nikoli.
GUI je velice neintuitivoi. Je zjevne vytvorené zeela bez ohledu na uzivatele. Napriklad tak podstatni
vie jako je zmena umelé inteligence je bez cteni mannalu neodhalitelnd, Vzhiledem k tomu, ze md program
slonzit jako platforma pro testy umélé inteligence to povazuji za velmi zavazny nedostatek. Stené tak
nemoznost uklidat a nacitat nastaveni inteligenci a hraci plochy ¢ moznosti ziskat log o odehrané hre,
nebo si hru nechat prehrit znovi.

7 chybovych hlisek ma clovek pocit, ze autor se snazi nzivatele spis zmdst. Stejné jako ve zdrojovych
kadeeh jsou nekteré édsti GUIL v anglicting a nekteré v cestine. O 7 peclivosti” autora sveder napiiklad
i to, 7¢ dialogové okno s vybérem Al ma v titulku "Form”, coz je defaultni nazev. Autor se ho ani
neobtézoval zménit na néco rozumného.

Program umi provozovat hru i po siti, coz je nad rimec zadani. Bohuzel je to opét betaverze. Uzivatel
nemd pii sitové hie k dispozici ani sékladni chat a pri lehkych pokusech na pripojovani a odpojovani
klientii program pada.

Celkovée bych fekl, ze zikladni veci sice fungnji, ale celkové pusobi program nedodelane. Chtélo by to
vice péce, aby uzivatelé program pouzivali ridi. nebo alespon dobrovolné. Vzhledem k pripominkam si
nejsemn zeela jist, zda mohu doporucit prici uznat juko bakaldrskou.
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