Cilem této prace je navrhnout zobecnéni hry Reversi (také znamé jako Othello) a implementovat
aplikaci pro editaci a testovani strategii umelé inteligence. Na zaCatku prace jsou predstavena presna
pravidla hry a

problémy, které musely byt vyfeSeny. Naleduje podrobny popis implementovanych strategii,
programatorska a uZivatelskd dokumentace. Na zavér jsou uvedeny kapitoly o pouziti aplikace a jeho
moznych rozSifenich.



