
Cílem této práce je navrhnout zobecnění hry Reversi (také známé jako Othello) a implementovat
aplikaci pro editaci a testování strategií umělé inteligence. Na začátku práce jsou představena přesná
pravidla hry a
problémy, které musely být vyřešeny. Náleduje podrobný popis implementovaných strategií,
programátorská a uživatelská dokumentace. Na závěr jsou uvedeny kapitoly o použítí aplikace a jeho
možných rozšířeních.


