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Narocnost zadaneho tematu
Mira splneni zadani
Rozsahj>race
Struktura textove cast! prace
Analyza
Vyvojova dokumentace
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Uzivatelska dokumentace X
Jazykova a typograficka uroven
Navrh a design implcmentace
Kvalita zpracovani softwarove casti
Stabilita aplikace
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Nejvyznamncjsi klady:
• Zadani prace jc v podstate splneno.
• Samotny text prace je dobfe napsany a obsahujc minimum chyb.
• Vlastni praci pfedchazi velmi kvalitni reverse s odkazy do vycerpavajiciho seznamu

pouzite literatury pfimo souvisejici s problematikou (Kapitola 2).

Nejzavaznejsi nedostatky:
• Aplikace zahmuje pokrocilc melody vizualizace vyuzivajici specialni hardware

(grafickc karty podporujici technologii CUDA). Aplikaci je mozne spustit i na
pocitaci, ktery neni vybavcn touto kartou, ncbo nema nainstalovany pfislusne
ovladacc. Aplikace se chova ncstandardne bez naznaku duvodu tohoto chovani. V
dokumentaci je pouzita technologic zminena nikoliv vsak dostatecne durazne v
uzivatelskc dokumentaci, kde bych to ocekaval.

• Aplikace obsahujc drobne chybky (po nacteni dat ncni funkcni zobrazovani izoploch,
nedokumentovane nefunkcni ladici vystupy). Presto je vsak aplikace velice stabilni.

• Nektcrc obrazky v textu prace jsou rozmazane a huf citelne (str. 35, 38, 53).
• Pfilozenc medium ncobsahuje zdrojovy kod zmen v renderovaci knihovne, ktcrc jsou

vsak popisovany v tcxtu prace (Kapitola 4.4),

i poznamky:
Implementace nefesi problematiku dvou ruznych rozhrani (3D vizualizace a 2D editor
pfcchodovych funkci) a jejich ruznou miru pozadavku na interaktivitu. 3D vizualizace
snese pomalejsi frekvcnci pfekrcslovani., kdezto pfi editaci pfechodovych funkci by
uzivatcl ncmel byt omezovan pomalou odezvou. Protoze, jak vizualizace, tak cditace
bezi na jednom vlakne, jedna zpomaluje druhou. Tento aspekt mohl byt diskutovan v
textu prace.
Prace mohla byt navrzena v duchu vetsi obecnosti, mohla dcfmovat postup pro navrh
vlastnich pfechodovych funkci a jejich zaclencni do celcho frameworku.
Nadstandardni funkci by mohlo byt napfiklad ukladani nekolika ruznych nastaveni v
jednom projektu, aby se uzivatel mohl vracet k povedenym konfiguracim a rychlc
porovnavat ruznc pohledy.

Navrh znamky
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