
Ciel’om projektu je vytvorit’ knižnicu pre prostredie Delphi, ktorá umožní externé čítanie, nastavovanie
hodnot vlastností jednotlivých ovládacích prvkov a simuláciu užívatel’ského vstupu v projektoch
vytvorených pomocou prostredia Delphi. Sučast’ou práce je ovládací program, ktorý demonštruje
funkcionalitu uvedenej knižnice. Vykonávanie jednotlivých funkcií knižnice bude možné automatizovat’
pomocou skriptovacieho jazyka, ktorý je súčast’ou práce a je interpretovaný ovládacím programom. V
tomto jazyku bude možné popísat operácie užívatel’ského vstupu ako kliknutie myšou, vstup z
klávesnice a sledovanie či zmenu stavu ovládacích prvkov programu s grafickým užívatel’ským
prostredím. Vd’aka tomuto bude možné dávkovo spúšt’at’ takéto programy a následne testovat’ ich
funkčnost’.


