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Narocnost zadaneho tematu

Mira splneni zadani ;

Rozsah prace

Struktura textove casti prace

Analyza

Vyvojova dokumentace

Uzivatelska dokumentace

Jazykova a typqgraficka uroven

Navrh a design implementace

Kvalita zpracovani softwarove casti

Stabilita aplikace
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Nejvyznamnejsi klady:

NejzavaznejsJL nedostatky:
Za nejzavaznejsi nedostatek povazuji to, ze zadani nebylo splneno — program UCD
neobsahuje podporu pro jme jazyky krome C++ (kterezto oznacujejako C/C++ - autor mezi
jazyky C a C++ nijak nerozlisuje), navzdory tomu, ze podpora vice jazyku je v textii prace
nekolikrat zmi'nena jako klicova vlastnost programu UDC. Autor se k tomu v zaveru prace
neprimo pfiznava, Zdrojove kodu jsou komentovany spore nebo nejsou komentovany vubec.
GUI programu se behem premisf ovani objektu nepfekresluje (coz sice muze byt dusledek
pouzite knihovny, autor se k tomuto vsak vubec nevyjadfuje) a program celkove pusobi jako
nedotazena zapoctova liloha. Autor nedodal rozumne velky projekt, aby bylo mozno videt
vyhody generovaneho k6du, kvalitu jeho dila a v neposledni fade rychlost a pouzitelnost na
rozumne velke projekty — dodane dva pnklady projektu jsou na urovni ,,Hello World".

Text prace obsahuje fadu spornych vyroku CjDnesni objektove jazyky patfi mezi jazyky
rozpoznavane Turingovym strojem a pokud bych je chtel pfesne popsat, byla by k tomu
potfeba bezkontextova gramatika." Nebo , jedina rozumna moznost, jak reprezentovat
jazyk, je pomoci konfiguracniho souboru."). Argumentace autora je v nekterych pfipadech
velmi zvlastm a postrada dukladnejsi diskusi alternativ (napnklad implementace GUI).
U kapitoly vyvojove dokumentace bych ocekaval popis celkove struktury, ne jen to, ze
kterych casti se sklada (autor zde smesuje data s funkcnimi celky aplikace). V praci je pouzita
bez vysvetleni a casto bez referenci fada zkratek (SCM, GIT, XRC, XAML, ...). Uzivatelska
dokumentace se omezuje na velmi strucny popis ovladacich prvku, naprosto zde ale chybi
jakykoliv popis metodologie pouzivani, nebo komentovany pfiklad, ktery by v pfipade
takovehle prace jiste pomohl potencionamimu uzivateli.

Ackoli autor jiste stravil pfi implementaci programu mnoho casu, vysledek (ani text ani
implementace) podle meho neodpovida urovni be. praci na MFF.

Dalsi poznamky:

Nayrh znamky
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