Tato prace popisuje vyvoj aplikace, ktera umoznuje navrhnout strukturu a kostru programu v grafickém
rozhrani. Tato kostra je nasledné prevedena do skute¢ného objektové orientovaného programovaciho
jazyka a vygenerovana pro pozdejsi zkompilovani.

V préci jsou probrany rlizné typy generatord a rozebran zpdsob vytvareni a format soubord popisujicich
objektovy jazyk. Jsou zde popisovana rozhodnuti, kterd bylo nutno ucinit béhem analyzy problému a

nasledného vyvoje, v¢. volby programovaciho jazyka a pouzitych knihoven.



