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tJkolem Tomasc Kuci bylo vypracovat bakalafskou praci, ve ktere nastuduje existujici
algoritmy pro krcsleni gram do roviny a vybrane algoritmy implementuje, analyzuje a
srovna jejich vlastnosti, vyhody a nevyhody, dale sc pokusi tez navrhnout ci vylepsit
(a posleze implementovat) algoritmy vlastni.
Tomas Kuca pfi tvorbe bakalafske prace prokazal velkou miru samostatnosti. Bchem
prubeznycll konzultaci sam aktivne pfichazcl s konstruktivnimi napady, navrhy a novymi
myslenkami, sam vyhlcdaval odbornc poznatky na internctu a v literature, vyzadoval
tudiz Jen minirnalni vcdeni.
V teoreticke casti prace autor popisuje a analyzuje nekolik algoritmu pro kreslcni rovin-
nych gram zalozcnych na kanonickcm ocislovani a dckompozici a na fyzikalnim modelu.
Dale se venuje tez algoritmum pro kresleni nerovinnych grafu. V ramci prace autor zpra-
coval i nekolik netrivialnich pomocnych algoritmu.
Prace obsahuje puvodni vysledky - autor navrhl a implemcntoval vylepseni fyzikalni
metody z diplomovc prace Michala Zcroly z roku 2005. Dale prace obsahuje vysledky
expcrimcntu pfi aplikaci zminovanych algoritmu na ruzne druhy grafu. Pfestoze autor
mohl venovat vice prace vzajemnemu srovnani kvality vystupu jcdnotlivych algoritmu
pro ruzne typy grafu, hodnotim liroven teoreticke casti jako nadprumernou.
Autor implementoval algoritmy jako plugin do granckcho cditoru VRR, coz mu umoz-
riilo venovat sc vice samotnym algoritmum, narnisto praci na kreslici platforme. Kod je
napsany cistc a slusne dokumentovany, pfi testovani se plugin jevil stabilne. Plugin cini
z editoru VRR dobfe pouzitolny grafovy editor. Celkovc hodnotim softwarovou cast jako
kvalitni.

Slabou strankou cele prace je jeji textova cast. Autor ji zjevne sepisoval velmi narychlo
a zanesl do ni velke mnozstvi drobnych chyb, pfeklepu, pravopisnych chyb, nejasnych
formulae! a bohuzel tez vice ci rnene nesrozumitelnych definic ci tvrzeni. Napfiklad na
uplne prvni strane (str. 6) prace jsem napocital 5 chyb, na dalsich stranach jc situacc ob-
dobna. Z nesrozumitelnych definic uvcd'mc napf. definici 3.1.1. Seznam pouzite litcratury
je nepfesny. Textove zpracovani tcdy bohuzel kazi jinak vynikajici dojem z celc prace.
Croven bakalafske prace po obsahovc strance hodnotim jako vynikajici, kvalita pfiloze-
ncho softwarovcho dila je nadprumcrna, uroven tcxtove casti je slaba, doporufiuji tudiz
pfijmout praci jako bakalafskou a hodnotit znamkou velmi dobfe.

V Praze dne 1. unora 2010

Tomas Valla


