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Ukolem Tomése Kuéi bylo vypracovat bakalaiskou praci, ve které nastuduje existujici
algoritmy pro kresleni grafii do roviny a vybrané algoritmy implementuje, analyzuje a
srovna jejich vlastnosti, vyhody a nevyhody, déle se pokusi téz navrhnout & vylepsit
(a posléze implementovat) algoritmy vlastni.

Tomas Kuca pfi tvorbé bakalarské prace prokazal velkou miru samostatnosti. Béhem
pribéznych konzultaci sém aktivné prichazel s konstruktivnimi napady, navrhy a novymi
myslenkami, sim vyhledaval odborné poznatky na internetu a v literatuie, vyzadoval
tudiZ jen minimalni vedeni.

V teoretické ¢asti prace autor popisuje a analyzuje nékolik algoritmi pro kresleni rovin-
nych grafti zaloZenych na kanonickém oéislovani a dekompozici a na fyzikalnim modelu.
Dale se vénuje téz algoritmiim pro kresleni nerovinngch grafi. V ramci préace autor zpra-
coval i nékolik netrividlnich pomocnych algoritmii.

Préce obsahuje ptivodni vysledky — autor navrhl a implementoval vylepseni fyzikalni
metody z diplomové prace Michala Zeroly z roku 2005. Dale prace obsahuje vysledky
experimentti pii aplikaci zminovanych algoritmii na rizné druhy grafii. Prestoze autor
mohl vénovat vice prace vzajemnému srovnani kvality vystupii jednotlivych algoritmii
pro riizné typy grafii, hodnotim troven teoretické ¢asti jako nadpriimérnou.

Autor implementoval algoritmy jako plugin do grafického editoru VRR, coZz mu umoz-
nilo vénovat se vice samotnym algoritmiim, namisto praci na kreslici platformé. Kéd je
napsany Cisté a slusné dokumentovany, pfi testovani se plugin jevil stabilné. Plugin &ini
z editoru VRR dobre pouzitelny grafovy editor. Celkové hodnotim softwarovou &ast jako
kvalitni.

Slabou strankou celé prace je jeji textova ¢ast. Autor ji zjevné sepisoval velmi narychlo
a zanesl do ni velké mnoZstvi drobnych chyb, preklepti, pravopisnych chyb, nejasnych
formulaci a bohuzel téZ vice ¢i méné nesrozumitelnych definic & tvrzeni. Napiiklad na
uplné prvni strané (str. 6) prace jsem napodcital 5 chyb, na dalsich stranéch je situace ob-
dobna. Z nesrozumitelnych definic uvedme napf. definici 3.1.1. Seznam pouzité literatury
Je nepiesny. Textové zpracovani tedy bohuzel kazi jinak vynikajici dojem z celé prace.
Uroveri bakalaiské prace po obsahové strance hodnotim jako vynikajici, kvalita priloze-
ného softwarového dila je nadpriimérnd, troven textové éasti je slaba, doporuéuji tudiz
pfijmout praci jako bakaldfskou a hodnotit znimkou velmi dobre.

V Praze dne 1. inora 2010
Tomas Valla




