
Posudek bakalaf ske prace
predlozene na Matematicko-fyzikalni fakulte

Univerzity Karlovy v Praze

posudek oponenta

Autor/ka: Tomas Stary

Nazev prace: Prostfedi pro hru AtariGo

Studijni program a ohor: Informatika,

Rok odevzdani: 2009

Jmcno a tituly oponenta: Mgr. Vladan Majerech, Dr.

Pracoviste: KTI MFF UK

Kvalita zpracovani softwarove casti

Stabilita aplikace

Narocnost zadaneho tematu

Mira splneni zadani
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Uzivatelska dokumentace

Jazykova a typograficka uroveii

Niivrh a design implenientace
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Nejvyznamnejsi klady:

Nejzavaznejsi nedostatky:

Problem je s hrou s pocitacovym hracem. To ze alpha-beta prohledavani do hloubky 5 nestaci
ani s 9 handicapy na desce 9x9 ci peti handicapy na desce 5x5 pfi defaultnim nastaveni
naznacuje, ze by stalo za to parametry, ale hlavne algoritmus prohledavani doladit. Z hry na
desce 5x5 usuzuji, ze v alpha beta prohledavani musi byt chyba. Na vitezstvi v partii melo
stacit pocitaci 5 pultahu.
To ale neni nejhorsi chyba (pocitac pouze nehraje dobfe).
Nejhorsi chybou je to, ze pocitac kdyz zjisti, ze by tahem soupefe na kfizeni x prohral;radeji
na kfizeni x zahraje i v pfipade, ze mu to pravidla nedovoluji z duvodu sebevrazdy.
Program se tak dostane do stavu, ze ktereho se dostanete pouze sestfelenim aplikace. Pfitom v
teto pozici existovaly jine, pfipustne tahy.

Stejna situace nastava pfi hfe dvou pocitacu proti sobe. Tarn je ale dalsi podstatny rozpor se
zadanim. Pod pojmem sledovani hry programu si nepfedstavuji situaci, kdy dlouho cekam
dokud se nedozvim vysledek cele partie, kterou si pak mohu odkrokovat.

Dalsi poznamky:

Navrh znamky
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