Posudek bakalarské prace

predloZzené na Matematicko-fyzikalni fakulté
Univerzity Karlovy v Praze

posudek oponenta

Autor/ka: Tomas Stary
Nazev prace: Prostiedi pro hru AtariGo
Studijni program a obor: Informatika,

Rok odevzdani: 2009

Jméno a tituly oponenta: Mgr. Vladan Majerech, Dr.

Pracovisté: KTI MFF UK

- e o' s , n|
X d |1 e
¢c | p| alwv
e o b vy
| - v | § h
: e i i 0
n d v
t a u
n | j j
i i i
c c
: N ——— e aa . i . i
| Naro¢nost zadaného t¢matu X
| . , , B}
 Mira splnéni zadani X X
| Rozsah price X | x|
| e e R . -4 .
. Struktura textové ¢asti prace X | X
| Analy'ié—lm T x X
' Vyvojova dokumentace N
| Utivatelska dokumentace i X [ X
i .]azykov{l; Eypo.grafickzi trover [ X |
Nivrh a désign iﬁl})feﬁgﬁtacé_ X
" Kvalita zpracovani softwarové &asti DX
i Stabilita aplikace X | X
e |




Nejvyznamnéjsi klady:
Nejzavaznéjsi nedostatky:

Problém je s hrou s pocitatovym hra¢em. To Ze alpha-beta prohledavani do hloubky 5 nesta¢i
ani s 9 handicapy na desce 9x9 ¢i péti handicapy na desce 5x5 pii defaultnim nastaveni
naznacuje, Ze by stélo za to parametry, ale hlavné algoritmus prohledavani doladit. Z hry na
desce 5x5 usuzuji, Ze v alpha beta prohledavani musi byt chyba. Na vitézstvi v partii mélo
stacit pocitaci 5 pultahi.

To ale neni nejhorsi chyba (pocita¢ pouze nehraje dobte).

Nejhorsi chybou je to, Ze pocitac kdyz zjisti, Ze by tahem soupefe na k¥iZeni x prohral, radéji
na kiiZeni x zahraje i v pripadé, Ze mu to pravidla nedovoluji z diivodu sebevrazdy.

Program se tak dostane do stavu, ze kterého se dostanete pouze sestielenim aplikace. P¥itom v
této pozici existovaly jiné, piipustné tahy.

Stejna situace nastava pii hie dvou po¢itach proti sobé. Tam je ale dalsi podstatny rozpor se
zadanim. Pod pojmem sledovani hry programii si nepfedstavuji situaci, kdy dlouho ¢ekam

dokud se nedozvim vysledek celé partie, kterou si pak mohu odkrokovat.

Dalsi poznamky:
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