
Hra Go a také její jednodušší varianta hra Atari Go znamenají v dnešní době pro informatiku a její
podoblast umělou inteligenci velkou výzvu. Hra Go představuje zatím nevyřešenou otázku při
programování umělé inteligence, která by v této hře byla silnější  než člověk. 
Tato bakálářská práce si klade za cíl vytvořit počítačový prostředí pro hru  Atari Go na malých deskách
do rozměru 9 x 9 průsečíků. Cílem tohoto programu pak bude představit uživatelům hru  Atari Go a
naučit je hrát tuto. Dalším cílem, který program sleduje, je 
motivovat uživatele k přechodu od hry  Atari Go k její složitější variantě Go. Cílovou skupinou
uživatelů programu jsou ti uživatelé, kteří tuto hru zatím nehráli, ale mají chuť se naučit Atari Go. 
Stejně dobře program poslouží uživatelům, kteří už Atari Go někdy hráli a chtěli by se procvičit ve hře
nebo zjistit více informací o hře Go.


