Hra Go a také jeji jednodu$si varianta hra Atari Go znamenaji v dneSni dobé pro informatiku a jeji
podoblast umélou inteligenci velkou vyzvu. Hra Go predstavuje zatim nevyfeSenou otazku pfi
programovani umélé inteligence, ktera by v této hfe byla silnéjsi nez ¢lovék.

Tato bakalarska prace si klade za cil vytvorit pocitaovy prostfedi pro hru Atari Go na malych deskach
do rozméru 9 x 9 prlsecikd. Cilem tohoto programu pak bude predstavit uZivateldm hru Atari Go a
naucit je hrat tuto. DalSim cilem, ktery program sleduje, je

uZivatel programu jsou ti uzZivatelé, ktefi tuto hru zatim nehrali, ale maji chut’ se naucit Atari Go.

Stejné dobie program poslouzi uzivatelim, ktefi uz Atari Go nékdy hrali a chtéli by se procvicit ve hie
nebo zjistit vice informaci o hie Go.



