Klasické planovanie sa zaobera hl'adanim postupnosti akcii, ktéré prevadzajii poCiatony stav sveta na
pozadovany konecny stav. PredloZzena praca pojednava o dvoch metddach klasického planovania:
doprednom a spatnom planovani. Obe metody sme implementovali formou softvérového prototypu
vyuzitim piatich prehladavani: DFS, BFS, IDDFS, A*, WA*. DalSim rozSirenim o viaceré heuristiky
sme zikali celkovo 26 planovacov. Efektivitu planovacov sme porovnali na niekol'kych doménach z
medzinarodnej planovaciej sut'aze. Ziaden z planovacov nie je vyrazne lepsie na vietkych doménach, ale
vo vSeobecnosti boli lepSie dopredné planovace.



