Cilem této prace byl navrh a implementace programu simulujiciho chod mésta a prislusnych vnitfnich
ekonomickych a ekologickych jevil s moznosti ovlivnit jeho vyvoj skrze grafi cké uzivatelské rozhrani.
V praci jsou nejprve rozebrany jednotlivé simulované oblasti, mozné zplsoby jejich realizace, jejich
vyhody a nevyhody. V dalSich ¢astech se prace zabyva popisem

konkrétni implementace tohoto problému. Nejprve je popsano uZivatelské rozhrani a kon figurace

programu, dale pak reprezentace nejdlleZitéjSich struktur a popis pouzitych algoritm(l. Posledni Gast
prace rozebird sméry mozného dalSiho vyvoje programu a shrnuje vysledek celé prace.



