
Cílem této práce byl návrh a implementace programu simulujícího chod města a příslušných vnitřních
ekonomických a ekologických jevů s možností ovlivnit jeho vývoj skrze grafi�cké uživatelské rozhraní.
V práci jsou nejprve rozebrány jednotlivé simulované oblasti, možné způsoby jejich realizace, jejich
výhody a nevýhody. V dalších částech se práce zabývá popisem
konkrétní implementace tohoto problému. Nejprve je popsáno uživatelské rozhraní a kon�figurace
programu, dále pak reprezentace nejdůležitějších struktur a popis použitých algoritmů. Poslední část
práce rozebírá směry možného dalšího vývoje programu a shrnuje výsledek celé práce.


