Taktické hry, ako napriklad UFO od spolocnosti Altar Interactives, su v sucasnej dobe populérne.
NajdoleZitejSi prvok hry UFO je moznost’ planovat’ akcie jednotiek v Case, ked’ je hra pozastavena. V
poslednych rokoch hry pre viacej hraCov zaznamenali prudky rozvoj. V savislosti s tymto rozvojom sa
objavuju otazky typu: ,,Ako by mal vyzerat’ mdd pre viacej hracov k taktickym hram podobnym hre
UFO?” Odpoved’ na tuto otazku sa snazZi najst’ tato praca. Praca skima a navrhuje viaceré moznosti ako

implementovat’ mad pre viacej hracov v taktickych hrach. Najvacsi prinosom préce je prototyp hry,
ktory bol vytvoreny za u¢elom overenia zdbavnosti a hratel’nosti navrhnutého dizajnu.



