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Naroénost zadaného tématu X
Mira splnéni zadani - X
Rozsah prace X
Struktura textové ¢asti prace X | X
Analyza X | X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelska dokument?ce X
Jazykovi a typograficka urovef X
Navrh a design implementace X
Kvalita zpracovani softwarové ¢asti X
Stabilita aplikace X | X
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Nejvyznamnéjsi klady: i
Text prace je velice dobie strukturovan, a udrZuje konzistentni droveii abstrakce.
Obecné je textovéa &dst prace na velmi vysoké drovni. Hlavnf Gast aplikace, tj. samotna hra,
plsobi skute¢né profesiondlnim dojmem a verim, Ze hra jako takova je velice hratelna a
zédbavnd. Nutno také zminit, Ze rozsah préce vysoce piesahuje naroky na bakalarskou praci.

Nejzavaznéjsi nedostatky:

Negativng musim hodnotit pfedeviim kvalitu zdrojovych kédi. VétSina je ¥patnd
komentovana, popf. obsahuje zakomentované kusy star¢ho kédu, coZ by se v odevzdané préci
stavat nemélo. Kdd je velice $patng Citelny i zdalsich divodd: funkéni celky nejsou
separovany do zvlaStnich soubori a tedy samotna hra je rozdélena pouze do 4 soubori z nich?
jeden md pfes 17 tisic ¥adkd. P¥ehlednosti a pfipadnym budoucim tpravam také neprospiva
veliké mnoZstvi &iselngch konstant pifmo v kédu. Vzhledem k malému mnozstvi komentafi
také postraddm referendni dokumentaci.

PrestoZe, text prace hodnotim velice dobie (vysoce pfevySuje kvalitu kédu), nkterd
rozhodnut{ nejsou dostateénd zdivodngna. Jako piiklad vezméme pouZiti zndmého algoritmu
Batoh, které v daném kontextu vypadd velice nuceng. Jeho pouZiti pfi nideni predméti
nepfina$i zadné vyhody, naopak tihne k nefér deterministickym fe§enfm preferujicim
likvidaci malych pfedméti. Implementace popsana v textu je navic chybng, nebot’ generovani
vysledné mnoZiny pfedmé&td podits s potencielns prepsanou tabutkou p; (pro vstup S = {2, 3}
at=6 vydd pouze mnoZinu D = {3}).

Posledni vytka sméfuje k rozhodnuti implementovat vlastni skriptovaci jazyk. Toto
rozhodnuti a samotna implementace jsou v textu diskutovany jen velice zb&Zné. Vysledkem je
pak editor skriptd, ktery ¥adng nekontroluje syntaxi a pfi n&kterych typech chyb pouze opise
text systémové behové chyby.

Dalsi poznidmky:

Prace je vmmnoha ohledech excelentni (blavné celkovy rozsah, kvalita textu a
»dotaZenost*). Nechdvam komisy na zvéZeni nakolik mtZe tento fakt vyvézit vySe zmin&né
nedostatky (kvalita k6du).
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