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Narocnost zadaneho tematu

Mira splneni zadaui

Rozsah prace

Struktura textove casti prace

Analyza
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Navrh a design implementace

Kvalita zpracovani softwarove casti

Stabilita aplikace

e
X

c
e
1
e
n
t
n
i

X

X

X

X

0

d
P
o
V

1
d
a

J
i
c
i

X

X

X

X

X

X

s
1
a
b
s
i

X

X

X

X

n
e
V

y
h
o
V

u

i
1
c
I



Nejvyznamnejsi klady:
Text prace je velice dobfe strukturovan, a udrzuje konzistentni liroven abstrakce.

Obecne je textova cast prace na velmi vysoke urovni. Hlavnf cast aplikace, tj, samotna hra,
pusobi skutecne profesionalnim dojmem a verim, ze hra jako takova je velice hratelna a
zabavna. Nutno take zminit, ze rozsah prace vysoce pfesahuje naroky na bakalarskou praci.

Nejzavaznejsi nedostatky:
Negativne musim hodnotit pfedevsim kvalitu zdrojovych kodu. Vetsina je spatne

komentovana., popf. obsahuje zakomentovane kusy stareho kodu., coz by se v odevzdane praci
stavat nemelo. Kod je velice spatne citelny i z dalsich duvodu: funkcni celky nejsou
separovany do zvlastnich souboru a tedy samotna hra je rozdelena pouze do 4 souboru z nichz
jeden ma pres 17 tisic fadku. Pfehlednosti a pnpadnym budoucim upravam take neprospiva
velike mnozstvi ciselnych konstant primo v kodu. Vzhledem k malemu mnozstvi komentafu
take postradam referencni dokumentaci.

Prestoze, text prace hodnotim velice dobfe (vysoce pfevysuje kvalitu kodu), nektera
rozhodnuti nejsou dostatecne zduvodnena. Jako pfiklad vezrneme pouziti znameho algoritmu
Batoh, ktere v danem kontextu vypada velice nucene. Jeho pouziti pfi niceni pfedmetu
nepfinasi zadne vyhody,, naopak tihne knefer deterministickym fesenim preferujicim
likvidaci malych pfedmetu. Implementace popsana v textu je navic chybne, nebof generovani
vysledne mnoziny pfedmetu pocita s potencielne pfepsanou tabulkou pj (pro vstup S — {2, 3}
a t = 6 vyda pouze mnozinu D — {3}).

Posledni vytka smefuje k rozhodnuti implementovat vlastni skriptovaci jazyk. Toto
rozhodnuti a samotna irnplementace jsou v textu diskutovany jen velice zbezne. Vysledkem je
pak editor skriptu, ktery fadne nekontroluje syntaxi a pfi nekterych typech chyb pouze opise
text systemove behove chyby.

Dalsi poznamky;
Prace je v mnoha ohledech excelentni (hlavne celkovy rozsah, kvalita textu a

,,dotazenost"). Nechavam komisy na zvazeni nakolik muze tento fakt vyvazit vyse zminene
nedostatky (kvalita kodu).

Navrh znamky
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