V predloZené praci se zabyvame navrhem a implementaci ekonomické tahové strategie. Po popsani a
analyze zakladnich pravidel hry vytvarime objektovy model, skladajici se ze zakladniho rozhrani,
konkrétnich tfid a jejich propojeni mezi sebou. Déle podrobné rozebirame ekonomické modely a dalSi
souvisejici algoritmy pouZzité v jejich metodach vcetné jejich zapsani v pseudokoédu. Nakonec tvofime
editory vlastnosti a chovani hernich objekt a zabyvame se tvorbou originalniho gra fického interface s
konkrétnimi vizualnimi komponentami, z nichZ sestavujeme uzivatelské prostredi.



