
V předložené práci se zabýváme návrhem a implementací ekonomické tahové strategie. Po popsání a
analýze základních pravidel hry vytváříme objektový model, skládající se ze základního rozhraní,
konkrétních tříd a jejich propojení mezi sebou. Dále podrobně rozebíráme ekonomické modely a další
související algoritmy použité v jejich metodách včetně jejich zapsání v pseudokódu. Nakonec tvoříme
editory vlastností a chování herních objekt a zabýváme se tvorbou originálního gra�fického interface s
konkrétními vizuálními komponentami, z nichž sestavujeme uživatelské prostředí.


