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Narocnost zadancho tematu X

Mira splneni zadani X

Rozsah prace | X

Struktura textove casti prace | , X

Analyza , X

Vyvojova dokumentace , X

Uzivatelska dokumentace i X

Jazykova a rypograficka uroven i i X

Navrh a design implementace ' X

Kvalita zpracovani softwarove casti ' X
_ i

Stabilita aplikace X



Nejvyznamnejsi klady:
• V praci je vytvorene zakladne rozhranie na implcmentaciu algoritmov strojoveho

ucenia jazykov. tzv. gramatickej inferencie. ktore umoznuje relativne jednoducho
pridavat" d'alsie algoritmy a reprezentacie ucenychjazykov bcz nutnosti rekompilacic
celej aplikacie.

• Prilozena aplikacia obsahuje implementaciu styroch roznych algoritmov ucenia
jazykov. Pri pouziti implemcntovanych algoritmov je mozne sledovaf hlavne kroky
tychto algoritmov a experimentoval" s nimi. Vyslednc reprezentacie jazykov a priklady
slov pre ucene jazyky je moznc ukladat' do suborov a znova pouzivaf.

• Na experimentovanie s algoritmami s uciteTom umoznuje program nahradit' ucitefa
procedurou, ktora pozna jazyk zadany konecnym automatom a na kladene otazky
odpovcda namiesto uzivatel'a.

Nejzavaznejsi nedostatky:
• Autor sa snazil o prilis strucny text, co sa negativnc prejavuje na presnosti

a zrozumitel"nosti textu. Napr. pri definovani vypoctu nedetermmistickeho konecncho
automatu (str. 11. riadok 3) autor pise, ze automat je na zaciatku vypoctu v
..dcfmovanom pociatocnom stave", ale automat ma celu mnozinu pociatocnych
stavov.

• Podobne algoritmy strojoveho ucenia jazykov sii popisane prilis strucnc. Naviac,
pseudokody uciacich algoritmov nie sii dostatocne prcviazanc s textovym popisom.

• UzivatcPska prirucka je prilis struCna. Pre jednotlive algoritmy by bolo vhodne ukazaf
podrobny postup pri uceni konkrctneho jazyka - na to nestaci kopia obrazovky
s opisanymi vstupmi od uzivatel'a a vystupmi programu.

• Mnozina pozitivnych a negativnych prikladov slov je jednoduchy textovy subor.
Uzivatel" by si ho mohol pripravit" i v nejakom inom editore, ale popis formatu tohto
suboru v uzivatel'skej prirucke chyba (je v programatorskej prirucke).

• Algoritmus ucenia L* nepouziva mnozinu prikladov a protiprikladov slov. Program
vsak tuto mnozinu vyzaduje a berie si z nej iba abecedu, priklady slov ignoruje - to
moz.e uzivatel'ka vel'mi miast'.

• Aplikacia je rozsiriterna, ale autor na jej rozsirovanie nedava navod.

Dalsi poznamky:

• Praca napriek vyssie uvedenym nedostatkom ciele stanovene v zadani splnila. Praca
Mateja Klonfara splnuje poziadavky kladene na bakalarsku pracu, a prcto ju
doporucujern uznat" ako bakalarsku pracu.



Navrh znamky
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