
V předložené práci studuji úlohu strojového učení formálních jazyků. Úlohou práce je navrhnout a
implementovat program umožňující studovat průběh a výsledky jednotlivých algoritmů na učení jazyků.
Program podporuje učení z příkladů zadaných vstupní množinou pozitivních a negativních příkladů
nebo učitelem, znajícím cílový jazyk. Program poskytuje nástroj na testování naučených jazyků.
Hlavním cílem práce je navrhnout program s ohledem na snadné rozšiřování o další implementace
algoritmů bez omezení na použité reprezentace naučených jazyků či složitosti těchto jazyků.


