Tato prace se zabyva vyuzitim implicitné de finovanych ploch k modelovani trojrozmérnych objekt v
pocCitacové grafi ce. Nejprve na teoretické Grovni rozebira bézné postupy a nastroje, které se k
takovému modelovani pouZivaji a soustfedi se na jejich matematické pozadi. Poté nésleduje
dokumentace k interaktivnimu editoru BlobsEd, jenZ byl vyvinut, aby demonstroval zakladni moznosti
téchto nastrojl pro vytvareni rliznych trojrozmérnych tvar( a ploch.



