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kych snimki

Hlavnim cilem diplomové prace Petra Satanka bylo vybrat vhodnou metodu
pro ur¢ovani vysek ze stereodvojice leteckych méfickych snimki a vytvorit software
pouzivajici tuto metodu.

Diplomova prace se na 92 stranich rovnomérné vénuje problematice fotogra-
mmetrie a vytvafeni aplikace v programovacim jazyce Java. V kapitole Soucasné
moznosti vijvoje aplikaci autor uvadi rizné moznosti vyvoje desktopovych aplikaci v
jazyce Java. Zejména se zabyva volbou vhodného frameworku, ktery autorovi zjed-
nodussi vytvareni desktopové aplikace. Vybrany Swing Application Framework jisté
mezi takové frameworky patii. Nasleduji ptiklady zdrojovych k6du, na kterych autor
ukazuje vyhody vybraného frameworku, pficemz vybrané piiklady jsou srovnavany s
zdrojovych kodem bez pouziti frameworku. Tato kapitola je zpracovana srozumitelné
a prehledné, autor nezabih& do zbyte¢nych podrobnosti.

Kapitola Metodika a implementace se jiZz zaobird popisem vytvoiené aplikace.
Soucasti kapitoly je pfehled pouzitych knihoven spole¢né s popisem, k ¢emu danéi
knihovna v aplikaci slouzi. Polovina pouzitych knihoven rozsifuje moznosti grafic-
kého uzivatelského rozhrani aplikace, dalsi knihovny jsou pouzity pro logovani, vyge-
nerovani spustitelného souboru vysledné aplikace a 3D vizualizaci. Vybér knihoven
je ve v8ech pfipadech opodstatnény, velmi dobie hodnotim zejména pouziti knihovny
pro logovani, které je v kvalitnich aplikacich standardem. Dilezitou c¢asti kapitoly
je architektura samostatné aplikace. Zdrojové kody aplikace Geolmaging jsou pre-
hledné a tématicky rozdéleny do nékolika ¢asti. Autor diplomové prace jmenuje
jednotlivé tématické casti aplikace a vysvétluje, k ¢emu jsou urc¢eny. Tady bych au-
torovi vytknul, Ze stejny prostor je vénovan grafické ¢asti aplikace (balicky GUI a
SWING) i ¢asti aplikaci klicové pro jeji funkénost (balicek MODEL). Zde by jisté
bylo vhodné podrobnéji popsat jednotlivé tiidy a pozastavit se nad problematickymi
misty zdrojového kédu. V pripadé exportu namérenych bodua do formatu DXF toto
autor ¢ini v oddélené kapitole, kde popisuje postup exportu, uvadi problémy s ex-
portem spojené a text dopliuje ukazkou zdrojového koédu. Tuto kapitolu hodnotim
velmi vysoko a je jen Skoda, ze autor podobné nepostupoval u balicku MODEL. V
kapitole Problematika nacteni snimki ve formdtu TIFF je feSen problém s velikosti
nacitanych leteckych snimki. Autor zde uvadi problémy, se kterymi se pii nac¢itani
snimki setkal a popisuje zptsob jejich feSeni.

Vytvoiena aplikace funguje bez vétsich problému. Celkové ptsobi jednoduse a
prehledné. Uzivatel se v ni velmi rychle zorientuje. Nacitani leteckych snimki se
autorovi podarilo vyfesit dobie, snimky se nac¢tou velmi rychle. Problém nastéava,
pokud uzivatel zvoli k prohliZzeni leteckych snimki mensi méritko. Posun leteckého
snimku se velmi zpomali, navic priblizeni i oddaleni snimku trva také vzdy velmi
dlouho. Déle mi také v aplikaci chybi zoomovani pomoci vybérového obdélniku.
Uzivateli by to velmi zjednodusilo prechod z prehledného méritka na detail snimku,



coz by bylo dle mého nizoru hojné vyuzivano. Export naméfenych soufadnic do for-
métu DXF probéhl vzdy bez problému. 3D prostiedi fungovalo po instalaci knihovny
Java3D také dobie. Vyhledavani korespondujich bodi také fungovalo vétsinou dobfe,
problematické oblasti jsou autorem v praci popisovany a zdivodiiovany.

Zdrojové kody aplikace jsou prehledné ¢lenény do balicki. Néazvy tiid, metod a
proménnych jsou voleny tak, aby bylo snadno pochopitelné, co je jejich obsahem.
Zdrojové kody by mohly byt vice komentovany. Navic by mélo byt ziejmé, které
zdrojové kody jsou dilem autora a které odnékud pfevzal. Také si myslim, Ze by ne-
bylo piili§ obtizné vytvofit nejen uzivatelskou dokumentaci, ale i programatorskou.

K diplomantovi mam nésledujici otazky:

1. V diplomové préci se zmifiujete o tzv. pyramidéach. Je tento zptisob zobrazovani
rastrovych dat pouZit ve Vasi aplikaci?

2. Jakym zpiisobem se interpoluje pata domu pod vybranym rohem budovy ve
3D prostiedi?

Naprogramovani takovéto aplikace v rozsahu diplomové préce povazuji za na-
roéné, proto ji i pies vyse uvedené piipominky doporucuji k obhajobé a hodnotim
stupiiem velmi dobfe.
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