Cilem této prace je ukazat moznosti formatu SVG a jazyku JavaScript pii tvorbé interaktivnich map.
Prace se zamétuje predevsim na tvorbu jednotlivych prvkl digitalnich interaktivnich map. V teoretické
casti je kladen dlraz na vymezeni pojmu interaktivni mapa a _]ejlch nedilnych soucasti. Pfedstaveny jsou
oba pouzit¢ formaty, jejich vyvoj, zpisob zapisu a zejmena moznosti_jejich pouzm Struéné jsou
uvedeny 1 dalsi technologie pouzité v praktické Casti prace. V dalsi casti prace je diskutovana a
hodnocena tvorba prvkii a moznosti vyuziti zvolenych formati v praxi. Vysledkem je zhodnoceni
vyuzitelnosti obou formath pii tvorbé prvkil interaktivnich map, ndvrh metodického postupu tvorby
jednotlivych prvki, které jsou nasledné demonstrovany v ukazkové interaktivni mapé.
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