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Cilem bakalafské prace bylo vytvofit interaktivni pohledovou mapu trati zavodu
Jizerské padesatky a pfi té prilezitosti kriticky zhodnotit technologie, které lze pro
tvorbu takové mapy vyuzit. Uvodni teoreticka kapitola seznamuje &tenafe s moz-
nostmi publikovani map na webu, definuje pojem pohledovda mapa a zabyva se jiz
konkrétné technologiemi, které by mohly byt vhodné pro publikovani pohledovych
map na webu. Nasledujici kapitola je jiz praktickou ¢asti prace, ve které se student
vénuje zejména popisu postupu vytvafeni pohledové mapy a profila tras zavodu. Di-
raz je také kladen na metodiku vytvareni znakového kli¢e k pohledové mapé. Stézejni
Casti je pak postup vytvareni interaktivni webové aplikace ve dvou vybranych tech-
nologiich - HTML + CSS + JavaScript a Adobe Flex. Nakonec autor hodnoti své
zkuSenosti s technologiemi, s jejichZz pomoci vytvaiel interaktivni pohledovou mapu.

Teotericka Cast prace je zpracovana kvalitné. Ocenuji zejména piehled dostup-
nych technologii pro tvorbu webovych aplikaci. Autor spravné vybira pouze ty, které
pripadaji v iivahu pro vytvoreni interaktivni pohledové mapy a nezapominé alespon
zminit i méné roz§itené technologie jako je napt. JavaFX. Také prakticka ¢ast prace
fadnicemi. Jinak je postup tvorby pohledové mapy vyloZen srozumitelné. Na praci
je také velmi cenné zhodnoceni pouzitych technologii.

Vytvoiend webova aplikace s pohledovou mapou funguje spolehlivé a zaroven je
pékné graficky feSena. Pohledova mapa pisobi piehledng a interaktivni prvky funguji
dobre. Interaktivni zobrazovani profilu trati je feSeno velmi pékné. Ke zvétsovani a
zmenSovani pohledové mapy musim podotknout, Ze by uZivatelsky bylo pfijemn&jsi,
kdyby bylo feSeno napf¥. pomoci rolovani kolecka my8i. UZivatele by to tolik neodva-
délo od sledovani mapy. Podobna poznamka se tyka i klikani na interaktivni ikony.
Kdyby se informace o oblerstveni zobrazovaly v bubling nad ikonou, uZzivatel by ne-
musel pouZivat tla¢itko prohliZee zpét pro navrat k opétovnému prohlizeni mapy.
Naopak velmi ocefiuji, Ze autor vyzkousSel (i kdyZ s ¢aste¢nym uspéchem) technologii
Adobe Flex.

Celkové je prace velmi zdafila a pfipominky k interaktivité pohledové mapy
jsou pouze drobného charakteru. Bakalaiskou praci Filipa Skalického doporud&uji
k obhajobé& a hodnotim stupném vyborné.
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